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RESUMO

O presente estudo objetivou identificar como os professores do Ensino Fundamental
I, concebem a ludicidade na pratica pedagdgica no ambiente escolar e fora dela.
Para alcangarmos tais objetivos e conseguirmos os dados e as informagdes
necessarias, utilizamos como modalidade de pesquisa a abordagem qualitativa e
como instrumentos o questionario fechado, a entrevista estruturada e a analise
documental. Participaram como sujeitos da pesquisa 12 professores que lecionam
no Ensino Fundamental |, de duas Escolas Municipais de Senhor do Bonfim — BA.
Com a realizacdo dessa pesquisa foi possivel perceber no discurso dos
entrevistados uma aparente contradicdo quando reconhecem as atividades ludicas
como uma alternativa importante na pratica educativa, porém a sua aplicabilidade é
esporadica e muitas vezes realizada de forma descontextualizada. E preciso que
professores/as tenham consciéncia disso e possam fazer uso dos jogos, dos
brinquedos e das brincadeiras como recursos para uma aula dinédmica e significativa.
A educagao ao longo dos anos vem buscando uma melhoria na qualidade do ensino,
e para que essa qualidade seja alcangada sdo necessarias mudangas e quebra de
paradigmas que rompam as barreiras do tradicionalismo. Assim, as atividades
ludicas surgem como um instrumento significativo no desenvolvimento e
aprendizagem para as criangas. Quanto aos resultados obtidos através das
informagdes dos professores, concluimos que a maioria dos entrevistados detém um
pouco de conhecimento sobre o tema, necessitando de um aprofundamento do
assunto para que possam vivencia-las na sua pratica educativa. Constatamos a
necessidade das escolas publicas de uma maior conscientizagdo no sentido de
desmistificar o papel do brincar, que ndo é mero passatempo, mas sim objeto de
grande valia na aprendizagem e no desenvolvimento das criangas e importante para
0 processo educativo.

Palavras-chave: Ludicidade, Professor, Escola publica e Brincar.
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APRESENTAGAO

O Ensino publico tem sido o foco das discussdes em torno da questdo da
melhoria da qualidade da educagdo em nosso pais, muitos sdo os investimentos
para alcancar essa qualidade, mas observamos que apesar de ter tido um avanco
na universalizagdo, ndo podemos dizer o mesmo quanto a qualidade do ensino,
pouco se tem conseguido para mudar as estatisticas no ambito educacional. O
problema educacional ndo é s6 uma questdo de governo e sim de todos os

envolvidos neste processo inclusive da sociedade em geral.

Essas mudancgas s6 virdo a partir da conscientizagcao de todos os envolvidos
neste processo. Nessa perspectiva, as atividades ludicas se apresentam como um
importante instrumento para a educagao de criancas a partir de brincadeiras, jogos e
brinquedos, elementos que fazem parte do mundo da crianga e que contribuem para

o seu desenvolvimento fisico, cognitivo e social.

O presente Trabalho de Conclusao de Curso esta representado em quatro

capitulos da seguinte forma:

No primeiro capitulo falamos sobre ludicidade e educacdo: a importancia do
brincar, buscando de forma coesa apresentar a problematica e a questao levantada

acerca do tema abordado.

No segundo capitulo passamos a fundamentar o tema abordado a partir dos
tedricos estudados durante o curso e as leituras realizadas no mesmo periodo que

serviram para uma reflexdo mais aprofundada sobre o tema.

O terceiro capitulo é dedicado a metodologia onde apresentamos os passos
seguidos e os instrumentos utilizados para a obtencdo dos dados necessarios para

atingirmos os objetivos apresentados nesta pesquisa.
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Chegamos ao quarto e ultimo capitulo onde apresentamos as analises e os
resultados obtidos a partir de uma investigagao realizada em duas escolas da rede
municipal de Senhor do Bonfim — Bahia, onde foram entrevistados 12 professores
sobre o tema Ludicidade.

Por ultimo, nas consideragdes finais, trazemos uma sintese dos elementos
que se destacaram nos resultados analisados e interpretados. Também procuramos
ressaltar a necessidade de um olhar diferenciado sobre o brincar na pratica docente

levando os educadores a uma reflexdo sobre esse importante tema.
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CAPITULO |

Ludicidade e educag¢ao: a importancia do brincar

A educacado no Brasil tem passado por um processo de transformacgao nos
seus mais variados aspectos, segundo pesquisas, uma evolugdo importante em
termos quantitativos, mas em relacdo aos aspectos qualitativos o sistema
educacional esta diante de um desafio muito maior. Segundo o Jornal da Educacéo,
Edicao Fevereiro/2007, os resultados de pesquisa sobre Educacao Basica no Brasil,
indicam que, apesar de certo avango na universalizagao do Ensino Fundamental, a
qualidade da escolarizagdo das nossas criancas e adolescentes esta piorando,
segundo o Saeb (Sistema Nacional de Avaliacdo da Educag&o Basica) “no conjunto,
a constatagao é triste e preocupante: nos ultimos dez anos a educag¢ao no Brasil
piorou, ou seja, em todos os dados comparativos, o desempenho dos alunos na

avaliagao de 2005 ¢ inferior a de 1995.”

Essa constatacdo na educagao entra em desacordo com o que rege a Lei de
Diretrizes e Bases (1996) Do direito a Educagao e do Dever de Educar: ( art 3% 1X)
“padrées minimos de qualidade de ensino, definidos como a variedade e quantidade
minimas, por aluno, de insumos indispensaveis ao desenvolvimento do processo de

ensino aprendizagem”.

Esse quadro da educacgédo nos leva a alguns questionamentos: o que tem
contribuido para a ma qualidade do ensino publico? As metodologias utilizadas nas
escolas sao eficientes e adequadas para suprir as necessidades de aprendizagem
dos alunos? Estdo sendo respeitados os direitos das criancas quanto a uma
educacao de qualidade que contemple suas reais necessidades, observando os
seus niveis de desenvolvimento? S4o muitos os fatores que incidem na qualidade do

ensino conforme vem retratado nos PCNs (1997):

Existem ainda, dentro do contexto escolar, outros mecanismos de
influéncia educativa, cuja natureza e funcionamento em grande medida sao
desconhecidos, mas que tém incidéncia consideravel sobre a
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aprendizagem dos alunos. Dentre eles destacam-se a organizagéo e o
funcionamento da instituicdo escolar e os valores implicitos e explicitos que
permeiam as relacbes entre os membros da escola; sdo fatores
determinantes da qualidade de ensino e podem chegar a influir de maneira
significativa sobre o que e como os alunos aprendem (p. 38-39).

E preciso refletir sobre esse aspecto da educacdo, pois, 0 sucesso ou
fracasso da educacdo é de responsabilidade de todos os envolvidos nesse
ambiente. Como diz Luck (2006, p. 92): “[...] entendemos que todos os problemas
relacionados a educacado, sdo problemas da coletividade, ndo sao problemas
exclusivamente do governo como entidade superior separada da sociedade”.

Para uma melhoria na qualidade do ensino se faz necessario rever as
metodologias utilizadas e como estdo sendo utilizadas nas escolas. As metodologias
adotadas a tempos, ndo condizem mais com as reais necessidades das criancas de
hoje. Assim, entendemos que n&o se deve desprezar o movimento natural da
crianga em favor do conhecimento formal e sim utilizar-se das brincadeiras e jogos
como forma de estimular a capacidade criativa e construtiva da crianga. Diante disso
Machado (1994) diz que:

A brincadeira verdadeiramente espontanea que traz consigo a energia
criativa, a possibilidade do novo e do original, € aquela que surgiu da
prépria crianga, que escolheu brincar disso e ndo daquilo, que organizou os
brinquedos, os objetos, os materiais, o espago como quis e que elaborou
regras e papéis... e isso implica uma atitude por parte do adulto, com um
modo de ser mais tranquilo, relaxado, liberal, que nao atropele a crianca.
Para que ela se sinta a vontade para lidar com o mundo a sua maneira,
aprendendo o que ela quer aprender (p. 37)

Nessa perspectiva, o professor como mediador do conhecimento deve
ampliar cada vez mais as vivéncias da crianga com os brinquedos e as brincadeiras
e com outras criangas, dando total autonomia para que as criangas possam escolher
do que e como querem brincar. Assim, contribuira pra que a crianga tenha um

desenvolvimento saudavel.

A educacéo ludica surge como proposta que visa contribuir concretamente
para a aprendizagem do educando, buscando uma melhoria do ensino, quer na
qualificagdo e formacéao critica do educando, quer para garantir satisfatoriamente a

permanéncia do aluno na escola e também para melhorar o relacionamento e
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ajustamento das pessoas na sociedade. Nesse sentido Almeida (1995; p. 11)
ressalta que: “Educar ludicamente tem uma significagdo muito profunda e esta
presente em todos os segmentos da vida. Felicidade que se manifesta na interagao

com os semelhantes.

O brincar e o jogar s&o formas de educar ludicamente, mas sdo vistos como
diversdo, passatempo, algo sem importancia. E preciso desmistificar esse conceito
criado por alguns professores, para viabilizar e ampliar a sua inser¢ao no processo
educativo. E importante observar que o ludico além de resgatar a infancia busca
salvar a espontaneidade e a criatividade da crianga que vem se perdendo ao longo
do tempo. Esse processo criativo € uma tentativa de aumentar o interesse pela sala

de aula. Como afirma Santos (1997):

A ludicidade é uma necessidade do ser em qualquer idade e nao pode ser
vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para
uma boa saude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os
processos de socializagdo, comunicagdo, expressdo e construgdo do
conhecimento (p.12).

Assim, a educagao ludica traz para as praticas pedagogicas novas formas de
atuar em sala de aula. Sendo que, para que ela realmente aconteca € necessario
gue o sujeito que a vivencia esteja plenamente entregue nesta atividade. Sobre isso
Almeida (1990, p. 41) cita que:"A sua pratica exige a participagédo franca, criativa,
livre, critica, promovendo a interacao social e tendo em vista o forte compromisso de

transformacao e modificagao do meio”.

O brincar faz parte do mundo da crianga desde cedo, pois € parte inerente da
crianca. E importante que a crianca vivencie a brincadeira e possa fazé-la
espontaneamente. E através do brincar que ela expressa emocdes, fantasias,
desejos e sonhos. Em relagdo a crianga, Santos (1999, p. 18) nos diz que: “A
crianga sem a fantasia do brincar jamais tera o encanto, o mistério e a ousadia dos

sonhadores que s6 a emogao proporciona”.

Diante disso, ndo podemos dissociar a brincadeira da crianga, pois, ela faz

parte de sua vivéncia sendo fundamental para o seu desenvolvimento em todos os
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aspectos de sua vida. Sobre esse aspecto Maluf (2003; p. 43) afirma que: “A crianga
€ incapaz de separar, pelo menos a principio, a realidade da fantasia; o brincar para

a crianga € uma coisa muito séria”.

Sendo assim, podemos entender a brincadeira como uma atividade sécio-
cultural, pois ela se origina nos valores e habitos de um determinado grupo social,
onde as criangas tém a liberdade de escolher com 0 qué e como elas querem
brincar. Para brincar as criancgas utilizam-se da imitagcao de situacdes conhecidas, de
processos imaginativos e da estruturagéo de regras. A brincadeira é, portanto, um

espaco de aprendizagem significativa para a crianga

No ambito educacional, o ludico ganha cada vez mais espaco, e o professor
para desempenhar bem o seu papel nesse novo contexto, precisa de uma nova
postura frente a classe. De dono absoluto do saber, o educador passa a ser
intermediario entre o conhecimento acumulado e o interesse e a necessidade do

aluno.

Assim, a escola como espaco de aprendizagem nao pode desprezar esse
aspecto tdo importante da crianga. E necessario que as instituicdes de ensino
lancem um novo olhar sobre o brincar, buscando utilizar-se desse recurso (a
brincadeira) para propiciar aos alunos uma educacao ludica, promovendo assim uma

aprendizagem significativa e prazerosa.

Portanto a construcido desta pesquisa é relevante, pois busca desmistificar o
conceito que professores tem do brincar como apenas diversao, passatempo, e
mostrar como o brincar € importante para o desenvolvimento da crianga e que pode
ser um aliado na construcdo do conhecimento das criancas de escolas publicas do

Brasil, da Bahia e do nosso municipio.

Diante dessa compreensao, acreditamos ser pertinente elegermos a seguinte
questao: Quais as concepgdes que os professores do Ensino Fundamental | das
Escolas Municipais Nossa Senhora do Perpétuo Socorro e Dr. José Gongalves tém

sobre o brincar?
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Emerge dessa questdo, o nosso objetivo geral: Conhecer como professores
do Ensino Fundamental | das Escolas Municipais Nossa Senhora do Perpétuo
Socorro e Dr. José Gongalves concebem a ludicidade na pratica pedagdgica e como

atividade livre.

Os obijetivos especificos da pesquisa séo:

e Identificar as concepgdes de professores sobre a importancia do brincar na
pratica pedagodgica;

e Analisar o posicionamento de professores quanto a presenca da atividade
ludica na sala de aula e como atividade livre;

e Identificar as influéncias da atividade Iludica sobre o processo de

ensino/aprendizagem na pratica pedagogica.

A pesquisa foi relevante, pois com seus resultados, contribuiram para uma
melhor compreensao sobre o brincar como meio de promover a socializacdo do
conhecimento e desenvolvimento psiquico, motor e fisico das criangas com base

nas reflexdes e saberes construidos ao longo de nossos estudos.
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CAPITULO Il

A partir da discussao estabelecida no Capitulo | e da definicdo do problema
de estudo, elegeram-se como palavras-chave a realizacdo desta pesquisa,
ludicidade, professor, escola publica e brincar. Passaremos a conceitua-las de

acordo com os conhecimentos construidos ao longo do curso e estudos pertinentes.

2.1 A ludicidade no processo educativo

Quando se pesquisam sobre a pratica pedagogica de trabalho com criangas no
processo ensino/aprendizagem, logo se pensa em estratégias e metas de trabalho
docente de qualidade didatica que dé prioridade ao desenvolvimento pleno da
crianga no nivel escolar que as compdem. Pensar a agdo pedagdgica, neste
momento, significa voltar a atengao para a pratica pedagdgica respeitando as fases
de exigéncias do desenvolvimento psiquico motor, cognitivo, social e cultural de

cada crianga.

Frente a isso, torna-se necessario refletir sobre os conteudos e técnicas a
serem trabalhadas na primeira infancia, sendo também importante elaborar
atividades que contemplem a infancia. Nesse sentido, trabalhar com a ludicidade
permitindo a livre expressao, a criatividade, a curiosidade, a fantasia e imaginagao
da crianca é de suma importancia para que ela se desenvolva de maneira saudavel.
Assim, para entendermos melhor sobre ludicidade passaremos a conceitua-la dentro
do contexto histérico/social fundamentando-a a partir dos tedricos pertinentes.

Segundo Almeida, o ludico tem sua origem na palavra "ludus" que quer dizer
jogo, a palavra evoluiu levando em consideragdo as pesquisas em psicomotricidade,
de modo que deixou de ser considerado apenas o sentido de jogo, passando a ter

valor educativo.

A partir do século XVI, os humanistas comegaram a perceber o valor
educativo dos jogos, e os colégios jesuitas foram os primeiros a recoloca-
los em pratica. Impuseram, pouco a pouco, as pessoas de bem e aos
amantes da ordem uma opinido menos radical com relacdo aos jogos
(ALMEIDA, 1995; p. 16).
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O ludico faz parte da atividade humana e caracteriza-se por ser esponténeo.
Na Antiga Grécia Platdo, um dos maiores pensadores, afirmavam que nos primeiros
anos da crianga deveriam estar presentes os jogos educativos. Tedricos como
Montaigne, Coménio, Rousseau e outros ressaltam a importancia do processo ludico

na educacao.

Entretanto, a cultura determinista e normatizada que nos foi incutida por
varias décadas aprisiona o conhecimento diante do que esta estabelecido pela
sociedade, direcionando assim as ag¢des dos individuos. Essas normas estao
fortemente presentes nas praticas dos sujeitos em relacdo a ludicidade. Como

salienta Santos (2000) quando diz que:

Culturalmente somos programados para ndo sermos ludicos. Basta
lembrarmos quantas vezes em nossas vidas ja ouvimos frases como estas:

9. ”. o«

“Chega de brincar, agora é hora de estudar”; “Brincadeira tem hora”; “Fale
a verdade, ndo brinque”; “A vida ndo é uma brincadeira”. Assim fomos
construindo nossas idéias sobre o ludico (p. 57).

Assim, culturalmente somos invadidos por normas desde a infancia, o que
pode vir a interferir no desenvolvimento de atitudes espontaneas, autbnomas e
criativa do individuo. Assim a ludicidade é desvalorizada pelo determinismo das
culturas da sociedade. Sendo que a espontaneidade, a autonomia e criatividade sao,
exatamente, o que a ludicidade proporciona aqueles que a vivenciam. Na visao de
Maluf (2003):

A busca do saber torna-se importante e prazerosa quando a crianga
aprende brincando. E possivel, através do brincar, formar individuos com
autonomia, motivados para muitos interesses e capazes de aprender
rapidamente (p. 9).

O homem é um ser que esta sempre em busca de conhecimento, aprender é
uma necessidade do ser humano desde o seu nascimento e dele depende para sua
sobrevivéncia. A educagédo tem um papel fundamental na integragdo do homem na
sociedade, é ela quem garante a formagao do individuo para atuar de forma critica,
participativa e criativa no mundo. O conhecimento é importante para o0 homem em

qualquer fase de sua vida, como também €& importante o brincar, sdo coisas
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distintas, porém necessarias para o equilibrio emocional e social de qualquer
individuo. Para Almeida (2003):

O ser humano nasceu para aprender, para descobrir e apropriar-se de
todos os conhecimentos, desde os mais simples (levar a colher a boca) até
0s mais complexos (criar e solucionar problemas), e é isso que Ihe garante
a sobrevivéncia e a integracédo na sociedade como ser participativo, critico
e criativo (p. 11).

Nessa perspectiva, o conhecimento ludico deve fazer parte dessa busca do
ser humano, pois ela traz para a educacao uma proposta inovadora e libertadora na
pratica educativa, apresentando diversas possibilidades de se trabalhar com
criangas, utilizando-se da brincadeira como instrumento de aprendizagem. De

acordo com Almeida (2003):

A educacgao ludica integra uma teoria profunda e uma pratica atuante. Seus
objetivos, além de explicar as relagées multiplas do ser humano em seu
contexto histérico, social, cultural, psicoldgico, enfatizam a libertagdo das
relagdes pessoais passivas, técnicas para as relagdes reflexivas, criadoras,
inteligentes, socializadoras, fazendo do ato de educar um compromisso
consciente intencional, de esfor¢co, sem perder o carater de prazer, de
satisfagdo individual e modificador da sociedade (p. 31-32).

O papel da ludicidade na pratica educativa vai além do simples brincar, seus
objetivos busca a dimensdo da experiéncia vivenciada pelo ser humano que se
expressa no individual, no coletivo, no interior e exterior de cada individuo. Esse
momento ludico, vivenciado por cada individuo, € uma experiéncia Unica e pessoal
que se constitui em um aprendizado para toda vida e s6 se concretiza quando

estamos envolvidos plenamente nessa atividade. Nesse sentido Luckesi (2000) diz:

O que a ludicidade traz de novo é o fato de que o ser humano, quando age
ludicamente, vivencia uma experiéncia plena. Com isso queremos dizer
que, na vivencia de uma atividade ludica, cada um de nds estamos plenos,
inteiros nesse momento... Enquanto estamos participando verdadeiramente
de uma atividade ludica, ndo ha lugar, na nossa experiéncia, pra qualquer
outra coisa além dessa propria atividade. Nao ha divisdo. Estamos inteiros,
plenos, flexiveis, alegres, saudaveis. Podera ocorrer, evidentemente, de
estarmos no meio de ma atividade liudica e, ao mesmo tempo, estarmos
divididos com outra coisa, mas ai, com certeza, n&o estamos
verdadeiramente participando dessa atividade. Estaremos com o corpo ai
presente, mas com a mente em outro lugar e, entdo, nossa atividade nao
sera plena e, por isso mesmo, nao sera ludica (p. 21).
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Para que as atividades ludicas sejam experimentadas de forma plena é
necessaria uma entrega total dos envolvidos nessa atividade, pois, se ndo houver
uma entrega total ela ndo se concretizara e sera apenas mais uma atividade sem
qualquer significado. A brincadeira como atividade livre ela colabora para o
desenvolvimento fisico, motor e social da criangca enquanto a brincadeira como
atividade planejada ela facilita o processo de aprendizagem. E importante
ressaltarmos que as atividades ludicas tanto livres quanto planejadas é significativa
para quem participa, pois ela permite vivenciar experiéncias unicas aos envolvidos

sejam criangas, jovens e adultos.

Para alguns teodricos, ludico e jogo tém o mesmo significado. Apesar de o
ludico ser avaliado como algo sem importancia, desprovido de seriedade e objetivos
educacionais, ela tem importante papel no desenvolvimento da crianga, sendo
necessario esclarecer que as manifestagdes do ludico na escola exigem a
delimitacdo de objetivos pedagogicos. Aléem disso, tais atividades precisam ser
coordenadas por um orientador/educador que sera responsavel pelos objetivos,
pelas reformulacdes necessarias durante a realizagao das atividades nas interagdes
sociais. Os PCNs (2003) definem que:

Além de ser um objeto sociocultural [...] o jogo é uma atividade natural no
desenvolvimento dos processos psicolégicos basicos; supde um fazer sem
obrigacdo externa e imposta, embora demande exigéncias, normas e
controles (p. 48).

Entretanto, concebendo-se o ludico como um caminho possivel ao processo
de ensino, € importante entendermos que como outra qualquer aplicagao didatica
exige delineamento de objetivos e a confec¢do de um planejamento. Do contrario,

sera vista apenas como “0 momento de brincar por brincar”.

Assim, ludicidade constitui-se numa forma prazerosa e criativa de educar
utilizando-se do brincar, esséncia natural do ser humano, levando-o a condigdo de
sujeito reflexivo, critico e capaz de fazer suas proprias escolhas, contribuindo assim
para formar cidadaos saudaveis, sensiveis e conscientes de seu papel na
sociedade. Para que esse tipo de pratica educativa realmente aconteca € necessario
que as instituicdes de ensino lancem um novo olhar sobre essa nova forma de

educar. Para Freire (1996; p. 80) “a alegria necessaria a atividade educativa é a
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esperancga. A esperanga de que professor e alunos juntos podem aprender, ensinar,

inquietar-nos, produzir e juntos igualmente resistir aos obstaculos”

Infelizmente, ainda hoje as instituicdes educacionais repetem os velhos
moldes de ensino, pautada na pratica da repeticdo e memorizacdo do conhecimento,
onde o aluno é reprimido, tirando-lhe a liberdade de expressar suas idéias,
pensamentos e opinides. Essa forma de educar nos dias atuais ndo é mais
comportavel, pois educar ndo consiste em passar informagdes, mas sim socializa-

las, confronta-las, refleti-las. Assim afirma Santos (1997):

Educar ndo se limita a repassar informagdes ou mostrar apenas um
caminho, aquele caminho que o professor considera o mais correto, mas €&
ajudar a pessoa a tomar consciéncia de si mesma, dos outros e da
sociedade. E aceitar-se como pessoa e saber aceitar os outros. E oferecer
varias ferramentas para que a pessoa possa escolher entre muitos
caminhos, aquele que for compativel com seus valores, sua visdo de
mundo e com as circunstancias adversas que cada um ird encontrar.
Educar é preparar para a vida (p. 11-12).

Nessa concepcdo, compreendemos que educar € um desafio e os
educadores precisam estar preparados para esse desafio, buscando novos
caminhos para a pratica pedagogica, tendo uma visdo ampla das muitas maneiras
de se trabalhar em sala de aula, oportunizando ao aluno diversos caminhos para
que ele tenha opgdes de escolher o caminho que queira seguir na construgéo do seu
conhecimento. Nessa perspectiva a ludicidade deve ser vista como um dos
caminhos possiveis de melhoria dos resultados por parte dos educadores
interessados em promover mudangas. Para Freire (1996; p. 80) “a alegria
necessaria a atividade educativa € a esperanga. A esperanga de que professor e
alunos juntos podem aprender, ensinar, inquietar-nos, produzir e juntos igualmente
resistir aos obstaculos”. Assim, a aprendizagem tera um novo significado, tanto para

gquem ensina como para quem esta aprendendo.

2.2 A formacao ludica do professor

A ludicidade, enquanto disciplina, a bem pouco tempo nao existia nos
curriculos oficiais dos cursos de formacgao do professor, muitos desses profissionais

que atuam a muito tempo no magistério pouco conhece sobre o tema. O que
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inviabiliza a sua inclusdo no processo educativo. Formar educadores para uma
plena introdugdo do ludico na escola é sem duvida, fundamental para garantir o
sentido verdadeiro, real e funcional das atividades ludicas no espaco escolar. Assim
nos diz Santos (1997):

Sabemos que os cursos de licenciatura tém recebido inUmeras criticas,
especialmente no que se refere a sua ineficiéncia quanto a formagao dos
profissionais de educacdo. E hoje, questdo de consenso que os egressos
dos cursos de graduagdo nado estdo suficientemente preparados para
atender as necessidades das escolas, principalmente no que se refere a
compreensao da crianga como ser historico/social, capaz de construir seu
préprio conhecimento (p. 12).

Diante da nova ordem social, das tecnologias avangadas e do mundo
eletrizado ndo cabe mais uma educagdo nos padrbes normatizados exige-se do
profissional de educacdo uma nova postura, novos métodos, nova visdo da sua

pratica educativa.

Para trabalhar a ludicidade em sala de aula é preciso que o professor tenha
um conhecimento aprofundado do assunto e esteja preparado para realiza-lo,
viabilizando assim tempo e espago para que a crianga possa vivenciar essa
experiéncia de forma plena. As varias atividades ludicas permitem ao educador de
aventurar-se no mundo das brincadeiras. Assim os cursos de formacdo desse
profissional devem se adequar a esta nova realidade da educacido. Sobre a

formacgao do educador, Aimeida (1995) diz:

E muito importante que o professor ndo se atire a uma pratica com
inseguranga ou desconhecimento. E necessario que invista na propria
formagao, lendo, conversando, pesquisando, buscando alternativas
variadas, recriando. Quanto mais conhecimento tiver sobre o assunto, mais
seguranga tera na aplicagao e execucgéao do trabalho (p.43).

Diante disso, percebemos que a formagdao do educador & importante e
necessaria, mas que infelizmente os curriculos ainda ndo contemplam de forma
satisfatéria e adequada a educacdo ludica na formagdo do educador. Muitos
professores que atuam na area hoje nao foram contemplados com esta disciplina na
sua grade curricular. O que inviabiliza a sua aplicagdo de forma satisfatéria nos
processos educativos das escolas, principalmente das escolas publicas, que sofrem

com a burocracia e o engessamento por parte das politicas publicas.
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Ensinar nos dias atuais € uma tarefa complexa e dificil, pois € grande a
desmotivacdo e desinteresse por parte dos alunos. Diante de tanta tecnologia,
inovagao e celeridade em que as noticias circulam, exige-se cada vez mais de uma
metodologia que acompanhe toda essa movimentagdao e os professores precisam
acompanhar essa evolugdo, buscando cada vez mais aprimorar a sua pratica
educativa, ampliar o seu conhecimento e a sua visdo de mundo para atender de
maneira adequada as necessidades de aprendizagem de seus alunos. Os PCNs

(1997) vém afirmar essa necessidade quando diz:

O professor deve ter propostas claras sobre o que, quando e como ensinar
e avaliar, a fim de possibilitar o planejamento de atividades de ensino para
a aprendizagem de maneira adequada e coerente com seus objetivos. E a
partir dessas determinagbes que o professor elabora a programacéo diaria
de sala de aula e organiza sua intervengdo de maneira a propor situagdes
de aprendizagem ajustadas as capacidades cognitivas dos alunos. Em
sintese, ndo é a aprendizagem que deve se ajustar ao ensino, mas sim o
ensino que deve potencializar a aprendizagem.

Sendo assim, € importante que o professor crie oportunidades para que
aconteca uma pratica educativa que venha atrair e cativar os individuos envolvidos
neste processo. Cabe ao professor variar sua metodologia na aplicagado do ensino, e
uma das alternativas possiveis sdo as atividades ludicas. Assim ressalta Maluf
(2003): “O professor é quem cria oportunidades para que o brincar acontegca de uma
maneira sempre educativa. Devemos procurar inovar para nao deixar que nossas

aulas sejam cansativas e que caiam na mesmice” (p.29).

Diante disso, compreendemos que quanto mais vivéncias ludicas forem
proporcionadas ao educador mais ele estara preparado para trabalhar com a crianca
em sala de aula como nos diz Santos (1997; p. 21): “Por isso quanto mais vivéncias
ludicas forem proporcionadas nos curriculos académicos, mais preparado o
educador estara para trabalhar com a crianga”. Portanto, os professores precisam
ser contemplados com essa formagdo para atuarem nos espagos escolares para
que a escola alcance o seu principal objetivo que € de promover uma formacao de

qualidade para o aluno.

2.3 A escola publica e o ludico

A escola publica no Brasil vem ao longo de sua trajetéria buscando melhorar
a qualidade do ensino, mas a burocracia e o engessamento das politicas publicas
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tém contribuido para um sistema educacional ineficiente, com indices que colocam o
pais em ultimo lugar com numeros baixos de conclusdo do Ensino Fundamental, se

comparados com paises da América Latina.

No momento atual o grande desafio da escola publica esta em garantir um
ensino de qualidade para todos, e ao mesmo tempo respeitar a diversidade local,
étnica, social, cultural e biolégica de cada individuo. A escola é a segunda casa do
aluno é nela que ele passa boa parte de sua vida. Assim, ela precisa buscar de
todas as formas garantir um ensino de qualidade, preparando a crianga para ser um
cidadao que possa participar de forma ativa, de todo processo politico, social e

econdmico do seu pais. Gadotti (1992) enfatiza que:

A escola ndao deve apenas transmitir conhecimentos, mas também
preocupar-se com a formacdo global dos alunos, numa visdo em que o
conhecer e o intervir no real se encontrem. Mas, para isso, € preciso saber
trabalhar com as diferengas: é preciso reconhecé-las, ndo camufla-las,
aceitando que, para conhecer a mim mesmo, preciso conhecer o outro (p.
82).

Sendo assim, a escola deve ser um lugar de prazer, de alegria, onde as
criangas se sintam a vontade e gostem de estar na escola, ndo so6 pelos colegas que
ali encontram, nem s6 pela merenda ali oferecida, mas que gostem principalmente
da sala de aula, dos métodos de aprendizagem e dos educadores. Assim teremos
alunos motivados e interessados em aprender cada vez mais. Nesse sentido

Almeida (2003) ressalta que:

De modo geral, é preciso recuperar o verdadeiro sentido da palavra
“escola”; lugar de alegria, prazer intelectual, satisfagdo; é preciso também
repensar a formagao do professor, para que reflitam cada vez mais sobre
sua fungao (consciéncia histérica) e adquiram cada vez mais competéncia,
nao s6 em busca do conhecimento tedrico, mas numa pratica que se
alimentara do desejo de aprender cada vez mais para poder transformar.

(p. 64).

Deste modo, as diferentes abordagens das atividades ludicas no contexto
escolar, como alternativa de resgatar a alegria e o prazer de aprender, poderao
contribuir para ampliar os conhecimentos e possibilitar caminhos para um

profissional mais dinamico e reflexivo, capaz de atender as necessidades dos
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educandos, pois 0 tempo e a histéria nos impdem a busca por novas praticas
pedagdgicas, que facilitem o processo dindmico que é a aprendizagem. E importante
que a escola contemple no seu projeto politico pedagdgico, as atividades ludicas,
como um referencial de suporte significativo para se trabalhar conteudos de todas as

areas do conhecimento.

Uma escola que tenha um bom planejamento, esta melhor preparada para
oferecer um ensino solido e consistente. Segundo Névoa (1991; p. 125): “As
escolas normais estdo na origem de uma profunda mudanga, de uma verdadeira
mutagdo socioldgica do pessoal docente primario”. Nessa perspectiva, espera-se
uma escola diferente, onde a crianga deseje estar e em que haja prazer e alegria
para descobrir e aprender, pois em muitas escolas publicas existem criangas que
trabalham desde cedo, em atividades diversas, para ajudar na renda familiar e o
tempo disponivel € sobrecarregado com deveres e afazeres, restando poucas
oportunidades para as atividades ludicas.

A partir dessa constatagado, almeja-se resgatar o verdadeiro papel social da
escola e do educador, isto presupbée mudangas que envolve todos os aspectos de
formacéo, remuneragao e valorizagdo da instituicdo que inclui numero de alunos,
espaco adequado e material didatico suficiente para atender as necessidades dos

alunos.

Convém salientar que as mudangas nao ocorrerao de forma espontanea, é
um processo complexo que exige competéncia e comprometimento de todos que
compdem a comunidade escolar. Tem-se buscado com grande esforgo alternativas
para auxiliar e facilitar o processo dindmico que é a aprendizagem. Entretanto,
ainda encontram-se presentes nas escolas, alunos distraidos, sem estimulos para
realizar as atividades escolares, encarando a escola como algo dificil, pesado e

obrigatério. Sobre a escola, Alimeida (2003) tece o seguinte comentario:

Analisando as escolas freqientadas por nossos alunos, vemos que a
maioria delas continua depositaria do saber académico, marcado por uma
acao castradora e diretiva que nao se ajusta a vida do aluno, nao lhe
desperta o prazer de descobrir o conhecimento, ndo lhe possibilita a
satisfacdo de aprofundar os estudos, de desvendar coisas novas e muito
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menos de praticar uma vida coletiva. Na verdade, o aluno é levado e
programado a repetir e reproduzir tudo, para com isso poder consumir tudo
que Ihe é imposto (p. 57).

Algumas dificuldades pedagdgicas como indisciplina dos alunos,
desinteresse, baixa aprendizagem e outros de ordem soécio-econbémica, permeiam
no espago escolar, houve uma democratizagdo no acesso ao ensino, mas nao
houve democratizacdo na melhoria socio-econémica com isso, a escola perdeu seu

brilho e seu encanto.

2.4 O papel do brincar na aprendizagem.

O brincar dentro da nossa cultura sempre teve uma conotagédo pejorativa,
sendo visto como passatempo, algo sem importancia, sem utilidade, fruto de uma
distorcida concepcéao por parte dos que assim o véem. Portanto, faz-se necessario
dispor sobre esse assunto, muitas vezes deixado de lado, e langar um novo olhar
para a brincadeira para que se entenda a importancia do brincar na vida da crianga e

de sua insergdo no processo educativo.

A brincadeira faz parte do mundo da crianga desde ao nascer e através dela
vivencia experiéncias que contribuem para o seu desenvolvimento fisico, motor e
psicoldgico e essa experiéncia ela traz com sigo quando vem para a escola. Negrine
(1994: p. 20), em estudos realizados sobre aprendizagem e desenvolvimento infantil,
afirma que "quando a crianga chega a escola, traz consigo toda uma pré-historia,
construida a partir de suas vivéncias, grande parte delas através da atividade
ludica". Sendo assim, é fundamental que os educadores tenham conhecimento do
saber que a crianca construiu na interagdo com o ambiente familiar e sociocultural,

para formular sua proposta pedagogica

Ao abordarmos sobre o brincar ndo podemos deixar de falar sobre a infancia,
ja que existe uma relagao intrinseca entre ambas. Percebemos ao longo da nossa
histéria que a crianga nem sempre foi considerada como € hoje. Antigamente ela era
vista como um adulto em miniatura e nao tinha existéncia social e o seu valor era

segundo o nivel social que ocupava. Assim, ressalta Santos (1997):
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Ao retornar a histéria e a evolugdo do homem na sociedade, vamos
perceber que a crianga nem sempre foi considerada como €& hoje.
Antigamente, ela ndo tinha existéncia social, era considerada miniatura do
adulto, ou quase adulto, ou adulto em miniatura. Seu valor era relativo, nas
classes altas era educada para o futuro e nas classes baixas o valor da
crianga iniciava quando ela podia ser util ao trabalho, colaborando na
geracao da renda familiar (p. 19).

N&o muito diferente dos dias atuais, onde algumas criangas n&o tém direito ao
brincar, pois estdo muitas vezes trabalhando para ajudar os pais. Com isso, as
criangas vao crescendo perdendo todo o sentido da infancia, passando a fase adulta
precocemente, formando assim adultos frustrados, problematicos e emocionalmente
fragilizados. Pois, é no brincar que crianga expressa naturalmente sua forma de
representacdo da realidade. Brincar faz parte do dia-a-dia da crianca, e € uma

importante necessidade da mesma. Como afirma Maluf (2003):

Brincar é tao importante quanto estudar, ajuda a esquecer momentos
dificeis. Quando brincamos, conseguimos sem muito esfor¢o, encontrar
respostas a varias indagagcbes, podemos sanar dificuldades de
aprendizagem, bem como interagirmos com nossos semelhantes (p. 19).

A acdo de brincar, segundo Almeida (1994) “é algo natural na crianga e por
nao ser uma atividade sistematizada e estruturada, acaba sendo a prépria
expresséo de vida da crianga”. Rizzi e Haydt (1987; p. 14) convergem para a mesma
perspectiva quando afirmam: “O brincar corresponde a um impulso da crianga e este
sentido, satisfaz uma necessidade interior, pois, o ser humano apresenta uma

tendéncia ludica”

Diante de tal pensamento, podemos entender que a brincadeira é entdo, uma
atividade sdcio-cultural, pois ela se origina nos valores e habitos de um determinado
grupo social, onde as criangas tém a liberdade de escolher com o qué e como elas
querem brincar. Para brincar as criangcas utiliza-se da imitagdo de situacdes
conhecidas, de processos imaginativos e da estruturagcédo de regras. A brincadeira &€,

assim, um espaco de aprendizagem significativa para a criancga.

A brincadeira para a crianga tem um significado importante, ndo ha uma soé

crianga, que nao goste de brincar. Portanto, ndo podemos ignorar este aspecto
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essencial na vida da crianga, pois brincar € um prazer que enquanto diverte colabora

para o desenvolvimento social, cognitivo e afetivo da mesma.

Para que as atividades ludicas sejam experimentadas de forma plena pelo ser
humano é necessaria uma entrega total dos envolvidos nessa atividade, pois, se ndo
houver uma entrega total ela ndo se concretiza e sera apenas mais uma atividade

sem qualquer significado. Para Luckesi (1998):

Brincar, jogar, agir ludicamente, exige uma entrega total do ser humano,
corpo e mente, ao mesmo tempo. A atividade lidica ndo admite divisao; e,
as proéprias atividades ludicas, por si mesmas, nos conduzem para esse
estado de consciéncia (p. 09).

Segundo alguns autores, ludico e jogo tém o mesmo significado. Apesar de o
ludico ser avaliado como algo sem importancia, desprovido de seriedade e objetivos
educacionais, € importante deixar claro que as manifesta¢des ludicas na escola
exigem a delimitagao de objetivos pedagogicos. Além disso, tais atividades precisam
ser coordenadas por um orientador/educador que sera responsavel pelos objetivos,
pelas reformulacdes necessarias durante a realizagao das atividades nas interagdes
sociais. Os PCNs (2003) definem que:

Além de ser um objeto sociocultural [...] o jogo é uma atividade natural no
desenvolvimento dos processos psicolégicos basicos; supde um fazer sem
obrigacdo externa e imposta, embora demande exigéncias, normas e
controles (p. 48).

Por isso, pode-se afirmar que o prazer ludico do jogo serve como motivagao
para uma determinada atividade, pois a atividade ludica € um componente
extremamente importante para a motivagdo pedagodgica, e ainda contribui para o
desenvolvimento da autonomia e criatividade da crianga. Para Marcellino (2001), a
atividade ludica € um meio de expressao fundamental para as criangas, e pode ser

um grande recurso pedagdgico. Sobre o jogo, o autor afirma que:

O jogo é um recurso metodoldgico capaz de propiciar uma aprendizagem
espontanea e natural. Estimula a critica, a criatividade, a socializagao,
sendo, portanto, reconhecido como umas das atividades mais significativas
— sendo a mais significativa - pelo conteudo pedagdgico social (p. 74).
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Concebendo-se o ludico como um caminho possivel ao processo de ensino, €
importante entendermos que como outra qualquer aplicacdo didatica exige
delineamento de objetivos e a confecgdo de um planejamento. Do contrario, sera

vista apenas como “o0 momento de brincar por brincar”.

Entender o ludico como uma atividade que promove apenas prazer e
diversdo, negando seu carater educativo € uma concepgado ingénua e sem
fundamento. Torna-se mais atrativo para a crianga aprender com prazer, alegria e
vontade. Nessa perspectiva, Sneyderes (1996, p. 36) comenta que: “Educar € ir em
diregao a alegria”. As atividades ludicas permitem que a crianga aprenda com prazer
e satisfagdo, sendo importante ressaltar que a educacgao ludica esta longe de ser

apenas passatempo, diversao superficial, brincadeira sem importancia.

A educacédo ludica esta presente na vida de todos os individuos e é
estabelecida numa relagdo de troca entre o individual e o coletivo. Através das
atividades ludicas a crianca aprende ao encontrar na prépria vida, nas pessoas reais

a complementacédo para as suas necessidades. Assim, afirma Almeida (1995):

A educagéo ludica é uma agdo inerente na crianga, adolescente, jovem e
adulto e aparece sempre como uma forma transacional em diregdo a algum
conhecimento, que se redefine na elaboragdo constante do pensamento
individual em permutacgdes constantes com o pensamento coletivo (p. 11).

Portanto, a ludicidade como sendo um tema importante no processo ensino-
aprendizagem, ndo pode ser deixada de lado ela deve fazer parte das discussoes e
da pratica diaria de todo professor comprometido com a sua pratica docente.
Disponibilizando tempo e espago para as atividades ludicas, langando mé&o da
criatividade, participando juntamente com seus alunos das atividades propostas e
buscando trabalhar de forma planejada, utilizando-se das brincadeiras e dos jogos
como instrumentos facilitadores na aprendizagem de todos que almejam o

conhecimento.
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CAPITULO llI

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Este capitulo descreve todos os passos seguidos para a realizagdo deste
trabalho. Para Rodrigues (2006, p. 88), “a investigacdo cientifica € um processo
importante para a aquisicdo e a producdo do conhecimento. Ela possibilita ao
pesquisador compreender o mundo em que vive”. Os dados, as informacgdes
coletadas sobre determinada questao e o conhecimento adquirido sobre os mesmos,

confrontado entre si, constituem uma pesquisa.

3.1 Tipo de pesquisa

Para a investigacdo utilizamos a abordagem qualitativa, pois a mesma nos
fornece o ambiente natural, onde o pesquisador busca os dados necessarios para o
desenvolvimento de sua pesquisa. Neste estudo foi utilizada a abordagem qualitativa
pelo fato de nos permitir investigar problemas que as demais abordagens n&o nos
permitem em virtude da sua complexidade. Segundo Rodrigues (2006):

A pesquisa qualitativa € utilizada para investigar problemas que os
procedimentos estatisticos ndo podem alcangar ou representar, em virtude
de sua complexidade. Entre esses problemas, podemos destacar aspectos
psicolégicos, opinides, comportamentos, atitudes de individuos ou de
grupos. Por meio da abordagem qualitativa, o pesquisador tenta descrever
a complexidade de uma determinada hipotese, analisar a interagao entre
as variaveis e ainda interpretar os dados, fatos e teorias (p. 90)

Conforme Ludke (1986, p. 11) “a pesquisa qualitativa tem o ambiente natural
como sua fonte direta de dados e o pesquisador como seu principal instrumento”. Na
pesquisa qualitativa, existe o contato direto entre o pesquisador, o ambiente e a
situagao investigada, através do trabalho de campo. Conforme ressalta Bogdan e
Biklen (1982) :

Pesquisa qualitativa envolve a obtencdo de dados descritivos,
obtidos no contato direto do pesquisador com a situagdo estudada,
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enfatiza mais o processo do que o produto e se preocupa em
retratar a perspectiva dos participantes (apud LUDKE,1996, p.13).

Assim, através da pesquisa qualitativa podemos evidenciar aspectos
importantes dos individuos pesquisados, fundamentais e necessarias a realizagao

dessa pesquisa.

3.2 Lécus de pesquisa

Foi realizada uma pesquisa de campo, com a participagdo da Escola
Municipal Nossa Senhora do Perpétuo Socorro e a Escola Municipal Dr. José
Gongalves, para investigar como os professores do Ensino Fundamental dessas

escolas concebem a ludicidade na pratica pedagogica e como atividade livre.

A Escola Municipal Nossa Senhora do Perpétuo Socorro localizada na Rua 3,
Quadra A, Caminho F, s/n, no bairro Bonfim | em Senhor do Bonfim — Bahia. Atende
alunos do Fundamental | e Il. Seu espaco fisico € constituido por uma secretaria,
uma sala de professores, sala de informatica, 4 (quatro) banheiros, 1 (um) patio, 1
(uma) cozinha e 8 (oito) salas de aula. Funciona nos trés turnos matutino, vespertino

e noturno.

A Escola Municipal Dr. José Gongalves, localizada no Acesso 14, s/n, no
bairro Bonfim II, na cidade de Senhor do Bonfim — Bahia. Atende alunos do Ensino
Fundamental | e Il. Seu espaco fisico € constituido de oito salas de aula, uma sala
de video, uma sala de professores, uma sala de recursos, uma sala de informatica,
uma secretaria, trés banheiros, uma cozinha e patio para recreagao. Funciona nos

turnos matutino, vespertino e noturno.

3.3 Sujeitos da pesquisa

Participaram da pesquisa 12 professores pertencentes as referidas escolas. A
escolha dos sujeitos se deu pelo fato dos mesmos atuarem em escola da rede
publica e por estarem diretamente ligados com a tematica em questdo. Os

professores escolhidos estdo atuando ha alguns anos nas escolas do municipio, a
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maioria possui nivel superior. Quanto a receptividade dos professores na hora da
entrevista, a maioria foram receptivos e se dispuseram prontamente a responder aos

questionamentos.

3.4 Instrumentos de coleta de dados

Como meio de obtencdo das informagdes e dados relevantes para a
construcdo dessa pesquisa, utilizamos o questionario fechado e a entrevista
estruturada. A opgéo por estes instrumentos de coleta de dados se deu pelo fato de
que estas técnicas nos permitem obter informacdes e relatos de peso dos sujeitos

pesquisados dando assim, suporte para a realizagao do presente trabalho.

Na entrevista e no questionario da-se um grande peso aos relatos
verbais dos sujeitos para obtencdo de informagdes sobre os
estimulos ou experiéncias a que estdo expostos e para o
conhecimento de seus comportamentos (SELLTIZ, 1987, p. 15).

Assim, entendemos a importancia destes instrumentos na coleta dos dados,
pois nos forneceram elementos que nos trouxeram respostas as questdes
inicialmente formuladas, imprescindiveis para a realizagdo e elucidagdo desta

pesquisa.

O questionario fechado € um instrumento de coleta de dados importante para
coletar informagdes a cerca dos individuos pesquisados. Marconi e Lakatos (1996,

p. 88) definem o questionario como um instrumento de coleta de dados,
constituido por uma série ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por

escrito e sem a presencga do entrevistador”. Para Selltiz (1987):

0 questionario € uma técnica util para obtencéo de informagdes a cerca do
que a pessoa sabe, cré ou espera, sente ou deseja, pretende fazer, faz ou
fez, bem como a respeito de suas explicagdes ou razdes para quaisquer
das coisas precedentes” (apud Gil, 1991, p. 90).

Assim, a escolha pelo questionario foi pela necessidade de levantar dados
que possibilitassem tracar o perfil dos sujeitos pesquisados, visando,
posteriormente, delinear os sujeitos em seus aspectos sociais, econémicos e

educacionais.
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A entrevista € um instrumento de coleta de dados muito usado atualmente
pelos pesquisadores para a obtengdo de dados e informagdes do objeto a ser
pesquisado. E importante ressaltarmos que a entrevista ndo é uma conversa
qualquer, ela é utilizada para obter do informante dados para a pesquisa, por isso &
preciso que ela tenha uma orientagao e objetivos para que ela se concretize. Assim
afirma Cervo (1983) quando diz:

A entrevista ndo é simples conversa. E conversa orientada para um
objetivo definido: recolher, através do interrogatério do informante, dados
para a pesquisa. A entrevista tornou-se, nos ultimos anos, um instrumento
de que servem constantemente os pesquisadores em ciéncias sociais e
psicologicas. Recorrem estes a entrevista sempre que tem necessidade de
dados que ndo podem encontrar em registros e fontes documentarias e
que podem ser fornecidos por certas pessoas. Estes dados serao utilizados
tanto para o estudo de “fatos” como de casos ou de opinides (p. 157).

A entrevista é um procedimento utilizado na investigagao social para a coleta
de dados, bem como para ajudar no diagndstico ou no tratamento de um problema
social. Segundo Lakatos (1991; p.196), “se constitui em importante instrumento de
trabalho nos varios campos das ciéncias sociais e de outros setores de atividades,

como da sociologia, da antropologia, da psicologia e outros.”

Sobre a entrevista Trivinos (1992; p.146) da sua contribuigdo quando diz:
“‘devemos lembrar que a entrevista € um dos recursos que emprega o pesquisador
qualitativo no estudo de um fendmeno social.” A entrevista possibilitou conhecer
melhor os nossos sujeitos de pesquisa, e trouxe informagdes importantes para a

elucidacao das questdes levantadas sobre o tema abordado neste trabalho.

Neste estudo optamos por trabalhar com a entrevista estruturada, pois
através da entrevista estruturada, foi possivel obter informagdes a partir de um
roteiro constando de uma lista de pontos previamente estabelecidos de acordo com
a problematica central. Desta forma, proporcionou uma interagao e influéncia mutua
entre entrevistado e entrevistador, ja que a resposta obtida ndo foi apenas uma
reacao, ela foi influenciada também pela comunicagéo silenciosa, os gestos, o olhar,

e o tom de voz com que o entrevistado respondeu ao entrevistador.

Portanto, as entrevistas foram utilizadas como um instrumento complementar
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para as informacgdes que foram obtidas através dos questionarios buscando-se com
iSsO uma aproximacado, o maximo possivel da situacido sobre a qual se pretendia

pesquisar.

Outro instrumento utilizado foi a analise documental que embora pouco
explorada ndo s6 na area de educagcdo como em areas de agao social, constitui-se
numa técnica valiosa de abordagem de dados qualitativos, seja complementando as
informagdes obtidas por outras técnicas, seja desvelando aspectos novos de um
tema ou problema. Phillips (1974; p. 187) define documentos como “quaisquer
materiais escritos que possam ser usados como fonte de informagdo sobre o

comportamento humano”.

Deste modo, buscou-se através da analise documental identificar informacgdes
factuais nos documentos a partir de questdes ou hipoteses de interesse. Os
documentos utilizados foram o PPP (Projeto Politico Pedagdgico) e os planos de
curso dos professores das duas escolas. Através desses documentos obtivemos
informagdes importantes, que deram suporte na interpretagdo e analise dos dados
obtidos.

A analise documental € uma estratégia que envolve, pois, ndo s6 a
observagdo e a entrevista, mas, todo um conjunto de técnicas metodoldgicas

pressupondo um grande envolvimento do pesquisador na situagéo estudada
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CAPITULO IV

ANALISE E INTERPRETAGAO DOS DADOS

Neste capitulo apresentamos os dados coletados através dos instrumentos
utilizados: questionario fechado e entrevista estruturada visualizados por meio de

graficos, seguidos da sua analise e interpretagao.

A andlise de dados seguida de sua interpretacdo é de fundamental
importancia em um trabalho cientifico, em virtude de que é através dela que se tem
uma posicao sobre o tema abordado.

4.1 Analise do questionario — Perfil socioecondmico dos docentes

4.1.1 Quanto ao género — Grafico 1

m Masculino

W Feminino

A partir da amostragem, percebemos que 8% correspondem ao numero de
professores do sexo masculino sendo que 92% do sexo feminino verificamos assim

a predominancia do sexo feminino na area educacional. Isto vem reafirmar a
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feminizagdo do magistério, apontando assim para a desvalorizagdo da profissao
docente, conforme comenta Novoa (1991):

A feminizagdo do corpo docente primario — fendbmeno que apesar das
especificidades de cada pais, pode ser claramente percebido no conjunto
das sociedades ocidentais a partir de meados dos séculos XIX — contribuiu
para uma desvalorizagao relativa da profissdo docente (p. 126).

Com isso, vale ressaltar que nao houve mudancgas significativas que viessem
incorrer em melhorias na qualidade do ensino. Os baixos salarios, a falta de
qualificacdo profissional, a falta de infra-estrutura adequada e outros. Tais fatores
refletem na atuacéo do professor no dia-a-dia da sala de aula, pois para a aplicacéo
de atividades ludicas o professor precisa estar animado, motivado, e capacitado

para desenvolver habilidades na sua pratica educativa.

4.1.2 Faixa etaria — Grafico 2

m 30 a 35

H 35 a40
m Acima de 40

A partir do grafico acima podemos observar que 50% dos entrevistados tém
mais de 40 anos, 25% esta na faixa de 30 a 35 anos e os outros 25% tem de 35 a 40
anos. Percebemos, através dos dados obtidos, que a maioria sdo pessoas que estao

acima de 40 anos, estes resultados demonstram que os profissionais que atuam
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nessas escolas sdo pessoas que tem “maturidade” suficiente para conduzir o
processo educativo com determinagao e com experiéncias de vida que muito tem a
contribuir na pratica educativa. Sobre esse aspecto Pimenta (2006; p. 69) tece o
seguinte comentario: “o professor € ser da praxis. Na sua atividade ele traduz a
unidade ou o confronto teoria e pratica. Sua formacédo escolar e seus valores
adquiridos na vida — o seu compromisso, enfim, com sua praxis utilitaria ou criadora”.
As vivéncias do professor traduzem-se em experiéncias que sao transmitidas na
atuacao diaria de sala de aula e que favorecem a pratica educativa. Sao exemplos
da busca constante do conhecimento para aperfeicoamento das ag¢des que se

revelam no transcorrer da vida.

4.1.3 Formacgao profissional — Grafico 3

Nivel Médio
Superior Completo

I Superior Incompleto

Quanto a formagao profissional, o grafico nos mostra que 25% tém nivel
meédio, 42% tém nivel superior completo e 33% tem superior incompleto. Portanto a
maior parte dos professores que atuam nas escolas pesquisadas possui nivel
superior completo, sendo esse um ponto positivo para a educacdo. Com o avango
das tecnologias e a rapidez das noticias tem se exigido do profissional em educacgéo
buscar cada vez mais capacitar-se. Assim, o professor ndo deve se atirar a uma

pratica sem conhecimento do assunto conforme ressalta Almeida (1995):
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E muito importante que o professor ndo se atire a uma pratica com
inseguranca ou desconhecimento. E necesséario que invista na propria
formacdo, lendo, conversando, pesquisando, buscando alternativas
variadas, recriando. Quanto mais conhecimento tiver sobre o assunto, mais
seguranga tera na aplicagao e execugao do trabalho (p.43).

A formacdo é muito importante para o profissional que deseja atuar nos
espacos de ensino. As exigéncias do novo mercado buscam por profissionais
qualificados e que desempenhe o seu papel da melhor maneira possivel. Nao sendo
diferente na educagéo, onde se exige 0 ensino superior para atuar nos espagos
escolares. O profissional em educagao precisa cada vez mais se atualizar, buscando
em todos os meios de comunicagao recursos, informacoes e atualidades para estar

utilizando-a no dia-a-dia da sala de aula.

4.1.4 Graduacgao em area especifica - Grafico 4

Pedagogia
M Letras

Observando o grafico, podemos constatar que 92% dos professores sao
graduados em pedagogia. O que favorece significativamente a pratica pedagdgica
no processo ensino-aprendizagem. Essa porcentagem é significativa para a area
educacional, demonstrando que grande parte dos professores sao detentores do
conhecimento pedagogico. Diante disso, espera-se desse profissional uma atuagéo

diferenciada no ambiente escolar. E importante que os que atuam na area
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educacional atuem dentro de sua especializagdo para promover um ensino
consistente e de qualidade. E importante ressaltar que muitos educadores
atualmente estdo buscando especializagdo, sendo essa uma exigéncia e
necessidade da educacgao atualmente. Para que as atividades ludicas, objeto central
deste trabalho, fagcam parte do cotidiano escolar é necessario que os professores
tenham uma formacgao ludica, que muitas vezes s6 se da de forma aprofundada

numa especializagdo que contemple esta area Conforme Santos (1997):

A formacgéo ludica deve possibilitar ao futuro educador conhecer-se como
pessoa, saber de suas possibilidades e limitagcbes desbloquear suas
resisténcias e ter uma visdo clara sobre a importancia do jogo e do
brinquedo para a vida das criangas, do jovem e do adulto (p. 14).

Nessa perspectiva, o professor sé podera realizar um bom trabalho ludico se
tiver conhecimento aprofundado da importancia das atividades Iudicas no processo
ensino-aprendizagem e estiver disposto a romper com as barreiras do
tradicionalismo e buscar vivencia-las diariamente em sala de aula, permitindo-se
adentrar no mundo das brincadeiras, dos jogos e das fantasias, conduzindo assim a

aprendizagem de forma prazerosa e significativa no ambiente escolar.

4.1.5 Tempo de atuagao na area educacional — Grafico 5

M0 a5Anos
W5 a 10 anos
110 a 15 anos

m 15 a 20 anos
[1Mais de 20 anos
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Analisando o grafico, percebemos que o tempo de atuagdo na area de
educacdo dos professores questionados € bastante significativo. Todos os
entrevistados tém um tempo consideravel de atuacido na area. Isso s6 contribui no
processo de ensino-aprendizagem, quanto mais tempo de ensino, tem o professor

mais experiéncia e pratica ele tem para desempenhar bem o seu papel de educador.

4.1.6 Quanto a formacgao ludica — Grafico 6

B Sim
B Nzo

Na amostragem, observamos que 83% dos professores que responderam ao
questionario ndo foram contemplados com a disciplina ludicidade na sua formacgao
apenas 17% tiveram essa disciplina no seu curriculo. Dai, constatamos que a nao
utilizacdo das atividades ludicas na pratica do professor se deve, também, pela falta
de formacdo ludica dos entrevistados. Assim, entendemos a necessidade de
oferecer a esses educadores uma formacao ludica capaz de superar os obstaculos
existentes na realizacdo dessas atividades tdo importante para o desenvolvimento

cognitivo, social e cultural da crianga. Conforme ressalta Maluf (2003):

Brincar é tdo importante quanto estudar, ajuda a esquecer momentos
dificeis. Quando brincamos, conseguimos - sem muito esfor¢o - encontrar
respostas a varias indagagbes, podemos sanar dificuldades de
aprendizagem, bem como interagimos com nossos semelhantes (p. 19).

E imprescindivel para os educadores atuais uma formagao ludica que lhes
déem suporte para viabilizar a utilizagdo das atividades ludicas no processo ensino-

aprendizagem dos seus alunos.
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4.2 — Analises das entrevistas

4.2.1 — O ludico como atividade livre e/ou planejada na pratica

pedagdgica.

As atividades ludicas apresentam-se como instrumentos facilitadores no
processo ensino-aprendizagem, pois contribuem para o desenvolvimento motor,
social e cognitivo das criangas. Dai a sua importancia para a pratica pedagdgica
tanto no ambiente escolar como fora dele. Diante disso, a inclusdo das atividades

ludicas no processo educativo, s6 tem a contribuir para a educacgao das criangas.

Todos os entrevistados quando questionados sobre a importancia do ludico
como atividade livre ou planejada na pratica pedagdgica, responderam ser
importante e que contribui no processo ensino-aprendizagem da crianga. Eis alguns

fragmentos das falas dos entrevistados:

)

“Contribui para a melhoria no ensino-aprendizagem do aluno’
(P. 1).

“As atividades ludicas sdo importantes, pois a crianga aprende
brincando” (P. 4).

“Através de jogos ludicos ou atividades ludicas em sala de
aula, consegue-se perceber o crescimento e desenvolvimento
da crianga, principalmente na questao da cogni¢cédo. E assim a
pratica pedagdgica torna-se mais dindmica e envolvente” (P
6).

“E importante porque contribui para o desenvolvimento e
aprendizagem do aluno” (P. 7).

Analisando as falas dos professores percebemos que mesmo nao tendo um
conhecimento aprofundado sobre o ludico como foi explicitado pelos mesmos no
questionario fechado, onde a maioria declarou nao ter tido em seu curso ou
formagdo a disciplina ludicidade, todos concordam que através das atividades

ludicas a crianca aprende. Essa aparente contradicdo nos revela outras variaveis
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que nos traz novas interrogagdes, pois a declaragao a respeito da area de estudo da
ludicidade na formagao docente, nos revela que ndo houve uma formagao “sélida e
consistente” sob este aspecto, porém os discursos dos entrevistados quanto a
importancia da ludicidade revelam um possivel “condicionamento” as atuais
exigéncias dos espagos de formagao continuada, nos quais questdes como esta
vem sendo abordadas. Embora tenham “duvidas” quanto a motivagdo do
posicionamento dos docentes, € importante perceber, que mesmo assim, temos um
ponto de grande valia a considerar no sentido do reconhecimento da importancia

das atividades ludicas na pratica pedagogica, conforme afirma Maluf (2003):

A busca do saber torna-se importante e prazerosa quando a crianca
aprende brincando. E possivel, através do brincar, formar individuos com
autonomia, motivados para muitos interesses e capazes de aprender
rapidamente (p. 9).

O ludico como atividade livre da aos individuos liberdade de fazer suas
proprias escolhas, contribuindo para formar sujeitos “autbnomos”, saudaveis,
criativos e espontaneos, como atividade planejada facilita o processo de ensino-
aprendizagem, obtendo-se um resultado de acordo com os objetivos tracados. As
atividades ludicas tém um papel importante na vida das criancas, pois sao através
dessas atividades que elas se desenvolvem fisicas, sociais e mentalmente,
contribuindo assim, no processo ensino-aprendizagem tanto no ambiente escolar
como fora dele. E ndo deve ser vista como diversdo ou passatempo. Qualquer que
seja a atividade ludica contribui de alguma maneira para o desenvolvimento dos
individuos. Assim diz Santos (1997):

A ludicidade € uma necessidade do ser em qualquer idade e nao pode ser
vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para
uma boa saude mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os
processos de socializagdo, comunicagdo, expressdo e construgdo do
conhecimento (p.12).

Diante disso, podemos dizer que o ludico na pratica pedagogica tem um papel
importante, pois colabora para uma aprendizagem significativa. Oferece aos alunos
experiéncias concretas, necessarias e indispensaveis as abstracbes e operacdes

cognitivas.



43

Ao abordar sobre o ludico enquanto atividade livre no ambiente escolar ou
fora dele, alguns dos entrevistados mostrou ndo ter um conhecimento aprofundado

sobre esse aspecto do ludico. Isso ficou claro nos seus discursos vagos e sucintos:

“O ludico naturalmente faz parte da vida da crianga tanto no

ambiente escolar como fora dele”. (P. 2)

“Dentro ou fora do ambiente escolar, o ludico é muito

importante na pratica pedagogica’. (P. 4)

“O ludico chama mais a atengé&o da crianga” (P. 5)

“O aluno aprende se interagindo com os colegas ou com a
comunidade”. (P. 8).

Diante destas falas, fica evidente a inseguranga dos docentes ao tratarem
esta questao, pois nao trouxeram nenhuma informacéao relevante sobre a ludicidade
no ambiente escolar ou fora dele, apenas reforgcaram a resposta dada na abordagem
anterior. Esse discurso dos entrevistados s6 vem confirmar a auséncia de formagao

ludica dos professores.

Ainda nesta categoria, perguntamos aos entrevistados se os mesmos tinham
um planejamento direcionado para as atividades ludicas na sua pratica pedagdgica.

Eis os discursos:

“Ndo ha um planejamento direcionado, eu é que coloco em

meu plano”. (P. 3)
“Sim, sem planejamento fica dificil trabalhar”. (P. 4)

“Sim, pois é através destas que também avalio o crescimento

fisico, cognitivo e a autonomia das criangas”. (P. 6)

“Deve existir”. (P. 7)
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‘Raramente, apenas quando o assunto contempla, ele é
colocado no planejamento”. (P. 9)

Analisando as respostas da P. 3, e P. 9, observamos que os professores ao
declararem que sao eles quem coloca no plano, fica entendido que as atividades
ludicas ndo constam no projeto politico pedagdgico da escola de acordo com o que
analisamos posteriormente, e que nao sao trabalhadas diariamente em sala de aula.
Podemos encontrar na fala da P. 7 o foco central do posicionamento do docente ao
declarar: “deve existir’ ao exprimir “DEVE”, a docente revela, nas entrelinhas que a
questdo ludica no planejamento e na sua pratica se reduz mais numa cobranga
externa do que a uma necessidade. A resposta da docente entra em desacordo com
0 que é apresentado nos PCNs (1997; p. 39): “O professor deve ter propostas claras
sobre o0 que, quando e como ensinar e avaliar, a fim de possibilitar o planejamento
de atividades de ensino para a aprendizagem de maneira adequada e coerente com

seus objetivos”.

Analisando o PPP da escola e o plano de curso dos professores, observamos
que as atividades ludicas nao sao tratadas de forma adequada dentro do
planejamento, apenas sido apresentadas algumas atividades direcionadas pelo
calendario. A programagdo € organizada considerando algumas datas
comemorativas. Percebemos que o ludico ndo é um aspecto de grande relevancia
para os professores e que nao ha uma pratica efetiva das atividades ludicas em sala
de aula, esta relegada a segundo plano por parte dos educadores e administradores

da escola.

E preciso que o docente planeje suas aulas de forma que o brincar
transforme-se em trabalho pedagdgico, para que experimentem como mediadores, 0
verdadeiro significado da aprendizagem com desejo e prazer. Que busque por meio
das atividades ludicas promoverem uma educacdo de qualidade, que realmente

consiga ir ao encontro dos interesses e necessidades da crianga.

4.2.2 As atividades ludicas na pratica educativa



45

A pratica docente deve ser permeada por motivagdo, criatividade e
habilidades, tendo objetivos claros das atividades a serem desempenhadas e que
correspondam com o nivel cognitivo do aluno. Essas caracteristicas sao importantes
para que a educacdo venha atingir os seus objetivos. Vale ressaltar que as
atividades ludicas na pratica educativa sdo um instrumento importante e s6 tem a
contribuir no processo ensino-aprendizagem. Portanto, é interessante que o
professor utilize-se das atividades ludicas como jogos, brincadeiras, musicas,
dancas, caca-palavras, cruzadinhas, etc, no dia-a-dia da sala de aula, assim estara

diversificando a sua metodologia, tornando a aula dindmica e prazerosa.

Ao abordar sobre a frequéncia das atividades ludicas na pratica educativa, em
que momentos e de que forma, os discursos dos entrevistados foram os mais

variados possiveis. Eis as falas:

“Sim, sempre procuro levar o ludico para a sala de aula,
costumo aplicar antes da explanacdo dos assuntos para

facilitar a aprendizagem”. (P. 3)

“Raramente uso atividades ludicas, apenas quando o conteudo
trabalhado da margem para isso”. (P 9)

“Sim. Na explicacdo de determinado assunto, conforme a
disciplina utilizo uma dindmica adequada. Ex: Matematica
(utilizo bingo de adigéo, boliche dos numeros, etc.)”. (P 10)

Ao analisarmos as falas do P 9 e P 10 percebemos que o uso das atividades
ludicas do ponto de vista destes docentes estdo condicionadas a um tipo de assunto
a ser explanado, para os docentes as atividades ludicas servem para um
determinado assunto e ndo para outro, visdo esta, equivocada, percebemos mais
uma vez a necessidade de um conhecimento aprofundado sobre as atividades
ludicas no processo educativa. Pois, todas as areas do conhecimento podem ser
trabalhadas através de atividades Iludicas, bastando para isso adequacao,
criatividade e disponibilidade de espagco e tempo que deve ser oportunizado para a
crianga e esse espaco e tempo deve ser criado pelo professor, conforme afirma
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Maluf (2003; p. 29): “O professor € quem cria oportunidades para que o brincar

aconteca de uma maneira sempre educativa”.

O professor tem “autonomia” na sala de aula para promover atividades ludicas
de acordo com os objetivos apresentados no planejamento. E competéncia da
educacao e do educador proporcionar aos seus educandos um ambiente rico em
atividades ludicas, contribuindo assim para uma aprendizagem prazerosa e

significativa.

A fala da P. 3 deixa claro o posicionamento da professora quanto as
atividades ludicas, ela ndo acredita que a aprendizagem pode acontecer
efetivamente na atividade Iludica. Observamos que muitos professores tém
dificuldade em adequar as atividades ludicas ao conteudo trabalhado, isso fica claro
no discurso dos docentes, reafirmando a necessidade de uma formacgéo ludica.
Santos (1997; p. 21): vem afirmar essa necessidade quando diz: “Por isso quanto
mais vivéncias ludicas forem proporcionadas nos curriculos académicos, mais
preparado o educador estara para trabalhar com a crianga”. Diante disso fica patente
a necessidade de uma formacdo ludica para o educador para que ele possa
trabalhar as atividades ludicas de forma adequada no ambiente escolar.

Outro ponto a considerar € quando o professor associa ludicidade ao
momento da recreacdo, € comum ouvirmos este tipo de colocacdo nos discursos

dos professores, podemos perceber claramente na fala de um dos entrevistados:

“Sim, ndo diariamente, mas através de aulas dindmicas que
envolvam jogos onde facilitam o aprendizado e desperta o
interesse dos alunos. Ha também o dia da recreagcdo onde

eles brincam livremente”. (P. 6)

Percebe-se na fala da docente, que ainda existe uma concep¢ao equivocada
quanto ao significado das atividades ludicas no espago escolar. Mais uma vez vem

confirmar a necessidade de uma formacao Iudica no curriculo do profissional de
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educacado. S6 assim ele podera trabalhar as atividades ludicas de forma adequada e

consistente.

4.2.3 - A relagao professor/aluno nas atividades ludicas.

A relagéo professor-aluno precisa ser estabelecida a partir dos objetivos que
se deseja alcancar através das atividades ludicas. Pois, o valor da ludicidade é vista
quando possibilita o relacionamento entre aluno e professor, que consequentemente
estabelece uma ligacdo de respeito e companheirismo. Uma boa relagdo entre
professor e aluno contribui significativamente para a socializagdo do conhecimento.
O envolvimento do professor nas atividades ludicas € importante faz com que o

aluno tenha confianga e tenha o desejo de participar das atividades.

A educacéao ludica, por sua vez, favorece as relagdes entre professor e aluno,
pois permite a interacdo no momento das atividades, onde o professor ndo so6
propicia essas atividades aos seus alunos, mas também participa juntamente com
eles, tornando a aula dindmica e prazerosa, dando ao aluno liberdade para criar,
construir e expressar-se de forma espontanea e participativa. Assim o professor
como mediador do conhecimento, deve conduzir a sua pratica de acordo com a
necessidade de aprendizagem desses individuos. Para Freire (1996; p. 80) “a
alegria necessaria a atividade educativa é a esperanga. A esperanga de que
professor e alunos juntos podem aprender, ensinar, inquietar-nos, produzir e juntos

igualmente resistir aos obstaculos”.

Para entendermos a relagdo estabelecida entre professor/aluno nas
atividades ludicas, buscamos nos discursos dos entrevistados elementos que

indiquem como se da essa relagao.

“Mostra interesse, participagdo, euforia, pois o aluno aflora o
emocional em atividades ludicas voltadas para o interesse do
aluno”. (P. 10)
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“Os alunos quando estéo realizando alguma atividade ludica
se expressam melhor, opinam, d&o idéias para outras

dinémicas, realmente participam com mais interesse”. (P. 12)

Apesar dos entraves e dificuldades na efetivagdo de novas praticas, fica
evidente a partir dos discursos dos professores que dentro de suas limitagoes,
quanto ao conhecimento do ludico, estao implementando suas aulas com atividades
ludicas, e que as relagdes afetivas se solidificam tornando o vinculo professor-aluno
muito mais intimo. Entretanto, apesar dos beneficios que a ludicidade traz para a

sala de aula, os professores ainda utilizam as brincadeiras e jogos esporadicamente.

Um aspecto importante a ser considerado no discurso dos professores é
quando eles ressaltam o interesse e a participagdo dos alunos nessas atividades,
isso vem confirmar que as atividades ludicas tornam as aulas dindmicas e
prazerosas, despertando o interesse dos alunos por essas atividades. Sobre esse

assunto Almeida (2003) ressalta que:

A educagao ludica integra uma teoria profunda e uma pratica atuante. Seus
objetivos, além de explicar as relagdes multiplas do ser humano em seu
contexto histérico, social, cultural, psicolégico, enfatizam a libertagdo das
relagdes pessoais passivas, técnicas para as relagoes reflexivas, criadoras,
inteligentes, socializadoras, fazendo do ato de educar um compromisso
consciente intencional, de esforco, sem perder o carater de prazer, de
satisfagdo individual e modificador da sociedade (p. 31-32).

Os professores confirmam o interesse dos alunos nas atividades ludicas.
Apesar das facilidades apontadas pelos professores nos seus discursos, percebe-se
uma aparente contradicdo, pois os mesmos ndo aplicam de forma adequada as
atividades ludicas em sala de aula. Assim, pelas analises feitas entendemos que o
posicionamento dos professores vem mostrar que nao estdo capacitados
adequadamente para a inclusdo das atividades ludicas na pratica educativa, falta-
Ihes uma formacao ludica sdlida e consistente.

As atividades ludicas em sala de aula contribuem para uma relacdo mais
consistente entre professor e aluno. Essa particularidade do ludico vem mostrar que
sua utilizagdo na pratica pedagogica vem somar pontos na construgdo do

conhecimento, beneficiando os mais interessados neste processo, as criangas.



49

4.2.4 Dificuldades e potencialidades na aplicacao das atividades
ludicas

Todo e qualquer trabalho apresenta dificuldades no momento de sua
aplicagcado, nado sendo diferente com as atividades ludicas, ja que dependem de
muitos fatores como espaco, tempo, profissional qualificado, material disponivel e
outros, para que ela acontega de forma adequada e significativa na educacéo das

criangas.

Muitas sao as dificuldades enfrentadas pelos docentes para a aplicacdo das
atividades ludicas em sala de aula. Falta de formacido ludica, espaco fisico
inadequado, material insuficiente, falta um bom planejamento e adaptagdo dos
conteudos as atividades ludicas, essas sé&o algumas das dificuldades encontradas

pelos professores para desenvolver e aplicar o ludico na pratica pedagdgica.

Se por um lado sdo muitas as dificuldades na aplicagao das atividades ludicas
por outro o ludico oferece uma infinidade de possibilidades de se trabalhar, bastando
para isso criatividade, boa vontade e disposicdo do professor em realizar essas
atividades, que através de simples materiais pode realizar um bom trabalho

pedagaogico.

Sobre as dificuldades encontradas para a realizacdo das atividades ludicas

em sala de aula, colhemos dos docentes os seguintes discursos:

“Enfrento dificuldades porque na escola que trabalho nao
somos orientados pela coordenacgéo para esta pratica, por isso
tenho que pesquisar sozinha”. (P. 3)

“Falta de material didatico e espaco fisico”. (P. 6)

“Espacgos e recursos”. (P. 4)

Quanto a essa abordagem, a maioria dos entrevistados apresentou como

dificuldade para trabalhar o ludico em sala de aula a falta de material e espaco fisico
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inadequado. O posicionamento dos professores quanto a esse aspecto, apresenta-
se mais como um obstaculo colocado pelo proprio professor para a nao utilizagao
das atividades ludicas. Pois as atividades ludicas apresentam uma diversidade de
materiais, brincadeiras e jogos criados a partir de elementos simples disponiveis em
qualquer escola como papel, cartolina, emborrachado figuras, e materiais reciclados
que podem ser adquiridos pelos proprios alunos e que podem ser utilizados e
explorados pelos professores em todas as areas do conhecimento, quanto ao
espaco fisico o professor ndo deve se limitar s6 ao espacgo da sala de aula ha outros
espacos que devem ser explorados pelo professor na aplicacdo das atividades
ludicas, como por exemplo, o patio e as areas abertas que existem na maioria das

escolas.

Para que as atividades ludicas estejam presentes na pratica do professor é
necessario que ele goste de brincar e que tenha consciéncia da sua importancia na
vida da crianga e na pratica educativa. S6 assim, podera promover mudancgas saindo

do tradicionalismo para uma pratica educativa dindmica, criativa e participativa.

No discurso da P. 3 podemos observar que a falta de conhecimento sobre o
ludico e a falta de pratica ludica no ambiente escolar, constitui-se num obstaculo
para a sua viabilizagado na pratica educativa, isso fica claro na fala da professora ao
dizer: “ndo somos orientados pela coordenagao para essa pratica”. Ao analisarmos
esta questao, percebemos a falta de formacéo ludica desse professor e a falta de
inclusdo das atividades ludicas no planejamento da escola. Nessa perspectiva,

Santos (1997) comenta que:

Nesse sentido, a formagdo do educador, a nosso ver, ganharia em
qualidade se, em sua sustentagao, estivessem presentes os trés pilares: a
formacéo tedrica, a formacédo pedagdgica e como inovagdo a formacgao
ludica (p. 14).

Entendemos que, para uma pratica atuante e significativa o professor
deve estar amparado de todos os recursos possiveis, para poder desempenhar as
suas atividades com sucesso. E boa parte desses recursos deve ser buscada pelo

préprio professor.
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Ainda nessa categoria, abordamos os entrevistados para saber quais as
potencialidades encontradas pelos mesmos para desenvolver as atividades ludicas

na sua pratica pedagdgica. Colhemos dos entrevistados os seguintes discursos:

‘O desejo da maioria das criangas de desenvolver estas

atividades e o resultado apresentado posteriormente”. (P. 6)

“Prazer de fazer, inovar e buscar alternativas para estar

melhorando a pratica educativa em sala de aula”. (P. 10)

‘A variedade de jogos e brincadeiras que podem ser
trabalhadas com os alunos”. (P.11)

Na fala da P. 6 é ressaltado o interesse dos alunos nas atividades ludicas. O
professor no seu discurso confirma que as atividades ludicas atraem a atencéo dos
alunos. Entdo, porque as atividades ludicas ndo sao aplicadas diariamente em sala
de aula? Esses questionamentos nos leva a refletir sobre a atuagcdo desses

professores na pratica educativa.

A participacdo, o envolvimento e o interesse das criangcas nas atividades
propostas sao elementos fundamentais para qualquer processo educativo. As
atividades ludicas, como temos comprovado no depoimento dos entrevistados,
desperta nas criangas o interesse nas atividades.

Na fala da P. 10 identificamos um elemento importante citado pela mesma ao
dizer: “buscar alternativas para estar melhorando a pratica educativa em sala de
aula” nessa fala a entrevistada reconhece as atividades ludicas como uma
alternativa para melhorar a pratica educativa. Mas apesar de ter esse
reconhecimento, na sua pratica e no seu planejamento as atividades ludicas nao
aparecem de forma consistente. Esse posicionamento da educadora mostra um

distanciamento entre o dizer e o fazer.

Portanto, de todos os dados que foi possivel analisar neste trabalho de cunho

cientifico, percebemos que a ludicidade € uma questdo importante e significativa
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para a pratica pedagogica. Por isso, é essencial que escola e educadores se
proponham n&o somente ao sucesso pedagogico, mas também a formagdo do
individuo, pois o resultado imediato dessa agao educativa € a aprendizagem em

todas as dimensdes: cognitiva, social, pessoal e relacional.

Para esta pesquisa, as analises foram relevantes, pois serviram para
conhecermos melhor os que fazem o dia-a-dia da educagdo das escolas publicas,
através do perfil sécio econdmico e dos discursos dos entrevistados. Percebemos
que no discurso eles concebem as atividades ludicas como uma alternativa
importante na pratica educativa e no ambiente escolar, mas a negam na pratica. Os
resultados aqui apresentados nos chamam a atencido para a necessidade de um
profissional qualificado, que tenha habilidades para trabalhar ludicamente que
realmente esteja envolvido no seu fazer pedagogico, que reveja seus conceitos face
as atividades ludicas na sua pratica educativa em sala de aula e no ambiente
escolar. Somente através deste posicionamento é que o professor estara
transformando o brincar em trabalho pedagdgico, e assim estara promovendo uma

aprendizagem prazerosa e significativa.
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CONSIDERAGOES FINAIS

No transcorrer desse trabalho buscamos refletir sobre a importancia das
atividades ludicas em sala de aula e no ambiente escolar. Diante do exposto,
entendemos que as atividades Iludicas dentro da pratica pedagdgica séo
importantes, pois através do brincar as criangas se desenvolvem afetiva, cultural e

socialmente.

E importante ressaltar que o brincar nos espacos educativos deve sempre
estar no quadro de discussdes e reflexdes dos educadores. E sempre bom
avaliarmos, e questionarmos a pratica docente em sala de aula. Se os professores
realmente estdo utilizando a brincadeira de forma educativa? Quais os objetivos a
serem alcancados com essas brincadeiras? Assim, sera possivel ao educador
redescobrir e reconstruir o seu fazer ludico, contribuindo assim para uma

aprendizagem significativa e prazerosa.

O estudo permitiu visualizar como as atividades ludicas estao sendo utilizadas
no ambiente escolar e como os professores concebem o ludico em sala de aula.
Através dos discursos dos entrevistados comprovamos que apesar de nao terem um
conhecimento aprofundado sobre o tema, reconhecem a sua importancia na pratica
pedagodgica, parece contraditério, mas através das analises pudemos entender que
as necessidades atuais tém levantado questbes sobre a pratica educativa e tem
trazido novas propostas de se trabalhar em sala de aula, sendo as atividades ludicas
uma das propostas apresentadas nos varios cursos de formacgao continuada de

onde a maioria dos professores obtém alguma informacéo sobre o ludico.

O que fica evidente nos discursos dos professores entrevistados € que ha
uma necessidade de aprofundamento do conhecimento sobre atividades ludicas e
nao somente de um conhecimento tedrico mais de pratica. Assim, pelas analises
feitas entendemos que o posicionamento dos professores vem mostrar que nao
estado preparados adequadamente para a inclusao das atividades ludicas na pratica
educativa, falta-lhes uma formacao ludica sdlida e consistente.
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Claramente, percebemos nos discursos dos professores um anseio por mais
conhecimento, pratica e orientagdo sobre as atividades ludicas. Isso foi confirmado
nas entrevistas. Outro aspecto importante que percebemos no discurso dos
professores € quando ressaltam o interesse dos alunos pelas atividades ludicas. Isto
s6 vem confirmar que através das atividades ludicas as criangas se envolvem de
forma plena interagindo com o meio e com os outros, resultando assim num

desenvolvimento saudavel dos envolvidos.

Para este trabalho, as analises foram relevantes, pois serviram para identificar
como os professores concebem as atividades ludicas em sala de aula. Através do
perfil socioeconbmico e dos discursos dos entrevistados, percebemos que eles
concebem as atividades Iudicas como uma alternativa importante na pratica

educativa e no ambiente escolar, sendo um ponto positivo para a educagéao.

Os resultados obtidos foram significativos, pois os objetivos propostos foram
atingidos, porque adquirimos maiores conhecimentos acerca da ludicidade e se
sugere que novos estudos continuem a ser realizados com intuito de que as
atividades ludicas cada vez mais tenham espaco na pratica educativa do professor,

nao s6 no ambiente escolar como fora dele também.

Portanto, cabe a escola e a nds, educadores, viabilizar as atividades ludicas
tanto no ambiente escolar como fora dele, langando um novo olhar sobre o brincar,
transformando-o em trabalho pedagogico, promovendo as nossas criangas uma
aprendizagem significativa e prazerosa, formando assim cidadaos “autbnomos”,
criticos e participativos. Desta forma estaremos promovendo uma educacdo com

qualidade, cumprindo com o seu papel maior que é “educar”.

Deixamos aqui um ponto de reflexao para os profissionais de educacao que
promova mudancgas na pratica educativa, deixando de lado os entraves do fazer
pedagogico como o comodismo, o tradicionalismo e o descompromisso e se atire a
uma pratica criativa, dindmica e prazerosa. Que as atividades ludicas sejam um
instrumento cada vez mais utilizado no ambiente escolar e na pratica educativa de

cada professor.
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Este trabalho contribuiu de forma significativa para nossa formagao
profissional, pois nos permitiu uma maior aproximagado com a realidade educacional,
ampliando a nossa visdo quanto ao aspecto ludico vivenciado no ambiente escolar

€ na pratica educativa dos professores pesquisados.
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Apéndice 1

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB
DEPARTAMENTO DE EDUCAGAO - CAMPUS Vil

Senhores,

Os dados obtidos através deste questionamento, serdo utilizados apenas para o
estudo em questao, ndo sendo revelados os nomes dos pesquisados.

Perfil sécio-econémico e pedagégico do professor

1. Sexo

[ ] Masculino [ ]Feminino
2. Idade

[ 130a35anos [ 135a40 anos

[ ] mais de 40 anos

3. Grau de formacgao.

[ ] Nivel médio [ ] Nivel superior completo [ ] Nivel superior incompleto

4. Curso de Graduacgao ( Somente nos casos de nivel superior):

[ ]Pedagogia [ ]Letras

5. Tempo de atuagao no magistério.
[ 1O0a5anos [ 15a10 anos [ 110a 15 anos

[ 115a 20 anos [ ] mais de 20 anos

6. Quanto a formacéo foi contemplado(a) com a disciplina ludicidade?
[ ] Sim [ ] Néo
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Apéndice 2

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB
DEPARTAMENTO DE EDUCAGAO — CAMPUS Vil

Senhores,

Os dados obtidos através desta entrevista serao utilizados apenas para o estudo
em questao, ndo sendo revelados os nomes dos pesquisados.

O discurso do professor

1. Qual a importancia da ludicidade para a pratica Pedagogica?

2. Qual a importancia do ludico enquanto atividade livre no ambiente escolar

e/ou fora dele?

3. As atividades ludicas fazem parte da sua pratica educativa em sala de aula?

Em que momentos? De que forma?

4. Como vocé avalia a participacdo e o comportamento dos alunos nas

atividades ludicas?

5. Quais as atividades ludicas que vocé mais trabalha com seus alunos?

6. Vocé participa juntamente com os alunos das atividades ludicas a eles

oferecidas?

7. Ha um planejamento direcionado para estas atividades?

8. Quais as dificuldades que vocé enfrenta na aplicagao destas atividades?

9. Quais as potencialidades que vocé encontra para desenvolver as atividades

ludicas na sua pratica pedagdgica?



