UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB
#~ DEPARTAMENTO DE CIENCIAS HUMANAS - CAMPUS XIV
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCAGCAO E DIVERSIDADE - PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO
E DIVERSIDADE - MPED

MARIA JEANE SOUZA DE JESUS SILVA

LETRAMENTO DIGITAL CRITICO E MULTILETRAMENTOS:
MEMES DE INTERNET COMO MEIOS PARA FORMACAO DO
CIBERLEITOR

CONCEICAO DO COITE — BA
2020



MARIA JEANE SOUZA DE JESUS SILVA

LETRAMENTO DIGITAL CRITICO E MULTILETRAMENTOS:
MEMES DE INTERNET COMO MEIOS PARA FORMACAO DO
CIBERLEITOR

Dissertacdo apresentada ao Programa de P0s-
Graduacdo stricto sensu - Mestrado
Profissional em Educacdo e Diversidade-
MPED, no Departamento de Ciéncias
Humanas — DCH — Campus XIV. Linha de
pesquisa 1. Educacdo, Linguagens e
Identidades.

Orientadora; Dr2. Ursula Cunha Anecleto

CONCEICAO DO COITE — BA
2020



FICHA CATALOGRAFICA
Sistema de Bibliotecas da UNEB

Silva, Maria Jeane Souza de Jesus

Letramento digital critico e multiletramentos: memes como meios para formacao de
ciberleitor. / Maria Jeane Souza de Jesus Silva —. Conceicdo do Coité, 2020.

205 f.:1l.: 30cm

Orientadora: Prof*. Dr*. Ursula Cunha Anecleto
Dissertacao (Mestrado) — Universidade do Estado da Bahia. Mestrado Profissional
em Educacio e Diversidade. Departamento de Educacdao — Campus X IV.

1. Letramento Digital Critico. 2. Multiletramentos. 3. Ciberleitor. 4. Géneros
Discursivos. 5. Memes de Internet. I. Anecleto, Ursula Cunha. II. Universidade do
Estado da Bahia, Departamento de Educacao. III. Titulo.

CDD 372.4




FOLHA DE APROVACAO

"LETRAMENTO DIGITAL CRITICO E MULTILETRAMENTOS: MEMES DE INTERNET
COMO MEIOS PARA FORMAGAO DO CIBERLEITOR"

MARIA JEANE SOUZA DE JESUS SILVA

Dissertacdo apresentada ao Programa de Pos-Graduagdo em Educagdo e Diversidade -
PPED, em 10 de junho de 2020, como requisito parcial para obtengao do grau de Mestra em
Educacéo e Diversidade pela Universidade do Estado da Bahia, conforme avaliagdo da Banca
Examinadora:

s, Qe Preclals
Professor(a) Dr.(a) URSULA CUNHA ANECLETO
UNEB
Doutorado em Doutorado em Educacgéao
Universidade Federal da Paraiba

v

Professor(a) Dr.(a) CRISTINA ARCURI ELUF
UNEB

Doutorado em Letras Modernas

Universidade de Sao Paulo

Professor(a) Dr.(a) FABRICIO OLIVEIRA DA SILVA
UEFS

Doutorado em Educagédo e Contemporaneidade
Universidade do Estado da Bahia



AGRADECIMENTOS

Te Agradeco
(Diante do Trono)

Por tudo o que tens feito

Por tudo o que vais fazer

Por tuas promessas e tudo o que és
Eu quero te agradecer

Com todo 0 meu ser

Te agradeco, meu senhor [...]
Jesus, te agradeco [...]

#Ha um tempo para todas as coisas, dizia a proft Ursula (minha querida orientadora) em
uma de suas aulas no componente Tecnologia da Informacgéo e Comunicacéo. Ela, a pessoa
mais alegre, esfuziante e competente que ja conheci; exemplo de ser humano que se revelou
nos encontros de orientacdo e gestacdo deste trabalho; também enquanto vice-lider do
GEPLET e coordenadora do MPED. Grata, pelas observacfes seguras, criticas oportunas
e sugestdes criativas.

#A querida prof® Dr® Obdalia Ferraz, carinhosamente (Bedah), pela acolhida, apoio
imensuravel dado as nossas pesquisas, enquanto lider do GEPLET e professora de PAE I,
a quem dedicamos especialmente o meme epigrafe.

#Ninguem nasce sem dor - frase dita pela querida professora Cristina Eluf na penaltima
aula de Letramento e Praticas Pedagdgicas, reverbera o nascer também deste trabalho, a
guem agradeco imensamente as contribuicdes, criticas convenientes para (des)construcao
tedricas e metodoldgicas tanto no exame de qualificacdo quanto na defesa.

#A Professora Carla Viana Coscarelli (membro externo da Banca de qualificacdo), pela
leitura atenciosa, sugestoes pertinentes e observagoes aos “vazamentos” que escaparam o
nosso olhar, ndo bastaria um obrigada!

#Ao Doutor Fabricio Oliveira que gentilmente aceitou compor a Banca de Defesa,
muitissimo obrigada por suas observacdes proficuas e profundas; obrigada sobretudo, por
“viver” nossa pesquisa. O Seu parecer nos emocionou!

#A estimada professora Rosane Vieira, pelas criticas arrojadas ao Projeto de Pesquisa no
componente PAE |. Também aos querid@s professores/as, Matheus, Jucilene e iris Verena,
pelo muito que me ensinaram.

#Aos funcionarios da Uneb pelo profissionalismo e competéncia no trato com a coisa
publica.

#Aos mestres/colegas da primeira turma: Sidmar, lIvete, Heraclito e Marta, que me
acolheram quando eu era aluna especial do Programa.

#A minha amiga psicéloga Gracielle Mendes, companheira de apartamento, pelas conversas
amistosas, algumas vezes, regados a acarajé, acai, risos, dor, siléncios, barulhos... ndo foi
por acaso que nos conhecemos na sele¢do do mestrado.



#A4 minha turma, pelas calorosas discusses, prestezas, aprendizados frutiferos, amizades...,
especialmente a Débora, Elcione, Tatiane, Sarah, Luciana e Jussara (pela companhia nos
almocos, caronas, cuidado, resenhas...), também a Poliana, Gerinaldo, Ediluzia, Marcos,
Ana Marcia e Renan, companheiros de epistemologias.

#A minha amiga/irmd Geisa Dias e Agmar Raimundo (meu ex-professor), reencontros por
insercdo da nova turma do MPED, agradeco por contribuirem com a escuta, caronas,
sapiéncias. Valeu a pena reencontra-los mesmo que no final do curso.

#A Secretaria Municipal de Educac&o pela aquiescéncia & minha pesquisa; Secretario de
Educacdo - Elizeu Tolentino, Coordenadora de Lingua Portuguesa - Valdenuzia,
Coordenadora de Lingua Inglesa - Célia Duarte e Coordenador Regional - Fernando
Pereira, sou grata por entenderem o tempo que precisei me ausentar de algumas atividades
no &mbito do municipio.

#Gratidao a minha diretora, Rosely Correia, pelo apoio dado a minha pesquisa e
sensibilidade as minhas auséncias quando precisei. Também ao ex-diretor Gilvane Alves,
por ter me concedido a liberagdo e anuéncia inicial & minha pesquisa e aos projetos na
escola onde atuo.

#A colega de trabalho Hilda Andrade, pela escuta sensivel, olhar acolhedor e
comprometimento com o fazer pedagogico.

#As colaboradoras Lilia Oliveira e Leidy Félix, pela substituicio as minhas aulas quando
foi necessario.

#Ao0s meus irmaos e irmas, especialmente Jamilly e Gerlucia (referéncia de amor fraternal
para mim).

#Aos meus familiares (avos, tios/tias, primos/primas, cunhadas/cunhados), pelas vibracoes,
oracdes e incentivos.

#As minhas amigas/os (sd0 muitos), se fosse nomear, esqueceria alguns. Obrigada pelas
preces, confian¢a, amizades...

#A minha cunhada Amandia (pelo cuidado com meus filhos em minha auséncia), também
Taina e Arilma, pelo mesmo motivo.

#A tod@s os meus professores/as da Educacdo Basica, Educacdo superior, minha
admiracao, respeito e carinho!

#A Alexandra Cardoso, lider sindical, Valfredo Francisco, Marco Antonio, Joselito Silva,
Cosme Adailson e tantos outros, pelas lutas em valorizacdo do Magistério.

#A tod@s meus alunos/alunas que me fizeram professora desde 2002. Com alguns deles/as,
aprendi a ligar o computador, acessar e-mail, rede sociais, aplicativos de mensagens etc.,
me ensinaram que todo mundo ensina e aprende, que a empatia, o didlogo, a escuta, sdo
valores fundamentais para a concretude do aprendizado.



#Para Breno Procopio & Eika (meus filhos) e
Pedro (meu esposo) que sio partes de mim.,

#Para minha amada mée Matilde (in
memoriam) ¢ meu querido pai Manoel, que
sou parte deles.

#Para meus alunos/as, especialmente os que
fizeram parte desta pesquisa, lautores,
ciberleitores. testemunhas oculares de uma
nova Era, a ERA DIGIT@L.



MEME EPIGRAFE

Sou péssima em verbos, ¢ agora, como Vamos procurar a Rainha dos
vou dizerisso a minha orientadora? } verbas...

orientadora: Et



RESUMO

O presente estudo tematiza sobre a formacéo de leitores critico-reflexivos na cultura digital.
Tem como objetivo compreender como o trabalho com o género discursivo memes de
internet na sala de aula do 8° ano do Ensino Fundamental oportuniza o letramento digital
critico e a formacdo do ciberleitor. Parte-se da seguinte questdo problematizadora: como o
trabalho com o género discursivo memes de internet oportuniza novas praticas leitoras no
ciberespaco, visando a formacédo do letramento digital critico de alunos da Educacao Bésica?
Para atingir o objetivo e responder a questdo central deste estudo, € proposta uma pesquisa
de abordagem qualitativa e método analise de contetdo (BARDIN, 2016). Como aporte
metodoldgico, também trilhamos pela Linguistica de Corpus, doravante - LC. Ancorou-se,
enquanto filiacdo epistemoldgica, nos novos estudos dos letramentos (STREET, 2014;
LANKSHEAR; KNOBEL, 2006), com énfase no letramento digital critico (TAKAKI; MOR,
2017) e na pedagogia dos multiletramentos (GNL, 1996; ELUF, 2010; ROJO, 2012). A
construcdo das informagdes se deu a partir da utilizagdo do dispositivo entrevista episddica
(FLICK, 2009), que procurou orientar a atencdo dos entrevistados para episodios por eles
mesmos salientados durante o processo de pesquisa e intervencdo, na sala de aula e na
Tertulia Dialogica Digital. Também, foram utilizadas Sequéncias Didaticas Interativas (SDI)
como meios para a realizacdo da acdo docente. As discussdes alicercaram-se teoricamente
nos estudos sobre letramentos sociais e letramento digital critico (STREET, 2014; TAKAKI;
MOR, 2017; MENEZES DE SOUZA, 2011); multiletramentos (GNL, 1996; ROJO, 2012;
2013) ciberleitor (SANTAELLA, 2004; 2013); género discursivos (BAKHTIN, 2003);
Memes de internet (DAWKINS, 1976; RECUERO, 2009; MACIEL; TAKAKI, 2011).
Enquanto acdo interventiva, foram propostas oficinas pedagogicas com estudantes do 8° ano
dos anos finais do Ensino Fundamental da escola-campo, para a discussdo sobre o género
memes, bem como analise e producdo desses textos. Como produto, elaborou-se um ebook
didatico-pedagdgico sobre a tematica discutida, a ser disponibilizado em espacos
digitais. Como resultado, inferimos ser possivel potencializar praticas multiletradas, mesmo
no contexto de Escolas do espaco Rural, onde a conexdo banda larga é ruim e 0 acesso aos
equipamentos tecnologicos € precario. Cada fase da pesquisa foi fundante para lograr uma
aprendizagem experiencial com praticas e saberes do ensino de leitura e de producao textual,
em que 0os memes se figuraram como géneros discursivos centrais para a ampliacdo do
letramento digital critico dos discentes.

Palavras-chave: Letramento digital critico. Multiletramentos. Ciberleitor. Géneros
discursivos. Memes de internet.



ABSTRACT

This study focuses on the formation of critical-reflective readers in digital culture. It aims at
understanding how internet discourse genre ‘memes’ can be applied in the classroom of 8th
year in elementary school. It also aims at investigating the ways that digital genre provides
opportunities for critical digital literacy and the formation of the cyber reader. It starts with
the following problematic question: how does working with the internet genre ‘memes’
contribute to new reading practices in cyberspace, aiming at the formation of critical digital
literacy in Basic Education? To achieve our objective and answer the central question of this
dissertation, a qualitative research and content analysis method were proposed (BARDIN,
2016). As a methodological contribution, we also relied upon Corpus Linguistics, henceforth
CL. Our survey was anchored, as an epistemological affiliation, in the new literacies studies
(STREET, 2014; LANKSHEAR; KNOBEL, 2006), with emphasis on critical digital literacy
(TAKAKI; MOR, 2017) and in the Pedagogy of Multiliteracies (NLG, 1996; ELUF, 2010;
ROJO, 2012). The construction of the tasks was based on the use of the episodic interview
device (FLICK, 2009), which sought to direct the interviewees' attention to episodes they
themselves highlighted during the research and intervention processes in the classroom and
in the Digital Dialogic Tertulia. Moreover, Interactive Didactic Sequences (IDS) were used
as a means of carrying out the teaching action. The discussions were theoretically based on
studies about social literacies and critical digital literacy (STREET, 2014; TAKAKI; MOR,
2017; MENEZES DE SOUZA, 2011); The Pedagogy of Multiliteracies (NLG, 1996; ROJO,
2012; 2013); cyber reader (SANTAELLA, 2004; 2013); discursive genres (BAKHTIN,
2003) and Internet memes (DAWKINS, 1976; RECUERO, 2009; MACIEL; TAKAKI,
2011). Intervention actions in pedagogical workshops were proposed with students from the
8th year of the final years of elementary school. The actions were carrried out at the school-
field, for the discussion on the genre ‘memes’, as well as for the analysis and production of
such texts. As a product, a didactic-pedagogical ebook was developed on the topic discussed,
which is to be made available in digital spaces. As a result, we infer that it is possible to
enhance multiliteracies practices, even in the context of rural schools, where the internet
connection is poor and access to technological equipment is precarious. Each phase of the
research was fundamental to achieve not only experiential learning with practices, but also
to accomplish the teaching praxis on reading and textual production. Such praxis focused on
textual constructions in which memes appeared as the central discursive genres, therefore
contributing for the expansion of students' critical digital literacy.

Keywords: Critical digital literacy. Multiliteracies. Cyber-reader. Discursive genres. Internet
memes.
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EPISODIO 1: TRAILER INTRODUTORIO

“A Cultura digital favorece uma mudancga na atitude
de professores e estudantes, agora pensados como ‘criadores de conteudos, de cultura, de
ciéncia, de tecnologia e de artefatos criativos’ (PRETTO, 2017, p.57)".

Letramento digital critico e multiletramentos: memes de internet como meios para
formacédo do ciberleitor tem como foco compreender sobre a formacdo de leitores critico-
reflexivos na cultura digital, a partir do trabalho com género discursivo memes de internet,
com estudantes da Escola Municipal Salvador Correia de Oliveira e, assim, contribuir com a
formacdo do ciberleitor para além do espago fisico escolar. Considera-se relevante por
possibilitar que estudantes possam se familiarizar com novas configuragdes textuais
multimodais-multissemioticas® que tém circulado na sociedade atual e seus subsidios para
tecer novos saberes advindos das Tecnologias da Informag&o e Comunicagéo (TIC).

Por compreender que as TIC digitais energizaram 0 acesso ao conhecimento e a
informacao, outros tipos de letramento e novas configuracées da linguagem tém surgido na
cultura digital. Nessa conjuntura, a interferéncia é diretamente visivel na reorganizacdo das
praticas sociais e dos processos de comunicacao, 0 que reverberou no surgimento de novos
géneros discursivos, marcados pela diversidade de linguagens e de culturas, caracteristica da
hipermodernidade.

O termo hipermodernidade foi criado pelo filosofo francés Gilles Lipovetsky, em
2004, um dos principais pensadores da sociedade moderna. Em sua obra, “Os tempos
hipermodernos”, o autor afirma que estamos vivendo uma segunda modernidade, era do
excesso, do vazio, de efemeridades, fruto da globalizacdo e das novas tecnologias de
comunicacdo que adquiriram uma velocidade espantosa, passando a interferir diretamente
em comportamentos e modos de vida; seria, entdo, uma ruptura com a modernidade industrial
que caracterizou os seculos XIX e XX. Conforme Lipovetsky (2004. p. 26),
hipermodernidade ¢ “uma sociedade liberal, caracterizada pelo movimento, pela fluidez;
indiferente como nunca antes se foi aos grandes principios estruturantes da modernidade, que

precisaram adaptar-se ao ritmo hipermoderno para ndo desaparecer”.

'Quando falamos em géneros multissemidticos, evidenciamos a possibilidade de trabalho com géneros
compostos por varias linguagens (modos e semioses). 1sso significa que, nas nossas salas de aula, temos de dar
lugar a géneros que combinam diferentes modalidades, tais como as linguagens verbal (oral e escrita), visual,
sonora, corporal digital etc.
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O que define a hipermodernidade ndo é exclusivamente a autocritica dos saberes e
das instituicbes modernas; é também a memoria revisitada, a hibridizacao individualista do
passado e do presente. Apresenta um certo paradoxo como: individuos que sdo a0 mesmo
tempo mais abertos e mais influencidveis, mais criticos e mais superficiais, mais céticos e
menos profundos. E um novo tempo que precisa de novos conceitos para ser mais bem
aprendido e vivido. Surgem novas formas de ser, de se comportar, de discursar, de se
relacionar, de se informar, de aprender.

Nessa concepcdo, a imersdo do sujeito na cultura digital descortina cenarios que
ampliam as possibilidades das interacbes humanas. Nos ultimos vinte anos, por exemplo,
com o uso cada vez mais recorrente das esferas digitais, novos géneros surgem e, com eles,
novas praticas de leitura e novos perfis de leitores. Assim, torna-se emergente a formacgéo de
um novo leitor, que seja imersivo e que tenha condi¢des de produzir sentidos a partir da
convergéncia das linguagens que se efetivam nos nos do hipertexto (SANTAELLA, 2004).
Diante disso, importa a formacéo do ciberleitor, ou seja, do leitor critico-reflexivo, que saiba
selecionar o que vai ler, posicionando-se frente a essas leituras.

Como resultado desse processo, muito mais que uma construcdo linear de
significados, o desenvolvimento do letramento critico no ambiente digital envolve
observacao, desconstrucdo e reconstrucao da informacéo proporcionada pelas possibilidades
dinamicas presentes no meio virtual (TAKAKI, 2017), ndo apenas em relacdo aos links, mas
as multimodalidades e multissemioses, que fazem parte dos géneros discursivos dessa esfera.
No contexto da multimodalidade (KRESS; VAN LEEWEN, 2006 [1996]), as estratégias de
leitura dos textos s@o pensadas a partir de um letramento visual que vai além da linguagem
verbal. Antes, a imagem era ofuscada pelo brilho da escrita; hodiernamente, imagem e
palavra sdo orquestradas e constituidas de maneira hibridas. Dessa forma, € posto a escola e
aos educadores a integracdo de suas praxis pedagdgica com o trabalho com textos
multimodais (KRESS; VAN LEEWEN, 1998), ndo somente os docentes de Lingua
Portuguesa, mas todos que estao inseridos no espago escolar.

Entretanto, as atuais praticas de letramento na escola estdo ainda muito ligadas ao que
Street (2014) denomina modelo autdnomo de letramento, como se a escrita e a leitura ndo
fossem ideologicamente situadas, supervalorizando-se o letramento escolarizado em
detrimento a outras praticas sociais de letramento — impressos ou digitais. Nesse sentido,
praticas escolares na contemporaneidade precisam levar em conta os multiletramentos com

0s quais os alunos dialogam no dia-a-dia. Concernente a isso, Rojo (2012) explica que lidar
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com multiletramentos, partindo da cultura de referéncia dos estudantes, implica a imersdo
em letramentos criticos que requerem anélise, critérios, conceitos, uma metalinguagem para
chegar a propostas de producado transformada, redesenhada, que implicam agéncia por parte
dos discentes.

A perspectiva dos multiletramentos entende a linguagem como organismo vivo, que
evolui historicamente na comunicagédo social concreta, assumindo-se, dessa forma, enquanto
fenémeno ideoldgico (BAKHTIN/VOLOSHINOV, 1992[1929]). Dessa maneira, encontra-
se integrada a vida humana e deve ser compreendida como um fato social concreto, que se
realiza por meio das necessidades de comunicacao de o sujeito manifestar-se e exteriorizar-
se; ou seja, da enunciacdo de géneros discursivos. Bakhtin (2003, p. 106) afirma que “o
género sempre € € nao € a0 mesmo tempo, sempre € novo € velho ao mesmo tempo.” Assim,
ele se modifica, por exemplo, para atender a necessidades textuais de cada momento,
caracterizada pela agilidade comunicativa, maltiplas linguagens, géneros hibridos, rapidez
na reestruturacdo de design e hipertextualidade.

Nesse sentido, a diversidade de usos da linguagem, em diferentes contextos sociais,
inclusive os digitais, tem estimulado estudiosos nas areas da Linguistica e da Educacéo a
desenvolverem pesquisas para entenderem implicacGes de praticas enunciativas na formacao
de discentes e de docentes, levando-se em conta 0s multiletramentos presentes nas esferas
digitais, isto é, no ciberespaco. Esse espaco acolhe uma diversidade de leitura hipertextual,
dentre elas destacamos a dos memes de internet, que se tornam uma oportunidade de
formacdo leitora, pois, apesar de 0s meninos/as estarem conectados, estes, muitas vezes, estao
imersos de forma técnica, ndo dialogando com potencialidades de compreensdo e de
interpretacdo inerentes a esse género discursivo. Importa, entdo, discutir, no contexto
educacional, o modo como o leitor em formacdo seleciona e recepciona tais textos.

Problematizar a ideia da formacao leitora, a priori, parece uma acdo desnecessaria na
cultura digital. No entanto, em relacdo ao indice de desenvolvimento tecnoldgico, o Brasil
encontra-se na 62° posicdo entre 157 paises observados. O indice é composto por 11
variaveis, que medem acesso, uso e habilidades da populacdo em relacdo a utilizacdo das
tecnologias da informacdo e comunicacao, incluindo telefonia fixa, mével e internet banda
larga.

Quando observadas a velocidade da internet banda larga no Brasil e a habilidade de
estudantes brasileiros em relagcdo ao uso dessas tecnologias, de 136 paises pesquisados em

2015, o pais se encontra em 90° lugar no ranking. Em relacéo a habilidade de navegagdo em
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sites e compreensdo de leitura de textos na internet, o pais também ocupa uma posi¢do ndo
muito favoravel. De acordo com dados do relatorio, dos 31 paises pesquisados, o Brasil se
encontra na antepenultima colocagdo. Esse estudo foi realizado pela Organizagdo para
Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), a partir de dados do Programa
Internacional de Avaliagdo de Estudantes (PISA), compreendendo o periodo de 2012-2015.

Em contrapartida a esses dados, por meio de vivéncias e dados estatisticos ja
apresentados, percebemos que alunos dos anos finais do Ensino Fundamental estéo, a todo
momento, lendo textos em diversos espagos digitais, a exemplo de redes sociais, blogs, sites,
aplicativos de mensagens etc. Entretanto, entendemos a necessidade de esses sujeitos
inserirem-se, de forma critico-reflexiva, em outras praticas de letramento, que levem em
conta novas competéncias de leitura proprias de suas vivéncias, considerando, também,
praticas situadas de aprendizagem (KALANTZIS; COPE, 2006 [2000]).

A vista disso, propdem-se, por meio da pesquisa-intervencdo, potencializar o
letramento digital critico por meio de praticas de multiletramentos que faca sentido na
formacdo do ciberleitor multiletrado. Dessa maneira, para que haja ndo apenas o
conhecimento superficial sobre o género, mas, principalmente, o entendimento dos
propositos, das funcionalidades, estratégias de compreensdo e de analise critica dos memes,
sdo requeridos que alunos da Educacao Basica se tornem ciberleitores imersos no letramento
digital critico.

Como forma de atender a essas novas demandas, a Coordenacéo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), fundacdo do Ministério da Educacdo (MEC), vem
aprovando e autorizando programas de formacdo, dentre os quais o Programa de Pos-
graduacdo em Educacdo e Diversidade, que tem como questdo central a problematica da
profissionalizacdo dos educadores para atuarem com/nas diversidades e singularidades
socioeducativas e culturais dos espacos educativos. Circunscrito na linha de pesquisa 01:
Educacdo, Linguagens e Identidades, insere-se no Grupo de Estudo e Pesquisa em
(Multi)letramentos, Educacio e Tecnologias (GEPLET)? e se torna uma proposta para a
formacdo de novos educadores que buscam ressignificacdo em suas praticas para atuar
também em contextos de letramentos digitais, em que a diversidade linguistica, cultural e

social é evidente.

20 GEPLET (CNPq) ¢ liderado pelas professoras Obdélia Ferraz da Silva e Ursula Cunha Anecleto. Atendendo
a vocacdo de multicampia da UNEB, o Grupo funciona em dois campi: Campus |, em Salvador, e no Campus
X1V, em Conceicédo do Coité.
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Como forma de ampliar essa discusséo, esta pesquisa-intervencao parte da seguinte
guestdo problematizadora: como o trabalho com o género discursivo memes de internet
oportuniza novas praticas leitoras no ciberespaco, visando a formacéo do letramento digital
critico de alunos da Educacdo Bésica? Para responder a esta questdo, delineamos como
objetivo geral: compreender como o trabalho com o género discursivo memes de internet na
sala de aula do 8° ano do Ensino Fundamental oportuniza o letramento digital critico e a
formacdo do ciberleitor.

Elegemos como objetivos especificos: i) problematizar conhecimentos teorico-
metodoldgicos caracteristicos ao processo da leitura critica-reflexiva do género multimodal
memes de internet; ii) discutir sobre préaticas de leitura hipertextuais inerentes aos géneros
discursivos pertencentes a cultura digital; iii) potencializar o letramento digital critico a partir
dos memes de internet, para que os estudantes se tornem designers de seu conhecimento; por
fim, iv) criar de forma colaborativa um e-book didatico-pedagogico sobre a tematica
discutida, a ser disponibilizado em espacos digitais.

O ensino da leitura, especificamente na cultura digital, € um dos maiores desafios
postos a escola no século XXI e talvez o aprendizado mais valorizado e exigido pela
sociedade, dada a sua importancia em um mundo com tanta informacéo. Diante disso, surge
a relevancia social de nossa pesquisa, a qual discorre do compromisso social e politico em
ampliar as competéncias de leitura para a formacdo do ciberleitor. Nesse viés, destaca-se a
relevancia académica, no sentido de amplificar o debate em relacédo a se repensar praticas
pedagdgicas da atual sociedade digital que contemplem suas necessidades epistemologicas,

sociais e culturais.

1.1 Memoria episddica: (re)construindo-me enquanto educadora/pesquisadora

“Hoje me sinto mais forte
Mais feliz, quem sabe

S0 levo a certeza

De que muito pouco sei
Ou nada sei...”

(SATER; TEIXEIRA, 1990)

A génese deste trabalho teve marcas profundas, cujas ramificacfes emergem pelas
recordacfes enquanto educadora e docente de Lingua Portuguesa ha 15 anos, que se iniciou
por cargo temporario em 2005 — contratada durante quatro anos —, na Escola Sdo Pedro de

Lagoa das Pedras. A partir de maio de 2008, em provimento de concurso publico, passei a
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integrar o quadro efetivo de professores do municipio de Monte Santo/BA. Desse modo, atuo
nos anos finais do Ensino Fundamental, ministrando aulas de Lingua Portuguesa, Redacdo e
Lingua Inglesa na escola locus da pesquisa.

Fruto de uma trajetoria de inquietacdes e necessidade de problematizar e construir
mudancas no cenario educacional, minhas escolhas de pesquisa montam e remontam a minha
trajetoria académica. Para as consecuc¢des que marcaram minha historia, trago mestres que,
contaminando-me com seu entusiasmo, abriram chaves para eu celebrar a linguagem.
Lembro-me de que ainda na 72 série dos anos finais do Ensino Fundamental, ao passar pelo
corredor da escola entre uma sala e outra, meu professor de Lingua Portuguesa — Valfredo
Francisco —, disse que eu era muito inteligente e que devia fazer “Letras”. Naquele momento,
pensei: devia eu retornar ao ensino primdrio? Eu ndo sabia que “Letras” era um curso que
prepara profissionais para serem professores de Lingua Portuguesa e Linguistica. Desde
adolescente, era sobre isso que eu ansiava: ser professora de Lingua Portuguesa.

Ansiava 0 voo como aguia, mas como algar esse voo? Morava na Zona Rural, orfa de
mée aos 12 anos, irmdos menores, pai analfabeto; ndo existiam livros, exceto a biblia, um
dicionéario e uma enciclopédia que meu pai havia comprado para os seis filhos estudarem, a
custa de alguns cabritos. Lembro-me com tanto carinho desses livros mencionados, minha
mée (in memoriam) os lia com tanto cuidado para nds. Embora tivesse apenas a quarta série,
era uma leitora nata e nos incentivou a estudar. Neste percurso, tive o privilégio de ser bem
alfabetizada, minha primeira professora do Ensino priméario, Maria Lucia, sempre foi uma
educadora a frente do seu tempo.

Ao ingressar na carreira do magistério, ainda no Ensino Médio, me senti desafiada a
buscar a graduacdo. Ao escolher o curso de Letras — portugués/inglés por afinidade ao curso,
ndo tive a oportunidade de concorrer a uma vaga na Universidade publica, por questdes
geogréficas e o dificil acesso para chegar a Euclides da Cunha (local mais proximo onde
havia uma Universidade publica). Assim, podendo conciliar vida pessoal e profissional,
recorri ao Ensino superior particular pela Faculdade de Tecnologias e Ciéncias (FTC/EaD).

Ao término da graduacdo, participei do Programa Gestdo da Aprendizagem Escolar
(GESTAR II) — Lingua Portuguesa e logo ap6s, fui aprovada na especializacdo em Docéncia
na Educacdo Basica — Lingua Portuguesa (FASB) e em outro curso intitulado Educacao a
Distancia (UNEB/Campus XXII), sendo o foco dos estudos que realizei nesses momentos
formativos sobre linguagem e tecnologia. Como docente, por varias vezes vivenciei e ouvi

dos colegas, dos anos finais do Ensino Fundamental, que os alunos chegavam ao 6° ano sem
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saber ler nem escrever. Por outro lado, observei enquanto mée de aluno/a e quando estive na
coordenagdo do Pacto pela Educagdo, em 2015, que os professores dos anos iniciais
oportunizavam préaticas pedagogicas para que seus alunos lessem e escrevessem 0 mais
proficiente possivel, a partir de competéncias linguistico-textuais esperadas para cada ciclo
de ensino. Identifiquei queixas de estudantes com relacdo aos diferentes interesses que
almejavam e que ndo era o que estavam recebendo na escola, muitos dos quais desencantados
com relacdo a préticas tdo livrescas, tdo distantes da sua realidade. Os pais também se
mostravam desassossegados com o baixo desempenho escolar dos seus filhos, culpabilizando
0 uso do celular pelo desinteresse nos estudos, assim fortalecendo o discurso da escola
quando proibe o uso dessa tecnologia nesse espaco.

O fato de me sentir motivada e inquieta quanto ao objeto de estudo me direciona a
outras memarias com o uso do celular em sala de aula; recordo com maior afinco quando um
aluno do 9° ano, salvo engano em 2010, quando viu meu celular que era apenas um LG
(conhecido como lanterninha) que so funcionava para ligacbes ou usar a lanterna, ele me
questionou exibindo seu ‘Motorola’ com mil e uma fung¢do. Naquele momento, o que mais
me chamou a aten¢do ndo foi o fato ‘marketing’, mas a competéncia técnica e outras
possibilidades de leitura que fazia no momento em que me ensinava as maltiplas fun¢ées que
possuia no aparelho, dentre elas, a do tradutor online e off-line, pois naquele momento dando
aula de inglés, eu sugeri a turma que fizesse a compreensdo de um dialogo com o auxilio de
um dicionario impresso, como eu havia aprendido no meu primeiro curso de Inglés por
correspondéncia no Instituto Padre Reus - RS e em outros processos formativos.

Essa experiéncia me fez refletir como, muitas vezes enquanto professores/as, nos
queremos ensinar aos nossos alunos da mesma forma que aprendemos, sem considerar as
itinerancias multiculturais que delineiam a sociedade e as diferentes geracdes que se
encontram no espaco escolar. Foi nesse movimento que busquei, também, outras formacdes
para o ensino do Inglés no CCAA (Centro de Cultura Anglo Americano) polo de Euclides da
Cunha, e em Cursos de extensdo de Metodologia do Ensino da Lingua Inglesa — UNEB.

As diferentes gerac6es no espaco escolar me remota a outras lembrancas. Dizem que
a primeira aula nés nunca esquecemos; eu jamais esqueceria a minha; recordo, entdo, que em
2005, na turma da sexta série, nem todos/as alunos/as se encontravam na idade certa para
cursar a série supracitada. Pelo contrario, havia duas alunas e um aluno que tinham o dobro
de minha idade; eram maes e pai de familia, ali naquele espaco, estudando com uma galera

com duas geracOes diferentes, talvez, o que fez reverberar uma troca de saberes que
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emergiam de suas experiéncias, vivéncias e que para mim foram muito significativas.
Quando eu cruzei a porta, entrei na sala, minhas méos cheias de cartazes para projecdo da
primeira aula, um réadio/som portétil, um CD e cépias da musica - Tocando em frente -
mimeografada, eu ndo imaginava que, com o passar do tempo, isso fizesse tanto sentido para
minha trajetoria académica e profissional. [...] “Cada um de nds compde a sua historia” [...].

Aprendi a acessar a internet, redes sociais e enviar e-mail com meus alunos, embora
poucos deles utilizavam as tecnologias moveis; havia uma lan house no povoado em que eles
passavam a maior parte do tempo. A aproximagdo com essas experiéncias me levara de modo
mais engajado para minhas escritas também na academia. Sinto hoje, enquanto educadora, a
necessidade de investigar sobre a formacéo de leitores da/na cultura digital, especificamente,
por alunos que fazem parte de uma geracdo em sua maioria conectada. Busco, nessas
andancas, entender como estudantes da Educacao Bésica querem aprender por meio digital.
Almejo também, compreender quais perfis de leitores sdo construidos nessa nova ‘Era’.

Embora eu me sinta implicada nesta pesquisa, as vezes me estranha um pouco falar
da producéo de sentido, producéo autoral, quando temos entranhados em nossas praticas um
modelo de ensino reprodutivista, condicionado por tantas razOes a cultura apenas do
impresso. Entdo, me coloco também numa postura enquanto pesquisadora/professora e isso
é um desafio porque vivencio uma dicotomia, que me permite teorizar e a0 mesmo tempo
vivenciar conflitos e saberes que emergem da arena escolar.

Apos a especializacdo, tive a convicgdo de que seguiria para Estudos Linguisticos de
curso de pos-graduacdo Stricto-Sensu. A principio almejei cursar o mestrado em Estudos
Linguisticos na Universidade Estadual de Feira de Santana - UEFS. Com 0 nascimento de
minha filha, em 2012, adiei o sonho para um momento oportuno. Dessa forma, cinco anos
depois, comecei a pesquisar editais de pos-graduacdo para ir me familiarizando com o
processo de selecdo. Nessas buscas, encontrei 0 MPED/UNEB e, apds ter investigado a
matriz curricular, me identifiquei pela proposta, especificamente da Linha 1: Educacéo,
Linguagens e ldentidades. Atraiu-me o fato de ser um mestrado que visa capacitar
profissionalmente educadores em exercicio para a docéncia na Educacao Basica. O caminho
estava sendo trilhado para a sele¢do no mestrado; concorri a uma vaga e fui aprovada como
aluna especial na disciplina Tecnologia da Informacdo e Comunicacéo (TIC), que me trouxe
contribuigcdes imprescindiveis para pensar 0s processos de Educacdo na contemporaneidade

em relagdo ao uso das TIC (digitais).
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Como atividade prética da disciplina, a partir das discussdes sobre sociedade da
informacdo, sociedade do conhecimento e educagdo na era digital, ministramos um
minicurso®sob a orientagdo da professora Ursula Cunha Anecleto, para 23 docentes da Rede
Municipal de Ensino de Retirolandia/BA, cuja tematica central foi Informacéo,
conhecimento e sociedade em rede, no qual apresentamos aos professores o aplicativo Pixton
para a produgdo de Historias em Quadrinhos (HQs). Concomitante ao Projeto de Extenséo,
executei a proposta com meus alunos na turma do 9° ano do Ensino Fundamental, na escola
locus da pesquisa. Por meio do Pixton, uma plataforma online e gratuita para elaboracao de
textos digitais, foi solicitado que os alunos remixassem a obra ““A menina que cavava com a
caneta”, da escritora montessantense Sarah Correia (2015), retextualizando-a em hist6ria em
quadrinhos, o que reverberou na confecgdo de um gibi, retextualizado pela turma.

O Curso supracitado e as reflexdes propiciadas pela referida disciplina me levou a
perceber quédo desafiador € educar numa sociedade que esta conectada em tempo integral e
me despertou o interesse em (re)pensar praticas de ensino que fizessem mais sentidos para a
vida dos educandos. Esta experiéncia resultou em artigo que foi publicado como capitulo no
livro intitulado: Tecnologias digitais e (Multi)letramentos: Inflexdes tedrico-metodologicas
para a formacédo do professor? e também foi apresentado no Simpdsio Mundial de Estudos
de Lingua Portuguesa - SIMELP®.

Ao concluir o componente como aluna especial, elaborei o projeto e pleiteei uma vaga
como aluna Regular no Programa; dediquei-me a cada etapa do processo seletivo, sendo que
foi um processo disputado e doloroso, porque envolveu expectativas, avaliacdes subjetivas e
sonhos, no meu caso, pessoal e profissional. Assim, com minha aprovacdo em 1° lugar na
Linha 1 como aluna regular da 2° turma do Programa, em 2018.2, matriculei-me no mestrado
sem nenhuma concessdo de licenca para estudar. Procurei dar conta dos trabalhos que, em
sua maioria, foram realizados a noite, nas madrugadas, aos sabados, aos domingos, feriados,
recessos e férias. Fui vivendo um dia de cada vez, fazendo malabarismo para conciliar, além

da pesquisa, o trabalho e a familia.

30 minicurso fez parte de um projeto de extenséo intitulado Tecnologias, (Multi)letramentos e Formacéo de
professores (UNEB/MPED/GEPLET).

“A analise da atividade realizada na turma supracitada, foi publicada em forma de capitulo, no livro organizado
por Ursula Cunha Anecleto, Maiele dos Santos Oliveira, Débora Arajo da Silva Ferraz e Jodo Francisco da
Silva Netto, publicado pela editora Mondrengo, em 2020.

>VII SIMELP - Simpdsio Mundial de Estudos de Lingua Portuguesa, ocorreu de 20 a 24 de agosto de 2019,
em Porto de Galinha - PE.
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Redigindo essa memoria, ouvindo louvores/gospel, sinto uma dor no lado esquerdo
do peito e os olhos lacrimejarem. As madrugadas fazem parte de minha rotina enquanto
estudante; ndo sinto medo da madrugada, exceto da primeira vez em que dirigir de Lagoa das
Pedras, povoado em que resido, até Cansan¢do (Cidade em que deixo o carro para pegar o
onibus da Sdo Mateus) e ir até Conceicdo do Coité. Rotineiramente fago isso todas as
madrugadas de quinta-feira, saindo as 2h30min e percorrendo 151 km para assistir as aulas
do MPED, que ocorrem semanalmente as quintas e sextas-feiras, além das atividades do
grupo de pesquisa, que ocorrem quinzenalmente as quartas-feiras.

Ao esclarecer as minhas escolhas de pesquisa, que se entrelacam com minhas
itinerancias profissionais e pessoais, concomitantes, e do desejo de mergulhar nesse novo
espaco, 0 ciberespaco, que nos direciona a uma formacdo envolvendo responsividade
(BAKHTIN, 2003), nos possibilita também, por outro lado, tantas idas e vindas de um
contexto em que o excesso de informagdes, consumismo e a imagem utilizados como
dispositivo de autoafirmacdo ou formacdo de carater principalmente de jovens e
adolescentes, requer maturidade e um olhar holistico para nossas intervencGes em sala de
aula. Por isso, contribuir com a preparacao de estudantes para interagir com diferencas entre
singularidades e pluralidades se torna um objetivo pedagdgico na contemporaneidade, que
pode ser alcancado através do letramento critico em didlogo com os multiletramentos e as
TIC digitais.

1.2 Revisdo integrativa: o que dizem alguns estudos?

No intuito de colocar nosso objeto de estudo em evidéncia, tecemos, neste episddio,
uma revisao integrativa, que buscou conhecer o cenario das publicacGes em relacdo a nossa
pesquisa, consoante as “evidéncias” das categorias tedricas, considerando, também, a Area
de conhecimento, Educagéo. A palavra “integrativa” tem origem na integragdo de opinides,
conceitos ou ideias provenientes das pesquisas utilizadas nesse método. Para esta Reviséo,
partimos da seguinte questdo: quais perspectivas e posicionamentos sdo apresentados, na area
da Educacdo, em relacdo a formacéo do leitor na cultura digital?

Para compreender a quantidade de trabalhos que respondem a questdo norteadora da
revisdo integrativa, foi mapeada, em janeiro e fevereiro de 2019, uma consulta a base de

dados de teses e dissertacfes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
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Superior (CAPES)® — concluidas entre 2014-2018 —, considerando inicialmente a éarea de
conhecimento Educacéo’, fizemos esse recorte, primeiramente, por se tratar do Programa de
Pds-graduacao em Educacdo e Diversidade, em que se centra nossa area de estudo, embora
existam diversas pesquisas em outras areas € em outros Programas. A partir da pergunta,
foram encontradas 10.346 pesquisas (6.972 dissertacdes) e (3.374 teses), nos Ultimos 5 anos.

No que tange as categorias, destacamos o descritor ‘letramentos sociais e letramento
digital (critico)’, ‘multiletramentos’ e ‘géneros discursivos’, sendo 0s conceitos mais
discutidos nos trabalhos que tematizam a formacgédo do leitor na cultura digital. Todavia, a
categoria que teve uma regularidade menor, de acordo com nossas analises, foi
especificamente o género discursivo memes de internet. O escopo nos revelou 15 trabalhos,
sendo 10 dissertacOes de mestrado e cinco teses de doutorado, os quais tém sido conceituado
como: objeto cultural nas préaticas de comunicacdo; uma nova linguagem narrativa que
emerge da cultura digital; um género verbo-visual; fenbmeno de comunicacgéo, recriagdo
coletiva e parddica; artefato da cultura digital etc.

Em relagado ao descritor ‘ciberleitor’ nao encontramos pesquisa no Banco de dados da
CAPES que se aproximasse com nosso estudo, talvez, pelo fato de ser uma categoria recente,
ainda ndo esteja muito em evidéncia. Em nossas lentes de busca, observamos que uma dnica
pesquisa foi publicada anterior a Plataforma Sucupira, especificamente em 2008, inclusive
apenas cinco trabalhos foram publicados entre os anos 2000 a 2017, considerando outros
programas como Linguistica Aplicada, Ciéncias da computacdo e Comunicacao.

Para correlacionar os estudos acerca dos “descritores da pesquisa”, filtramos as
buscas, inicialmente pelos titulos, resumos e palavras-chave; porém, em alguns momentos
foi necessario aprofundar a leitura dos textos para maior compreensdo das informacdes
contidas. Nesse recorte, destacam-se apenas sete publicacbes que foram eleitas pela

sequéncia categorica que dialogam com nossa proposta, conforme o quadro a seguir.

®A CAPES é uma plataforma que tem como objetivo facilitar o acesso a informagdes sobre teses e dissertagdes
defendidas junto a programas de pds-graduacéo do pais, além de disponibilizar informacdes estatisticas acerca
deste tipo de producdo intelectual, e faz parte do Portal de Periddicos da Institui¢do.

’Pontua-se entdo, que existem inlimeras pesquisas nos Programas de P6s Graduagdo em Letras, Linguistica e
Lingua Portuguesa, considerando o material catalogado no Repositdrio, por esse motivo, ndo se esgotam as
possibilidades de buscas dentro dos descritores e estudos publicados.



29

QUADRO 01: Consolidag&o de alguns trabalhos pré-selecionados para o corpus, defendidos
entre 2014 e 2018,

TITULO DA PESQUISA TIPO DE INSTITUIGAO RESULTADOS E INTERESSE
ESTUDO/ PARA ESTA REVISAO
AUTORIA/
ANO

NOVOS LETRAMENTOS
NA ESCOLA: uma analise

Dissertacéo

Universidade
Federal de Santa

A pesquisa considera como
desafios diante da integragdo das

da integracdo do tablet as KNAUL, Ana Catarina tecnologias moéveis na escola, a
praticas pedagdgicas no Paula fluéncia digital por parte dos
Ensino Fundamental professores; flexibilidade dos

2017 curriculos para se adequar aos

ritmos e tempos das criancas ao
ensino e a aprendizagem.

O software publisher como

Dissertacéo

Universidade

A defesa de que a escola deve

ferramenta pedagogica: /mestrado Estadual da contribuir para 0
uma proposta para profissional Paraiba desenvolvimento do letramento
viabilizacdo do letramento em sua pratica pedagdgica
digital NASCIMENTO, cotidiana, levando em
lara Costa consideragdo as necessidades
educativas da
2015 contemporaneidade, imersa em

uma cultura digital.
Multiletramentos mediados Tese Universidade Evidencia-se que, o uso do
pelo computador em sala de Federal do Ceara | computador na sala de aula
aula: a perspectiva das | CAVALCANTE, precisa ser encarado mais como
culturas juvenis em fluxo Andrea Pinheiro pratica social do que como
Paiva tecnologia. Também, que €
necessario superar a crenca de
2014 gue as criangas possuem uma

competéncia inata para lidar com
os artefatos tecnoldgicos.

Miradas no caleidoscépio:

Dissertacéo

Universidade

A mediacdo pedagdgica, quando

oficinas de Federal de Santa | ocorre de maneira compartilhada
multiletramentos com LUZ, Sandra Catarina e ubiqua, contribui para o
dispositivos moveis na Dias processo de ensino e
criacio  de  narrativas aprendizagem.
digitais na educacéo basica 2017
Ensino de lingua portuguesa Tese Universidade O papel que a escola precisa
em projeto de letramento: Federal do Rio | desempenhar no trabalho com a
ler e escrever por meio da BRANDAO, Grande do Norte | linguagem, em especial, na
colaboracdo, agéncia e | Lucilia Carvalho ampliacdo do letramento para a
interdisciplinaridade Leite vida do estudante.

2018

Escola da  depressdo:
imaginario coletivo sobre a

Dissertacdo

Universidade
Federal Rural de

Como os criadores de memes,
fazem uso do humor e da critica

educagdo escolar em memes SILVA, Rafael Pernambuco possibilitando a propagacdo de
nas redes sociais digitais Alves vozes carregadas de discursos e
ideologias.
2018

Fonte: SILVA, Maria Jeane S. J. (2019), a partir da pesquisa no banco de dados da
CAPES/Plataforma Sucupira 2019.
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Conforme o recorte temporal, selecionamos a categoria tedrica “Letramentos sociais
e letramento digital critico”, a partir dos estudos filtrados conforme a pergunta para essa
revisdo, e identificamos algumas pesquisas que se aproximam com nossa proposta. Dessa
forma, escolhemos a dissertacdo de mestrado NOVOS LETRAMENTOS NA ESCOLA:
uma andlise da integracdo do tablet as préaticas pedagogicas no Ensino Fundamental
(KNAUL, 2015). A pesquisa analisou a integracdo do tablet as praticas pedagogicas com
duas turmas do 1° ano do Ensino Fundamental do Colégio Aplicacdo da UFSC, na
perspectiva dos novos letramentos. Por meio da observagéo participante e de um mapeamento
sobre usos e consumos de tecnologias mdveis pelas criancas fora do espaco escolar,
orientaram o planejamento e a realizagdo das intervengdes pautadas na perspectiva da midia-
educacdo. Como resultados, a autora salienta que € necessario conhecimento critico e
dominio tecnico com relacao aos contetdos digitais e as formas de acesso a tecnologia movel,
tanto por parte dos professores como por parte dos alunos, porque ndo é possivel produzir
conhecimentos por meio delas se os sujeitos ndo souberem como utilizar e compreender o
que esta por tras dos discursos midiaticos.

Outra aproximacdo importante foi a pesquisa O software publisher como
ferramenta pedagdgica: uma proposta para viabilizacdo do letramento digital
(NASCIMENTO, 2015). O texto buscou examinar a linguagem como processo de interacao
e letramentos contextualizados que compreendem praticas sociais. Nesse interim, o estudo
considerou a questdo da responsabilidade outorgada a escola quanto a promogéo do processo
de letramento digital, levando em consideracdo as necessidades educativas da
contemporaneidade, imersa em uma cultura digital. A pesquisa foi realizada com discentes
do 5° ano, do Ensino Fundamental, anos iniciais, de uma escola municipal da cidade de
Campina Grande — PB. A proposta contribuiu, segundo a autora, para viabilizacdo do
letramento digital da turma por meio do software Publisher, que foi utilizado como
ferramenta pedagdgica para confeccionar o folheto informativo digital junto aos alunos. Para
compartilhar a experiéncia com outros educadores, foi criado um Guia Digital, com
orientacdes para os professores que desejassem realizar uma proposta igual ou semelhante
para as turmas, adaptando-a ao seu contexto.

A0 mapearmos o segundo descritor, “multiletramentos”, também elegemos alguns
estudos que mais dialogaram com nossa tematica, dentre esses, uma tese de doutorado e uma
dissertacdo de mestrado. A tese Multiletramentos mediados pelo computador em sala de

aula: a perspectiva das culturas juvenis em fluxo (CAVALCANTE, 2014) tomou como



31

ponto de partida o uso do laptop na sala de aula, a partir do Projeto Um Computador por
Aluno, na Escola de Ensino Fundamental e Médio Flor de Maravilha, em Fortaleza. Mediante
uma abordagem etnografica, com carater multirreferencial, procurou investigar as
experiéncias que se constituiu como “eventos de multiletramentos”. Destarte, foram tomados
como unidades de andlise esses eventos envolvendo situagdes de leitura, escrita e produgdo
fotografica nas turmas do 6° ano do Ensino Fundamental, anos finais, a fim de saber como o
uso do laptop, no contexto da escola, favorecia as experiéncias de multiletramentos dos
jovens. A pesquisa apontou que novas formas de aprender sdo possibilitadas pelo uso do
computador na sala de aula, com suporte das dimensdes da “aprendizagem contextualizada”
e da “pratica transformadora” propostas pela Pedagogia dos Multiletramentos.

Todavia, a dissertacdo Miradas no caleidoscopio: oficinas de multiletramentos
com dispositivos mdveis na criacdo de narrativas digitais na educacdo bésica (LUZ,
2017) buscou verificar como a distribuicdo de tablets em todas as escolas municipais de
Ensino Fundamental de Floriandpolis fez emergir a discussdo da inser¢do das tecnologias
maoveis a pratica educativa e as possiveis contribuicdes da pedagogia dos multiletramentos
para a producédo de narrativas digitais de estudantes do Ensino Fundamental. Segundo relatos
da pesquisa, uma investigacdo foi feita, por meio de pesquisa-acdo, em 17 oficinas de
producdo de video na disciplina de Portugués, com 72 estudantes de 9° Ano do Ensino
Fundamental. Nas oficinas, os estudantes desenvolveram narrativas digitais “com, sobre e
através” dos dispositivos moveis na produgdo de videocontos psicologicos. O estudo
constatou que apesar de se constituirem como um desafio para a Educacdo que ainda tem
dificuldades em construir um curriculo aderente a Cultura Digital, as narrativas de
aprendizagem, realizadas no grupo do Whatsapp, mostraram que a mediacdo pedagogica
entre pares, quando ocorrem de maneira compartilhada e ubiqua, contribui para o processo
de ensino e de aprendizagem.

Observando o descritor, géneros discursivos, o estudo Ensino de lingua portuguesa
em projeto de letramento: ler e escrever por meio da colaboracdo, agéncia e
interdisciplinaridade (BRANDAO, 2018), investigou como se desenvolve o ensino de
Lingua Portuguesa em um projeto de letramento, a partir do trabalho com a leitura e a escrita,
em uma turma de 5° ano do ensino fundamental pertencente a uma escola da rede pablica do
municipio de Parnamirim, Rio Grande do Norte. Por meio de pesquisa-agdo, verificou-se a
importancia de o ensino dos géneros discursivos se apoiar na filiagdo com o projeto de

letramento, por meio de situagdo-problema e de metas tragadas; a realizagdo desta pesquisa
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permitiu que fossem gerados resultados voltados a rede pablica de ensino, considerando seu
contexto infraestrutural e material e o objetivo de formar alunos criticos acerca de sua
realidade, sendo a linguagem um objeto de reflex&o e de transformagéo socioeducativa.

Na investigacdo Escola da depressdo: imaginario coletivo sobre a educacdo
escolar em memes nas redes sociais digitais (SILVA, 2018), a partir de uma perspectiva
tedrica, cujos eixos centrais abordaram as tematicas de Educacdo, Redes Sociais, Memes e
Imaginario Coletivo, o autor debrugou-se em compreender a articulacdo entre a complexa
constituicdo de um imaginario coletivo sobre a escola e a sua materializagdo no género
discursivo “meme”. Tratou-se de um estudo orientado pela etnografia virtual, cuja
metodologia foi desenhada com base em material retirado da pagina do Facebook Escola da
Depresséo, considerada a maior comunidade virtual brasileira que utiliza a escola enquanto
unidade tematica. E possivel compreender, a partir das reflexdes tecidas, como os complexos
arranjos virtuais estdo alterando as relacbes humanas, promovendo a propagacdo de
diferentes discursos e de alguma maneira permitindo que os agentes ainda silenciados pelos
processos histéricos possam expressar 0 que pensam.

Constatamos que, quando o assunto é a formacdo do leitor na cultura digital, a
principal preocupacdo dos pesquisadores tem sido em relacdo ao letramento digital dos
estudantes da Educacdo Basica na perspectiva de multiletramentos. O letramento digital do
professor também é contemplado nos estudos, tendo em vista que novos recursos, novas
metodologias e novos meios para 0 ensino e a aprendizagem surgem a cada momento. Em
nosso entendimento, o trabalho com os géneros discursivos digitais, do ponto de vista das
pesquisas apresentadas, contribui para ampliar os letramentos criticos e oportuniza a inclusao
dos alunos no contexto da cultura digital.

Para compreender melhor o objeto em questdo, ampliamos nossas buscas sobre o
descritor “ciberleitor”, considerando outras arcas de conhecimento, além da Educacao, e
outros Programas de Pds-Graduagdo, possibilitando outras ‘evidéncias’ que norteassem a
questdo da revisdo integrativa. Para isso, apds a qualificacdo, por sugestdo da Banca®, foi
feita uma nova pesquisa, no banco de dissertacBes e teses do Instituto Brasileiro de
Informacdo em Ciéncia e Tecnologia — IBICT, ligada a Biblioteca Digital Brasileira de Teses

e Dissertagdes — BDTD®. Os achados da pesquisa, coincidem com as buscas da Base de dados

8A Banca foi constituida pelas professoras: Cristina Arcuri Eluf (membro interno), Carla Viana Coscarelli
(membro externo) e Ursula Cunha Anecleto (Orientadora).

°A BDTD integra os sistemas de informacao de teses e dissertagdes existentes nas instituicbes de ensino e
pesquisa brasileiras e por brasileiros no exterior.
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da CAPES. Foram encontrados apenas dois estudos com essa categoria, uma dissertacao, do
ano de 2017, no Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo da Universidade do Vale do Rio
dos Sinos e apenas uma tese de doutorado do Programa de Pds-Graduagdo em Linguistica
Aplicada da Universidade Estadual de Campinas. N&o houve publicac6es em 2015, 2016 e
2018 em outros Programas. Como a dissertagdo ndo se aproxima de nosso estudo, optamos
por apresentar apenas a tese, como esté configurada no quadro 2.

QUADRO 02: Estudo selecionado para o corpus no periodo de 2014-2018.

IES/ PROGRAMA AUTORIA/ANO TITULO DA INTERESSE PARA
TIPO DE ESTUDO PESQUISA ESTA REVISAO
Instituto de Estudos da | SCHLINDWEIN, Ana YOU TELL A formacéo de um
Linguagem Flora — 2014 STORIES, WE novo tipo de leitor —
Programa de Pds- CLICK ON THEM: o ciberleitor
Graduacdo em Tese de doutorado ciberliteratura(s) e multiletrado.
Linguistica Aplicada novas experiéncias na
criacdo de historias

Fonte: SILVA, Maria Jeane S. J. (2019), a partir da Biblioteca Digital Brasileira de Teses
Dissertacdes — BDTD.

A autora analisou as diferencas existentes entre producdes de narrativas digitais e
materiais impressos tradicionais, considerando a leitura como uma pratica socialmente
situada (COPE, KALANTZIS, 2000) e a formacdo de leitores reflexivos. A base tedrica
mostrou-se essencial no entendimento sobre os processos de reconfiguracdo tanto das
linguagens quanto dos leitores. Apresentou conceitos como o de hibridizacdo, proposto por
Santaella (2003; 2007), de hipertexto (LANDOW, 2006), de multiletramentos (COPE,
KALANTZIS, 2000) e de narrativa transmidia, desenvolvida por Jenkins (2008). Na tese,
tais conceitos foram trabalhados através da analise do projeto We tell stories, da filial
britanica da editora Penguin, que visando a promogéo dos seus autores e de obras impressas
do seu catélogo; utilizou diferentes tipos de midias e plataformas para contar histérias que
incluiram diversos niveis de interacdo com o leitor (em algumas dessas histérias o leitor tinha
0 poder de mudar a sequéncia de eventos). A analise do projeto levou a conclusdo de que,
embora existam pontos de tangéncia entre as producbes impressas e as narrativas
ciberliterarias, ha novas maneiras de se contar histérias, e essas novas producdes demandam
a formac&o de um novo tipo de leitor, o ciberleitor multiletrado.

O BTD - banco de teses e dissertacdes - CAPES/IBICT contribuiu para a ampliagéo

quanto a importancia de nosso objeto de investigacdo e em relacdo a relevancia da pesquisa.
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Pretendemos, assim, ampliar a discusséo trazendo um recorte cujo cerne é a formacéo leitora
critica e responsiva, em dialogo com os diversos letramentos no contexto da sociedade
tecnoldgica digital, em uma escola da zona rural no municipio de Monte Santo,
especificamente na Escola Municipal Salvador Correia de Oliveira, onde ainda ndo se
registraram estudos a respeito dessa formacéo para estudantes do Ensino Fundamental, anos

finais.

1.3 Sumarizacao da pesquisa

A pesquisa foi organizada em quatro Episodios teodrico-metodoldgicos. O
EPISODIO 1: “TRAILER INTRODUTORIO” norteia o olhar sobre a temética, memoria
episodica das itinerancias pessoais e profissionais da professora/pesquisadora e 0s objetivos
desta pesquisa, contemplando a questdo que nos move, além da problematica, justificativa e
Revisdo Integrativa de outros trabalhos realizados sobre o escopo desta investigacdo, no
periodo entre 2014 a 2018.

No EPISODIO 2: “LETRAMENTO(S), DO QUE ESTAMOS FALANDO
MESMO?”, tracamos uma analise sobre a concepgao de letramento que ancora este estudo,
a partir das praticas sociais dos usos da escrita enquanto tecnologia e sistema simbolico
especifico. Nesse interim, sdo apresentados dois modelos de letramento: o modelo autbnomo
e 0 modelo ideoldgico, seguido a uma discussdo sobre a Era hipermoderna e a utilizacéo de
outras midias, a exemplo das tecnologias mdveis digitais. Em seguida, apresentamos
ponderacBes sobre o uso da TIC enquanto necessidade do fazer humano, o papel do
letramento escolar e o letramento digital na perspectiva dos multiletramentos e da
multimodalidade. Dentro dessas multiliteracies, a pedagogia dos multiletramentos, o
hipertexto e o0s novos suportes de leitura como meios que podem contribuir com as
aprendizagens dos estudantes.

Quanto ao EPISODIO 3: “CENAS METODOLOGICAS”, apresenta-se 0 tipo de
pesquisa, cuja constituicdo parte da abordagem qualitativa, ancorando-se nos novos estudos
dos letramentos, com énfase no letramento digital critico e na pedagogia dos
multiletramentos. ExpGe-se 0 método para construcdo das informacg6es da pesquisa — analise
de contetdo -, bem como a Linguistica de Corpus como aporte metodolégico. Para proceder
a essa analise, foram utilizados dois dispositivos: Entrevista Episddica e Sequéncia Didatica

Interativa (SDI). Como forma de ampliar a base metodol6gica, também, apresentam-se o
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cenario (Escola Municipal Salvador Correia de Oliveira) e 0s sujeitos da pesquisa: alunos do
8° ano dos anos finais do Ensino Fundamental.

O EPISODIO 4, “MEMES DE INTERNET E FORMACAO DO CIBERLEITOR:
INTERPRETANDO INFORMACOES, CONSTRUINDO INTERLOCUCOES”, a partir de
toda a delimitacdo tedrico-metodoldgica, apresenta a analise das informagdes de uma
proposta de acdo interventiva, que consistiu na realizacdo de oficinas pedagdgicas, Tertllia
Dialdgica Digital e Exposi¢do Virtual de Memes, desenvolvidas colaborativamente com os
interlocutores desta pesquisa, com vistas a ampliagdo do letramento digital critico desses
sujeitos. Como produto, realizamos a produgdo de um ebook didatico-pedagdgico sobre a
tematica discutida, a ser disponibilizado em espacos digitais.

No que tange as consideracBes sobre os episddios, fizemos breves ponderacdes a
partir da questdo de pesquisa e dos objetivos propostos, dentre eles, 0 metodologico e o
interventivo, refletindo no construto e nas itinerancias em termos de investigacdo cientifica

e 0s possiveis caminhos que este estudo pode germinar.
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EPISODIO 2: LETRAMENTO(S), DO QUE ESTAMOS FALANDO MESMO?

Letramentos sdo legides. Cada um deles consiste em um conjunto de
praticas sociais interdependentes que interligam pessoas, objetos
midiaticos e estratégias de construgdo de significados.

(LEMKE, 2010, p. 455)

Lemke (2010) destaca que sdo inimeros os tipos de letramentos e que devem ser
compreendidos como uma rede mais ampla de praticas que faz da sociedade uma unidade de
organizacdo propria e dindmica e, se considerarmos 0s tempos hipermodernos
(LIPOVETSKY, 2004), em que 0 acesso as tecnologias mdveis esta cada vez mais presente,
ubiquo, hibrido, concordamos que realmente séo legides. Essas legibes tém uma relacéo
biunivoca entre as praticas cotidianas (e culturais) e o emprego das praticas letradas com o
“saber fazer”. Se o letramento envolve a imersdo dos aprendizes no mundo da escrita/textual,
isso revela que praticas de uso da escrita como sociais variam de acordo com 0s interesses
dos sujeitos que delas participam, tendo em vista, também, que o texto dialoga com a cultura
de sua época.

Lankshear e Knobel (2006) expdem que os novos estudos dos letramentos incidem
sobre o desenvolvimento da habilidade de manipular diversificados artefatos culturais,
recombinando-os e gerando outros sentidos a partir dessa mistura e estd mais associado ao
saber ‘ser’ do que propriamente ‘fazer’; envolvem, também, assumir identidades na
perspectiva de uma aprendizagem social. De acordo com os autores, podemos considerar

uma préatica ancorada nos novos estudos dos letramentos desde que:

[...] uma prética de letramento privilegie a participagdo em relagdo a
publicacdo, o conhecimento distribuido em relacdo ao conhecimento
centralizado, a inteligéncia coletiva em detrimento da inteligéncia
possessiva individual, a colaboracdo em detrimento da autoria individual, a
dispersdo mais que a escassez, a partilha mais que a propriedade, a
experimentacdo mais que a normatizacdo (LANKSHEAR; KNOBEL 2006,
p. 60).

Nessa esteira, contemplamos alguns estudos ja apresentados sobre a perspectiva do
letramento social, como os realizados por Brian Street (2014 [1984]), criador e divulgador

do conceito da vertente socioantropoldgica de letramento.
Segundo Street (2012 apud ROJO 2019, p. 21),
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[...] a preocupacéo é como entender o termo letramento muito além da
concepgédo dos Novos Estudos do Letramentos (NEL), de tal modo que a
concepcao de praticas sociais de representacdo se torne uma metéafora (ou
até muito menos que isso) para qualquer tipo de habilidades ou
competéncia.

O autor aponta uma preocupacao com o alargamento do conceito de letramento para
além das fronteiras possiveis e 0 abandono das perspectivas antropoldgica e etnogréfica
oriundas dos estudos dos ‘novos’ letramentos, reduzindo a praticas sociais do texto a um
conjunto de comportamentos, habilidades e competéncias. Entre outros aspectos, foi para
reconhecer esta variedade e diversidade de praticas de leitura e de escrita nas sociedades que
foi cunhado, em meados dos 80, o conceito de letramento (ROJO, 2019).

A partir de Kleiman (1995), com a publicacdo da coletanea intitulada Os significados
do letramento: uma nova perspectiva sobre a pratica social da escrita, que divulgou os
Novos Estudos dos Letramentos - NEL no Brasil, corrobora da mesma ideia, que praticas de
letramento partem de uma visdo socioantropoldgica e reconhecem que sdo variaveis em
diferentes comunidades e culturas. Se letramento pode ser pensado como “[...] um conjunto
de préticas sociais que usam a escrita enquanto sistema simbdlico e enquanto tecnologia, em
contextos especificos” (KLEIMAN, 1995, p. 19), ha de se imaginar que essas praticas,
quando realizadas numa esfera digital, por exemplo, sofram modificagdes e impliquem novos
tipos de letramento, bem como inter-rela¢6es discursivas diferentes.

Quando nos referimos as praticas sociais, tomamos como base 0 movimento dos

Novos Estudos do Letramento:

Dentro desta perspectiva, uma mudanca importante foi a rejeicao por varios
autores da visdo dominante do letramento como uma habilidade “neutra”,
técnica, e a conceitualizagdo do letramento, ao contrario, como uma préatica
ideoldgica, envolvida em relages de poder e incrustrada em significados e
préticas culturais especificos. (STREET, 2014, p. 17).

Desse modo, letramento é abordado nesta dissertacdo a partir de seu aspecto
ideoldgico; ndo basta, pois, reconhecer apenas o contexto cultural onde préticas de leitura se
constroem, mas, sobretudo, reconhecer as relacdes de poder que estdo presentes nessas
praticas. Entretanto, Street (2014) apresenta duas perspectivas distintas para o letramento: o
modelo autdbnomo, cujos estudos centram-se em praticas de leitura e de escrita com énfase
nos seus aspectos técnicos, independentemente dos contextos sociais; e a perspectiva ou

modelo ideoldgico, que sdo estudos mais contemporaneos, cuja preocupacdo estd voltada



38

para préticas do letramento indissociaveis das estruturas culturais e de poder numa dada
sociedade.

Por outro lado, 0 modelo autbnomo de letramento, muito praticado nas escolas,
mostra-se de forma reducionista, pois concebendo a escrita um produto completo em si
mesmo, desvinculando-a, muitas vezes, de um contexto. Nesse modelo, “[...] ha uma
supremacia da tradicdo escrita em relagdo a oral, e a decodificacdo dos signos linguisticos
torna-se uma pratica essencial (e até mesmo autossuficente) para a insercao do sujeito na
sociedade” (CUNHA, 2014, p. 46).

Segundo Kleiman (1995, p. 22), a caracteristica autbnoma do modelo de letramento
apresentado pela escola diz respeito ao fato de que “[...] o processo de interpretagdo estaria
determinado pelo funcionamento logico interno ao texto escrito, ndo dependendo das (nem
refletindo, portanto) reformulagdes estratégicas que caracterizam a oralidade”.

Para contrapor ao modelo de letramento predominante nas escolas, Street (2014
[1984]), a fim de encontrar alternativas para as questdes de ensino que envolvem
principalmente a escrita, propdoe um modelo ideoldgico, que “vé as praticas de escrita como
associadas ao contexto social, cultural e estrutura de poder da sociedade” (CUNHA, 2014, p.
49). Assim, o modelo ideoldgico de letramento ndo pretende, a partir de praticas de leitura e
de escrita, promover a adaptacdo social; mas sim promover praticas letradas associadas ao
contexto sociocultural, de maneira que é a partir da carga cultural dos sujeitos que a
apropriacdo das praticas letradas se constituem como base para a producéo e socializa¢éo do
conhecimento.

Esse modelo ndo deve ser entendido como uma negacdo ao que propde a vertente
autdbnoma da escola (que, também, em menor grau, apresenta praticas letradas a partir do
modelo ideoldgico); ao contrario; essas praticas de letramento estariam vinculadas aos
aspectos sociais e culturais e por eles sdo determinadas, o que, em outras palavras, refere-se
a amplitude de significados que a escrita assume em diferentes contextos em que ela se faz
presente.

No ensino em lingua materna, e entre outras disciplinas, vemos a importancia de se
levar em conta praticas textuais de que os alunos ja participam em suas vidas sociais além da
escola, visando a construcdo de novos saberes. Entretanto, faz-se necessario (re)pensarmos
nossa pratica educativa, pensar como recriar e transformar a formagéo de leitores criticos,
dentro de uma prética contextualizada. Nesse direcionamento, se faz importante também que

praticas de letramento envolvam a leitura e a producdo de diversos géneros discursivos e
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textos hibridos de diferentes letramentos, que dialoguem com a realidade vivenciada pelos
alunos, para que esses sujeitos sejam protagonistas e autores de suas produgdes,
compreendendo funcionalidades comunicativas e interativas desses géneros e suas
finalidades especificas.

Dessa forma, pensamos no letramento como resultado de agdes sociais para que
alguém possa se inserir em um ato sociocomunicativo, seja ele escolar ou ndo escolar
(STREET, 2014). No entanto, diante da multiplicidade de letramentos, a escola é convidada
a considerar, em seu fazer cotidiano, aces pedagogicas que contribuam para que os alunos
desenvolvam competéncias e habilidades linguisticas e discursivas necessarias a uma atitude
critica e analitica perante as diversidades e singularidades interativas.

Entdo, é relevante que as instituicdes educativas dialoguem com a diversidade de
textos que circulam socialmente e que fazem parte do universo de leitura de seu alunado,
levando em conta diferencas culturais e diversidade de praticas letradas. Para isso, sdo
requeridas nova ética e varias estéticas'® que envolvam, por um lado, a multiplicidade de
linguagens e, por outro lado, uma educacdo linguistica contemporanea que abarque,
sobretudo, letramentos criticos digitais, pois na escola se fala muito sobre o aluno ser
proficiente em leitura e em escrita; porém, hoje é preciso pensar, também, como tornar alunos

proficientes na leitura e na producéo dos diversos géneros que estdo no ambiente digital.

2.1 Letramento critico, multiletramentos e letramento digital: um link!! de

multiliteracies

O marco dos estudos sobre Letramentos (Novos estudos dos letramentos, Letramentos
Criticos, Letramentos Digitais e Multiletramentos) leva em conta as premissas freirianas de
educacdo critica, com énfase no desenvolvimento da autonomia e da cidadania dos sujeitos.
Entretanto, essas ideias vém sendo reinterpretadas social, cultural e historicamente,
respondendo as mudancas sociais das Ultimas décadas, como no caso do fendmeno da

globalizacdo e da comunicacdo digital.

1Termo traduzido por Rojo e Moura (2012), em seu livro “multiletramentos na escola”. Para os autores, esse
¢ um trabalho que a escola pode tomar para si: discutindo criticamente as “éticas” ou costumes locais, construir
uma ética plural e democratica; discutindo criticamente as diferentes “estéticas”, construir variados critérios
criticos de apreciacdo dos produtos culturais locais e globais.

“Link é o elo, a forma pela qual as paginas de um documento hipertextual se interligam, proporcionando

também uma forma de interacdo (SILVA, 2008).
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As contribui¢fes do letramento numa vertente critica, a partir de Paulo Freire no
Brasil e no Chile na década de 70, fizeram emergir o conceito como prética social — e ndo
apenas como dominio do cddigo escrito. Em Pedagogia da Autonomia - Saberes necessaria
a prética Educativa, por exemplo, o autor enfatiza a necessidade de uma reflexdo critica
sobre a prética educacional, sem a qual a teoria pode emergir apenas em discurso e a préatica
uma reproducdo alienada, sem questionamentos. Entdo, conforme o professor Paulo Freire
(1996, p. 15), "“formar é muito mais do que puramente treinar o educando no desempenho de
destrezas"; é respeitar saberes individuais e locais numa perspectiva critica da realidade em
que esta inserido, e isso s serd possivel mediante uma formacéo ética dos educadores em
seu ‘ser’ e ‘fazer’ pedagdgico. E esse saber pedagdgico requer acolhimento, competéncia
profissional e, entre tantas outras coisas, escutar as vozes que ecoam dos alunos.

Menezes de Souza (2011) assegura que, ao aprender a escutar, o aprendiz pode
perceber que os seus valores, suas ideias tém origem na coletividade socio-histérica da qual
faz parte. Para o autor, nos letramentos criticos, a historia, a origem, o lugar de cada intérprete
social devem ser valorizados. Ainda nos apoiando em Freire (1996, p. 29), “pensar certo em
termos criticos € uma exigéncia que os momentos do ciclo gnosiolégico vao pondo a
curiosidade [...]”. O Ciclo Gnosiologico ¢ o movimento que se da entre o educador e o
aprendiz; esse ciclo nos mostra que precisamos muito de reflexdo critica em sala de aula,
despertar a curiosidade, gerar inquietacdo e incerteza. Com isso, € possivel aproximar as duas
partes (educador e educando), entender as motivacdes e fomentar a curiosidade. ‘Pensar
certo’ seria agir sempre com ética na formacdo e desenvolvimento dos aprendizes.

Uma vez que o letramento critico é fator essencial para o desenvolvimento dos
multiletramentos, uma das maneiras de motivar praticas de multiletramento nas escolas é
convidar os alunos a construir uma visdo critica daquilo de que € usuario/consumidor (jornal,
revista, livros, sites, podcasts, blogs, memes, videos, gifs etc.). Essa consciéncia critica deve
levar a andlise dos diversos recursos usados na construcdo dos textos, imagens, entre outras
semioses. Todos esses fatores (res)significam os textos e precisam ser analisados para darmos
conta do processo de producdo de sentidos.

Configurar o conceito de letramento digital critico em meio a um contexto
hipermidiatico e multimodal complexo, requer a formacdo de uma cidadania ativa, que
possibilite aos alunos a apropriacdo das praticas sociais para produzirem e fazerem seus
discursos circularem na vida escolar e, principalmente, extraescolar. Por esse raciocinio,

Monte Mor (2015, p. 39) afirma que “nos recentes estudos sobre letramento, a questdo da



41

critica se renova ao ser abordada por uma perspectiva que se relaciona a linguagem como
uma prética social”. E fundamental lembrar, entfio, que praticas de linguagem nesses novos
tempos exigem novas reflexdes no processo de ensino de leitura e de escrita, ja que diferentes
sdo as relacGes multiculturais que estdo postas a sociedade e a escola; além de que, todo texto
dialoga com a cultura de sua época.

No letramento critico, educador e educando sdo convidados a repensar seus papéis
enquanto sujeito sociais, leitores, consumidores e produtores de conhecimento. Em sala de
aula, os professores/as podem partir dos letramentos que os alunos/as ja possuem, das
culturas locais e ampliar esses letramentos com os da cultura valorizada e institucionalizada.
Novas préticas sociais de letramento demandam interlocutores ainda mais criticos e
conscientes dos processos discursivos de significacdo, como apontam Kalantzis e Cope (2006
[2000]) ao considerar que as novas tecnologias exigem novos letramentos.

Entre tantas multiliteracies, um link se faz imprescindivel para compreendermos os
conceitos norteadores da pedagogia dos multiletramentos que surgiu a partir do manifesto
elaborado em 1994, na cidade estadunidense de Nova Londres, onde tedricos consagrados,
sobretudo da Linguistica e da Educacgdo, oriundos de trés paises - Estados Unidos, Gréa-
Bretanha e Australia -, reuniram-se a fim de debater os sérios problemas pelos quais o sistema
de ensino anglo-saxdo estava passando. Apds uma semana de discussdes, foi publicado um
manifesto intitulado A pedagogy of multiliteracies — Designing social futures. Uma
pedagogia dos multiletramentos — desenhando futuros sociais. (COPE; KALANTZIS, 2006
[2000] p. 164).

A proposta do New London Group? discutia questdes como: “O que ¢ apropriado
para todos [os alunos] no contexto de fatores de diversidade local e conectividade global cada
vez mais criticos?”; “O que seria ensinar letramentos no futuro?” e ainda “O que seria
necessario para gque a educacdo acompanhasse o contexto do mundo em transformagdao?”.
(GNL, 1994). Alem desses questionamentos, os autores do manifesto certificam que a
multiplicidade de canais de comunica¢do e 0 aumento da diversidade cultural e linguistica,
no mundo atual, demandam uma visdo mais ampla do conceito de letramento e chamam a
atencdo para a responsabilidade de a escola também oportunizar a ampliacdo desses
letramentos que emergiram a partir das TIC digitais.

A partir dessas questdes, decidiram que o termo Multiletramentos representaria o

conjunto dos estudos e das reflexdes que se referem as modificacdes relacionadas aos

1205 nomes dos Linguistas e educadores bem como suas nacionalidades, estio disponiveis em apéndice B.
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letramentos, necessarias durante o processo educacional. Dessa forma, multiletramentos, de
acordo com os estudiosos, comportam dois argumentos importantes sobre a nova ordem
global, institucional e educacional: a multiplicidade de linguagens, a pluralidade e
diversidade cultural (GNL, 1994 apud ELUF, 2010).

A adigdo do prefixo ‘multi’ ao termo letramento ndao € uma questao restrita
a multiplicidade de praticas de leitura e escrita que marcam a
contemporaneidade: as praticas de letramento contemporaneas envolvem,
por um lado, a multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas
na criacao de significacdo para os textos multimodais contemporaneos e,
por outro, a pluralidade e diversidade cultural trazida pelos autores/leitores
contemporaneos a essa criacdo e significagdo. (ROJO, 2013, p. 14).

Eluf (2010), em sua tese de doutorado, apresenta que os membros do GNL
consideram que a pedagogia de multiletramentos € uma relacéo de ensino e de aprendizagem
que tem o potencial de criar condigdes para uma participacdo equalitaria na sociedade, o que
ndo faz parte do escopo da pedagogia tradicional de letramentos, tendo em vista que essa
pedagogia se relaciona principalmente ao ensino e a aprendizagem da lingua escrita e da
leitura no ambito do papel.

Paralelamente, a Pedagogia dos multiletramentos, em 1996, Kress e Van Leeuwen
criaram a “Gramatica do Design Visual”, que foi reeditada em 2006. Nessa gramatica, os
autores australianos propdem um construto tedrico para analisar as imagens em quadrantes®2,
Para eles, € preciso um letramento visual para compreender a leitura de textos/imagens postos
em circulacdo. Como ndo utilizaremos 0s quadrantes de Kress para nossas analises,
dialogamos pela abordagem tedrica da multimodalidade, cujos principios enfatizam que os
textos sdo constituidos por um conjunto de varios modos e recursos semioticos, como o
verbal, visual, sonoro, gestual, movimento, tipografia, cores e layout para mostrar que a
significacdo nos textos € representada por diferentes formas. Nesse universo, estao as paginas
virtuais, compostas por meio de hiperlinks, imagens, videos, audios, animacodes, cores e
icones, o que requer dos leitores modificacdes em seus modos habituais de ler.

Tendo em vista a importancia da recep¢do critica do leitor, a comunicacdo é
compreendida como multissemiodtica (KRESS; VAN LEEUWEEN, 2006). O uso dos
recursos semidticos tem uma funcdo informativa e critica, ndo podendo ser caracterizado,

somente, como um adereco na construcdo dos géneros, mas como excelente potencial de

L3Https://www.researchgate.net/figure/FIGURA-2-As-dimensoes-do-espaco-visual-Fonte-KRESS-VAN-
LEEUWEN-2006-p197_fig1336274370. Acessado em: 08 de jan. 2020.
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sentido que contribui para uma analise multimodal critica, inclusive do género discursivo
meme de internet.

Notoriamente, qualquer pratica de linguagem pressupbe uma situacdo de
comunicacdo especifica que se constitui de acordo com a esfera de producdo, circulacéo e
recepcdo a que esta ligada. Dessa maneira, é responsabilidade da escola criar situacdes para
que os discentes se envolvam em multiplas préaticas de letramentos, que possibilitem sua
insercgdo e participagdo nos diversos setores da atividade humana presentes na sociedade.

Por tantas razdes citadas, debater sobre letramento, multiletramentos e cibercultura
sdo indispensaveis para a construcao de uma pratica docente que priorize a multiculturalidade
e diversidade cultural, pois se até alguns anos atras a escola e a sala de aula eram o principal
espaco de aquisicdo do saber e o/a professor/a o seu principal agente; hoje, essas relagdes
estdo bastante modificadas. Independente da escola, os jovens aprendizes do século XXI
transitam por essas novas formas de comunicagdo, como parte da rotina nas atividades que
desempenham, sejam elas familiares, nos circulos de amizades, por curiosidade pessoal, por
manutencdo e de transformacdo de suas identidades etc. Para os autores do Grupo Nova
Londres, é exatamente por meio dessa reproducao continua dos meios de comunicagdo que
as inumeras diferencgas culturais e subculturais emergem.

Especificamente em 1994, as tecnologias comecaram a se modificar para atender as
necessidades do momento em que a sociedade passou a viver. Diferente do papiros, da caneta,
da tinta em tempos do impresso, agora, 0s tempos sdo digitais. Neste contexto, Coscarelli
(2011) no diz que, ao excluir os alunos de atividades que desenvolvam o letramento digital,
a escola também exclui esses sujeitos de diversas atividades vivenciadas na sociedade, que
cada vez mais exige um maior nivel de letramento e de reflexdo critica. Ao concordar com
essa perspectiva, Ribeiro (2008) afirma que, para ser letrado digitalmente, os cidadaos
necessitam se apropriar de comportamentos que compreendam desde 0s gestos e 0 uso de
periféricos do computador até a leitura e a escrita de géneros que sdo publicados em
ambientes virtuais.

Considerando, entdo, os letramentos digitais como parte integrante dos

multiletramentos, compreendemos que

Letramentos digitais (LDs) s&o conjuntos de letramentos (praticas sociais)
que se apoiam, entrelagam, e apropriam mutua e continuamente por meio
de dispositivos digitais para finalidades especificas, tanto em contextos
socioculturais geograficamente e temporalmente limitados, quanto
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naqueles construidos pela interacdo mediada eletronicamente (BUZATO,
2006, p.16).

Para tanto, é importante que o/a professor/a, numa atitude de quem também aprende
com seus alunos, considere novos letramentos, oriundos das mudancas e transformacoes
sociais, orientando a construgdo do conhecimento. N&o apenas para atender a uma presséo
externa, porque esta na moda ou dar a mesma aula s6 mudando a “roupagem”; é preciso
reeditar as aulas, planejar novas propostas, que tenham significados, que despertem interesse
e que oportunizem o protagonismo dos/das alunos/as, tanto a partir da utilizacdo de midias
impressas quanto das digitais (RIBEIRO, 2011), pois o atual perfil de estudante exige
também um novo perfil de professor, que associe informacdes e conhecimentos, numa
perspectiva critica.

Buscando aprofundar essa discussao, apresentamos alguns dados da ultima pesquisa
divulgada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas (IBGE), por meio da Pesquisa
Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD), em 2016, que mostra que o Brasil
esta acima da média mundial em relacdo ao acesso a internet. Com 116 milhdes de pessoas
conectadas a rede de computadores, brasileiros online somam 64,7% de toda a populacédo
com idade acima de 10 anos.

FIGURA 01: Percentual de usuarios da internet acima de 10 anos

Fontes: IBGE. Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD Continua), em 2016.

E possivel inferir, entdo, a existéncia de uma desigualdade entre os estados
brasileiros em relacdo ao acesso a rede de informagdo. Nesse contexto, notamos uma

primazia dos estados do Sul e Sudeste, com maior acesso, e 0s do Norte e Nordeste, com
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menor acesso. Os dados da pesquisa também apontam que o0 uso do telefone mével celular
para acessar a internet, em 2017, lidera outros meios, com 98,7% em relacdo ao
microcomputador obteve 52,3%, a televisdo 16,1% e o tablet em 15,5%. Houve, também,
aumento em relacdo a 2016, na porcentagem de domicilios que acessam por meio de celular
e de televisdo, e houve diminuigdo na porcentagem daqueles em que o acesso € feito por meio

de microcomputador e por tablet:

INFOGRAFICO 01: Principais meios de acesso a internet no Brasil

Telefone mével celular

2016 2017

97,2 98,7

Microcomputador

2016 2017

97,8 52,3

Televisao

2016 2017
11,7 161
Tablet
2016 2017

17,8 15,5

Fonte: IBGE, Diretoria de Pesquisas, Coordenacgdo de Trabalho e Rendimento, Pesquisa Nacional
por Amostra de Domicilios Continua (PNAD), em 2016-2017.

Dentro dessa conjuntura, apresenta-se um grande desafio para os professores gque se
propdem a dialogar com outra logica de ensino na sala de aula, caracteristicas da
hipermodernidade. A proposito, professores disputam a atencdo dos jovens com as
tecnologias digitais mdveis, redes sociais, aplicativos, que tém se constituido em maltiplos
espacos de relacionamentos e de aprendizagens, mas, em muitos momentos, ndo
reconhecidos pela escola.

Neste contexto, sdo apresentados também, as finalidades de acesso a internet,
destacam-se mais as de enviar ou receber mensagens de texto, voz ou imagens por

aplicativos. Assistir a videos, inclusive programas, séries e filmes, foi apontado por 76,4%
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das pessoas entrevistadas como a segunda atividade realizada na internet. Em seguida,
apresentam-se conversas por chamadas de voz ou video (73,3%) e, por ultimo, enviar ou

receber e-mail (69,3%), conforme apresentadas na figura 02.

FIGURA 02: Finalidade de acesso a internet, com pessoas maiores de 10 anos de idade
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CONVERSAR POR CHAMADAS DE YOZ U YIDE Q 75.5%

Fonte: Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD Continua), 2016.

N&o obstante, alguns indicadores educacionais do Brasil nos mostram que quanto
maior o grau de escolarizacdo do sujeito, maior a frequéncia de acesso as redes digitais. Esses
dados nos apontam que, no contexto do mundo interconectado, no qual desponta a
comunicacdo em rede, a leitura e a escrita ganharam também a dimensao virtual. Estas saltam
do papel para as telas dos dispositivos midiaticos, exigindo dos usuarios novas habilidades
para ler e escrever nesses meios. Ndo mais ou menos importante; mas se exige desse novo
individuo que também seja letrado digitalmente. Em outras palavras, no ambito do ensino de
Lingua Portuguesa — disciplina que geralmente esta frente do processo de alfabetizacdo e
letramento escolar —, a nogdo de letramento digital ganha particular interesse ndo apenas
porque a internet € um amplo territério para a construcdo de conhecimento; mas também
porque nessa esfera digital circulam diferentes textos e diferentes sujeitos que sdo mediados
por diferentes linguagens, diferentes discursos e, para isso, precisam utilizar esses artefatos
de forma consciente e critica e explorar suas potencialidades.

Para dar conta dos novos alunos e dos cenarios hipermodernos, sdo apresentados a
escola alguns desafios de como lidar com as diversas linguagens potencializadas também
pelas tecnologias digitais, assim como ampliar o letramento digital critico dos alunos para

que possam reverberar em competéncias criticas em relacéo a leitura, para atuarem em uma
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paisagem semidtica e hipermidiatica cada vez mais diversificada. Para tanto, emerge um
olhar reflexivo sobre a importancia da inser¢do de textos multimodais em préticas
pedagogicas, tanto para a desconstrucdo quanto para a (re)construcdo de sentidos, na
perspectiva de educacao critica e criativa.

Na busca por contribuir com essa questdo, é fundante destacar que o trabalho com
praticas de leitura, a partir de uma diversidade de géneros discursivos, contribui de forma
significativa e colaborativa para que aprendentes possam fomentar o letramento critico nas
praticas sociais e ciberculturais, visando a leitura como prética social que mobiliza agentes
para que possam agir textualmente no mundo, de forma responsiva.

O trabalho em sala de aula com os multiletramentos e com a multimodalidade oferece
aos educadores a possibilidade de inserirem-se em outras préaticas discursivas presentes nas
sociedades letradas (e ndo apenas no universo escolar), ampliando, assim, a circulagdo de
géneros textuais e discursivos na escola, que favorecam aos alunos capacidades de leitura e
de producéo textual para a formacgédo da cidadania em um mundo dito globalizado.

No que tange ao ensino e a aprendizagem de lingua, acreditamos ser importante a
escola mobilizar outras formas de producao, circulacéo e recepcdo de discursos, a fim de
subsidiar propostas de praticas de ensino que integrem culturas, partindo do “micro” para o

“macro” e do local para o global.

2.2 Letramento digital critico: a leitura na infovia digital

Na secdo do episddio anterior, tratamos de letramentos criticos, mesmo que de forma
breve. Abordamos, também, sobre letramento digital, que passa pelo aprendizado técnico e
pela apropriacdo de possibilidades e estratégias oferecidas pelas tecnologias para a producéao
e significacdo de textos. Nos espacos digitais, letramento critico corresponde a capacidade
interpretativa para construir novas visdes culturais em determinados contextos e situacfes
que exigira do aprendiz capacidade de autodeterminacgéo, seja no contexto local ou global.
Dito de outra forma: torna-se uma questéo de préatica social ligada as relagdes micro e macro
da historia, tempo-espacos especificos. Praticas essas que sejam ponte/espacos para o papel
proativo do ciberleitor, preparando-o criticamente para interpretar e agir de acordo com seu
conhecimento de mundo, sua bagagem cultural, habilidades técnicas, consciéncia afetiva e

que possam redesenhar, de forma responsiva, sua prépria histéria (TAKAKI, 2012).
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N&o se trata apenas de conectar as escolas ou nos conectarmos a uma internet para
que sejamos dominados pelos App ou plataformas que nos permitem apenas fazer o que esta
programado. Um dos maiores desafios, nesse sentido, constitui-se em lidar com as
contradicGes inerentes a construcdo cooperativa do conhecimento aliado a prética social, que
emergem da cultura digital.

Nelson Pretto (2017, p. 41) chama a atengéo sobre a questdo dos computadores e as
tecnologias digitais, insistindo na ideia de que a internet e os computadores ndo podem ser
considerados meras ferramentas auxiliares ou animadoras dos processos cientificos, culturais
e educacionais. Parafraseando o autor, € preciso entender essas tecnologias enquanto espaco
social, pois as politicas publicas que buscam introduzir as TIC digitais nas escolas ndo podem
continuar com essa perspectiva e, muito menos, referir-se a elas apenas como tecnologias

educativas.

A construcdo dessas politicas publicas demanda uma ampla participacao da
sociedade nas suas defini¢cOes e isso tem que ser feito desde o comeco! Por
isso o0 tema da liberdade e, ai consideramos fundamental contemplar, de
forma explicita e indutiva, o fortalecimento do software livre e, mais ainda,
de politicas industriais, cientificas e tecnoldgicas que favorecam o
desenvolvimento, a criacdo e a disseminacdo de hardwares livres.
(PRETTO, 2017, p. 116 -117).

Acreditamos que, para promovemos o letramento digital critico, precisamos fortalecer
0S processos autorais de criacdo de sentidos, seja nos espacos habituais em sala de aula ou
em espacos em rede. Também, garantir, sobretudo, que a construcdo dos nossos curriculos
escolares inclua uma educacéo orientada e voltada para formacéo de letramentos da cultura
digital.

Apesar de a escola ser considerada pela sociedade a principal agéncia de letramento,
é importante lembrar que praticas de leitura e de escrita ndo se restringem apenas a esse
ambiente: o contexto escolar é somente uma das varias agéncias de praticas letradas. Dessa

forma, para contemplar a ideia de agéncia, Takaki (2012, p. 107) também apresenta que

A agéncia humana podera ocorrer por meio de um investimento coletivo
gue capacite o hiperleitor a analisar textos multimodais de forma critica e
conscientiza-lo de que ele é construido socialmente pelo sistema local-
global em constante processo de transformagao.

Préticas de letramento, entdo, tornam-se um meio de acdo social e, dessa forma,

constituem-se enquanto agéncia. Para Bazerman (2006, p. 11-12), a agéncia “fornece-nos
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meios pelos quais alcangamos outros através do tempo e do espaco, para compartilhar nossos
pensamentos, para interagir, para influenciar e cooperar”.

Ao suscitar a perspectiva dos letramentos criticos com destaque a situacfes de
agéncias, Bazerman (2006, p.18) enfatiza que os “géneros nao sdo somente formas textuais,
mas também formas de vida e agdo”. Com isso, 0 género ¢ tratado de forma social, nao sendo
conceituado, apenas, como forma ou tipo; portanto, torna-se um mecanismo de ac¢ao social e
um instrumento de transformacdo. De modo similar, Rojo (2015, p. 437) apresenta que a
agéncia é uma maneira de a educagao linguistica levar em conta “os letramentos das culturas
locais de seus agentes (professores, alunos, comunidade escolar) [...] colocando-os em
contato com os letramentos valorizados, universais e institucionais”. Esses letramentos
preparardo o leitor para a recepcdo, apreciacdo e a producdo dos diversos géneros
multimodais da cultura digital.

A sala de aula torna-se uma euforia quando educadores/as propdem uma atividade
que utilize o celular ou o computador. Os alunos se sentem mais a vontade para aprender,
agir, interagir e se relacionar com outras pessoas, por meio desses artefatos, muitas vezes
proibidos pela escola. O acesso a essas possibilidades de aprendizagem acontece por vezes
fora desse espaco, uma vez que essa agéncia, em muitos momentos, ainda resiste em
reconhecer as mudancas de comportamento dos alunos como sujeitos que fazem parte de uma
sociedade tecnologica digital.

No espaco escolar, hd o encontro de diferentes geracGes de professores/as e alunos/as
que aprendem(ram) de modos distintos. S&o sujeitos que precisam negociar sentidos entre si,
permeados por novos modos de se relacionar com o mundo e com o conhecimento. Cada vez
mais a participacdo social passa pela possibilidade de compreensdo e producédo de textos em
circulacdo que, por sua vez, demandam um dominio de diferentes linguagens e midias. A
multiplicidade de textos presentes em nossa sociedade demanda do leitor uma
(trans)formacdo para lidar com os saberes no contexto escolar, bem como uma reavaliacéo
nas praticas de ensino.

Em seu sentido lato, seria o que Kalantzis e Cope (2012) definem como
“aprendizagem ubiqua”. Uma aprendizagem que sempre existiu, pois, a escola ndo mais
representa o Unico local privilegiado de aquisicdo do saber para o aluno. Fica claro que €
necessario pensar a educacao hipercultural na era digital. Com o propdsito de uma escola
educativa, Gémez (2015, p. 12) apresenta que “a inovagdo educacional sempre ¢ minoritéria,

efémera. Por conseguinte, a instituicdo escolar permanece basicamente a mesma desde sua
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extensdo a populacdo em geral, no final do século XIX”, ndo acompanhando a ampla
transformacéo vivida pela sociedade e suas institui¢des.

Gomez (2015) chama a atencdo para o desafio de a escola adentrar na cultura digital
e/ou ressignificar seus modelos pedagdgicos, pois “a fronteira entre o escolar ¢ o ndo escolar
j& ndo ¢ definida pelos limites do espaco e do tempo da escola, existe muito de ‘ndo escola’
no horario escolar e ndo ha muito ‘de escola’ no espago e no tempo posteriores ao horario da
escola” (GOMEZ, 2015, p. 29). Esse discurso subjaz a um rompimento com o ensino
fragmentado, em que a escola insiste em criar redoma, limites para sistematizagdo do saber
que considera edificante e legitimo nos curriculos, muitas vezes, engessados e
desatualizados, esquecendo que a metamorfose desse espaco envolve a capacidade de
aprender dentro ou fora dele.

Como muitos docentes foram formados no século XIX, ensinam como foram
ensinados. Custa muito pensar que outro tipo de escola é possivel; dai um certo
descontentamento em torno da escola, pois se ndo mudar os curriculos e as pedagogias, de
nada valera as tecnologias inovadoras no ensino. O mais importante é que o professor esteja
preparado para usar bem esses meios tecnoldgicos a servico de novas pedagogias que ajudam
as criancas e aos jovens a aprenderem; formar mentes que saibam pensar, orientar-se, tomar
decisOes e atuar.

No cenario hipermoderno, 0s géneros também constituem-se por diferentes
modalidades e midias. Esse cenario, apresentado pelo filosofo Gilles Lipovetsky (2004),
estrutura-se a partir da ampliacdo de acesso as tecnologias digitais em diversas agéncias
sociais. Nesse sentido, foram construidas novas formas de ser, de se relacionar, de se
informar, de interagir, de aprender etc. emergentes no contexto social (ROJO, 2015). Na
hipermodernidade, ocorre a ascensdo da hipermidia, do hipertexto, do ciberleitor, o que,
muitas vezes, promove um excesso de informacdes transmitidas pelas redes, pouco
potencializando, assim, a leitura critica dos sujeitos.

Dessa forma, percebe-se que a hipermodernidade ancora-se em uma cultura da
convergéncia (JENKINS, 2009) de midias, géneros e de linguagem. Essa convergéncia é
mais do que apenas uma mudanca tecnoldgica; ela modifica a relagdo entre tecnologias
existentes, industrias, mercados, géneros e publicos. Altera a l6gica pela qual a inddstria
midiatica opera e pela qual os consumidores processam a noticia e o entretenimento. Mudou

o fluxo de comunicagdo e cessou com a cisdo produtores/leitores, possibilitando que todos
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publiquem na rede e exercam simultaneamente os dois papéis, originando o que Rojo (2013)
denominou de lautor*,

Lautor, vis-a-vis, confrontam-se e definem-se em suas condi¢des de producdo e, a
partir delas, o processo de leitura é (re)configurado. Nessa perspectiva, o texto, na sua
dimens&o social e cultural, abordado nessa pesquisa nas se¢des posteriores, enquanto género
discursivo, em que se entrelacam ac6es linguisticas, cognitivas e scio-discursivas, &0 como
rede de relagdes; este se constitui em lugar de interacdo no qual os interlocutores — leitor e
autor — sdo sujeitos ativos, de contextos socioculturais especificos, 0s quais se constroem e
sdo construidos na tessitura de significacoes.

Numa sociedade democrética e plural ha sujeitos coletivos e de respectivos lugares
de fala, visando a cultura da participagdo (JENKINS 2009, p. 378), em que “fas e outros
consumidores sdo convidados a participar ativamente da criacdo e da circulacdo de novos
contetdos”. Diante dos novos dispositivos tecnologicos, especialmente os moveis digitais
que permitem a participacao efetiva do publico, € proposto a escola e aos educadores/as para
incrementarem seus discursos a cultura da conex@o, como um ponto de partida na abertura
de novos debates sobre uso, propagacdo e democratizacdo dos textos presentes na cultura

digital.

2.2.1 Leitores/ciberleitores: entre o impresso e o digit@|

Durante algum tempo nesta pesquisa, procuramos compreender quem seria esse leitor
do século XXI: contemplativo, movente, imersivo? Por que, entdo, trata-lo como ciberleitor,
adicionando um prefixo ao perfil desse leitor que custou téo caro a Chartier e a Gutemberg
na histdria e invencdo da escrita? Se associarmos o leitor das cavernas aos dos smartphones,
as variacOes e as necessidades de leitura, da proliferacdo das multimidias e dos novos
suportes, entenderemos o demarcar do prefixo ‘ciber’. As vicissitudes da historia registram
que a cada época surge um tipo de leitor, seja ele em tempos primérdios, registrando suas

mensagens, por meio de desenhos rabiscados com pedras, galhos ou qualquer outro

“Neologismo proposto por Rojo (2013) para indicar que, nos textos digitais, mais que nunca o leitor e o autor
se unificam, recepcdo e producdo sdo concomitantes e produtores sao também consumidores. Portanto, em
nosso estudo, achamos interessante utilizar o termo para se referir aos estudantes por concordarmos com a
autora, pois na producdo dos memes estes se tornam tanto produtores como consumidores, uma vez que 0S
memes rememoram outros memes, € a recriacao é sempre uma ideia ou contexto pensado coletivamente. Por
isso, durante a leitura, o leitor encontrard dois termos para se referir aos sujeitos da pesquisa: ‘ciberleitor’ e
‘lautor’.
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instrumento pontiagudo, seja ele imersivo, conectado e interativo, que navega por outras
leituras no ciberespaco.

Embora haja uma sequencialidade histdrica, o processo de evolucdo da leitura
aconteceu a medida que as praticas humanas foram se modificando, exigindo novas
tecnologias de leitura. Inicialmente foram em tabuas de barro, de metal, em couro, em papiro,
depois em pergaminhos, até que veio o papel: dai a invencdo da forma cddex no império
romano, a evolugdo para o cddice, em papel, em livro impresso com a invencao da imprensa
e hoje o livro digital, ebooks, kindle, iPad etc.

Desde o surgimento dos novos suportes e estruturas para O texto escrito,
especialmente com as hipermidias e a internet, procura-se compreender 0s novos leitores e
as praticas de leitura que as atuais estruturas hibridas e alineares do texto estdo fazendo
emergir. Ao discutir as mudangas nas formas de leitura decorrentes do advento gradativo de
novos suportes, Chartier (2002) estabelece um paralelo entre os aspectos da leitura por meio
do rolo de pergaminho e do livro manuscrito ou impresso. Assim, para o autor, a leitura do

rolo

era uma leitura continua, que mobilizava o corpo inteiro, que ndo permitia
ao leitor escrever enquanto lia, ao passo que o codice, manuscrito ou
impresso, permitiu gestos inéditos (folhear o livro, citar trechos com
precisdo, estabelecer indices) e favoreceu uma leitura fragmentada, mas que
sempre percebia a totalidade da obra, identificada por sua materialidade.
(CHARTIER, 2002, p. 30).

Diante das mudanca de suporte, entre o impresso e o digital, 0 impresso continuara a
existir, ndo sera substituido, como a fotografia ndo substituiu a pintura, a TV ndo substituiu
0 réadio, o cinema ndo substituiu o teatro etc.; o que podemos pensar € em uma ressignificacéo,
uma nova maneira de escrever, de ler e de interagir, de produzir novas aprendizagens
colaborativamente para além da materialidade do papel.

O ciberleitor, considerado por Santaella (2004) como ubiquo, caracteriza-se como
contemplativo, movente e imersivo. Ele lida com hipertextos digitais e com textos que
explorem diversos recursos multimodais. Esse perfil de leitor precisa conhecer mecanismos
de navegacdo pelos ambientes digitais; estratégias e possibilidades de compreensao de textos
multiletrados. Torna-se, entdo, um leitor ubiqguo (SANTAELLA, 2013): aquele que Ié e
transita entre diversas formas de linguagem, midias e formas textuais.

O leitor do século XXI apresenta habilidades de leitura muito distintas daquelas do
leitor anal6gico ou do impresso, ja que um ndo exclui, mas também ndo se reduz ao outro:

contemplativo/meditativo (caracteristicas do impresso), movente/fragmentado (meios de
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comunicacdo de massa) ou imersivo/virtual (midias digitais) se entrelagam, pois, as vezes,
precisamos dessa triade, dependendo da necessidade de cada leitor, momento historico,
realidade de cada comunidade, cidade, bairro, que também séo fatores determinantes para
caracteriza-los.

Toda essa variedade de leitores resulta do fato de que, desde os livros ilustrados e,
depois, com o0s jornais e revistas, o ato de ler passou a ndo se limitar apenas a decifracdo de
letras, mas veio também incorporando, cada vez mais, as relacdes entre palavra e imagem,
entre o texto, a foto e a legenda, outros textos, hipertextos, que resultaram também na
mobilizacdo de novas estratégias cognitivas e metacognitivas de leituras. Nessa arena,
Coscarelli (2006, p. 4) apresenta que “toda leitura envolve colocar em pratica diversas
habilidades cognitivas. Ler ndo é realizar uma ou outra habilidade, mas um conjunto delas,
que juntas resultam na construcéo de sentido(s).”

O hipertexto, como uma leitura ndo sequencial, pode acontecer tanto no impresso
quanto no digital, levando em consideracdo que o leitor passa a ter uma participagcdo mais
ativa, podendo seguir diversos caminhos ao ler o texto. Dessa forma, a leitura hipertextual
perpassa pela cognicdo humana e funciona por meio de associacOes, seja pela volatilidade,
espacialidade, multissemiose ou interacdo. Cada leitor pode determinar qual o melhor
caminho a seguir, considerando interesses e situagcdes particulares, experiéncia pessoal etc.

Sobre essa questdo Coscarelli (2006, p. 7) defende que

A nocdo de hipertexto tem provocado muitas discussdes a respeito da
leitura e da producdo de textos, bem como da caracterizacdo de textos, dos
fatores de textualidade, entre outros. Acreditamos que, muitas vezes, essas
discussdes sdo acompanhadas de uma dose de exagero sobre as mudancas
que o formato hipertextual pode acarretar nas atividades do leitor e do
escritor. Sair do papel e ir para uma pagina digital vai modificar a forma de
navegacdo naquele texto, mas nem sempre essa mudanca é tdo radical
assim, por pelo menos dois motivos: um deles é que nenhum texto é linear
e 0 segundo é que nenhuma leitura € linear.

Nessa perspectiva, 0 hipertexto € um texto que conecta outros textos em sua
superficie cujo acesso se da através dos links, que tém a fungdo de conectar a construgédo de
sentido, estendendo ou complementando o texto principal. O acesso aos links é opcional e 0
leitor pode escolher seu préprio percurso de leitura, tornando a atividade mais colaborativa e
interativa. Utilizando a metafora labirintica, potencializada pelo hipertexto, Silva (2008, p.
83) compara “[...] o hipertexto a um labirinto no sentido de ser um espago de possibilidades

de desdobramentos de leituras em vdarias dire¢des.”. Ampliando um pouco mais nessa
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discussdo, considera que “[...] o hipertexto ¢ uma leitura em movimento, € seu movimento;
¢ sempre ‘algo-se-fazendo’ e ndo ‘algo-feito” (SILVA, 2008, p. 75). O ciberleitor, ao
construir caminhos de leitura, torna-se interator, operador, participante da mensagem, uma

Vez que

[...] folheia o cardapio disponivel naqueles sitios digitais, seleciona o que
vai querer e, em seguida, serve-se das “iguarias” dos hiperlinks que mais
Ihe apetecem, na porgéo que desejarem e na mesma velocidade do fluxo do
pensamento (XAVIER, 2004, 174).

Concordando com os/as autores/as, entendemos que o hipertexto, como objeto para o
ensino, facilita um ambiente no qual a aprendizagem acontece de forma eventual e por
descoberta. Seja como ‘“usudrio” dos nds e links, seja como “autor”, o hipertexto pode
estimular a leitura e a escrita dos estudantes, dependendo da mediagéo do professor/a para o
que realmente Ihes interessam. Desse modo, um professor ator e autor de sua préatica
pedagdgica estimula a criacdo constante de novos saberes, em que a iniciativa e a criatividade
passam a contribuir para aqueles que exercem praticas de leitura e de escrita em meios

virtuais. Como aponta Santaella (2004, p.175),

a leitura orientada hipermidiaticamente é uma atividade némade de
perambulacdo de um lado para outro, juntando fragmentos que se vao
unindo mediante uma logica associativa e de mapas cognitivos
personalizados e intransferiveis.

Novas midias, novos textos, novas linguagens sdo apresentados aos alunos na
contemporaneidade. Esses textos, caracterizados como hipertextos, tornam-se “um texto
movel, caleidoscopico, que apresenta suas facetas, gira, dobra-se e desdobra-se a vontade
frente ao leitor” (LEVY, 1999, p. 56). Assim, a forma néo linear e ndo hierarquizada de
leitura possibilita o ciberleitor participar de sua construcéo, sendo que ele deixa de ser apenas
a pessoa para quem se transmite uma determinada informacdo e passa a ser também o
coautor, redefinindo papéis entre autor e leitor dos modelos tradicionais de leitura e de
escrita. Vale relembrar que, embora o mundo virtual propicie maior dinamismo e
interatividade, o hipertexto também pode ser encontrado nos livros, nas notas de rodapé,
verbetes de enciclopédias, dicionarios etc.

Para situar melhor o leitor em relagéo a necessidade de se rever as praticas de leitura
atuais e as novas estratégias suscitadas pelas formas e géneros que nascem nos novos

contextos tecnoldgicos, apresentamos um recorte sucinto da pesquisa Retratos da Leitura no
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Brasil, desenvolvida pelo Instituto Pré-Livro. Essa pesquisa mostrou que a leitura em meios
eletronicos é um marco importante nessa nova Era. Chama a atengdo o quanto os celulares
ou smartphones despontam nesse cenario como principais dispositivos utilizados para a
leitura digital. A amostra considerou, também, a forma de acesso aos livros digitais (se 0s
leitores compraram o download e/ou baixaram gratuitamente pela internet). Sobre essa Ultima
quest&o, as informac6es mostram que o download gratuito liderou o acesso aos livros digitais.
Dessa maneira, os tipos de livros digitais mais lidos sdo apresentados no infogréafico 02.

INFOGRAFICO 2: Tipos de livros digitais mais lidos
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Fonte: Retratos de Leitura no Brasil, 2015.

Para colocar em realce a tematica da formacdo leitora dos estudantes do Ensino
Fundamental anos finais, o PISA (Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos), em 2015,
avaliou habilidades basicas de letramento em leitura, reflexdo sobre textos escritos e seus
usos na sociedade. Mediante essa avaliacdo, verificou-se o desempenho dos alunos na analise
interpretacdo, identificacdo de informacoes e reflexdo sobre tipos diversificados de textos.
Em comparacdo com os demais paises, o Brasil ocupa a 592 posicdo em leitura e apresenta
um indice de aprendizagem considerado critico no ranking mundial. O desempenho dos
alunos brasileiros em relacéo a habilidade de leitura ndo registrou grandes avangos, em geral,
metade dos estudantes continuam com dificuldades para interpretar textos, como se vé

representado no infografico 03.
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INFOGRAFICO 03: Evolucio do desempenho dos estudantes brasileiros de 15 anos na
prova da OCDE
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Fonte: Adaptado OCDE/Pisa, 2015

Pelos dados do ultimo PISA, cerca de 540 mil estudantes de 15 anos de idade foram
avaliados em relacdo a habilidade leitora. Através dos resultados é possivel observar que os
brasileiros dominam apenas o basico em leitura, como reconhecer o tema principal ou o
objetivo do autor de textos sobre temas familiares a ele e fazer uma conexdo simples entre as
informacBes em um texto e 0 conhecimento do cotidiano. Esse é o nivel dois de conhecimento
no espectro da avaliagdo, considerado “abaixo da linha de base da proficiéncia”. Apenas um
em cada 200 alunos alcancou proficiéncia de nivel 5 e consegue, por exemplo, compreender
textos com formato e conteudo que eles ndo conhecem ou analisar textos a partir de dados
explicitos e implicitos.

O debate sobre a formacdo de leitores criticos reflexivos, seja no impresso ou no
digital, € um dos maiores desafios discutidos no meio educacional. Todavia, a competéncia
leitora ndo é algo que se adquire de forma nata; o papel da escola nesse processo é
indiscutivel. Nenhum leitor que ler o mesmo livro, por exemplo, seja no papel ou natela, lera
da mesma forma, porque o mesmo livro representa um mundo diferente para cada leitor, com
diferentes perspectivas e diferentes funcionalidades.

Conforme a pesquisa supracitada, entre as principais motivacdes que impulsionam os
leitores brasileiros estdo o gosto pela leitura (25%), atualizacdo cultural (19%), distracao
(15%), motivos religiosos (11%), crescimento pessoal (10%), exigéncia escolar (7%) e

atualizacdo profissional ou exigéncia do trabalho (7%), como mostra o gréfico a seguir:
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GRAFICO 01: Motivagdes que impulsionaram os leitores brasileiros

Motivacies que impulsionaram os leitores brasileiros

W Gosto pela leftura

m Atualizacdo cultural
M Distracao

W Mot ivos religiosos

M Crescimento pessoal

M Exigéncia escolar

Fonte: SILVA, Maria Jeane S. J. (2019), a partir do projeto Retratos de Leitura no Brasil 2016.

Observando o gréfico, evidenciam-se que todas as motivacfes expressas integram o
papel fundamental na leitura; porém, muitas vezes, essa aparece como uma forma de controle
do professor sobre o aluno, ignorando-a como préatica social. Embora as praticas de leitura
estejam vinculadas a escolaridade, é necessario debater como amplia-las dentro e fora da sala
de aula, considerando as diversas formas de apropriacédo, principalmente as que fazem parte
davida do aluno, para que ele ndo se torne um tradutor da leitura do professor e, sim, construa
a sua identidade enquanto leitor.

As inimeras discussdes e pesquisas sobre praticas de ensino nas aulas de Lingua
Portuguesa evidenciam que os alunos no Ensino Fundamental anos finais (publico alvo desta
pesquisa) apresentam lacunas quanto as competéncias de leitura e de escrita exigidas nos
espacos escolares. Essa discussdo serd ampliada no episodio que discorre sobre o cenario da
pesquisa no ambito do municipio. Dados do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Bésica
(Saeb), em 2017, mostrou que a aprendizagem em Lingua Materna nos Anos Finais do
Ensino Fundamental, especificamente no 9° ano, houve poucos avancos nas proficiéncias de
leitura e de escrita.

Cientes de que a Educacdo ndo opera apenas de forma local, desconectada do mundo
e do contexto global no qual se insere, é que sinalizamos ser possivel a reorganizacdo de
praticas educativas que contribuam com a construcdo de um projeto educativo que forme o
sujeito leitor critico, inclusive nas midias digitais, respeitando singularidades e diversidades

desses alunos. Espera-se, entdo, uma educacdo que respeite os direitos humanos, que
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favoreca a compreensdo muatua e reconheca no outro suas potencialidades enquanto seres

culturais e letrados.

2.3 Géneros discursivos e género discursivo hibrido memes de internet

Situando-se no espaco e na historia, a palavra ‘géneros’ sempre foi bastante utilizada
pela retdrica e pela teoria literaria, mas, em Mikhail Bakhtin — pensador russo que se dedicou
aos estudos da linguagem e da literatura no inicio do século XX —, esse termo é utilizado em
sentido mais amplo, referindo-se também aos textos que empregamos nas situacdes
cotidianas de comunicagé&o.

Na concepgdo bakhtiniana, ha trés caracteristicas coexistentes nos géneros do
discurso, a saber: conteudo tematico, estilo verbal e construgdo composicional. O tema se
refere ao objeto do discurso, o estilo verbal a selegdo dos recursos linguisticos e gramaticais
da lingua. Diante desse aspecto, vemos que género nao significa somente aspectos estruturais,
mas a articulacdo de proposito comunicativo, composicdo tematica e estilo (BAKHTIN,
2003) para a construcao de sentido. Como nos lembra o autor, quando estamos numa situacao
de interacdo verbal, a escolha do género ndo é completamente esponténea, pois leva em conta
um conjunto de coercdes dadas pela propria situacdo de comunicagdo: quem fala, sobre o que
fala, com quem se fala e com qual finalidade.

Mediante a essas consideracfes, nota-se que 0 género vai além de componentes
linguistico-discursivos, sendo compreendido como uma espécie de acordo social entre os
sujeitos, que levam em conta praticas de linguagem e situacionalidade comunicativa
(MILLER, 2009); ou seja: praticas de linguagem ou enunciados se ddo sempre de maneira
situada e se definem pelo funcionamento de suas esferas ou campo de circulacdo dos
discursos. O funcionamento das esferas de circulacdo dos discursos define as/os participantes
possiveis a enunciacdo (locutor/a e interlocutor/a) assim como suas possibilidades de
relacbes sociais (interpessoais e institucionais). De modo similar Rojo (2013) defende que
essas praticas de linguagem definem também um leque de conteidos tematicos possiveis no
funcionamento de uma esfera (ndo se fala de qualquer coisa em qualquer lugar).

Ja em relacdo a situacionalidade da comunicacdo, o texto adequa-se ao momento de
producdo no qual é redigido, pois a situacéo (o contexto) determina o discurso (educacional,
politico, religioso etc.), o préprio género (a exemplo dos memes de internet) e a linguagem

utilizada. Entao, para Miller (2009, p. 24), “o género, dessa maneira, torna-Se mais que uma
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entidade formal; ele se torna pragmatico, completamente ret6rico, um ponto de ligacdo entre
intengdo e efeito, um aspecto da agado social”. A abordagem estruturada nos diversos géneros
do discurso favorece o desenvolvimento da percepcdo de que, no mundo das linguagens, a
producdo de sentidos é sempre contextualizada, em circunstancias especificas de
comunicagéo e carregada de intengdes.

A concepcdo de géneros discursivos passou a ser abordada a fim de dar conta da
producdo textual na escola a partir da década de 80, no Brasil, trazendo um enfoque sécio-
interacionista ao tema. A implementacdo dos Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
trouxe essa preocupacdo para o0 ensino basico, propondo o texto como unidade béasica do
trabalho com o ensino de Lingua Portuguesa e 0s géneros nao se desvinculam dos textos.
Assim como 0s géneros discursivos estdo interligados a toda diversidade das situagdes de
comunicagéo, os textos ndo sdo independentes das praticas sociais e das praticas discursivas
em que sdo construidos. Entende-se como praticas sociais o conjunto de ac6es (ou atividades)
gue uma comunidade estabelece historicamente como organizadora de seu modo de viver. E
como praticas discursivas 0s comportamentos linguisticos por meio dos quais essas praticas
sociais surgem e se mantém.

Revisitando os PCN de Lingua Portuguesa, nota-se que a orientacao para o ensino de
lingua a partir dos géneros textuais/discursivos parte da ideia de que “Todo texto se organiza
dentro de determinado género em funcdo das intencdes comunicativas, como parte das
condicdes de producdo dos discursos, as quais geram usos sociais que 0s determinam”
(BRASIL, 1998, p. 21).

N&o se pode negar o avanco que os PCN trouxeram ao propor o ensino de Lingua
Materna através do viés enunciativo-discursivo. No entanto, € necessario ultrapassar a
didatizacdo desses enunciados, promovendo situagdes de comunicacdo que se aproximem
das que os alunos participam em seu dia-a-dia. Nesse sentido, deve-se considerar o
dialogismo da linguagem, o carater social que tais atividades adquirem ao materializar-se em
géneros discursivos, a partir da interacdo ativa dos sujeitos e dos géneros que circulam
socialmente.

Com a aprovacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em 2017, foram
mantidos muitos dos principios adotados nos Parametros Curriculares Nacionais,
principalmente, o que se refere a centralidade do texto e dos géneros textuais/discursivos.
Isso quer dizer que se espera um ensino de Lingua Portuguesa contextualizado, articulado ao

uso social da lingua. O foco da disciplina continua sendo a formacao para 0s diversos usos
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da lingua/linguagem e para a participacdo textualizada na sociedade de forma critica e
criativa. Entretanto, a BNCC reflete sobre dois aspectos: a presenca de textos multimodais —
popularizados pela democratizacdo das tecnologias digitais — e as questbes de
multiculturalismo — uma demanda politica da atualidade.

A partir desse documento, o trabalho com praticas de linguagem semiéticas ganhou
mais destaque no ensino de lingua. Essa area se relaciona ao estudo de textos em multiplas
linguagens, incluindo as digitais, materializados pelos géneros, tais como memes, gifs, blogs,
producbes de youtubers etc. Entdo, é possivel perceber que os memes é uma das opcdes de
estudo dos géneros discursivos pelas quais se esperam reverberacdes dos estudantes dos anos

finais do Ensino Fundamental no desenvolvimento de habilidade quanto a:

[...] inferir e justificar, em textos multissemi6ticos — tirinhas, charges,
memes, gifs etc -, o efeito de humor, ironia e/ou critica pelo uso ambiguo
de palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de recursos
iconograficos, de pontuacéo etc. (BNCC, 2017, p. 139).

O documento normativo destaca, ainda, a importancia de desenvolver habilidades que
se mostram imprescindiveis para ler e compreender a realidade transformada pelo avanco
tecnoldgico, como € o caso da necessidade de empreender uma curadoria competente das
fontes de informacédo consultadas, a fim de saber lidar, de forma critica e responsavel, com
publicacbes e postagens na internet. Curadoria implica sempre em escolhas, em selecdo de
conteddos/informac6es, na forma de organiza-los, hierarquiza-los, apresenta-los etc.,

Esses géneros que circulam no ciberespaco sdo de natureza hibrida e apresentam
paralelamente, combinacGes, fusdes e manifestacfes culturais de linguagem. Sobre essa
questdo, Santaella (2001) se refere ao hibridismo como sendo uma “mistura” ou um
“cruzamento” entre modalidades diferentes. Dessa forma, a autora acrescenta ainda, que
“quanto mais cruzamentos se processarem dentro de uma mesma linguagem, mais hibrida
ela serd” (SANTAELLA, 2001, p. 379).

Dessa concepcdo de combinacdes, fusdes de manifestacbes culturais surgem,
também, os dialogos através das linguagens hibridas incentivadoras e mobilizadoras das mais
diferentes esferas, como a linguagem digital inserida na internet em que
leitoras/es/internautas navegam e acessam hiperlinks conforme interesses e necessidades.
Sendo assim, ndo € obra do acaso a intensa interacdo de estudantes com memes de internet

na web, nem o seu engajamento pela criatividade e inventividade nesse espaco.
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Diante de tantas possibilidades de uso da linguagem, espera-se que 0 sujeito atuante
no ciberespaco possa ser protagonista de seu conhecimento e que reconheca que a
virtualidade ndo abarca unicamente o entretenimento, mas, sobretudo, a responsividade,
colaboracédo, cooperacdo etc.; um oceano onde se navega, mas também onde se rema com
uma bussola que direciona para terra firme. Assim, cada navegante necessita se autocriticar
pelo que produz, compartilha e distribui na rede.

Partindo da assertiva de que 0s géneros favorecem a interagdo entre 0s sujeitos, é
necessario que os professores, principalmente os de lingua materna, sistematizem praticas de
linguagem, para que haja uma progressao no dominio dos géneros socialmente circulantes,
trazendo-os para o trabalho em sala de aula. Nessa medida, oportunizar abordagens que
colocam géneros discursivos presentes na cultura digital em foco, como objeto de ensino, se
constitui em uma oportunidade de reflexdo acerca da comunicagcdo humana e de meios para
a sua materializagéo.

Dada a variedade de Géneros Discursivos - GD existentes nas diferentes esferas
sociais da atividade humana, recorre-se, para o desenvolvimento desta pesquisa-intervencéo,
ao género discursivo memes de internet, que aparece como género hibrido, multimodal e
multissemiotico. Esse género sofreu transfiguracdo e estd em voga principalmente por
circular nos espacos virtuais; permite aos milhares de sujeitos a experimentacédo, a invencao
e a redefinicdo de multiplas subjetividades e se constitui a partir de praticas letradas digitais,
que tém por objetivo produzir e reproduzir discursos advindos de diversas esferas sociais.

Tratando especificamente sobre os memes de internet, a forma hibrida desses recursos
¢ transformadora e faz com que esse seja um dos “novos escritos” (ROJO, 2013). O termo
meme originalmente foi criado e usado na teoria do bidlogo Richard Dawkins, em 1976,
através de seu livro “The Selfish Gene” (O Gene Egoista). O etdlogo, ancorando-Se na teoria
da evolucdo das espécies, comparou a evolucdo cultural com a evolucdo genética. Desse
modo, 0 meme seria 0 gene da cultura ao ser disseminado pelas pessoas inseridas em
contextos sociais (RECUERO, 2009). Ao tratar dessa categoria, é importante destacar que a
expressdo memes de internet é utilizada para caracterizar uma ideia ou conceito, que se
difunde através da web rapidamente. O meme pode ser uma frase, link, video, site, imagem,
entre outros, 0s quais se espalham por intermédio de e-mails, blogs, sites de noticia, redes
sociais, hashtags, aplicativos de mensagens e demais meios de informacao.

Para o geneticista Richard Dawkins (1976), memes ndo sdo metéaforas para a

transmissdo de ideias, mas ‘estruturas vivas’ que residem no cérebro; isto €, eles
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compreendem uma estrutura fisica na rede neural de cada pessoa. Também, assinalam
Lankshear e Knobel (2006, p. 211), “memes sdo padrdes contagiosos de informagdes
culturais. Informacges que s&o transmitidas de mente para mente que moldam e propagam as
principais a¢des e mentalidade de um grupo social”*®.

No que tange ao processo de replicagdo dos memes, trés atributos inicialmente séo
apresentados: a longevidade, a fecundidade e a fidelidade. De acordo Dawkins (1976), a
longevidade é a capacidade de 0 meme sobreviver ao tempo. A fecundidade € sua capacidade
de gerar copias. Ja a fidelidade é a capacidade de gerar copias com maior semelhanca ao
meme original. Recuero (2009) acrescenta mais uma: o alcance, que se refere ao
distanciamento ou proximidade dos memes replicados. Eles podem ser globais (alcangam
individuos que estdo distantes entre si) e locais (restringem-se a uma determinada vizinhanga
de individuos). Segundo a autora, essas quatro caracteristicas sdo determinantes para a

sobrevivéncia dos memes.

MEME 01: produzido pela ciberleitora MEME 02: produzido pela ciberleitora
(MOCO, 2019) (SHAIRA, 2019)

2

Fonte: Grupo de memes - ESCO

Os memes também nédo sdo estaticos, ao contrario, eles tém trés propriedades pelas
quais eles evoluem:
o Intertextualidade. Os memes fazem referéncia a outros memes ou outros conceitos.
o Indexicalidade. Um elemento que pode ser usado para comentar em muitas situacoes.
e Templatabilidade. Os memes possuem estruturas reconheciveis com espacos para

novos conteudos para ser reutilizado em maltiplos contextos.

15“Memes are contagious patterns of cultural information. Information that is transmitted from mind to mind
that shapes and propagates the main actions and mentality of a social group”. (traduc@o nossa).
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Partindo disso, para sobreviver ao longo do tempo e para que seja propagado o seu
alcance, 0 meme de internet precisa ter estilo, forma, contedo composicional e aceitacéo.
S&o oriundos de um evento discursivo e tém origem em outras midias; rememoram outros
memes (e também outros géneros). A leitura desse género pode ser desafiadora para alguns,
tanto pela caracteristica heterogénea dos textos somada a carga cultural que carregam, como
pelo ambito em que o0s textos circulam; sdo compreendidos também como
intertextuais/hipertextuais, como declara Meili (2014, p. 355), ao investigar a natureza

intertextual dos memes.

Os memes sao compreendidos com base na categoria analitica do intertexto,
pois, na préatica, perpassam inimeros textos (multimidias), constituindo
parddias e outras formas de referéncia. Eles sdo “ativadores culturais” no
ambiente da internet (JENKINS, 2009), funcionando como catalisadores e
desencadeando processos de constru¢do compartilhada de significados. [...]
O meme funciona como uma voz (que, em si, também é heterogénea) que
perpassa uma infinidade de outras vozes (em forma de intertexto) no espaco
da rede semantica da internet. A voz de um enunciado, quando ele se torna
um meme ndo € mais subjetiva, mas histérica e compartilhada, as
apropriagbes do meme sdo, por sua vez, subjetivas e resultantes de um
processo de identificacao.

Para Recuero (2009), sdo varios os motivos que podem levar alguém a compartilhar
um meme, mas o assunto € um fator preponderante para optar pelo compartilhamento. Dessa
maneira, a superficialidade pode se estabelecer como efeito de curtir/comentar/compartilhar
sem, muitas vezes, refletir ou se posicionar criticamente sobre determinados contetdos que
viralizam na rede, a exemplo de fake news. Nessas circunstancias tecnoldgicas, sociais e
culturais que estdo alterando e até invertendo o processo comunicacional tradicional, o
locutor oferece espaco para que o interlocutor possa intervir no contetdo da mensagem com
intencdo de modifica-la.

A génese dos memes de internet é incerta, ou seja, ndo ha registros de quando surgiu
0 primeiro meme e nem sobre sua viralizacdo. O que se sabe € que a cultura dos memes em
nosso pais é intensa, plural e diversificada, sendo também um reflexo cultural que é
produzido através de espacos virtuais. Foi por meio desse espaco que em 13 de maio de 2011
foi comemorado pela primeira vez 0 Memeday — data na qual os internautas trocam seus
avatares pela imagem do meme preferido. Nesta pesquisa, a identidade virtual dos sujeitos é
apresentada por meio de avatar e os produtores dos memes séo identificados por nicknames;
independente da escolha que os representam, essa hibridiza¢do implica interagdes e formas

de identidade cultural.
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EPISODIO 3: CENAS METODOLOGICAS

Considerar a pesquisa como um compromisso social e eleger os artefatos para
escrever o0s episodios, ndo se constitui em uma tarefa facil, em razéo das diversas perspectivas
existentes no campo das pesquisas em Educacdo. Por compreender que a pesquisa qualitativa
tem como foco de estudo o processo vivenciado pelos sujeitos e se caracteriza pela interacéo
prolongada entre o pesquisador e os interlocutores, é que escolhemos esse itinerario para a
realizagdo do presente estudo, que tem como objeto de investigacdo o letramento digital
critico e as praticas de multiletramentos, em especial no que concerne a formacgédo do leitor
critico-reflexivo na cultura digital.

Os métodos da abordagem qualitativa sdo geralmente embasados pelo paradigma
interpretativista, o qual busca compreender um mundo em que a realidade, fenémeno
complexo e mutante, se constrdi socialmente. No que tange a essa abordagem, acreditamos
que, para pesquisar, € necessario assumirmos identidades e posicionamentos. Assim, 0
posicionamento € um construto de grande importancia neste trabalho, pois 0 como nos
posicionamos influencia nossas escolhas, oferece inimeras possibilidades interpretativas,
uma vez gue, ao longo de uma interacao, os participantes podem assumir diversas posicoes,
gerando novos significados a seus relatos. O posicionamento ¢ “um constructo que da conta
dos efeitos sociais de quem diz 0 que e para quem, em praticas discursivas nas quais as
pessoas agem” (MOITA LOPES, 2003, p. 8).

Segundo Gatti (2012), no campo das pesquisas em Educacdo, podem-se associar
quatro concepcOes tradicionais de investigacdo seguidas de tendéncias contemporaneas,
expressas na abordagem interacional. A primeira concepcdo pode ser vista no prisma técnico-
instrumental, ou seja, “como conjunto de métodos, técnicas e procedimentos para o ensinoO €
a ordenacdo organizacional e gestdo” (GATTI, 2012, p. 23). A segunda, liga-se “a
perspectiva l0gico-cognitiva”, para a qual a teorizagdao sobre o ensino ¢ preponderante. A
terceira, por sua vez, trata dos sujeitos aprendentes, numa abordagem sdcio-interacionista.
Por fim, a quarta, por uma forte tendéncia de praxis, volta-se para a reflexdo formativa e para
a acao.

Nesse sentido, esta pesquisa abarca aspectos qualitativos. Isto é: espera-se qualificar
as impressdes dos sujeitos sobre tecnologias digitais, letramentos criticos, multiletramentos
e géneros discursivos. Apoiamo-nos na concep¢do supracitada de Gatti (2012),

especificamente no que se refere a préxis voltada para a reflexdo formativa e para agdo, em
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que teoria e pratica se transformam e se complementam. A abordagem qualitativa, conforme
Bardin (2016), corresponde a um procedimento mais intuitivo e, por isso, mais maleavel e
adaptavel. Nesse sentido, a presenca ou auséncia de determinadas caracteristicas dizem muito

mais do objeto que a frequéncia com que aparecem.

3.1 Método de andlise da pesquisa

Com base nos procedimentos técnicos utilizados, a natureza da pesquisa esta ancorada
no método cientifico analise de contetdo (BARDIN, 2016). Ao se trabalhar com a analise de
contetdo, de acordo com a autora, o cuidado com a descricdo e execucao de cada uma das
fases da analise, por mais que se mantenham a flexibilidade e a criatividade, caracteriza-se
como forma de gerar confiabilidade e validade.

As categorias construidas pela analise de conteddo sdo achados mudos, cabendo ao
pesquisador fazer a discussdo/interpretacdo dos resultados. Nos anos 1960 e inicio dos anos
1970, por exemplo, trés fendmenos primordiais afetaram a investigacao e a pratica da analise
de conteddo. O primeiro, de acordo com Bardin (2016), € o recurso ao computador; o
segundo, o interesse pelos estudos que dizem respeito a comunicacdo nao verbal e o terceiro
é a visibilidade de precisdo dos trabalhos linguisticos. A autora acrescenta que o computador
é capaz de realizar tarefas que o ser humano, algumas vezes, ndo consegue esgotar. No
entanto, qualquer analise de conteldo passa pela analise da mensagem. Esta constitui o
material, o ponto de partida e o indicador sem o qual a analise ndo seria possivel. Cabe ao
investigador, de maneira criteriosa, desvelar o escondido, o latente (o ndo dito).

A partir desse método de analise, percorremos as seguintes etapas: pré-analise,
exploracdo do material e tratamento dos resultados, ou seja, a inferéncia e a interpretacao
dada a essas informacBes (BARDIN, 2016). Dessa forma, as trés fases em nossa pesquisa
constituiram-se:

Pré-andlise: foi o momento da organizacdo/exploracdo sistematica e leitura
“flutuante”. Esta se deu no contato com as entrevistas episodicas, transcri¢do dos audios das
oficinas, projecdo das conversas da Tertulia Digital, realizada pelo WhatsApp, emergindo,
assim, informacBes a serem utilizadas na analise. Em nosso caso, para a investigacéo,
analisamos tanto o contetdo quanto as mensagens proporcionadas pela produgdo dos memes,

por meio das SDI e da entrevista episodica.
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Exploracdo do material: Algumas vezes foi necessario um distanciamento da leitura
‘aderente’ para compreender algumas inferéncias sobre as mensagens, textos, narrativas,
posicionamentos, discursos, disputas, episddios etc. Nesta fase, a Linguistica de Corpus, por
meio da interface VVoyant Tools, foi primordial na exploragéo das informag6es, possibilitando
visualizar contextos e intertextos que a ‘olhos vistos’, talvez, ndo conseguissemos fazer com
maior precisao.

Tratamento dos resultados obtidos e interpretacdo: Para subsidiar as interlocucdes
construidas, sdo apresentadas as analises de informacfes, resultado da utilizagdo dos
dispositivos de pesquisa. Esses resultados séo sistematizados por meio de quadros, graficos,
imagens e figuras na perspectiva da multimodalidade.

Organizar, sistematizar e analisar as informacdes foi uma acéo desafiadora, pois, além
da organizacdo dos memes por aproximacdo de tematicas, consideramos, também, o0s
aspectos discursivos que perpassaram as mensagens. Ou seja: a analise ndo ficou restrita as

imagens constituintes dos memes, mas também aos textos que acompanharam as producoes.

3.2 Aporte metodologico: Linguistica de Corpus

Como aporte metodoldgico, permeamos, também, pelos trilhos da Linguistica de
Corpus — LC e da interface Voyant Tools®®, por possibilitar ao pesquisador o acesso a
informacbes construidas, através de ferramentas computacionais especializadas, que
possibilitam a gestdo e o registro do progresso do trabalho de analise. Acreditamos que,
coerentemente com nosso aporte tedrico, a LC possibilitou que o processamento das
informacGes fosse mais consistente, evitando a interferéncia de tendéncias humanas, excesso
subjetivo do pesquisador e dando, assim, maior confiabilidade a investigacéo.

A analise de corpus corresponde a uma andalise de conteudo, que permite a realizacéo
de comparacdes em larga escala em um conjunto de textos em meios eletrénicos. Com o
surgimento da ciéncia da computacdo, tanto especialistas computacionais quanto linguistas
utilizam-se de software para apreciar padrbes que ndo sdo evidentes em uma leitura
tradicional. Logo, a Linguistica de Corpus surge como uma area interdisciplinar da

linguistica que objetiva a coleta e analise de corpus. De acordo com Tagnin (2005), essa area

16 Esta Plataforma de codigo aberto, que ndo requer a instalacdo de nenhum software especializado, pois
funciona em qualquer computador, tablet, smartphone etc. Basta carregar o corpus, inserir os links, copiar o
texto diretamente ou, simplesmente, realizar o upload dos arquivos desejados.
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interdisciplinar permite que textos sejam investigados e analisados automaticamente com o

uso de ferramentas computacionais especificas.

A Linguistica de Corpus € uma abordagem e uma metodologia que oferece
a possibilidade de se fazer pesquisas linguisticas com abordagem cientifica,
ou seja, objetivas, passiveis de comprovacao e réplica. Em outras palavras,
0s resultados ndo sdo subjetivos - sdo baseados em dados auténticos
extraidos de corpora, o que permite fazer generalizagdes que, por vezes,
podem contradizer crengas arraigadas, mas ndo fundamentadas. Quando
aplicada ao ensino de linguas, permite identificar os padrées mais usuais na
lingua de modo que se pode montar um programa que privilegie esses
padrdes - com certeza mais Uteis ao aluno - do que outros ndo usuais na
lingua e que seriam de pouca valia ao aprendiz. (TAGNIN, USP,
11/12/2019. Entrevista via e-mail).

Embora a LC seja uma abordagem ou metodologia, utilizamo-la como aporte
metodologico. Ou seja, passamos apenas pelos trilhos, um breve recorte desse campo téo
vasto. Defendemos que para nossa pesquisa foi um achado muito importante, a partir de
estudos da disciplina — Letramento e Praticas Pedagogicas, ministrada pela professora
Cristina Arcuri Eluf, no penaltimo semestre do curso. Dentro do escopo das ferramentas que
a LC nos apresenta, selecionamos para auxiliar na construcdo de informacdes a interface —
Voyant Tools, cujas funcionalidades abrangem, entre outras tantas, contagem de palavras,
criacdo de nuvem, concordancias e deteccdo de tendéncias das escolhas lexicais, prosddia
semanticas etc.

Desenvolvida pelos professores canadenses Stéfan Sinclair (McGill University) e
Geoffrey Rockwell (University of Alberta), esta disponivel em 10 linguas diferentes desde o
seu langcamento, em 2003; infelizmente o portugués ndo esta contemplado. Os produtos
gerados pela interface — listas de frequéncia de palavras, graficos de distribuicdo de
frequéncia etc. — permitem a extracdo rapida das caracteristicas de determinado corpus
tedrico, ampliando a possibilidade de descoberta de temas. Dessa forma, se configura como
um ambiente de analise, leitura e visualizacdo de textos que, por tentar equilibrar facilidade
de uso com uma gama de funcgdes interpretativas e analiticas, atinge uma ampla gama de
usuarios — estudantes, professores, pesquisadores, jornalistas, analistas de mercado, entre
outros.

Objetivamos, pois, através da interface supracitada, reconhecer e analisar o que 0s
alunos disseram, a partir da entrevista episddica, das producdes dos memes e 0 que 0S
ciberleitores narraram durante a participacdo nas oficinas pedagdgicas, o conhecimento

tacito, questionamentos, desejos, anseios, entre outras agcdes. Apds esse mapeamento, a luz
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da anélise de conteudo de Bardin (2016), analisaremos 0s memes e as discussdes dos alunos
sobre a construcdo do género discursivo, por meio do enfoque do mapa da Pedagogia dos
multiletramentos (COPE; KALANTZIS, 2006 [2000]): usuario funcional, criador de

sentidos, analista critico e transformador.

3.3 Dispositivos metodoldgicos: Sequéncia Didética Interativa e Entrevista Episodica

Para atender aos objetivos da pesquisa, selecionamos a priori a Sequéncia Didatica
Interativa (SDI) como dispositivo, a partir da Metodologia Interativa (OLIVEIRA 2012), que
parte da concepc¢do do Circulo Hermenéutico-Didatico (CHD), definido, por Oliveira (2012,

p. 62), como

[...] um processo de construcdo e reconstrucdo da realidade de forma
dialogica através de um vai e vem constante (dialética) entre as
interpretacdes e reinterpretacdes sucessivas dos individuos (complexidade)
para estudar e analisar um determinado fato, objeto, tema e/ou fendmeno
da realidade.

Situando-se no tempo e no espaco, a sequéncia didatica, oriunda da Franca, no inicio
do anos de 1980, objetivava melhorar o processo de ensino da lingua materna, sendo uma
proposta para sair de um ensino fragmentado do idioma francés em que se trabalhava
conteddos de forma separada, sem conexdo, a exemplo de ortografia, sintaxe e cada categoria
da gramatica. Somente a partir de 1990, a sequéncia didatica comecou a fazer parte da acéo
cotidiana do professor no Brasil, por meio de estudos de textos, utilizando a teoria dos
géneros do discurso.

De acordo com Marly Oliveira (2012), a Metodologia Interativa parte da concepcao
do Circulo Hermenéutico-Didatico (CHD), que tem a dialogicidade como eixo condutor.
Assim, para nossa pesquisa, o aporte metodoldgico se direcionou para a organizacao das SDI,
no contexto de sala de aula. Destarte, 0 método contribuiu para reconhecer as diversidades,
interacdes e escuta sobre o que os alunos gostariam de estudar. Ao escolher as teméticas para
a producdo do género meme de internet, a turma pode participar diretamente do planejamento
do professor/pesquisador. Apds a escolha, houve a materializacdo da proposta que se realizou
durantes as oficinas pedagdgicas.

Para a aplicacdo da SDI, foram necessarios seguir alguns passos basicos, tais como:
a escolha do tema, o conteldo a ser estudado, sintese dos conceitos estudados ou sintese geral

(definicdo). Esses passos direcionaram o que cada aluno/participante entendia sobre o tema
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proposto, a principio por meio de consenso individual e, por conseguinte, 0 consenso
coletivo. Como mencionado, as interacdes e sugestdes para tematicas trabalhadas foram de
extrema importancia para mediar a acdo docente. No que se refere a nossa proposta, 0s temas
surgiram a partir de uma pesquisa exploratoria, com os sujeitos e locus escolhido. As
tematicas sugeridas foram: memes escolares, memes e fake news, memes didaticos, Rage
Faces, memes diversos como perspectiva X realidade. A producdo de memes teve a
finalidade de promover um novo conhecimento associando teoria e prética; ou seja, 0
discurso e a materializacdo dos textos com base na potencializacdo critico-discursiva dos
sujeitos colaboradores.

Dessa forma, a SDI representou, nesta pesquisa,

[...] uma proposta didatico-metodoldgica que desenvolve uma série de
atividades, tendo como ponto de partida a aplicagdo do Circulo
Hermenéutico Dialético para identificacdo de conceitos/definicdes, que
subsidiam os componentes curriculares (temas), e que sdo associados de
forma interativa com teoria(s) de aprendizagem e/ou propostas pedagdgicas
e metodoldgicas, visando a constru¢do de novos conhecimentos e saberes
(OLIVEIRA, 2013, p. 43).

Justifica-se a escolha desse dispositivo que subsidiou 0s encontros com os estudantes
na realizacdo das oficinas pedagdgicas por facilitar o dialogo entre professor pesquisador e
interlocutores/alunos, bem como alunos entre alunos, presumindo uma relacdo dialdgica
mutua, novas producgdes autorais de conhecimentos e saberes colaborativos. Dessa maneira,
é importante entender que a interpretacdo de fatos, fendmenos, conceitos e definicdes fazem
parte de um movimento dialético, ou seja, um vem e vai de interacdo. Dai porque concebemos
a metodologia interativa como um processo hermenéutico-dialético e, por assim entendé-la,
procuramos fazer um desdobramento dessa metodologia como meio didatico no contexto de
sala de aula.

Aqui, neste trabalho, a SDI foi utilizada no contexto da disciplina de Lingua
Portuguesa. A cada Sequéncia Didatica Interativa foram disponibilizadas trés ou quatros
aulas para a execucdo da proposta. A aplicacdo da metodologia interativa através do CHD
oportunizou uma postura pedagogica critica e criativa, tanto para o professor/pesquisador
quanto para a turma, pois os trabalhos em grupos, trios, duplas e individuais foram muito
produtivos e cooperativos. O trabalho com géneros discursivos digitais contribuiu, também,
para a ampliacdo do letramento digital e foi uma forma de incluir os estudantes no contexto
da cibercultura, ressignificando a pratica do professor/a enquanto um agente de préticas

multiletradas.
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Utilizamos também o dispositivo Entrevista Episodica. “Episddico” ¢ um termo que
resiste a uma definicdo precisa, de acordo com dicionario online de portugués’, “concernente
a um episodio; ocasional. De teor incidente, acessorio; secundario. Que acontece eventual e
inesperadamente; acidental”. Nesse tipo de entrevista, o entrevistado ¢é insistentemente
solicitado a apresentar narrativas de situacGes ou série de situagdes. Partem de “formas
episodico-situacionais do conhecimento experimental” (FLICK, 2009, p. 172). Para essa
acao, escolhemos esse dispositivo porque procura orientar a atengdo dos participantes para
episddios por eles mesmos salientados durante a entrevista, levando-os a reconstruir aspectos
significativos para a tematica em questdo. Assim, concordamos com Flick (2009, p.177)

quando diz que

Essas entrevistas sdo mais sensiveis e suscetiveis aos pontos de vista dos
entrevistados do que outras entrevistas nas quais topicos concretos e 0 modo
como devem ser tratados sdo demasiadamente pré-estruturados pelas
perguntas.

Desse modo, se bem realizada, a entrevista pode se configurar como um dispositivo
para a construcdo de conhecimento do contexto sondado. Torna-se relevante, ainda, porque
ela possibilita que o interlocutor tenha liberdade de expressar-se, trazendo seus
questionamentos, comentarios, subjetividades e, nesse lugar de ‘fala’, o pesquisador, atento
aos episddios que aparecerdo de modo esponténeo e o cuidado para nao induzir as respostas
ou situacdes que ja se tenham em mente uma intencdo pronta, registrara as informacdes para
depois serem analisadas. Nesse sentido, as informacBes ndo sdo apenas construidas, mas
resultados de interpretacdo e reconstrucao pelo pesquisador, em dialogo inteligente e critico
com a realidade investigada. Ainda, de acordo com o autor, 0s sujeitos tendem a expressar
melhor o seu ponto de vista numa situacdo de entrevista do que ao responder a um

questionario.

E possivel distinguir diversos tipos de entrevistas [...] tanto em termos de
sua propria logica, como também em termos de sua contribuigdo para um
maior desenvolvimento da entrevista semiestruturada enquanto método em
geral. (FLICK, 2009, p. 143).

Sentimo-nos influenciadas pela proposta da entrevista episddica porque suas acoes e
escolhas, apesar de serem livres, ndo sdo neutras. Elas sdo intencionalizadas pelo contexto

da interagdo que emergem dos didlogos entre os envolvidos. Por meio das entrevistas,

Disponivel em: https://www.dicio.com.br/episodica/. Acessado em: 20 mar. 2019.


https://www.dicio.com.br/episodica/
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compreendemos elementos discursivos diversos dos participantes, como suas escolhas
quanto a identificacdo, as breves narrativas sobre personagens que marca(ram) suas vidas, 0s
embates presentes nas performances identitarias e a maneira como defendiam seus pontos de

vista.

3.4 Categorias para analise de informacdes

Para a andlise das informacfes, tomamos como fundamento metodoldgico as
categorias do GNL — usuério funcional, criador de sentidos, analista critico e transformador,
que vém ao encontro de uma proposta de letramentos criticos (inclusive os digitais), em que
alunos desempenham papel mais ativo na analise, compreensdo e producdo de géneros do
discurso que fazem parte de sua vida social, tanto em &mbito local quanto global.

A pedagogia dos multiletramentos envolve a integracdo de quatro fatores que

amparam as novas praticas pedagogicas do “como fazer”:

i) Pratica Situada (Situated Practice): experiéncias de mundo e design dos estudantes;

ii) Instrucdo Aberta (Overt Instruction): é o processo no qual os aprendizes se apropriam
do conhecimento sistematico e analisam as praticas vivenciadas;

iii) Enquadramento Critico (Critical Framing) estabelecimento de relacGes sociais entre o
significado e o contexto.

iv) Préatica Transformada (Transformed Practice) transferéncia e recriacdo de significados
de design de um contexto para outro - tal recriagdo também é desenvolvida pelos proprios
aprendizes (GLN 1996, apud ELUF, 2010, p. 61).

Os elementos da pedagogia de multiletramentos tornam possivel a estruturacao de um
trabalho utilizando-se de diferentes materialidades: sonora, digital, visual, escrita, gestual,
entre outras. Na visdo dos autores, esses quatro elementos surgiram para auxiliar e
complementar o trabalho ja executado pelos professores em sala de aula e ndo substituir pelo
que eles ja fazem. Além disso, Cope e Kalantzis (2006) esclarecem que 0s quatro
componentes da pedagogia dos multiletramentos relacionam-se a complexidade de relacdes
e podem ocorrer simultaneamente ou em momentos diferentes, para tanto, orientam que
sejam revistos a todo momento.

Pelos principios do “mapa dos multiletramentos”, afirmamos que a agdo realizada na
escola locus da pesquisa visou transformar um usuéario funcional, que possui a competéncia

técnica (o “saber mexer”), num individuo que saiba analisar criticamente, em meio as
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informacdes encontradas, o que é realmente pertinente a determinado contexto, criando
novos sentidos, ressignificando o conhecimento adquirido e transformando esse
conhecimento em um novo, contemplando, assim, 0s quatro objetivos da pedagogia.

As categorias de andlise contribuiram para reconhecer a multiculturalidade dos
discentes a partir das interpretacdes textuais evidenciadas nas oficinas pedagdgicas. Desse
modo, os critérios de analise buscaram evidenciar se/como a prética situada mobilizava o
conhecimento prévio dos alunos; se/como a instrucdo explicita desenvolveu a consciéncia
sobre os elementos da lingua; se/como o posicionamento critico favoreceu a interpretacédo
critica do contexto social e, por Gltimo, se/como a prética transformada contribuiu para a
transposicédo de significados a outros contextos e intertextos.

Hodiernamente, reconhecemos que o ensino de lingua portuguesa, em muitos espacos
educativos, volta seu olhar as praticas discursivas, tanto as que acontecem dentro como fora
da escola, com a finalidade de possibilitar aos alunos uma melhor compreenséo e uso das
linguagens presentes nos textos orais e escritos que circulam socialmente. A preocupacao
advem, entdo, de como melhor desenvolver as capacidades inerentes aos processos de leitura
e de escrita nos espacos virtuais, nas quais 0s alunos participam diariamente, sem que exista
um abismo entre o que se trabalha na escola e as vivéncias desses sujeitos.

Dessa forma, espera-se que as reflexdes tecidas nesta dissertacdo venham contribuir
para intermediar préaticas de letramentos que facam sentido aos atores desse espaco para que
eles tornem-se “[...] analistas criticos, capazes de transformar [...] os discursos e
significagdes, seja na recepcao ou na produgao” (ROJO, 2012, p. 29). E, para que a escola
continue a educar para a constru¢do do conhecimento significativo, os educadores tambem
precisam de orientacdes que subsidiem seu fazer pedagdgico, que os levem a apropriacédo de
habilidades tecnoldgicas atreladas ao ensino e a aprendizagem, que ndo os facam repetir
praticas antigas, tornando as TIC digitais como instrumentos; mas, antes, favorecam a
interculturalidade, a interacdo e a valorizacdo do universo plural, dando sentido como
mediador ao conhecimento, valorizando as identidades, respeitando a diversidade.

Nessa perspectiva, estudar um fendmeno a luz do Grupo de Nova Londres vai muito
aléem dos recortes ou divisbes das unidades de categorias de analise, da sintese das
informacBes da pesquisa; precisamos compreender que ndo podemos falar de forma
definitiva pelo outro, pois todas as praticas de pesquisa tém implicac6es e todas as formas de
representacdo da experiéncia sdo retratos limitados. O que temos aqui é o construto de uma

pesquisa que é muito mais ampla do que por vezes imaginamos, mas o trabalho empreendido
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ja nos sinaliza para a importancia de se repensar praticas de leitura na escola no contexto

hipermoderno.

3.5 Cenario e ciberleitores'® da pesquisa

O cenério escolhido para um filme ou para uma minissérie € uma das partes essenciais
para 0 sucesso de publico e para caracterizar as cenas € 0 enredo da historia. Aqui,
apresentamos a pesquisa no ambito da Escola Municipal Salvador Correia de Oliveira, que
esta localizada no Povoado de Lagoa das Pedras, a 25 km da sede do municipio de Monte
Santo, pertence as escolas da Regido Administrativa, RA-11, Pdlo Genipapo de Baixo —
denominada assim, a partir do Decreto N° 117/2019, de 27 de fevereiro de 2019. O Municipio
de Monte Santo/BA esta localizado no Nordeste do Sertdo Baiano, situado no Territorio
Identidade do Sisal, com uma &rea de 3.186,382 km e uma populagéo geral de 52.360 mil
habitantes, sendo 43.515 mil habitantes na zona rural e 8.845 mil habitantes na zona urbana
(IBGE, 2010). Faz fronteira com as cidades: Cansanc¢do, Euclides da Cunha, Quijingue,
Uaua, Canudos, Itiiba e Andorinha e esta a 352 km da capital, Salvador.

Para situar melhor o leitor sobre a cidade baiana a qual me refiro, peco licenca para
apresentar uma foto da vista aérea da Praca Monsenhor Berenguer da Cidade de Monte Santo,
terra em que Romeiros sdo mais comuns que cinéfilos. Me refiro a cinéfilos por conta da
filmagem do classico Deus e o Diabo na Terra do Sol, do cineasta Glauber Rocha (1964), e
da Minissérie O Pagador de Promessas, de Alfredo Dias Gomes, em 1987, filmado em
Monte Santo, mas que nunca foi exibido por completo por ter algumas cenas censuradas ou
descartadas para a exibicdo final na TV. A cidade segue recebendo turistas que cruzam o
estado para ver o que sobrou das imagens do filme, mas a maioria dos visitantes € de romeiros

cristaos.

A cidade de Monte santo detém seu valor cultural ligado & sua condigdo de
testemunho de importante acontecimento da histéria brasileira no inicio do
periodo republicano do Brasil. Tem, também, grande significado no
processo de ocupagdo e povoamento da Bahia, a partir do seculo XVII. Os
poucos exemplares do patrimbnio arquitetdnico remanescente,
especialmente dos séculos XVIII e XIX, sdo de grande significado local e
necessitam de um esforco publico de manutencdo, que preserve, nao
sO o0 seu valor patrimonial, mas também as suas particularidades
estilisticas (FILHO, RAIMUNDO, 2016, p. 81).

18 0 termo Ciberleitores refere-se aos sujeitos desta pesquisa, que serdo apresentados na Entrevista Episddica.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Cansan%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Euclides_da_Cunha_(Bahia)
https://pt.wikipedia.org/wiki/Quijingue
https://pt.wikipedia.org/wiki/Uau%C3%A1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Canudos
https://pt.wikipedia.org/wiki/Iti%C3%BAba
https://pt.wikipedia.org/wiki/Andorinha_(Bahia)
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FOTO 01: Vista aérea da Praca Monsenhor Berenguer da Cidade de Monte Santo - Coragdo Mistico
do Sertdo Baiano

Fote: Prefeita d

e Monte an, 23.

Sua fundagé@o pelo Frei Capuchinho Apolénio de Todi, data de outubro de 1775.
Ficando conhecida também, na historia do Brasil, por ter sido o quartel-general do exército
durante a Guerra de Canudos, em 1897. Além disso, em 1784, a 35 km de Monte Santo, no
interior da Bahia, foi encontrado o meteorito conhecido como a Pedra do Bendeg6. O Museu
Nacional/UFRJ foi a instituicdo escolhida para receber o maior aerdlito ja achado em solo
brasileiro. Atualmente ha quatro réplicas desse meteorito: trés estdo nos museus, em Monte
Santo, em Salvador e Paris, na Franca. Ja a que estd em Feira de Santana, se encontra no
Observatorio Astrondmico Antares. Embora em 2 de setembro de 2018 um incéndio de
grandes proporcdes tenha atingido todos os trés andares do prédio, na Quinta da Boa Vista,
0 meteorito foi uma das poucas pecas do acervo que resistiu ao grande incéndio que destruiu
0 Museu Nacional.

Nas andancas pela pesquisa, me proponho a pensar: eu escolhi o locus ou foi o locus
gue me escolheu? Entre um link e outro, vejo que esse cenario ndo foi escolhido somente por
se constituir o meu local de trabalho, desafio posto em algumas cenas e por eu mesma ser a
professora/pesquisadora da turma. A escolha se constituiu, também, por esses sujeitos
utilizarem, de forma regular, as tecnologias digitais moveis muito mais fora da escola do que
dentro desse espaco formal de educacdo. Além disso, esses estudantes estdo proximo a
terminalidade de um nivel de ensino, em que se requer uma maior competéncia linguistica e

comunicativa também em espacos digitais.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Guerra_de_Canudos
https://pt.wikipedia.org/wiki/1897
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pedra_do_Bendeg%C3%B3
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Trabalho na EMSCO desde sua fundagéo, em 08 de abril de 2011. Anteriormente, eu
e 0 corpo docente vigente atuavamos na Escola Sdo Pedro, no mesmo Povoado, onde ensinei
por seis anos. O Ensino Fundamental Anos Iniciais e Anos Finais funcionavam no mesmo
espaco, sendo que o horario noturno era reservado para atender aos alunos dos anos finais.
Com o decreto n° 549, em conformidade com a Lei Orgénica do Municipio, e considerando
o disposto no inciso I, artigo 11 da Lei N° 9394, de 20 de dezembro de 1996, ficou decretada
a criacdo da Escola Municipal Salvador Correia de Oliveira para ministrar o Ensino
Fundamental anos finais nos termos da leis n® 11/144/2005 e n°® 11.274/2006. (PROJETO
POLITICO PEDAGOGICO, 2018, p. 5).

A referida escola recebeu esse nome em homenagem a um antigo morador (in
memoriam), Salvador Correia de Oliveira, conhecido como Dodo. Ele era comerciante, sua
esposa, professora, dona Ermelina Evangelista Oliveira de Andrade. Segundo o Projeto
Politico Pedagdgico (PPP), o filho sendo vice-prefeito na atual gestdo de fundacdo da escola
deu 0 nome do pai a referida instituicdo para homenagea-lo, sendo que 0 nome de sua mée ja
teria sido homenageado em uma das salas da escola Sao Pedro, anos iniciais, que fica situada
no mesmo povoado.

A instituicdo funciona no periodo vespertino com as turmas do 6° ao 9° ano, do curso
regular e atende a um total aproximado de 130 alunos oriundos de varios povoados e fazendas
do mesmo municipio. Provenientes de familias com renda média/baixa, sobrevivem do Bolsa
Familia, aposentadorias, agricultura de subsisténcia, trabalhos alternativos, domésticos,
comercio e servico publico municipal (PPP, 2018).

O corpo docente € composto por oito professores, qualificados, concursados e
possuem graduacao e pos-graduacdo, atuando prioritariamente em suas areas de formacao,
quando é possivel fechar a carga horaria, ou se dispdem a lecionar outros componentes mais
proximos dos eixos de ensino, haja vista que a escola é de pequeno porte. Ja as Atividades
complementares (AC) acontecem semanalmente; sdo momentos individuais e coletivos de
planejamentos.

A direcdo da escola é composta por uma diretora e uma secretaria escolar. O corpo
técnico € composto por trés servidores/as auxiliares e um porteiro. Temos também um
coordenador pedagégico que atende ao nucleo de 16 escolas na Regido das areias,
denominado assim, devido ao solo ser arenoso e branco (OLIVEIRA, 2019). Quanto a
articulacdo pedagogica, temos coordenadores especificos por disciplina que compdem o

nacleo da Secretaria Municipal de Educagdo (SEC), que sdo responsaveis pelo
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acompanhamento pedagdgico nas escolas e também pela formacéo bimestral no contingente
dos planejamentos.

Quanto a estrutura fisica, sdo quatro salas de aula, um laboratério de informatica (ndo
funciona, porque os computadores ja chegaram na escola em meados de 2015, sucateados);
uma sala de leitura (onde sdo dispostos os livros em prateleiras) e funciona também como
uma sala de video; uma sala de professores; uma sala onde funciona a secretaria e a direcao;
uma cozinha com dispensa; um almoxarifado; uma cisterna com volume de 52 mil litros;
nove banheiros, dois sdo adaptados para portadores de necessidades especiais; dispomos

também de dgua encanada, energia elétrica e de uma quadra poliesportiva sem cobertura.

FOTO 02: Fachada da Escola Municipal Salvador Correia de Oliveira

Fonte: Arquivo pessoal: SILVA, Maria Jeane S. J. (2020).

Como ja citado, ndo temos estrutura tecnoldgica, o laboratério de informatica nunca
funcionou. Atualmente, a escola dispde apenas de 01 computador e 02 notebooks para uso
administrativo e pedagogico. O acesso a internet é disponibilizado apenas para funcionarios
da escola e equipe pedagogica; ao aluno € vedado o uso do celular, mas ndo € proibido portar.
Quando necessario o desenvolvimento de atividades pedagodgicas que envolvam o digital,
comunicamos a direcdo para a liberagdo do uso do wifi ou roteamos os dados do nosso
provedor pessoal.

Revisitando PPP quanto ao que concerne as metas e acbes para 2018/2020,
percebemos que se busca:
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Ampliar para 80% o indice de aprovagdo escolar no ano letivo de 2017
aumentando a cada ano gradativamente em 2% ao ano. Reduzir o indice de
reprovacado escolar de 16% em 2016 para 12% em 2018 e gradativamente
reduzir esse percentual em 2% ao ano. Reduzir o nimero de alunos
evadidos que em 2016 atingiu o indice de 5,3 para 3% em 2017 e amenizar
esse indice em 1% a cada ano subsequente. (PROJETO POLITICO
PEDAGOGICO, 2018, p. 19).

Para esta investigacio, consideramos, também, dados sobre indice de
Desenvolvimento da Educacdo Bésica (IDEB) da Escola Municipal Salvador Correia de
Oliveira. Os indicadores de aprendizado de leitura, aferidos pela Prova Brasil, ainda sdo
baixos, se considerarmos que a meta esperada era 4,6 e ficamos com 4,1. Como dado que nos
leva a reflexdo, percebemos também que, em Monte Santo (BA), a nota do IDEB, em 2017,

foi de 3,0 ficando abaixo do indice do Estado da Bahia que correspondeu a 3,4.

GRAFICO 02: Evolucio do IDEB do Municipio de Monte Santo - anos finais do Ensino
Fundamental.

EVOLUGAO DO IDEB ==

= Municiplo &= Meta do municipio

®

2005 007 2009 2011 2013 2015 2017 2019 2021

Fonte: Dados do Ideb/Inep (2017). Disponivel em: QEdu.org.br. Acessado em: 11 de abril de 2019.

Sdo resultados para serem refletidos por todo corpo docente, pela Secretaria
Municipal de Educacéo, gestdo municipal e todos os agentes que comp&em a unidade escolar,
a fim de construir diferentes estratégias metodoldgicas e politicas de fomento para atenuar
os déficits que apresentam a Educacdo no ambito do municipio.

Embora a BNCC tenha sido aprovada em 2017, o curriculo Bahia, em 2019, a
proposta curricular para 0 municipio ainda esta sendo construida pelos agentes educacionais,
professores, gestores escolares, coordenadores, em consonancia com a Secretaria Municipal
de Educacdo. A partir do dia “D” da Base, que ocorreu em 14 de novembro de 2019, nos

apropriamos oficialmente da proposta que ja havia sido discutida na Jornada Pedagdgica que
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aconteceu no inicio do ano letivo do corrente ano, e passamos a (Re)elaborar o Curriculo
Municipal, curriculos disciplinares, alinhando-os & Base Nacional, a partir também, de
momentos formativos ofertados pela Unido dos Dirigentes Municipais de Educagdo —
UNDIME, Universidade Federal da Bahia — UFBA, Unido Nacional dos Conselhos
Municipais de Educacdo — UNCME e Ital Social, estudando o Documento Curricular
Referencial da Bahia — DCRB, as tematicas, modalidades de ensino, temas integradores,
dentre eles o que diz respeito a Cultura Digital. De acordo com o documento, 10% das
habilidades — 128 especificamente —, fazem mencéo explicita a tecnologias digitais.

A educacdo na atualidade vem passando por constantes mudancas a fim de
acompanhar a evolugéo da sociedade. Isso acontece porque as criangas e 0s jovens em fase
escolar cresceram em uma realidade totalmente diferente, na qual os recursos tecnologicos
fazem parte do dia a dia. O novo perfil de aluno exige que as escolas estimulem sua
autonomia e a participacdo no processo de ensino e de aprendizagem, colocando-0 como
protagonista da sua trajetoria educacional. Nesse sentido, parece-nos urgente problematizar
0 uso de artefatos digitais, também no &mbito do municipio, e alinhar a proposta de ensino a
um curriculo que possa auxiliar a implementagédo do que estabelece a BNCC, entre outras, a

52 competéncia geral:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacbes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer

protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2017, p. 9).
Nesse contexto, € preciso lembrar que incorporar as tecnologias digitais na educacéo
ndo se trata de utiliza-las somente como meio ou suporte para promover aprendizagens ou
despertar o interesse dos alunos; contempla, sobretudo, o desenvolvimento de competéncias
e habilidades relacionadas ao uso critico dessas midias em diversas praticas sociais. Para isso,
nos propomos a desenvolver atividades, elaboradas a partir de sequéncias didaticas
interativas, que tencionam potencializar o letramento digital critico, discutindo sobre diversas
tematicas como meio para a formacdo de outras leituras advindas de seus contextos locais

para os digitais e globais.
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3.6 Acgéo interventiva

Ressignificar a pratica pedagogica por meio de uma acgdo interventiva e descrevé-la,
talvez, seja o episodio mais desafiador da escrita. A guisa tedrica de Damiani (2012, p. 2) faz

jus a elementos para defender o potencial das pesquisas interventivas na area educacional:

As intervengfes em Educacdo, em especial as relacionadas ao processo de
ensino/aprendizagem, apresentam potencial para propor novas praticas
pedagbgicas (ou aprimorar as ja existentes), produzindo conhecimento
tedrico nelas baseado.

Em contrapartida, as producdes resultantes da proposta de intervencdo nos permitem

repensar como lemos e interpretamos textos, como sugere Monte Mor (2007, p. 43):

[...] devem ser desenvolvidas novas construcdes interpretativas para a
linguagem, na qual a imagem ganha destaque na comunicacdo, que as
interagcBes da mente em rede devem ser promovidas pela educagéo escolar
e universitaria, contribuindo para a epistemologia de performance esperada
dos participantes de uma sociedade em rede, constatacdo que, entdo, conduz
a revisdo e mudancas na educagdo no que concerne aos letramentos.

A proposito, este estudo foi concebido a partir do seguinte questionamento: como o
trabalho com o género discursivo memes de internet oportuniza novas praticas leitoras no
ciberespaco, visando a formacao do letramento digital critico de alunos da Educacéo Bésica?
Para dar conta dessa problematica, foram propostas oficinas pedagogicas intituladas
#°*MEMESdeINTERNET na escola: por uma formagcao do ciberleitor critico responsivo, que
teve como objetivo potencializar, de modo tedrico-pratico, um estudo sobre o género
discursivo memes de internet, com vistas a ampliacdo do letramento critico dos alunos,
levando em consideracdo aspectos como a relacdo de interacdo dos sujeitos, caracteristicas e
funcionalidades do género, midias e portadores onde circulam, além da diversidade de
linguagens e de modalidades discursivas. Também, teve como finalidade discutir sobre as
representacdes do contexto socio-subjetivo desses textos, o lugar e o papel social dos
interlocutores enquanto lautores (ROJO, 2013) dos memes.

A producao/remodelagem com tematicas foram aprimoradas a partir das vivéncias no
processo formativo, sendo que, a partir de um género discursivo que ja fazia parte da vida
cotidiana dos sujeitos, perceberam-se pertencentes a cultura digital. Para realizar essas agdes,

as atividades aconteceram durante as aulas de Lingua Portuguesa, com carga horaria de 16h

Hashtag ¢ um indicador de assunto, normalmente representado pelo sinal “#” seguido das palavras ou frase.
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em sala de aula e 14 horas foram destinadas a tertllia dialdgica digital?®, via grupo no
WhatsApp, espaco escolhido pelos interlocutores para socializago, interagdes e organizagéo
das producdes.

Como forma de potencializar a producdo colaborativa dos estudantes no préprio meio
digital, representando o espaco de circulagcdo dos memes, em horario escolar e extraescolar,
os alunos participantes da pesquisa foram convidados a ampliarem seus dialogos a partir de
aplicativos de mensagens e/ou redes sociais, publicando suas producgdes. O objetivo de
socializar os memes em espagos virtuais, paginas do facebook, instagram, grupos do
WhatsApp discorre sobre uma das fungdes dos memes, que € a “viralizagdo” do conteldo.
Considerou-se, também, que esses ambientes representaram espacos de dialogo, de debate,
de interagdes, mediados tecnologicamente, 0s quais estreitaram a aprendizagem com o0
saber/fazer pedagogico.

Sobre a cultura digital, Santaella (2003, p. 126) apresenta que

A emergéncia da cultura digital e seus sistemas de comunicacdo mediados
eletronicamente transformam o modo como pensamos O Ssujeito,
prometendo também alterar a forma de sociedade. Essa cultura promove o
individuo como identidade instavel, como um processo continuo de
formacao de multiplas identidades, instaurando formagGes sociais que nao
podem mais ser chamadas de modernas, mas de pds-modernas.

Dessa forma, percebemos a importancia de um trabalho de formacéo
leitora/discursiva voltado para o universo dos estudantes da Educacéo Basica, com saberes
diversificados, que possam ser compartilhados dentro e fora do ambiente escolar. Entretanto,
aspiramos a uma formacéo que se intensifique e que ndo fosse apenas para fins do projeto de
pesquisa (mestrado); mas que, majoritariamente, se valorizasse a preparacdo de discentes
responsivos e criticos.

O projeto de pesquisa-intervencdo e proposta de oficinas pedagdgicas para 0s
estudantes foram desenvolvidos no prazo de trés meses, de novembro a dezembro de 2019,
em sala de aula, e em janeiro de 2020, por meio da tertulia dialdgica digital. Como o
municipio teve paralisacdo de alguns dias, durante o ano letivo de 2019, as aulas ocorreram

durante todo o més de dezembro, como previa o calendario de reposicdo. Sendo assim,

20 palavra terttilia tem origem espanhola e, embora n&o seja muito conhecida, refere-se, segundo o dicionario
Priberam da Lingua Portuguesa, a uma reunidao familiar, a uma assembleia literdria ou até mesmo a um
agrupamento de amigos. Trata-se de um grupo de pessoas reunidas para dialogar sobre algum assunto
previamente determinado. Disponivel em: https://www.priberam.pt/DLPO/Tert%C3%BAlia. Acesso em: 14
de dez. de 2019.


https://www.priberam.pt/DLPO/Tert%C3%BAlia
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nenhuma das oficinas planejadas pela professora/pesquisadora, juntamente com a proposta
dos alunos, fora comprometida pelas mudancas.

Dessa forma, a intervencao teve como base o seguinte cronograma:

QUADRO 03: Cronograma descritivo das oficinas pedagogicas

OFICINAS PEDAGOGICAS: #MEMESdeINTERNET na escola: por uma formacéo
do ciberleitor critico responsivo

RESPONSAVEL PELA EXECUCAO: Maria Jeane Souza de Jesus Silva (Mestranda
em Educacdo e Diversidade/UNEB) / Orientadora: Ursula Anecleto)

CARGA HORARIA: 30h

INTERLOCUTORES: estudantes do Ensino Fundamental anos finais (8° ano)

LOCAL.: Escola Municipal Salvador Correia de Oliveira (Monte Santo)

1° MOMENTO/OFICINA: APRESENTAQAO INICIAL

SDI - 1 Memes e disputa pela verdade

PERIODO - 12 a 22 de novembro

AULA 1 - Atividade: Memes e cultura/intertextualidade

AULA 2 - Atividade: Os memes e o Circulo Hermenéutico-Dialético
AULA 3 - Atividade: avancando na pratica

2° MOMENTO/OFICINA:

SDI - 2 Memes de internet e fake news

PERIODO - 25/11 a 06/12

AULA 1 - Atividade: Memes e o problema das noticias falsas

AULA 2 - Atividades: E fake ou news? Dinamica do Circulo Hermenéutico Dialético
AULA 3 - Atividade: Analise de memes de internet sobre fake news

AULA 4 - Atividade: Producdo/remodelagem de memes videos e Gifs

3° MOMENTO/OFICINA:

SDI - 3 Memes de internet e recriacdo de sentido: uma proposta interdisciplinar
PERIODO - 09 a 20/12/2019

AULA 1 - Atividade: Dinamica de grupo: criticos de memes

AULA 2 - Atividade: Socializacdo de memes e apresentacdo de Rage Faces

AULA 3 - Atividade: Producdo de memes e Rage faces a partir das discussées em classe

42 MOMENTO/OFICINA:

SDI - 4 Memes e o lugar onde eu vivo

PERIODO - 23 a 30/12/2019 e a tertdlia digital 06 a 30/01/2020

AULA 1 - Atividade: Aula de campo - lugar onde vivo

AULA 2 - Atividade: Tertalia Dialdgica Digital

AULA 3 - Atividade: Organizacéo da exposicéo e publicagdo dos memes

52 MOMENTO: CULMINANCIA E EXPOSI(;AO DE MEMES
Fonte: SILVA, Maria Jeane S. J. (2019).
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3.7 Pesquisa exploratdria

O que fazer quando o planejamento de uma aula toma outro rumo? Quantos 4&tomos
de segundos temos para redirecionar nossas propostas numa situacdo inesperada no contexto
de sala de aula? Foi assim minha experiéncia com a pesquisa exploratria. Apds a
qualificacdo (momento em que nossos projetos foram avaliados pela banca examinadora),
fomos orientados a fazer a submissdo de nossos projetos ao Comité de Etica em Pesquisa
(CEP) com seres humanos. Logo ap6s, decidi ir a campo no intuito de convidar os estudantes
do 8° ano da Escola Municipal Salvador Correia de Oliveira para fazerem parte da pesquisa,
ainda de maneira informal. Como aponta a pesquisa TIC Kids online (2016), quanto mais
proximo dos 18 anos de idade, maior a intensidade da utilizacdo das redes sociais e maior
familiaridade com a linguagem digital, consequentemente, com 0s memes de internet.

A pesquisa exploratoria foi realizada durante trés aulas de 50 minutos e em dois
momentos: 0 primeiro momento aconteceu em 19 de agosto de 2019, durante as duas
primeiras aulas de uma segunda-feira e 0 segundo momento foi no dia seguinte, 20 de agosto,
no quarto horario, apds o intervalo. De maneira simples, expliquei a proposta de pesquisa
para os alunos e apresentei informac6es sobre o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
— TCLE (documento que viabiliza a participacao dos colaboradores na pesquisa). Apos essas
explicacdes, houve uma recepcédo positiva da turma.

Introdutoriamente, pedi autorizacéo para gravar as falas dos sujeitos, utilizando audio
do WhatsApp. Firmamos um contrato de confianga no qual eu ndo divulgaria esses audios.
Na sequéncia, perguntei se eles conheciam o que era um meme de internet. Doravante, se
eles lembravam qual tipo de meme ou quais memes circulam nas redes digitais. Soaram
respostas como: Chapolin sincero, namorado distraido, Nazaréamarga, memedrake, bob
esponja, William Bonner, O RLY, Shiba Inus, bode gaiato, pica pau, gato de botas, gifs fofos,
0 nome dela é Jennifer, Gacha life, meme BTS: volta as aulas.

Os alunos me indicaram varios canais e paginas de memes, como: South America
memes, Tipicodejovens, South_ever_memes, Rindopranumchorar, Memesbrl, Trolldad,
Elgato, Estudante da depressdo etc. Na ocasido, eu ndo contabilizei numericamente a
quantidade de alunos que ja estavam familiarizados com a tematica, pois alguns néo
responderam nem se envolveram na conversa.

Perguntei, também, se eles conheciam a origem dos memes, a funcao e suas principais

caracteristicas. Apesar da familiaridade com esse tipo de texto, eles ndo sabiam que se tratava
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de um género discursivo nem sobre sua criagdo. Eu partiria, entdo, dessa lacuna para pensar
as estratégias de futuras acGes para ampliar a leitura critica e a producdo autoral através do
remix. Entdo, nesse momento, refletir: “o que justificaria trabalhar um género discursivo que
jé fazia parte das vivéncias dos estudantes”? No entanto, como pude perceber, os memes
fazem parte da vida dos alunos fora da escola, mas, muitas vezes, ndo sdo objeto de ensino
em sala de aula. Entdo, seria uma oportunidade de sistematizar, de forma critica, sobre esse
género discursivo, potencializando a participagdo dos estudantes na producéo, identificagdo
e criacdo de sentido, desenhando, assim, novas formas de comunicagédo e de participagédo
social. Como destaca a Base Comum Curricular,

[...] em cada campo [dos conhecimentos linguisticos] € destacado o que
pode/deve ser trabalhado em termos de semioses/modalidades, de forma
articulada com as praticas de leitura/ escuta e producdo, ja& mencionadas
nos quadros dessas praticas, para que a analise ndo se limite aos elementos
dos diferentes sistemas e suas relacdes, mas seja relacionada a situacdes de
uso. (BNCC, 2017, p. 77-78)

O sinal tocou e, no segundo horério, continuamos as discussdes de forma calorosa.
Aproveitei a oportunidade para falar das oficinas que iriam acontecer posteriormente a
liberacdo do comité e, no ensejo, socializei a proposta de intervencdo falando sobre as
Sequéncias Didaticas Interativas (SDI) que seriam desenvolvidas com a turma. Relatei,
ainda, que gostaria de saber quais as tematicas que eles desejavam estudar e se uma producéo
de memes, de forma orientada, os ajudariam a potencializar novos conhecimentos. Notei,
entdo, que seria uma estratégia que poderia influenciar de forma positiva a participacéo e a
interacdo da turma, despertando o interesse, motivacdo e tornando as aulas mais atrativas,
com melhor rendimento de aprendizagem.

As tematicas sugeridas pela turma foram: memes escolares, memes e fake news,
memes didaticos, memes que tratassem do uso do celular na escola, da merenda, do bullying
e cyberbullying, memes sobre depressdo e também memes diversos como Perspectiva X
Realidade. Embora nem todos os alunos no momento se pronunciaram, a maioria optou por
esses temas. Uma das falas mais interessantes foi relatada por um aluno de 14 anos e
transcrita assim: “professora, a gente pode fazer um meme sobre a merenda da escola, tipo
assim; quando a merenda é macarrdo com carne moida a fileira dobra o patio. J& quando €
bolacha com suco ¢ bem pouquinho aluno que fica na fila.” (@MARVIN, 2019). Esse meme

foi produzido pelo mesmo aluno e foi analisado na terceira oficina (pagina 126).
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Outra aluna também me perguntou: “professora, podemos abrir um grupo no
WhatsApp para facilitar a producéo e socializacdo dos memes, porque a internet aqui € ruim
e a gente também poderia abrir uma pagina no instagram para publicagdo.” (@NEVASCA,
2019). Outros alunos da turma também ressaltaram que participam de grupos no WhatsApp,
Instagram e facebook de producdo de memes, gifs e videos utilizando o humor, a zoeira e a
critica.

Ao tocar o sinal pela segunda vez, me dei conta de que era 0 momento de dar uma
pausa na discussdo. Assim, poderia continuar a conversa no dia seguinte. Quando cheguei
em casa (com minha mente ‘gravida’, corpo pesado, ansiosa com tantas novidades para
escrever), acessei meu celular e vi que os alunos abriram um grupo no WhatsApp
denominado de “the best memes ESCO” — “os melhores memes da Escola Salvador Correia
de Oliveira”. Ja tinham 132 memes no grupo, dentre eles, alguns memes produzidos e outros
compartilhados por fazer parte de suas vivéncias. Naquela noite foi bem dificil dormir e
planejar minhas aulas para o dia seguinte, pois a galera estava tdo empolgada que comecou
até a fazer analise de seus proprios memes. Apesar da empolgacao, observei que dez alunos
ainda nao estavam no grupo. Quando eu afirmei que a aula planejada tomou outro rumo, eu
me refiro a esses acontecimentos inesperados, a reciprocidade e intimidade que os sujeitos
possuem com textos imagéticos, oriundos das novas configuracbes da internet, téo
desconhecidos ainda por muitos educadores e agentes da educacéo.

No dia 20 de agosto de 2019, para dar continuidade a pesquisa exploratdria, reservei
mais um horario para conhecer um pouco mais sobre como os alunos acessam a internet,
quais meios eles mais utilizam. O celular lidera o acesso, como afirmado pelos estudantes;
quase toda a turma tem o aparelho (apenas dois alunos dos 28 disseram ndo ter esse
dispositivo, mas que acessam através do aparelho de seus pais). No total, temos 26 alunos
que possuem celular com acesso a internet via wifi ou utilizam dados moveis; ou seja, 93%
dos estudantes possuem o dispositivo, mas todos de alguma forma se conectam a esses
espacos. Em dialogo com a turma, foi possivel perceber que, tecnicamente, esses sujeitos
estdo inseridos digitalmente; de alguma forma, eles conhecem ou ja viram algum tipo de
meme nos espacos digitais. Porém, dois responderam que ndo tinham dialogado com esse
género, mas ja ouviram falar e um aluno ndo respondeu nem se envolveu na conversa.

Para o leitor sera possivel visualizar o resultado da pesquisa exploratdria, gerada a

partir da interface da Linguistica de Corpus - Voyant Tools?, e, paralelamente, foram

21Disponivel em: https://voyanttools.org. Acessado em: 23 de set. 2019.
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utilizadas as ferramentas: Nuvem de palavras, Leitor, Tendéncias, Sumario e Contextos que
contribuiram com a identificacdo de hierarquias de palavras-chave e enunciados oriundos
das narrativas dos alunos. Para transcrigdo, utilizamos Express Scribe?? versdo 7.02 - que é
um software para transcri¢do de audio. Apds essa acdo, o corpus foi adicionado na interface

possibilitando visualizar algumas reverberagdes por eles narrado:

FIGURA 03: Print de ferramentas do Voyant: Nuvem de palavras, Leitor, Tendéncias,
Sumario e Contextos

memes
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Fonte: SILVA, Maria Jeane S. J. (2019).

Como podemos observar na mineracdo do corpus, ao lado esquerdo “cirrus”,
proporcionou uma nuvem de palavras, as mais frequentes no documento, em que o controle
deslizante nos permitiu ajustar o numero de conceitos clicando sobre os termos,
representando assim, um mapa de palavras das narrativas dos interlocutores. No centro, na
opcdo ‘leitor’, emergiu uma visualizagdo do texto no corpus em relacdo a pesquisa

exploratdria. Assim, é possivel observar algumas falas dos estudantes:

Memes é um meio de comunicagdo e entretenimento que aborda varios
temas, que por de tras dele faz uma critica ou aborda de uma maneira
engracado (@BRAWM, 2019).

Memes e meio de se comunicar, divertir, brincar e a0 mesmo tempo
estudar, conhecer e interagir no assunto! (@NEVASCA, 2019).

22 Disponivel em: https://express-scribe.br.uptodown.com. Acessado em: 19 de set. 2019.
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Para mim, memes é uma diversao na internet que pode ser usado por varios
temas! E o que eu acho kkkk (@AKIN, 2019).

Memes € uma forma de criticar algo, de se divertir/rir, de expressar, de
compartilhar algo... Memes é uma coisa incrivel, até mesmo quando estou
me sentindo triste consigo criar um, enfim meme é arte, memes é TUDO!
(@REBECA, 2019).

Para compreender as pistas que geraram as respostas dos alunos, foi necessario, como
afirma Laurence Bardin (2016, p. 252), “tratar a linguagem como um sistema
comportamental expressivo, com propriedades instrumentais € expressivas”’. A maneira
como os ciberleitores narraram (a mensagem) sobre a significacdo que 0 meme representa
em suas vidas estabelece outros dialogos por meio dos enunciados que ndo foram ditos
isoladamente. Com efeito, os enunciados podem revelar informac6es suplementares ao leitor
critico de uma mensagem, como apresentado pela ciberleitora (@REBECA, 2019): “até
mesmo quando estou me sentindo triste consigo criar um meme”’.

Tendéncias € a ferramenta do software que identifica, de maneira padrao, os termos
mais utilizados no texto e demonstra, a partir de um grafico de linhas, o grau de frequéncia
de repeticdo dos termos ao longo de cada secdo e/ou paragrafo do texto. Cada ponto no
gréfico de linha € referente a secdo que os termos sao repetidos. Pode-se visualizar a varia¢éo
da incidéncia de cinco termos, assim como a sumarizacdo das categorias mais frequentes:
‘memes’ possui a maior frequéncia, em seguida ‘professora’, ‘internet’, ‘engracado’ e
‘temas’. Esses dois ultimos termos com menor incidéncia.

Observa-se que, apesar de 93% dos alunos afirmarem que fazem uso do celular para
acessar a internet, “celular” ndo ¢ a palavra mais frequente que aparece nos dados. 1sso
ocorreu devido ao questionamento: Como vocés acessam a internet? Quando alguns
comecaram a responder que era pelo uso do celular, eu acabei interferindo no momento, pedi
que levantassem a méo todos que acessavam a internet através do dispositivo movel; dai, eu
contabilizei os que utilizavam e os que ndo faziam uso. Por isso, no momento da transcricao,
a palavra internet liderou com (10) ao invés de ‘celular’.

O estar em um ‘entre-lugar’ pesquisador/educador nos permitiu, por um lado, certo
privilégio por estarmos inseridos em um espaco familiar, mas, por outro lado, um grande
desafio. Refiro-me, desse modo, por ser professora da turma desde o 6° ano e, talvez, por
julgar conhecé-los muito bem, podia de alguma forma interferir na pesquisa, como pontua
Oliveira (2013, p. 171): “ao nos depararmos com uma realidade com a qual estamos

familiarizados, no caso o0 universo escolar, algumas questdes parecem ser minimizadas em
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termos de interpretacdo; todavia, ndo nos enganemos, pois nem tudo que nos é familiar é
realmente conhecido”. Como professores, por muitas vezes, interferimos nas respostas e nos
discursos de nossos alunos; foi assim que cai na ‘armadilha’ durante a pesquisa exploratoria,
no momento em que interferir pedindo que levantassem a méo para que eu contabilizasse o
numero de estudantes que fazem o uso do celular para o acesso a internet. Essa ‘armadilha’
gera, como assevera Oliveira (2013), um certo estranhamento do territério/locus de pesquisa,
para que possamos compreender de fato o que é esse espaco e quem sao 0S sujeitos que 0s
compde.

No que se refere ao termo ‘memes’, o print screen da interface revela que foi utilizado
em 40 contextos diferentes, como apresentado nas falas dos ciberleitores. Em segundo lugar,
segue a categoria ‘professora’, pois no momento da conversa, por varias vezes, eles se
reportaram a mim. Ao expandir 0s contextos, observa-se ainda, do lado direito, “lembro da
Nazaréamarga”, uma das respostas sinalizada pela ciberleitora (@SHAIRA, 2019). Sobre o
contexto das tematicas a serem trabalhadas nas oficinas, visualizamos um fragmento no
mesmo design: “A gente poderia produzir memes escolares, memes e fake news”
(@MEMEDROID, 2019).

E possivel ainda analisar as demais categorias, selecionando o contexto em que elas
se encontram, evidenciando a frase que aparece anteriormente e posteriormente ao termo.
Desse modo, o termo ‘engracado’ aparece como a quarta palavra mais utilizada no corpus.
Isso ocorreu devido aos alunos terem caracterizado os memes como algo engracado,

divertido, incrivel etc. Essa pesquisa exploratdria se embasou nas seguintes questdes:

1) O que é (sdo) meme/memes de internet?

2) De qual (quais) memes voceés se lembram?

3) Vocés conhecem a origem, caracteristicas e funcionalidade dos memes?
4) Quais tematicas vocés gostariam de estudar e produzir memes?

5) Como vocés acessam a internet?

A partir do resultado da pesquisa explorat6ria, pressupus que ndo seria dificil seguir
com as oficinas pedagdgicas, pois, como demonstrado pelo corpus acima, esse género tem
grande importancia ndo s6 porque esta presente na internet, mas por fazer parte da vida dos
estudantes. Sdo milhares de paginas visitadas, principalmente pelos jovens, acessadas,

curtidas e compartilhadas. Como um "virus" se propagando, replicando, atualizando e hoje
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se transformando em dispositivo pedagdgico capaz de contribuir para o ensino e a
aprendizagem por meio de uma didética criativa e interativa.

Quanto a escolha da interface voyant tools, projetamos ser uma plataforma bastante
Util para a realiza¢do de uma analise conjunta, por fazer de maneira automatica o “trabalho
bragal” que o pesquisador/a faria. Porém, ndo ¢ um guia nico, pois por tras do computador
ha a acdo do ser humano que analisa conteldos e interpreta as vozes dos sujeitos. Tal
versatilidade e facilidade de uso oportunizou ao pesquisador mediar sua agdo, seja na
mineracao de textos ou dados, agrupando diversas funcionalidades em relacdo ao escopo de

muitas ferramentas existentes.

3.8 A Entrevista Episddica

Que tal a gente criar um
@arroba no nome?

A entrevista tornou-se uma pratica muito difundida na hipermodernidade; ¢ uma
empreitada em que ambos, entrevistado e entrevistador, exercem posi¢oes de agentes e atuam
colaborativamente. Dessa forma, a partir de informacdes construidas pela tertalia dialdgica
digital?®, que foi ampliada para os momentos presenciais, durante as oficinas pedagdgicas, se
realizou a entrevista episddica. Sobre esse tipo de entrevista, Flick (2009) orienta sobre a
importancia do uso de uma “pergunta gerativa de narrativa”, que Se refere a um topico que
sera investigado e cujo objetivo € estimular a narrativa principal do sujeito que contara a sua
historia.

Para mediar a entrevista, foi elaborado um convite?*, com indicagio de questdes que
eu gostaria de saber sobre os ciberleitores, como a escolha de um Nickname/codinome
(OLIVEIRA, 2019)% e o porqué da escolha. Sugeri, ainda, que o codinome fosse uma

referéncia a algo ou alguém, a um jogo, a uma experiéncia do cotidiano que eles costumam

23 Denominamos assim por ter sido encontros que ocorreram via WhatsApp. Constituiu-se em momentos de
didlogo, interacdo, também de debate, disputa de ideias. Nesta fase da pesquisa, compareceram online quinze
participantes, mas ao longo da pesquisa, como seréa detalhado nos proximos episddios, houve desisténcia de
seis integrantes. Por essa razao, apresentamos informagdes dos nove, 0s quais participaram de todas as etapas
do projeto de intervencao.

24 Disponivel no apéndice D.

25 Utilizei como inspiragéo a sugestdo do autor, em sua dissertagio de mestrado UNEB/MPED. Disponivel em:
http://portal.uneb.br/mped/wp-content/uploads/sites/120/2019/09/TFCC-SIDMAR-pdf. Acessado em: 15 nov.
2019
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utilizar etc. Os colaboradores @NeXuSs (2019) e @Rebeca (2019) sugeriram a ideia de criar
um avatar para cada participante da pesquisa. A turma achou interessante por se tratar da
criacdo de personagens e por possibilitar que fossem o mais proximo de suas aparéncias ou
personalidades; assim, outros aplicativos foram indicados: Boomoji (que o avatar pode ser
criado em 3D), Kouji e Bitmoji. Eles optaram por dois aplicativos ‘Dollify’ e ‘Doodle Face’,

como apresentado pelo print screen a seguir:

FIGURA 04: Print de tela do Grupo de Memes - ESCO
The Best Memes ESCO... (3

GOAKIN, Brawm, (DMemedrold,

< ([C4 The Best Memes ESCO.. y+  ; <ha

T @AkIn @Brawm, @Memedroid,

@Rebeca 75 9913-3837

e rs R ———
Aaw Mas dhe 1 mi [ 1]
n O o o
= v
A =2
s =1 A
= = = BRP - | -.:A.a
Dollify. |, Esse € o Doodle Face
- - um aplicativo 6timo
https://play gr)(;glf_evu_mn para criar avatar.
store/apps/details?
id=com.davexp.dollify https://play.google.com/
store/apps/details?
id=com.tongwei.avatai

Link para baixar

@ © = ©

Fonte: Grupo de memes - ESCO

Ap0s as sugestdes dos interlocutores, foi elaborado, de forma sucinta, um quadro que
apresenta informac@es em relacdo as escolhas dos nicknames e avatares. Os avatares sdo bem
proximos das aparéncias dos colaboradores da pesquisa, exceto o do aluno que se identifica
como @Brawm (2019). Apesar de os colegas insistirem para ele criar seu proprio avatar, ele
preferiu a aparéncia do Brawm, por ser um perfil que ele ja costumava utilizar e muito de

seus seguidores ja o conheciam no Instagram por essa identificacdo.
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QUADRO 04: Ciberleitores da pesquisa

NICKNAME?® AVATAR? IDADE OBJETIVO DA ESCOLHA DO
NICKNAME

@AKin O objetivo que eu
escolhi, foi porque eu
gosto das religides

14 africanas e Akin é um
Anos guerreiro africano,
um homem valente e
também um herdoi. Eu
me identifico com ele, sé
isso.

Entao, eu escolhi Marvin
porque eu assisti o filme
- O Guia do Mochileiro
das Galaxias que

14 tem um robd muito
Anos inteligente, que apesar
de ser muito depressivo,
ele € muito engracado.
Dai eu queria professora,
que meu personagem
fosse esse, ta.

@Marvin

@Brawm Eu quis criar o avatar do

14 Brawm fessora, porque
ANoOS eu gosto do Brawm. E
eu ja uso quando quero
mudar meu perfil no
Instagram.

@Nevasca Sou fascinada em

Série,assitir todos os

14 episédios "The Flash",
Anos e a Nevasca é uma
vila que tem poderes
sobre o gelo, por isso
eu decidir pelo nome
de Nevasca

26Todos os nomes foram codificados para preservar a anonimidade e identidade dos participantes desta
pesquisa.

"Tais discentes sdo apresentados interagindo por meio de um avatar. Na linguagem digital esse termo refere-
se: a um cibercorpo representacional de sua identidade, muito utilizado em jogos de computador e na internet.
Para uma melhor compreensio do termo ‘avatar’ é preciso entender o que ¢ a encarnagdo para a cultura hindu,
fonte e referéncia que da origem a essa metafora contemporanea cunhada por Neal Stephenson (1992) a partir
do livro Snow Crash. Nesta obra de fic¢do, o autor cria um ambiente virtual tridimensional em rede onde os
usuérios podem adotar personalidades, viver outra vida ou estender sua existéncia. Disponivel em:
http://www1.sp.senac.br/hotsites/blogs/revistainiciacao/index.php/o-avatar-mediador-de-realidades/.


http://www1.sp.senac.br/hotsites/blogs/revistainiciacao/index.php/o-avatar-mediador-de-realidades/

@Shaira

14
Anos

Porque eu li o livro Shaira
e a Saudade e gostei do
livro. Ela foi uma menina
escravizada e trazida no
navio negreiro.

Olha meu cabelinho,
ficou idéntico rsrs
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@NeXusSs

13
AnNos

Ele era de um jogo que
eu jogava muito tempo
atras, chamado Snipers
VS Thieves, era um nome
de um item entre “aspas”
do jogo, ai, ah, gostei
desse nome e comecei

a usar, praticamente foi
isso.

@memedroid

13
Anos

Bom, o memedroid é um
aplicativo que eu gosto
de usar para fazer meus
memes e zuar com a
galera, eu posto varios
no meu Facebook e as
vezes assino assim.

@Rebeca

13
AnNoSs

E uma personagem
biblica. Sou evangeélica
e gosto de ler a biblia.

A histéria de Rebeca é
muito bonita, ela teve
que decidir entre viver
com a familia ou ir
embora com Isaque, que
era o amor de sua vida
kkk.

@Moco

13
AnNoSs

acho que eu escolhi
Moco porque ela é

do free fire rs. Ela é
muito inteligente, ela
pode invadir qualquer
computador que ela
quiser, e ainda pode
desaparecer como um
fantasma sem ninguém
perceber, eu gosto de
filmes de fantasma
tambeém, dai...

Fonte: SILVA, Maria Jeane S. J. (2019), a partir do print do Grupo de Memes - ESCO
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Embora o WhatsApp seja um aplicativo mais restrito, que permite a interagdo de um
namero limitado de usuarios para o compartilhamento de videos e imagens por meio do
celular, se constituiu em um espa¢co muito interessante para nossa tertulia dialogica digital.
Entendemos, no entanto, que a forma como os interlocutores se expressaram, interagiram,
dialogaram, construiram opiniGes neste espaco mostrou sua identidade digital, além de
revelar praticas linguareiras utilizadas por eles e que se conectam a muitos episddios que ndo
foram esperadas pela pesquisadora.

Durante a tertdlia, surgiram também outros acontecimentos, como o debate sobre a
producio de memes e a indicacio do @8 antes do nickname de cada participante. Em relagéo
a producdo, a discussdo centrou-se em torno da remodelagem das pecas, se elas seriam
construidas a partir das imagens dos proprios participantes, de imagens disponiveis na
internet ou simultaneamente, como podemos observar no fragmento da tertdlia. Esse foi o
momento em que foi relembrado aos sujeitos sobre o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE). De acordo com normas do Conselho de Etica em Pesquisa (CEP), ndo
seria possivel expor a imagem dos colaboradores, o que foi informado na versao de projeto
submetido ao CEP da Universidade do Estado da Bahia.

FIGURA 05: Print de tela da Tertulia Dialégica Digital

X flt:. The Best Memes ESCO... <« '!‘;:1‘ The Best Memes ESCO...

NINEST o AKin, @Brawm, @Marvim, @Me @Akin, @Brawm, @Marvim, @Me..

(@WNevasca

Eu gostaria que Poderiamos esta

além de criar com produzindo os dois!
nossas imaginacgoes Os memes produzido
(criatividade), também por nés e de muita

se basear com alguns importancia. Além
memes que fazem muito disso testamos nossa
sucesso! imaginacgao,e vimos que

sSOomos capazes de criar.
Os da internet

Eu gostaria, de agente poderiamos estéa

criar memes de pensando em outras
internet com nossas imagens,no caso
caracteristicas... Seria construi outros textos a
bem melhor, assim partir das imagens que ja
poderiamos esta usando existe

as duas opcgoes, agente

podia fazer isso.... , TCLE (Termo de

® c o @ > @

Fonte: Grupo de memes - ESC

28Pronuncia-se ‘arroba’ e é amplamente usado na internet para indicar a localizagdo de enderecos de correio
eletrénico. No Instagram ou no WhatsApp € usado para identificar um usuario.


https://pt.wikipedia.org/wiki/E-mail
https://pt.wikipedia.org/wiki/E-mail
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Para compreender como 0s estudantes se sentem quando ficam sem acessar a Internet,
foi lancada uma pergunta gerativa com o intuito de estimular algumas narrativas para
conhecer melhor as vivéncias dos sujeitos no ciberespaco e tecer algumas consideracoes
circunstanciais que pudessem contribuir com o objeto de investigacdo. Para isso, durante a
tertdlia do dia 12 de novembro 2019, foi lancado o seguinte questionamento no Grupo de
memes: como Vocés se sentem quando ficam sem acessar a internet por muito tempo? As
respostas (fragmentos de algumas narrativas) foram organizadas por meio de print screen no

quadro 05.

QUADRO 05: Trechos da Entrevista Episddica

o ErEE s &

ouvir masioa
fwrnilio 3 p Laar um trabatho,

Wk devemos pdn sxapenis

mesmo sem Net Eu

brnco com meus

§q 1o demals o nim?

amigos o jogo bala

Fonte: Grupo de memes - ESCO

Existem atividades na atualidade que passaram de luxos a necessidades e uma delas
€ 0 acesso a Internet. Simbioticamente somos On e Off ao mesmo tempo; essa
contextualizacao se deu a partir da nova configuracdo da sociedade, acesso aos dispositivos
moveis, substituicdo do desktop pelas tecnologias moveis e pela popularizacdo do wifi
devido aos planos das operadoras comerciais com baixo custo, internet Banda Larga em
algumas instituicdes escolares, wifi livre em alguns espacos, compartilhamento de internet
de amigos e vizinhos etc. Além disso, as estatisticas mostram que, apesar de o Brasil estar
entre os paises com maior indice de desigualdade social e de ter indice de Desenvolvimento
Humano (IDH) — indicador que procura avaliar diversos aspectos, caracteristicas e fatores da
qualidade de vida da populacdo —, o pais se encontra entre 0s primeiros no ranking Latino
Americano de acesso e uso da Internet.

A web oferece uma gama de possibilidades desde lazer, pesquisa escolar, trabalho,
intercambio de informaces etc. Pelos recortes das narrativas feitas pelos colaboradores da
pesquisa, nota-se que a Internet na vida desses jovens é mais utilizada para entretenimento,

relacionamentos entre amigos e familiares, trabalhos escolares, atividades e necessidades
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pessoais, tais como falar com a familia e amigos distantes. Em relacéo aos sentimentos pela
falta de conexdo, os ciberleitores categorizam como: “péssima” (@Nevasca, 2019); “tedioso”
(@Akin, 2019); “péssimo e triste, como se estivesse em outro mundo sem tecnologia”
(@Memedroid, 2019); “agressiva” (@Moco, 2019); “tédio” (@Rebeca, 2019); “sensacédo de
vazio” (@NeXusSs, 2019); “péssima” (@Shaira; 2019), “entediado” (@Marvin, 2019). Os
memes também estdo presentes nas atividades dos estudantes tanto os produzidos por eles
como o0s que visualizam/leem quando acessam a Internet, segundo interlocucdes da
entrevista.

E perceptivel, também, que a falta de conexdo pode gerar estresse, como ressaltado
pela ciberleitora @Moco (2019): “Estou sem internet ja faz trés dias e até agora nada t6 quase
pra voar no pescoco dos carinhas da internet. aff kkk”. Como se vé, a irritagdo, o tédio, a
tristeza sdo sentimentos que estdo associados as vivéncias dos sujeitos quando ficam sem
acesso a essa rede. De igual modo, um estudo realizado pela Universidade de Beihang, na
China, analisou milhGes de publicacbes e interacdes no Weibo (uma espécie de Twitter
chinés) e concluiu que nelas a irritacdo era muito mais comum do que qualquer outra emocéo.
Marcados pela efemeridade generalizante da fragmentacdo e velocidade habil, os jovens da
atualidade vivem em processo de degradacdo (LIPOVETSKY, 2004); a sensacdo de vazio,
mal estar, frustracdo, amargura, solidao, isolamento social séo também causas do excesso de
informac@es do atual mundo binario.

Curioso observar o relato de @Brawm (2019). Para esse participante, a Internet ndo
é tdo importante em sua vida; existem coisas mais importantes para ele, como brincar com
0s amigos e jogar bola. Na narrativa feita por @Marvim (2019), a Internet serve para tudo:
ouvir musica, pesquisar trabalho, assistir a filmes, enviar mensagem para amigos e familiares.
Entretanto, para o ciberleitor, é preciso limites para o uso desse artefato, visto que algumas
pessoas podem ficar viciados nas redes sociais, jogos e deixar a vida passar. A partir dos
relatos, percebemos que uma entrevista é, em muitos casos, polifonica (BARDIN, 2016), isto
é: representa muitas vozes, vindas de muitos sujeitos que se cruzam em outros espacos de
dialogos e enuncia outros pontos de vista sobre um mesmo assunto/tema.

Evidencia-se, por meio desse didlogo com os estudantes, que a sala de aula é o lugar
da diversidade e que a aprendizagem ndo acontece somente dentro desse espaco,
principalmente, pela ubiquidade crescente das tecnologias digitais (SANTAELLA, 2013)
que instigam instituicOes e espacos formativos a conceber novos jeitos de aprender, tanto

dentro quanto fora do espaco fisico escolar. Coerentemente com a teoria e a metodologia,
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entendemos que o espaco virtual, no nosso caso 0 WhatsApp, foi um locus além do dmbito
escolar, que nos possibilitou, por meio do dialogo e da interacéo, o que Pierre Lévy (2007,
p. 19) denominou de inteligéncia coletiva:

Uma inteligéncia distribuida em toda parte: esse é 0 nosso axioma inicial.
Ninguém sabe tudo, todo mundo sabe alguma coisa, todo conhecimento
esta a humanidade. N&o ha reservatorio de conhecimento transcendente e
conhecimento ndo é outro, sendo o que as pessoas sabem.

A realizacdo da inteligéncia coletiva, numa sociedade em rede, inclusive, abre espaco
para teorizacBes a respeito da aprendizagem. Nesse sentido, é necessario reconhecer a
relevancia das estratégias utilizadas nos ambientes virtuais que fomentam préticas letradas,
visto que sao repletos de recursos semioticos das redes e conexdes e promovem a informacéo,
a pesquisa, a socializacdo, o contexto e as interagcdes entre os alunos.

O que fazer para construir informacbes sobre um fato/narrativas por meio de
situacOes vivenciadas? Ao definirmos que um dos dispositivos para nossa pesquisa fosse a
entrevista episodica, presumimos que esta, enquanto conhecimento de situacdes vivenciadas,
possuia uma organizagdo que se aproximava mais das experiéncias, estando vinculado a
circunstancias concretas. Nesse contexto, foi possivel observar, nas falas dos entrevistados,
o destaque para os pronomes “eu” e “a gente”; esses pronomes demonstram que oS alunos
levaram em conta suas subjetividades, pois, ao dizer “eu acho, eu gostaria, agente podia,
agente poderia, entre outras,” exploram certa realidade que se insinua por meio do “estreito
desfiladeiro da linguagem” (BARDIN, 2016, p. 94). Dessa forma, compreendemos que cada
pessoa serve-se dos seus proprios meios de expressdo para descrever acontecimentos,
praticas, crencas, episddios passados, etc.

A leitura “flutuante” é a primeira atividade da organizagdo da pré-anélise (BARDIN,
2016), pouco a pouco, a leitura vai se tornando mais precisa, em fungdo das hipoteses
emergentes. Como embrifes que nos levou a essa percep¢do, o termo meme, iluminado pela
cor verde na amostragem, interliga de forma hipertextual, a partir de links, a sincronizacdo
das frequéncias dos termos que acompanham outros termos especificos e seu grau de
correlacdo. Dessa forma, os discursos esclarecem-nos o porqué de as frases partirem de
alguns verbos: (criar, poderia, acho, podia, gosto), que ja foram apresentados nas falas.
Assim, nos questionamos: quais temas estdo presentes nos discursos dos estudantes? Quais

contedos podemos inferir a partir das reflexdes expressas no cédigo (a mensagem)?
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Uma breve demonstracdo de subjetividade dos alunos narrada na entrevista episodica

emerge por meio das ferramentas do VVoyant: Termosberry e Mandala.

FIGURA 06: Print de gréficos circulares das palavras e conceitos apresentados na entrevista
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Fonte: Voyant tools online. Acesso 20 jan. 2020.

Termos Berry: foi a ferramenta utilizada para identificacdo dos termos iluminados,
0 que gerou o grafico circular com a relacéo de palavras presentes no texto e a quantidade de
vezes que elas se repetiram — quanto maior a densidade vocabular, maior foi o raio do circulo
que envolveu cada palavra no escopo. Doravante, por meio da ferramenta Mandala, é
possivel observar as evidéncias dos conceitos entre os termos da entrevista que estdo sendo
analisados, em funcdo de sua frequéncia no corpus. Assim, a categoria Entrevista emergiu
unidades do registro das escolhas dos codinomes/nicknames, idades, objetivo de escolhas e
personagens, 0s quais representaram os estudantes.

Por seu carater interdisciplinar a Linguistica de Corpus tem possibilitado nesta
dissertacdo identificar o dito e o ndo dito pelos estudantes, além dos contextos das narrativas
(Entrevista episodica e oficinas pedagdgicas) que foram transcritas em textos e compiladas

para analise. Sobre a LC Tagnin (2005, p. 21) enfatiza que

[...] uma coletdnea de textos, necessariamente em formato eletrénico,
compilados e organizados segundo critérios ditados pelo objetivo de
pesquisa a que se destina. O formato eletronico permite que esses textos
sejam investigados e analisados automaticamente, com o0 uso de
ferramentas computacionais especificas.
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Como ja citado, existem muitas ferramentas na interface que permite identificar
frequéncia e a repeticdo do uso de uma palavra em um corpus. Cada palavra selecionada é
representada com o tamanho da bolha indicando a frequéncia da palavra no segmento
correspondente do texto. Nesse caso, a palavra ‘meme’, conecta os discursos dos
participantes sobre as narrativas e conceitos por eles salientados durante as entrevistas. De
igual modo a palavra ‘Entrevista’ também conecta a ligacéo e a frequéncia entre um termo e
seu falante. Por isso, os discursos ndo séo isolados; partem de vivéncias pessoais, culturais,
imbuidas de outros dizeres, advindos de outros espacos.

Salientamos, ainda, que os ciberleitores desta pesquisa séo provenientes do espacgo
rural do municipio e possuem idade entre 13 e 14 anos (como demonstrado na ferramenta
Mandala), estando todos na idade recomendada para cursar o oitavo ano. A maioria sao filhos
de pequenos produtores rurais e comerciantes; apenas um € filho de funcionario pablico;
pertencem a classe média/baixa do municipio. Dos 28 estudantes da turma, apenas nove
participaram de todas as etapas, sdo quatro do sexo feminino e cinco do sexo masculino. Esse
foi o critério utilizado para a escolha, a frequéncia em todas as etapas de aplicacdo da
proposta de intervencdo, pois seria necessario analisar todas as producdes realizadas no

periodo.
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EPISODIO 4: MEMES DE INTERNET E FORMACAO DO CIBERLEITOR:
INTERPRETANDO INFORMACOES, CONSTRUINDO INTERLOCUCOES

O projeto #MEMESdeINTERNET na escola: por uma formag&o do ciberleitor critico
responsivo buscou potencializar o letramento digital critico por meio de préticas de
multiletramentos que fizessem sentido na formacdo do ciberleitor multiletrado. Para atingir
0 objetivo da intervencdo, utilizamos como dispositivo as SDI, que legitimaram as vivéncias
trazidas pelos aprendizes e, por outro lado, refletiram sobre as caracteristicas do texto digital,
a partir do Circulo Hermenéutico-Dialético.

Baseando-nos no construto tedrico do CHD, apresentamos, a seguir, as atividades
desenvolvidas na turma a partir das oficinas pedagogicas, construidas de forma colaborativa
entre professora/pesquisadora e alunos/sujeitos da pesquisa, assim como os resultados do
processo de intervencdo participante a que se propos este estudo. Em relagcdo ao interesse
pelo estudo da comunicacgdo nao verbal (o proprio meme, como género hibrido, constitui-se
por comunicacao verbal e/ou ndo verbal); a analise da mensagem das producgdes textuais dos
alunos e de suas narrativas durante o processo de construcdo dos memes (por meio do

dispositivo entrevista episodica).

4.1 OFICINA 01 - MEMES E DISPUTA PELA VERDADE

Duracgéo — 04 horas/aulas

Memes e meio de se
comunicar, divertir, brincar
e ao mesmo tempo estudar,
conhece e interagir no
assunto!

No dia 12 de novembro de 2019, durante os dois Gltimos horarios das aulas, numa
terca-feira, na sala de video, reservada com antecedéncia, realizou-se a primeira oficina de
memes. Apos acolher todos os alunos com memes de boas-vindas, reapresentei a turma o
projeto de Intervencdo por meio de uma roda de conversa. Expliquei sobre a motivacéo para
a realizacdo dos encontros, 0s objetivos, 0 percurso e o produto final. Embora na pesquisa
exploratoria eu ja havia me familiarizado em relagdo ao que eles ja sabiam sobre 0 nosso
objeto de pesquisa, ampliamos a discussao sobre os memes e cultura, memes e disputa pela

verdade. O passo a passo da SDI esta disponivel em apéndices no ebook.
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Por meio do Circulo Hermenéutico-Dialético, iniciei apresentando o museu de
memes conectando ao site (http://www.museudememes.com.br/); a variacdo do acervo nos
levou a conhecer a importancia cultural, social e politica desse género discursivo. Para isso,
navegamos pelo acervo e exposi¢des. Em seguida, analisamos algumas caracteristicas do
meme, como a satira/ironia, o conteido, a conexao e o contexto de producéo e de circulacéo.

Nesta pesquisa, partimos da concepg¢do de memes como géneros discursivos, que se
constituem de forma hibrida e multissemidtica. A leitura desse género exige uma experiéncia
de letramento completamente diferente do habitual, pois é preciso saber ler as referéncias
culturais embutidas, a mensagem nas entrelinhas que o conteldo apresenta, o controle de
informacdo, entre outros elementos. Com efeito, para oportunizar a participacao critica dos
educandos em atividades proprias da cultura digital, realizei uma dindmica, a partir da técnica
do CHD, que envolveu a concep¢do prévia individual e coletiva (consenso) do grupo
pesquisado. Para isso, foi feito o seguinte questionamento: i) O que vocés acham do meme

“E verdade esse bilete”?

FIGURA 07: Meme: “E verdade esse bilete”.
NN N N
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Fonte: http: //www museudememes‘com br/sermons/e- verdade esse-bilete/

A analise individual, fragmento transcrito, a partir das falas dos alunos (uma das
etapas da CHD) ¢ apresentada pela ferramenta ‘Leitor’?®, pois, por meio desse recurso, 0s

estudantes inferem algumas concepc¢es para responder a tal questéo:

D4 pra perceber que no bilhete ha uma mentira inocente. Além do menino
ter 5 anos de idade, a mensagem, os erros de escrita nos revelam a verdade
(@MARVIN, 2019).

29 Umas das ferramentas do Voyant Tools.


http://www.museudememes.com.br/
http://www.museudememes.com.br/sermons/e-verdade-esse-bilete/
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Eu acho esse bilhete muito engracado, inclusive foi o melhor meme de
2018. J4 fiz umas réplicas dele para zoar sobre o crush. Mas ndo existe
mentira pequena nem grande, o poder que a imagem tem e o contexto é o
que pode gerar conflito (@NEVASCA, 2019).

Vi muitas postagens com mentiras sem pé nem cabega, por conta do bilhete
(@NeXusSs, 2019).

A partir dessas interlocucdes, os alunos demonstram conhecimento, mesmo que de
forma ndo problematizadora, em alguns momentos, sobre a funcionalidade e a concepcéao do
género meme. Ao apresentar que “Vi muitas postagens com mentiras sem pé nem cabeca,
por conta do bilhete” (@NeXuSs, 2019), evidencia uma importante caracteristica da
funcionalidade do género: a fecundidade do meme (RECUERO, 2009). Dessa forma, 0s
memes considerados relevantes e/ou interessantes sdo copiados e reestruturados em relacao
a linguagem, semioses, modalidades etc., para atender a necessidades sociocomunicativas.

Para Alves Filha (2018), essa caracteristica do meme, fecundidade, da origem ao
meme epidémico: aquele que se propaga com maior intensidade. O meme “E verdade esse
bilete”, como destacado por @Nevasca (2019), por ter sido tdo propagado, tornou-se um
meme muito conhecido, sendo, assim, replicado (“Ja fiz umas réplicas dele para zoar sobre
o crush”) e foi considerado o melhor meme de 2018.

Entretanto, para além de se reconhecer caracteristicas do género discursivo, a leitura
do meme supracitado, também oportunizou discussdes sobre valores morais seguidos pela
sociedade, dentre eles o falar a verdade ou ndo. Isso representa uma das funcionalidades do
género: enunciados portadores de valores e discursos sociais (ALVES FILHA, 2018). Sendo
assim, “O criador dos memes manifesta nos enunciados seus posicionamentos discursivos,
relacionados a aspectos sociais, culturais e historicos que sdo materializados através de
linguagem multimodal e multissemidtica” (ALVES FILHA, 2018, p. 65).

No meme supracitado, os ciberleitores destacam o carater da ndo verdade exposto no
texto: “Da pra perceber que no bilhete ha uma mentira inocente. Além do menino ter 5 anos
de idade, a mensagem, os erros de escrita nos revelam a verdade” (@MARVIN, 2019). Para
esse lautor, a questdo da falta de verdade relatada no texto diz respeito a uma travessura de
crianca, quando ndo deseja cumprir a alguma norma e/ou realizar atividades cotidianas
obrigatérias. Alguns aspectos denunciam que o bilhete escrito pelo primeiro autor nédo
poderia ser de uma instituicdo de carater formal, como a escola: a mensagem foi apresentada

com desvios linguisticos referentes a norma culta da lingua.
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Entretanto, apesar de considerar o bilhete que motivou 0 meme engragado e com uma
certa dose de humor (outra caracteristica atribuida a alguns memes), @Nevasca (2019)
destaca: “Mas ndo existe mentira pequena nem grande, o poder que a imagem tem e o
contexto € o que pode gerar conflito . Ou seja: o bilhete supostamente teria sido enviado por
uma agéncia formal de ensino (escola), que representa uma imagem social de “mensagens
verdadeiras”. Também, a forma de composi¢do do género (chamadas aos pais — “Senhores
Paes”; conteudo sobre suspensdo de aula; assinatura da professora) faz parte das
correspondéncias cotidianas enviadas pela escola aos pais e/ou responsaveis pelos alunos.
Mas a forma como o bilhete foi escrito é que denuncia ndo se tratar de uma mensagem
verdadeira. Entdo, para @Nevasca (2019), utilizar esse recurso do texto para gerar memes
pode ser até divertido; no entanto, dependendo do entendimento do interlocutor, pode
contribuir propagacdo de mensagens falsas.

Como forma de atribuir outros sentidos ao texto “E verdade esse bilete”, utilizamos,
também, a ferramenta ‘Veliza’3®, como meio para a construgdo de informagdes. Por meio
dessa ferramenta, ao digitar a frase de sentido do meme, obtivemos a seguinte resposta:
“What does that suggest to you?®"”. Como resposta a essa pergunta, obtivemos algumas
respostas, tais como se destaca a seguir: “Eu achei engracado, d4 pra entender que ele nao
queria ir pra escola, o problema é ele assinar por outra pessoa, no caso da professora,
assinatura fake” (@MEMEDROID, 2019).

Ao apresentar as analises dos bilhetes aos alunos no consenso coletivo, se
sobressairam os termos ‘“mentira inocente” ¢ “assinatura fake” como elementos relevantes
no texto. Essas respostas nos chamaram a atencdo: primeiro, porque os alunos se referiram
ao bilhete de maneira critica, sinalizando que uma mentira inocente pode gerar conflitos;
segundo, porque os sujeitos se referem a “assinatura fake” como um problema. Nesse
momento, foi possivel considerar o fator de interacdo social do CHD, possibilitando que o
individuo interprete, complemente, observe e reconstruam seus argumentos e suas opinides
a partir da interacdo com outros sujeitos (OLIVEIRA, 2012). Ao realizarmos a discusséo,
vimos que as respostas aos enunciados sobre o bilhete geraram didlogo/intertextualidade com

o fendmeno das fake news, antecipando o assunto a ser discutido na oficina posterior.

3°E uma ferramenta que possui a opgao de chat com inteligéncia artificial. Clicando no botdo de texto para
fazer com que o Voyant busque uma frase aleatdria no seu texto como entrada, Veliza gerar4 uma resposta.
Passando 0o mouse sobre a frase buscada, vocé pode ver de qual texto a frase foi extraida.

31Tradugdo: o que isso sugere a vVocé?
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Ao lancar mdo do CHD, experenciamos a interacdo e a dialogicidade que, além de
favorecer o ensino e a aprendizagem, nos possibilitou a exploracdo de diversas
representacOes de opinides sobre 0 mesmo tema. Por ser uma técnica de trabalho em grupo,
a SDI permite desenvolver um determinado tema/palavra-chave (OLIVEIRA, 2010), o/a qual
foi utilizad(o)a para sistematizar o que narraram os colaboradores. Durante a oficina, foram
direcionados mais dois questionamentos aos grupos: i) Vocés ja construiram ou reproduziram
algum ‘meme de internet’? Qual foi a finalidade? ii) Como costumam compartilhar memes:
por meio de aplicativos de mensagens ou redes sociais? A fim de construir as informagoes
para interpretacéo, fizemos a mineragdo por meio do Voyant, especificamente utilizamos as

ferramentas: Cirrus, Leitor, Links, Veliza e Arvore de palavras.

FIGURA 08: Print screen das ferramentas: Cirrus, Leitor, Links, Veliza e Arvore de palavras
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Fonte: SILVA, Maria Jeane, S. J. (2020).

O corpus nos revelou que todos os interlocutores ja produziram algum tipo de meme,
cujas finalidades foram para brincar, informar, criticar e zoar. A “zoeira” ¢ uma das principais
caracteristicas que sdo apresentadas nos relatos. Em relacdo ao meio em que mais utilizam
para compartilhar os memes, a arvore de palavras nos mostrou que a rede social facebook e
0 aplicativo de mensagem WhatsApp lideram os compartilhamentos; o Instagram aparece

como a terceira opgdo de acesso (embora ndo apareca na arvore). As redes sociais s&0 um



103

dos elementos centrais para a insercdo dos jovens no ciberespaco, e a preferéncia por uma ou
outra rede social tem relagdo, como afirmaram os interlocutores, com aqueles que pertencem
ao circulo de convivio off-line. Como os usuérios se conectam ao publico, a recepcdo, a
visibilidade, a interacdo adjacente sdo fatores determinantes para que 0S Ssujeitos se
mantenham ativos na rede (RECUERO, 2009).

Repensar o trabalho com a linguagem no desenvolvimento de préaticas pedagdgicas
que dialoguem com as praticas sociais dos estudantes se torna um desafio quando
presumimos que esse trabalho leve os alunos a tomar uma atitude critica em relacdo aos textos
e a sua visdo de mundo perante a realidade. Considerando, também, a multiplicidade de textos
visuais que nos deparamos diariamente e que nos levam a reflexdo por sua forma, designes,
cores, ironia ou quaisquer outros atrativos inerentes a imagem, é que Cope e Kalantzis (2006)
propdem que os professores atuem como designers do conhecimento; ou seja, pessoas que
projetam processos e ambientes para a aprendizagem, repensando continuamente sua pratica.
Nesse sentido, a construcdo de significado é uma atividade de renegociacdo dos processos de
designer, que se refazem na busca de novas unidades de sentido (possibilitando a criacédo de
novos formatos, novos textos, novas culturas).

Por compreender que o trabalho pedagodgico requer que as aprendizagens promovam
novas experiéncias, sejam elas culturais, sociais, multimodais, contextualizadas é que propus
aos alunos serem designers de seu préprio conhecimento, pois o saber, desde que colocado
em pratica, é situado socioculturalmente, como afirmam os autores do GNL. Para analise dos
designers criados pelos alunos, apresentamos nove producdes, referentes aos participantes
gue se mantiveram durante todas as etapas do projeto. Como categorias para a analise do
contetdo das producges, consideramos 0s quatro elementos da Pedagogia dos
multiletramentos: Usudario funcional — aquele que possui competéncia técnica,
conhecimento préatico; Criador de sentidos — que entende como diferentes tipos de textos e
de tecnologias operam; Analista critico — entende que tudo o que € dito e estudado € fruto
de selecdo prévia; Transformador — usa o que foi aprendido de novos modos.

No decorrer da oficina, discutimos sobre a intertextualidade, potencialidades dos
memes em termos de narrar o cotidiano, dinamizar rela¢6es, acionar o humor, etc., numa
perspectiva de aprendizagem interativa (LEMKE, 2010). Todavia, como exemplo para a
recriacio, apresentei o meme “E Verdade Esse Bilete” e, apos relacionar com o meme da

marca Netflix®2, orientei-os na elaboracdo de outros memes, a partir do modelo original,

%2Disponivel na SDI 01 na pagina 11 no ebook.
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dando énfase, nesse momento, a fidelidade do género: capacidade de gerar copias com maior
semelhanca (RECUERO, 2009).

Como a internet da escola é instavel, sugeri que eles elaborassem em papel sulfite.
Para isso, recriei 0 modelo e levei xerocopiado para serem escritos manualmente. Orientei,
também, que acessassem os sites para elaboracdo: Meme Gerator free, zipmeme, Memedroid,
Create funny memes etc. Assim, os alunos puderam editar o bilhete de forma digital e postar
no grupo de WhatsApp, facebook, Instagram etc., apresentando uma das caracteristicas dos

memes, que € a propagacao, ou seja, o efeito viral do contetdo.

MEME 03: Produzido pelo ciberleitor | MEME 04: Produzido pelo ciberleitor
(@MARVIM, 2019) (@BRAWM, 2019)
Assunto: Reforma da Escola Assunto: Merenda escolar
NS\ N N ] N\ W\ N 1 S T \
A ESCOLA SALVADOR CORREIA DE OLIVEIRA HOJE VAI TER HANBURGER E REFRI NA MERENDA
SERA REFORMADA E TERA AR CONDICIONADO
EM TODAS AS SALA.
ASS: TIA DIRECAO s ' ASS: TIA CLARA \
£ VERDADE ESSE BILETE. £ VERDADE ESSE BILETE.

g U o FAECCR | SRR AN

MEME 05: Produzido pela ciberleitora (@MOCO,
2019)

Assunto: Aula de matematica
N\, SN\ N P e Y

|

AMANHA VOU ESTA COMO DOR DE CABECA PARA
NAO ASSISTIR AS DUAS AULAS DE MATEMATICA.

ASS: EU ALUNA MAIS RESPONSAVEL ‘
"E VERDADE ESSE BILETE".

- <7

SeCUAS ST
Fonte: Grupo de Memes - ESCO

e Ll i i o T

O primeiro e o segundo meme trazem como tema a Reforma da Escola e a questao
da merenda escolar. Obtivemos a modificacdo da imagem por meio da edigdo do paint®.
Embora, nessa etapa, os alunos tenham sido orientados para o uso de aplicativos para criacéo

de memes, eles acharam melhor editar o0 modelo por meio desse programa. Dessa forma, o

3 E um software utilizado para a criacio de desenhos simples e também para a edigdo de imagens.
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ciberleitor @AKin (2019) fez a edicdo do modelo e, colaborativamente, os integrantes
organizaram digitalmente os bilhetes, que foram manuscritos durante a aula. Importante
destacar que duas alunas optaram por outro modelo; assim, tivemos sete produgdes com base
no formato original e duas recriadas com formatos diferentes. Para essa atividade, houve todo
0 processo de montagem, escolha das palavras, frases, teméticas e didlogos para se chegar ao

posicionamento desejado, pois,

[...] no contexto da linguagem, os memes representam modelos culturais de
pensamentos, ideias, pressupostos, valores, esquemas interpretativos de
fendmenos sociais simbolicos, comportamentais que sdo produzidos por
participantes (MACIEL; TAKAKI, 2011, p. 57).

Se observamos a foto da fachada da Escola Municipal Salvador Correia de Oliveira,
no episodio Cenério da pesquisa, entenderemos que a producéo do aluno ndo traz um discurso
isolado. Embora a Reforma da Escola tenha sido divulgada que seria feito em 2019, o
processo ainda ndo se iniciou. Desta forma, um desejo aparece na escrita do bilhete de
@Marvim (2019): que tenha “ar condicionado em todas as salas”. O desejo de uma escola
bem estruturada, equipada, de qualidade é um sonho de qualquer estudante, professor,
pai/mée etc., assim como a merenda escolar com cardapio diversificado. Sobre essa Gltima
questdo, o aluno @Brawm (2019) aspira que a merenda seja hamburguer com refrigerante;
por ndo fazer parte do cardapio escolar, possivelmente, o ‘lanche ideal’ para 0 aluno poderia
ser esse; ou, também, pelas escolas publicas oferecerem merenda de baixa qualidade, como
o criticado ‘suco com biscoito’.

Nessa celeuma, a pratica do meme vai além do saber ler e escrever ou digitar; envolve
participacdo direta no processo de interpretacdo, analise, didlogo para externar o pensamento
a fim de concretiza-lo. Ao utilizar o humor para discutir questdes sobre a estrutura da escola
que, para eles, ndo estd adequada, ¢ uma maneira de sociabilizar com “outros” seu
pensamento, pois todo dizer € um ato enunciativo a espera de um ato responsivo (BAKHTIN,
2003). Por ser um género discursivo, cuja enunciacdo depende muito mais do contexto
comunicativo e da cultura do que das palavras isoladamente, os discursos presentes nos
memes/bilhetes trazem lacos, ideais e, porque ndo dizer, sonhos construidos em torno dos
dizeres ritualisticos ao que poderia ser a educacdo/instituicdo escolar.

Todavia, o meme “Aula de matematica” nos faz refletir sobre as metodologias
utilizadas, muitas vezes, no ensino dessa disciplina: memorizar regras, decodificar formulas,

aula baseada em um modelo transmissdo-recepcdo, o que gera distanciamento entre 0s
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estudantes e o sistema de ensino. Também, destaca-se a composicdo estrutural que ainda
vigora nas escolas, marcadas pela disciplina e pelo controle, metaforicamente representadas
pelas carteiras enfileiradas, campainha delimitando o inicio e final das atividades, instrugao
em massa, processos centrados na autoridade do professor/a etc., configurando, assim, a
chamada educacéo fabril (SACRISTAN, 1985)%*. Essas metaforizacdes fazem pouco sentido
para a geracdo atual, que vive o paradigma da ubiquidade, a partir das multiplas
possibilidades de interacdo e de comunicagdo em redes.

A medida em que a leitura desses memes foi analisada, procurou-se sistematizar um
quadro por aproximacao de mensagem/tema. Concordamos com Bardin (2016), quando ela
nos diz que fazer uma andlise tematica consiste em descobrir os “nicleos de sentido" que
compdem a comunicacdo e cuja presenca, ou frequéncia de apreciacdo, podem significar
alguma coisa para o objetivo analitico escolhido. Entéo, para relacionar se os quatro objetivos
formativos da pedagogia dos multiletramentos foram contemplados, entendemos que:
enquanto usuarios funcionais, os lautores dos memes demonstraram possuir competéncia
técnica para elaboracéo, acessando, escolhendo Apps, editando, recriando, remodelando etc.
Logo apds a atividade em que o aluno entrou em contato com a pratica situada, houve uma
atividade prética de leitura de memes, que podemos caracterizar como instrucao aberta, na
qual os aprendizes criaram sentidos delineando intuitivamente o conceito, as caracteristicas
e 0s elementos multissemioticos e multimodais que constituem o género discursivo.

Enquanto criadores de sentido, esses sujeitos compreenderam a funcdo social do
género: associaram a producao do género aos contextos em que estavam inseridos, recriaram
seus textos a partir de problematicas vivenciadas no cotidiano escolar. Também, foram
instigados a analisar os efeitos de sentido em relacdo a multissemiose/multimodalidade, isto
é, a hibridizacdo de elementos visuais e verbais, 0 que levou a serem analistas criticos. Nesse
contexto, foram capazes de compreender, contextualizar 0s aspectos sociais a partir de uma

perspectiva politico-social, distribuindo e ressemantizando novos sentidos em seus discursos.

34 A educagéo fabril corresponde a uma metéafora apresentada por Gimeno Sacristan (1985), em que a dindmica
existente na escola € assemelhada a de uma industria, provavel local de trabalho do futuro aluno. Ampliando
essa metaforizacdo, Toffler (1970), aponta alguns artefatos presentes na escola, como a campainha, a
sincronizagdo, a concentracdo num edificio fechado, as classes e a separacéo por idades, as classes sociais
(professores - alunos) como exemplo de uma educagao mecanicista, cujo principal objetivo seria a inser¢ao do
aluno no mercado de trabalho.
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MEME 06: Produzido pelo ciberleitor | MEME 07: Produzido pela ciberleitora

(@NeXuSs, 2019) (@REBECA, 2019)
Assunto: Liberagdo do celular na Escola Assunto: Liberacdo do wifi
DN - [N N\ SN U e

|

SENHORASESENHORES..
VENHO INFORMAR QUE O WI-FI SERA LIBERADO
'NAESCOLA,

ASS: TIA FAKENEWS E DIRECAO . ASS: DIRECAO
E VERDADE ESSE BILETE. £ VERDADE ESSE BILETE.

[ — ——] B Sers T, =]

SENHORES E SENHORAS!
FO!I LIBERADO O USO DE CELULAR NA ESCOLA

Fonte: Grupo de Memes - ESCO

Os memes 06 e 07 apresentam como contetdo a problematizacdo do uso do celular e
do wifi em sala de aula. No Brasil, 0 uso do celular ou smartphones como meio pedagogico
ainda é bastante novo. Esses artefatos digitais estdo presentes na vida das pessoas de
diferentes formas, espacos, tempos e necessidades. No entanto, nem sempre fazem parte de
praticas educativas no espaco escolar.

No cerne da producao, ¢ possivel inferir que os bilhetes sdo, de certa forma, um ‘grito’
que ecoa das vozes dos estudantes. Ouvimos a todo tempo, por parte de pais e professores,
que os alunos ndo querem estudar, que s6 pensam em celular e o seu uso é uma forma de
distracdo, o que gera déficit de atencdo, problemas de socializacdo, resultantes da preferéncia
por contatos e relacionamentos virtuais, entre outros. Diante disso, presumimos que uma
educacdo responsavel precisa, a um sO tempo, ser responsiva aos usos das maltiplas
linguagens e tecnologias que (re)desenham as performances na hipermodernidade e propiciar
0 posicionamento critico sobre esses usos. A escola precisa atuar “como uma plataforma
educativa e que se constitua num ecossistema de aprendizagem, comunicacdo e producéo de
culturas e conhecimentos [...] com um estimulo a criacdo permanente, a remixagem, a mistura
de tudo [...].” (PRETTO, 2017, p.58).

No espaco digital, a autoria vai ao encontro de um ambiente que possibilita a
liberdade “orientada” para produzir, reproduzir e difundir o texto de maneira interativa;
propicia aos alunos um sentimento de pertencimento de suas producdes, ja que criam frases,

imagens e/ou textos que publicam constantemente na internet.
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MEME 08: Produzido pelo ciberleitor | MEME 09: Produzido pelo ciberleitor
(@AKIN, 2019) (@MEMEDROID, 2019)
Assunto: Verdade na internet Assunto: Macarrdo ndo engorda
S\ N ¢ ! NN - 1 e :
TUDO QUE TEM NA INTERNET E VERDADE. MACARRAO NAO ENGORDA!
ASS: TIA FAKE NEWS [ ASSINA: TIA MASSA
E VERDADE ESSE BILETE. 7 “E VERDADE ESSE BILETE" ]

BT .eﬁu;.‘_ SR it ‘L“

Fonte: Grupo de Memes - ESCO

Para Maciel e Takaki (2011, p.70), “[...] uma das implicagdes (para se chegar ao efeito
esperado) seria a nao neutralidade ideoldgica presente nesses memes.” Como dado que
corrobora com o que foi citado, visualizamos um bilhete que traz em sua esséncia um assunto
que estd muito em voga — o fendmeno das “fake news” (em portugués, noticias falsas). De
modo similar, 0 meme “macarrao ndo engorda” faz parte do mesmo nicho ideologico.
Embora essas produgdes nos direcionam ao universo do humor, ndo podemos classifica-las
apenas como engracadas e provocativas. Infelizmente, esta € uma percepcdo equivocada:
direcionar a leitura dos memes apenas para o universo do humor, “da zoeira”.

Em relacdo ao que se compartilna na internet, muitas vezes, se confunde
‘popularidade’ com ‘verdade’; ou seja, a ideia de que algo compartilhado por muitas pessoas
¢, automaticamente, verdadeiro — sem se preocupar em buscar a fonte. Lipovetsky (2004) nos
indica que uma das marcas dos tempos hipermodernos é exatamente o paradoxo constante
das relagdes, a coexisténcia de contrarios e os movimentos hibridos.

A cultura hipermoderna também é marcada pela circulacdo incessante de informacdes
através das redes telematicas, pela promocao de uma sociabilidade online e de uma espécie
de cultura de compartilhamento (LEMOS, 2002). Nesse contexto, podemos entender a
analogia entre cultura e biologia, por conseguinte, entre gene e meme.

No cerne da producdo, foi possivel também, experienciar como os discentes
interagiam disputando ideias e reformulando estratégias mais criativas para o uso das TIC
digitais como analistas criticos, além de possibilitar o contato com a multimodalidade e varias
semioses que fazem parte das ordens discursivas dos textos da esfera digital. Do mesmo
modo, se constituiu em uma oportunidade de reflex&o acerca da comunicagao interativa e de

meios para a sua materializacdo.
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MEME 10: Produzido pela ciberleitora | MEME 11: Produzido pela ciberleitora
(@NEVASCA, 2019) (@SHAIRA, 2019)

Assunto: Memoria de peixe Assunto: Saudade

DESEJAVA MEMORIA DE PEIXE SAUDADES NAO DOIM

ASS:TIA SHAIRA

. ASS:TIA SAU '
"E VERDADE ESSE BILHETE"

»

A
»

"E VERDADE ESSE BILETE;

s

|

Fonte: Grupo de Memes - ESCO

A exegese desses dois memes convém uma analise como sugere Bardin (2016, p. 45):
“tal como um detetive, o analista trabalha com indices cuidadosamente postos em evidéncia”.
Como dado evidente que nos leva a reflexao nos memes: “Memoria de peixe” e “Saudade”,
se referem a obra da escritora do Municipio de Monte Santo, Sarah Correia (2019).
Simultaneamente ao desenvolvimento colaborativo do projeto de pesquisa, a Escola executou
um projeto de leitura intitulado de Soletrando Literario, com a obra da escritora, o que refletiu
também nas producdes durante as oficinas.

O romance da autora supracitado é denominado de Shaira e a Saudade e pde em
destaque o drama da menina Shaira que, arrebatada do seio materno na grande e longinqua
Africa, é trazida para o Brasil a fim de servir como escrava. Em um dos trechos do livro, a
menina deseja ter memoria de peixe para ndo lembrar e ndo sentir a dor da saudade que
sufocava seu ser, principalmente por causa da auséncia de sua mae e seus irmaos, o que
reverberou o sentido dos memes em questdo. A memaria episodica das lautoras dos memes,
advindas de suas experiéncias no espago escolar, se conecta com outras narrativas e
rememora outros sentidos para reconfigurar novos memes.

Nesse contexto de analise, vimos que o formato de letra escolhido (a semiose) para
remodelar os memes, a partir do bilhete original, foram letras maitsculas que, para um leitor
atento, reforca a intencionalidade da mensagem e o teor do conteldo. Para Van Leeuwen
(2006), 0 uso de letras maiusculas pode reforcar uma ordem, uma imposicao. Assim, a escrita
reforca também o aspecto visual e tipogréafico dos memes. Posto isso, como caracteriza-los,
entdo? A multimodalidade e multissemiose sdo caracteristicas essenciais, e o devir dos
memes pode ser encarado como uma semiose, na qual cada réplica (interpretante) de um

meme (signo) configura uma leitura possivel de uma informagéo (objeto).
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Os principios basicos da proposta dos multiletramentos, a partir do que propdem
Cope e Kalantzis (2006 [2000]), incluem formar um usuério funcional, que seja criador de
sentidos, analista e critico, assim como transformador, como ja destacado. Para relacionar os
bilhetes produzidos a tais aspectos, compreendemos que 0S participantes possuem
competéncia técnica ao utilizarem o conhecimento pratico para produzirem seus textos; essa
competéncia esta imbricada, também, ao letramento digital, no qual € necessario que 0s
sujeitos saibam operar os dispositivos, aplicativos e programas. Como criador de sentidos,
os alunos ndo foram apenas receptores e consumidores, pelo contrério, produziram contetido
de forma colaborativa, interagindo entre si. Enquanto analistas criticos, torna-se importante,
nesse caso, considerar também a nocdo de “letramentos criticos” que, de acordo com
Menezes de Souza (2011, p. 137), “[...] situa a produgdo de significagdo sempre em termos
do pertencimento sécio-historico dos produtores de significagdo”.

A lectoescrita®® dos memes constitui uma importante habilidade do letramento digital
critico, assim como a pedagogia dos multiletramentos, que estdao ligados ao “saber fazer”.
Nesse sentido, 0s participantes, ao recriarem o meme, tornam-se criadores de sentidos, pois
questionaram aspectos do entorno da escola (na visdo deles precisa melhorar), analisaram e
propuseram, de forma evidente, a liberacdo do uso do celular e do wifi em sala de aula;
acionaram questoes em relacdo a “verdades na internet”, que subjazem analisar, filtrar e
apurar informacGes que circulam no ciberespaco etc.; relacionaram conhecimentos entre
propostas de leituras a producédo dos memes, como 0s apresentados nos exemplos 09 e 10,
que tratam de uma obra do referido municipio, locus da pesquisa. Por fim, os interlocutores
deram novos sentidos sobre o que aprenderam, dialogando com saberes locais e globais,

como designers de seu préprio conhecimento.

4.2 Oficina 02 — memes de internet e fake news

Duracgéo — 04 horas/aulas

Noticias falsas sendo
compartilhada em redes
sociais, ficam dificil de
ser retirada

$Habilidade de poder ler e escrever. Em nosso caso, acreditamos que a lectoescrita dos memes é uma
habilidade que precisa ser fomentada e orientada.
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O espaco-tempo utilizado para debater o fendmeno das noticias falsas foi a oficina
02, realizada do dia 25 de novembro a 06 de dezembro de 2019. Surpreendida pelos alunos
durante a Pesquisa Exploratdria, quando eles me sugeriram tal tematica, ampliei leituras e
pesquisas sobre a tematica para elaborar, juntamente com eles, um planejamento que pudesse
contemplar algumas expectativas e anseios apontados pela turma.

Para dar inicio a proposta, foi necessario apresentar exemplos de noticias falsas. Para
isso, utilizamos, também, alguns memes; apresentamos algumas consequéncias que a
disseminacdo desse tipo de conteddo pode acarretar; formas de identificar esse tipo de
material e maneiras de apurar a veracidade das informagdes que circulam pela internet. Além
disso, foi oportuno sensibilizar os estudantes quanto a responsabilidade social de ndo
compartilhar contetdo falso.

Revisitando os acontecimentos sobre o surgimento desse fendmeno, é importante
destacar que, desde as ultimas elei¢cdes presidenciais nos Estados Unidos, em 2016, o termo
fake news (noticias falsas, em portugués) se tornou extremamente popular, principalmente
pelo aumento no nimero de acesso a Internet. No final de 2017, o nimero de smartphones
em uso no Brasil igualou o de habitantes, segundo projecao da Fundagdo Getulio Vargas. O
IBGE, ja em 2016, apontou que a internet estava presente em 63,6% dos lares brasileiros. O
problema, nesse caso, ndo é o acesso, mas a falta de visao critica das pessoas no meio digital.
Isso tem dado uma falsa impressdo de que tudo que lemos, assistimos ou vemos na internet
é verdade, principalmente, se a postagem alcancar uma popularidade. No entanto, o
ciberespaco, por ser um local desterritorializado e de facil acesso, permite a todos publicar
textos e, assim, em alguns momentos, sdo veiculadas as fakes news.

De acordo com o Relatdrio da Seguranca Digital no Brasil®, em 2018, houve mais
de 4,8 milhdes de deteccdes de noticias falsas, as chamadas fake news, no terceiro trimestre
do corrente ano. O Relatorio alerta, ainda, que as noticias falsas também apresentam
construcdes de texto similares, com pontos-chave que podem comprovar gque 0 seu contetdo
é irreal. Dessa forma, verificar a existéncia desses pontos-chave pode ajudar a ndo cair na
armadilha das noticias falsas.

As fakes news ndo sdo apenas boatos; elas sao estruturadas, pensadas para atingir um
objetivo. Portanto, saber se um fato ocorreu é mais simples do que compreender por que

determinado fato ocorreu e quais as consequéncias disso. Nesse contexto, nos propusemos a

36 Disponivel em: https://www.dfndr-lab-Relatério-da-Seguranca-Digital-no-Brasil-2°-trimestre-de-2018.pdf.
Acesso 20 fev. 2020.


https://www.psafe.com/dfndr-lab/pt-br/
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seguinte indagacdo: quais trilhas pedagdgicas precisamos percorrer sobre essas questdes em
sala de aula para oportunizarmos que nossos alunos se tornem sujeitos criticos ao lerem
informacGes veiculadas no ciberespago?

No intuito de compreender se 0s alunos se lembravam de alguma noticia falsa e se ja
haviam vivenciado alguma situacdo semelhante, foi proposto que a turma ouvisse 0 Podcast
Fake News: o que s&0*’? Com isso, tinhamos como objetivo incentiva-los a desenvolverem
0 senso critico, questionando informacGes disseminadas nas redes sociais antes de toma-las
como verdade e compartilha-las com outras pessoas, além de poder refletir sobre as
consequéncias da divulgacgéo desse tipo de informacao.

Em sequida, foi realizada uma atividade intitulada E fake ou news? Por meio do CHD,
0s estudantes analisaram as imagens de forma prévia, individualmente; ap6s chegarem a uma
interpretacdo da imagem, coletivamente. As imagens foram impressas e disponibilizadas aos
grupos durante a atividade. Os grupos tinham a finalidade de chegar a um consenso coletivo
e organizar, a partir de cartazes, de um lado as imagens que eram fake e do outro as que eram
news. Ainda no consenso coletivo, as equipes teriam que estabelecer conceitos sobre: O que
podemos fazer para que o fake (falso) ndo vire news (noticia)?

No dia em que ocorreu essa oficina, faltaram dois alunos da turma e duas alunas
haviam desistido da escola por motivos familiares e pessoais. Assim, tivemos a presenca de
vinte e quatro estudantes que foram subdivididos em grupos de quatro membros,
contabilizando seis grupos. Como sintese dos resultados, quatro equipes conseguiram
relacionar as imagens®® as categorias apresentadas (fake ou news), de forma coerente com a
informacao veiculada. No entanto, uma equipe se equivocou quando chegou ao consenso de
que a imagem “Camara aprova projeto de lei que proibe arrastdo [no carnaval] em Salvador
[com dinheiro publico]” era fake, possivelmente por ndo ter informacdo sobre essa noticia,
que aconteceu fora de seu territdrio. Por conseguinte, outra equipe também chegou ao
consenso de que uma propaganda de uma empresa para produtos de beleza, O Boticario, era
news, possivelmente por ndo compreender a funcionalidade do género propaganda.

Organizamos um quadro demonstrativo para apresentar o consenso geral das equipes
sobre o questionamento: o que podemos fazer para que o fake (falso) nao vire news (noticia)?
Embora, priorizamos nesta pesquisa apresentar as producGes dos nove alunos que se

mantiveram até a Ultima etapa, achamos pertinente apresentar os dados do consenso coletivo,

37 Disponivel em: https://www.camara.leg.br/radio/programas/537058-fake-news-o-que-sao/. Acesso: 28
nov. 2019.

38 As imagens estdo disponiveis na SDI 02, que se encontra no ebook em Apéndices na pagina 23.


https://www.camara.leg.br/radio/programas/537058-fake-news-o-que-sao/
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visto que, nas equipes, seis dos nove participantes eram lideres, o que justifica, também, seus
posicionamentos no contexto prévio individual.

Por meio da dindmica do CHD, os estudantes apresentaram suas percepcdes
individuais sobre a questdo supracitada, que foi iniciada pelo primeiro aluno do circulo ao
altimo e retornando ao primeiro, com a possibilidade de cada um dos participantes
verificarem as construgdes dos outros colegas, podendo modificar, excluir, reorganizar a sua
concepcao ou ndo. Apos a interagdo do “vai e vem” e reconstrucao dos conceitos, foi possivel

concluir que:

FIGURA 09: Consenso das equipes: O que podemos fazer para que o fake (falso) ndo vire
news (noticia)?

Para que as imformagoes falsas ndo prejudique as pessoas, seria melhor uma conscientizagdo, pors quem conta uma

Equi , : : . <
S Wistoria sempre conta do seu jeito, ¢ uma moeda tem duas faces. Quem nos garante que foi Pedro Alvares Cabral quem
descobriu o Brasil? Sabemos que nem tudo que estudamos nos livros, aconteceu do mesmo jeito, e na mtemet. pior!
: Para que as fakes ndo se propague. precisamos cada um colaborar um pouco. Quando a gente compartilha uma
quipe

mformagao sem ler, envia para um grupo, outro vai repassando, vira uma bola de neve. O excesso de mformagao

[ : . %
& um problema tanto quanto a desinformacao

Precisamos ter cuidado ao ler noticias através de links, nas redes sociais, ou fatos que s@o noticiados em

E ; - .

| canais no youtube, precisamos checar se os sites sdo de confianga, seria um passo para ndo propagar essas
noticias que parecem ser veridicas. mas niio &.

- Porque somos nos quem propagamos essas noticias mal mtfencionadas. entdo precisamos ser leitores mais

| desconfiados e ajudar sempre, alertando outras pessoas para ndo acreditar em sensacionalismo, e sempre se

questionar L pouco.

As fake News nio é bnncadeira, muita gente ja fol eleita por conta de imagens e polémicas que destruiram ou
"‘;"' promoveram um grupo ou outro. Tudo por interessse! Para ndo compactuar é preciso checar a veracidade e
/ gnorar esse fipo de assunto, tpo ndo compartilhar

Para combater as fake news, devemos néto compartilhar as coisas sem ler, e quando ler, checar as fontes, desconfiar um
pouco de tudo que ler na interet. Desconfiar de noticias que mandam repassar pra o maior mimero de pessoas. de

Equige
% ;
sensacionalismo ou de mensagens que dizem, compartilhe ou repassem

Fonte: SILVA, Maria Jeane, S. J. (2020), a partir dos textos escritos pelos ciberleitores 8° ano.

A vista disso, podemos observar que as equipes foram mediadas por uma acio
docente que reverberou em algumas sinteses. Vale ressaltar que a principio as fake news era
entendida pelos estudantes como noticias falsas. ApoOs as oficinas pedagogicas, juntos,
compreendemos o real sentido desse fendmeno. Esse processo ainda, foi dissuasivo para a
concretude do consenso coletivo, construidas sobre a teméatica. Como dado que nos leva a
reflexdo, as equipes 02, 03 e 05, apropriando-se de outros termos, corrobora com a mesma

perspectiva da equipe 06, que ressalta:



114

QUADRO 06: O que devemos fazer para combater as fakes news?

“Para combater as fake news, devemos ndo compartilhar as coisas sem ler, e quando ler,
checar as fontes, desconfiar um pouco de tudo que ler na internet. Desconfiar de noticias
que mandam repassar pra 0 maior nimero de pessoas, de sensacionalismo ou de
mensagens que dizem, compartilhe ou repassem” (EQUIPE 06).

Fonte: SILVA, Maria Jeane, S. J. (2020), a partir dos textos escritos pelos ciberleitores 8° ano.

A partir das informagdes, os termos mais utilizados foram: cuidado ao ler noticias em
fontes ndo confiaveis, checar a veracidade e ndo compartilhar sem ler. Quanto as equipes 01
e 04, sugeriram uma discussdo em relacdo ao posicionamento do leitor, para que este se torne
um leitor ‘desconfiado’, questionador ¢ informado. Quando apresentamos o consenso desses
sujeitos, partimos da ideia de que o conhecimento acontece por intermédio das formulagdes
discursivas. O sujeito-autor (BAKHTIN, 2003) concretiza e materializa o pensamento por
intermédio da enunciacdo da linguagem. Dessa forma, todo dito resulta de outros discursos
formulados em outras circunstancias, advindas de outras mensagens, ditas em outros
contextos, em outros lugares, outros espacos etc.

Tendo essas argumentacgdes elaboradas, passamos a socializacdo das producoes e
remodelagem dos memes de internet e gifs®. Para elaboracéo de video no modelo animado
gifs, os ciberleitores utilizaram o aplicativo Giphy*’. Além das informages técnicas,
competéncia importante do letramento digital, mas ndo a Unica, também foi essencial que a
mediadora das oficinas (no caso a prépria pesquisadora) oferecesse aos alunos colaboradores
da pesquisa uma formacdo mais abrangente, que desenvolveu uma posicdo critica desses
jovens com relacdo ao que leem, produzem e publicam na internet. No que tange a essa

discussdo, Buzato (2006, p. 01) esclarece:

Nos, educadores, as vezes também pensamos nas novas tecnologias de
forma um pouco ingénua, as vemos como instrumentos meramente
técnicos, e, portanto, neutros cultural e ideologicamente, que vao ajudar a
escola a fazer de forma mais rapida e barata o que sempre fez [...].

N&o obstante, espera-se que, assim como trabalhar as questes de cidadania em sala
de aula, por exemplo, os educadores possam ajudar os estudantes a entenderem os limites da

cidadania no ciberespaco, local onde os usuarios constroem interlocugdes, discursos,

39 Armazenamento de multiplas imagens em um arquivo, acompanhada por dados de controle para produzir
animacdes simples. Criado por Steve Wilhite, em 1987. "Graphics Interchange Format" ou, em portugués,
“formato de intercambio grafico” (GIF).

40 0 aplicativo Giphy esta diponivel pelo site: https://giphy.com/create/gifmaker. Acesso: 20 dez. 2019.


https://giphy.com/create/gifmaker
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concepgdes coletivas e um intenso ir e vir de interconexdes. Na questdo de pesquisa que da
origem a este estudo, presumimos intermediar uma formacdo que ndo fosse de caréter
técnico, neutro, nem que o género discursivo escolhido, colaborativamente, fosse utilizado
apenas como uma ferramenta para intermediar 0 ensino; mas se procurou contribuir para que
0s estudantes se tornassem sujeito-autores, a partir de seus contextos e realidade da qual
fazem parte.

Maciel e Takaki (2011, p. 64) sugerem que 0S memes podem ser usados para
incentivar os estudantes a questionarem conceitos Unicos de verdade, se usados pelos

docentes para

[...] deflagrar discussdes maiores para o entendimento das diferengas na
sociedade, mas também servem de estimulo para criacdo e recriagdo, como
tarefas pedagdgicas que ampliam a pratica de linguas, propiciando
autoconfianca, a autoria multimodal e a critica dos aprendizes.

Com isso em mente, as recriagdes dos memes a seguir, questionam ‘semiverdades’*,

ja que as fake news partem de informacdes e/ou situacfes possiveis de acontecer.

MEME 12: Produzido pelo MEME 13: Produzido pela
pelo ciberleitor: (@AKIN, 2019) ciberleitora: (@SHAIRA, 2019)

SERA MESMO QUE QUEM DESCOBRIU HEIMURA m INTERINTETT °
O BRASIL FOI PEDRO ALVARES

(CABRAL?

VIE FRDADE S VIER

A\VERDADE!S

Fonte: Grupo de memes - ESCO

1A expressio ‘semiverdades’ parte do conceito de ‘Pés-verdade’, que ¢ o fendmeno através do qual a opinido
publica reage mais a apelos emocionais do que a fatos objetivos. De acordo com esse conceito, a verdade dos
fatos é colocada em segundo plano quando uma informag8o recorre &s crencas e as emogdes das massas,
resultando em opinides publicas manipulaveis.

No livro Pds-Verdade e Fake News: os desafios do jornalismo na era do engano, Edomm Hezrom e Isabela
Moreira (2018), apresentam, por meio do livro-reportagem, entrevistas com diversos profissionais do
jornalismo, sobre os desafios do jornalismo, em tempos de Pds-Verdade/fake news. Disponivel em:
https://www.amazon.com/P%C3%B3s-Verdade-Fake-News-jornalismo-Portuguese-ebook/dp/B07F27VSFP.
Acesso 20 mar. 2020.


https://www.amazon.com/P%C3%B3s-Verdade-Fake-News-jornalismo-Portuguese-ebook/dp/B07F27VSFP
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Embora, nos tempos atuais, a grande difusora das noticias falsas seja a internet, a
lectografia desse meme nos faz refletir que as fake news ndo surgiram apenas por esse meio.
A construcdo dos subentendidos apresentado no exemplo 12 deve-se a dois fatores: primeiro,
a maioria dos livros didaticos apresentam Pedro Alvares Cabral como descobridor do nosso
pais; segundo, a luz de outras versdes histdricas, nosso solo ja era habitado por mais de 4
milhdes de indios, o que gera um olhar de desconfianca do autor do meme, por meio da
expressdo do Fry — personagem de desenho animado Futurama*? —; do mesmo criador do
Simpsons muito popular na linguagem dos memes.

De modo similar, o segundo meme, apresentado no exemplo 13, intensifica o
posicionamento do leitor frente a leituras em espacos virtuais. E possivel inferir que esse
meme tenha sido elaborado para problematizar um pensamento ou replicar um discurso ja
bem disseminado em relacdo a tematica: € preciso checar, avaliar a fonte, o contetdo, a data
de publicacdo, pesquisar em outros sites/midias etc. antes de aceitar como verdade uma
informagao. Nesse contexto, para construir sentido, ¢ utilizada a expressao “meia verdade” e
0 design do personagem. Salientamos que “[...] para os efeitos de sentido (temas) e para a
analise dos textos da contemporaneidade, seja em termos de forma de composicdo ou de
estilo, a multimodalidade ou multissemiose tem de ser levada em conta” (ROJO; BARBOSA,
2015, p. 111). Do mesmo modo, Kress (2000) salienta que hoje é impossivel compreender
textos, mesmo as partes linguisticas apenas, sem se ter uma ideia clara de como os elementos

multimodais contribuem para a formacéo do significado.

MEME 14: Produzido pelos ciberleitores: MEME 15: Produzido pelo ciberleitor:
@BRAWM e(@MOCO 2019) (@MEMEDROID 2019)

MEU DEUS E AGORA" ESSA NOTICIA ERA
FALSA'

QY

AGORA JA'E TARDE, MILHOES DE RESSOAS
JAVISUALIZARAM! 8

Fonte: Grupo de memes — ESCO

“2E uma Serie animada americana de ficcdo cientifica criada por Matt Groening.
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Também emprestado da biologia, o termo viralizacdo remete a algo que se espalha de
maneira contagiosa, infectando e se disseminando na internet. No principio, apoiando-nos
em Dawkins (1979), entendemos a internet como uma esfera de propagacgéo de informacoes
a partir de diversos géneros discursivos, dentre eles os memes. O simbolo que 0os memes se
tornaram nas redes sociais ndo podia ser concebivel previamente. Com isso, sera que 0s
usuarios estdo conseguindo traduzir as mensagens que postam, curtem e compartilnam? Sera
que quando divulgamos contetidos, sabemos o que ha por tras das palavras?

Por conta da prética de leitura, muitas vezes, concentrar-se na superficie do texto,
alguns leitores ndo conseguem distinguir noticias falsas de fatos, o que requer que o
letramento digital critico seja uma acdo cada vez mais valiosa na formacédo de professores e
estudantes para o uso consciente de informagdes que circulam nos espagos digitais. Como
afirma Bardin (2016, p. 50), “a analise de contetido procura conhecer aquilo que est4 por tras
das palavras sobre as quais se debruca. E acrescenta que a analise de conteido € uma busca
de outras realidades por meio de mensagens”.

Com a perspectiva de multiletramentos, passamos a considerar as multiplas
linguagens que se apresentam no meme 15. Para os lautores, algo que os deixa muito irritados
é cair nas armadilhas das noticias falsas, o que faz com que eles utilizem a expressdo da
oralidade ‘esse negocio’, gerando, assim, o humor e a combina¢ao da reagdo da imagem com
0 texto escrito. Ademais, para representar imageticamente essa informacéo, a recriacao traz
a imagem de um gato enfurecido. Além do texto verbal, a expressdo nos ajuda a compreender

a leitura do conteudo em questéo.

VIDEO 01: animagc&o em Gif: produzido ||| VIDEO 02: animac&o em Gif: produzido
pelo ciberleitor (@MEMEDROID, 2019) pelo ciberleitora (@REBECA, 2019)

@Memedroid @Rebeca 75 9913-3837

BOB NOTIC

JUES S WL SULSS

"

' BAQuI 50 tem verdades
E * 22:.34

MCILC 1| <
NAD -,~|.‘l|l_,‘

Fonte: https://www.facebook.com/media/set/?set=a.2197173127095751&type=3



https://www.facebook.com/media/set/?set=a.2197173127095751&type=3
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Os multiletramentos sdo entendidos na perspectiva da multiculturalidade e da
multimodalidade. Sendo assim, tratamos de multimodalidade compreendendo como o uso
dos diversos modos semidticos perpassam pela criticidade. A partir dessa perspectiva, em
contato com os aprendizes nas aulas de Lingua Portuguesa para além do projeto de pesquisa,
incentivei a elaboracdo de videos e memes também no modelo animado Gifs; ao longo das
aulas, procurei desenvolver colaborativamente atividades que dialogassem com suas
realidades locais-globais e que evidenciassem a criticidade e o carater multimodal da
linguagem em suas produgdes. Para Coscarelli e Ribeiro (2011, p. 9), [...] “os computadores
oferecem diversidade de tratamento da imagem e do texto na forma de programas concebidos
para escrever ou diagramar. Ja a internet constitui-se como novo ambiente de leitura e escrita,
de pesquisa e publicagdo de textos”.

Assim como o0s computadores oferecem possibilidades para apropriacdo ao
letramento digital, como citado pelas autoras, no trato com as imagens dos videos 0s
estudantes utilizaram seus celulares para pesquisar, selecionar, escrever, recortar, editar,
animar etc., até o seu compartilhamento que, em primeiro momento, foi no Grupo de Memes,
depois na pagina da Escola, na Rede Social Facebook e em outras redes como Instagram dos
alunos. As escolhas dos alunos foram em relacdo a proposta da temética discutida, mas
ampliaram suas concepc¢des que, a0 nosso ver, favoreceu uma participacdo mais ativa na
construcdo do conhecimento e uma acdo para a apropriacdo do letramento critico.

Ao escrever na primeira imagem do video em formato gif, o ciberleitor @memedroid
(2019) declara: “Acaba de sair uma lei proibindo fazer memes nas escolas”. Como os
usuarios da web séo atentos em relacdo ao que é veiculado na rede, € possivel inferir que a
polémica que envolveu, em 2017, o presidente interino Michel Temer, sobre tal proibicéo,
tenha influenciado a percepcéo do aluno na producéo do video, haja vista que o assunto virou
polémica nas redes sociais, meios televisivos. Também, propusemos uma discussao sobre
esse tema, por meio da analise de memes na SDI 02 (disponivel em ebook nos apéndices).
Este episodio faz reverberar o pensamento de como a circulacdo de memes/gifs/videos é um
universo complexo, sobretudo, quando pensamos na intensa participacdo dos jovens no
ciberespaco. Por isso, ratificamos a necessidade do trabalho com géneros discursivos digitais,
principalmente, para aqueles que ainda ndo dialogam, de forma critica, com discursos que
circulam nessa esfera.

Os ‘elementos de design’ (metalinguagem), coesdo, coeréncia na sequéncia das

imagens que compdem o video 01, envolveram conceitos e significados, o que nos permitiu
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compreender como 0 personagem Bob Esponja transmitiu seu pensamento sobre a lei de
proibicdo de memes nas escolas. Somando-se a isso, 0s aprendizes foram mobilizados a
interpretar diferentes significados de um texto, acionando outros dialogos, para além de se
consumir uma informagé&o isolada e que gerou humor.

Outra producdo relevante que trazemos para andlise é o video em formato Gif 02—
Bob noticias. O conteldo tematico, as formas composicionais compartilhadas nesse texto, o
estilo escolhido na selecdo dos elementos linguisticos, a posicdo do personagem muito
popular nas redes sociais e no universo dos memes acionam elementos em relacdo ao tema
trabalhado, de uma forma bem perspicaz, gerando novos sentidos. No dizer de Bakhtin
(2003), os géneros se caracterizam, basicamente, por apresentarem trés elementos
constitutivos: conteudo tematico, estilo verbal e constru¢do composicional. Ao utilizar a frase
“aqui so6 tem verdades”, a ciberleitora (@Rebeca atribuiu novos processos criativos por meio
das sequéncias das imagens; a intengdo do Bob era atrair as pessoas para sua barraca e, assim,
de forma persuasiva, fazer com que as pessoas assinassem um determinado papel, termo ou
consentimento de carater duvidoso. O texto dialoga com a viralizagdo de noticias mal-
intencionadas ou articuladas por grupos que projetam interesses politicos, ideoldgicos, ou de
carater controlador.

Partimos das ideias de Kress (1998) para discutir sobre os modos de enunciagéo e de
representacdo presentes nesses videos animados, quando ele diz que as possibilidades de
producdo de texto (editores de texto e hipertexto) trazidas pelas TIC conseguem agregar 0s
diferentes modos de representacédo: a imagem pode ser combinada a escrita, 0 som adicionado
aimagem, a possibilidade de imagens animadas etc. Ao mobilizar a competéncia técnica para
produzir esses videos/textos, foi necessario que 0s alunos também compreendessem o
potencial semidtico de cada modo — visual, sonoro, escrito e falado — e, a partir da
multimodalidade, orquestra-lo, harmoniza-lo de acordo com sua intencdo e conforme seu
projeto (de dizer) enunciados. Enquanto analistas criticos, os lautores mostraram um nivel de
competéncia multimodal baseada no conhecimento da operacdo e do funcionamento dos
diferentes modos de representacdo, bem como habilidades de design (planejamento visual)
altamente desenvolvidas para a producdo de textos semidticos complexos.

Quanto ao letramento digital, o processo de edi¢do foi por meio do aplicativo ja
citado. Para isso, foram pesquisadas e selecionadas as imagens do bob noticias, que foram
editadas no formato animacdo e compartilnada em efeito gif. Importante relembrar que

letramento digital e multiletramentos ndo sdo sinbnimos. De acordo com Coscarelli (2019),
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o letramento digital é o conjunto de habilidades que viabiliza o uso da linguagem para a
comunicacdo em meios digitais. Dessa forma, o letramento digital se integra a Pedagogia dos
Multiletramentos nas préticas linguageiras contemporaneas (COPE; KALANTIZIS, 2006).
Convém ressaltar que a imagem, antes ndo sendo tao privilegiada como objeto textual, ganha,
hoje, um importante lugar em tempos de web; paulatinamente utilizada na tv, jornais
televisivos e impressos, ganha, atualmente, grande destaque na internet. Com o
desenvolvimento da hipermidia, a imagem em movimento tem sido muito utilizada na
producdo de videos, musicas, videoclipes, gerando o formato gif.

Para colaborar com habilidades que desenvolvam tanto o letramento digital (critico)
quanto os multiletramentos, espera-se dos educadores a ressignificacdo de sua préatica de
ensino. De nada adiantara a implementados de uma Base Nacional Comum Curricular, de
novos modelos de curriculos, estaduais, municipais, conexdo banda larga, laboratorios de
informatica, softwares educativos etc., se ndo houver uma mudanca nas instituicdo de ensino,
ao menos uma tentativa de promovermos uma educacdo com direito a informacdo e ao
conhecimento, tendo as TIC como componente para se construir processos de aprendizagem
colaborativos. Para isso, também, espera-se que as secretarias de Educacdo garantam
formacdo aos professores para o trabalho com essas tecnologias e 0s géneros discursivos
oriundos desses meios, possibilitando que esses educadores se familiarizem com praticas
pedagdgicas inerentes a cultura digital e ao trabalho com os multiletramentos, pois este se
torna um conceito essencial para a ressemantizacdo do ensino de Lingua Portuguesa na

sociedade atual.

4.3 Oficina 03 — memes de internet e recriacdo de sentido: uma proposta interdisciplinar

Duracgéo — 03 horas/aulas

Rage Face é base das
caricaturas... dali vem
Rage comics...Angry
Faces, da mesma
familia. Pode partir dai...

O excerto acima é um fragmento de um momento da Tertulia Digital (uma das etapas
da SDI 03), que ocorreu no grupo de Memes - ESCO, em que 0 aluno @NeXuSs (2019)

sugere que as Rege Comics/Rage faces fagam parte do acervo de producées. As Rage Comics
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s&o uma série de quadrinhos na web com personagens caricaturados; as vezes, sao chamadas
de "rage faces" e geralmente s&o criados com softwares para desenhos simples.

Os quadrinhos sdo normalmente usados para contar histdrias sobre experiéncias do
cotidiano e terminam com uma piada humoristica. Ja as Rage faces sdo caras representando
determinadas expressdes; difundidas na web, sdo imagens em que as pessoas mais facilmente
sd0 associam a memes ou cartuns, por conta da performance de rostos palidos e de desenhos
com tragos simples. Outra caracteristica sdo expressdes faciais exageradas para ilustrar uma
reacao ou um sentimento.

Para a realizacdo dessa oficina, que ocorreu no periodo de 09 a 20 de dezembro de
2019, tivemos como objetivos: trabalhar a leitura critica de textos multissemidticos; discutir
sobre aspectos linguisticos e extralinguisticos que compdem 0 género meme; estimular a
construcdo coletiva de textos com diversidade de linguagem e de modalidade textual hibrida,
a partir de imagens e Rage Comics; alem de valorizar temas dos contextos sociais dos alunos
nas producdes textuais. Como primeira atividade da SDI, foi proposto a turma uma dinamica,
criticos de memes. Por meio do CHD, formaram-se seis grupos; para cada uma das equipes
foi entregue um envelope com um meme dentro*. Cada grupo teve a missdo de analisar os
memes que estavam dentro do envelope e socializar as impressdes das leituras. Como 0s
memes selecionados carregavam comportamentos tipicos dos seres humanos, 0s alunos
assimilaram, por meio da instrucdo aberta, que além do humor representado nas imagens,
também eram apresentados contextos sociais e comportamentos contemporaneos.

Como atividade pratica de leitura hipertextual online, os estudantes foram orientados
para uma pesquisa sobre as Rage Comics; a intencdo ndo foi didatizar esse texto, mas que
eles pudessem conhecer melhor os efeitos de sentido das caricaturas, dos desenhos, figuras
de linguagem e expressdes de sentimento (raiva, confusdo, medo, expressdo corporal, mimica

etc.). Sobre a importancia de estratégia da leitura online, Coscarelli (2016, p. 68) nos diz:

Navegar requer dos leitores algumas habilidades diferentes daquelas
exigidas na leitura do impresso para encontrar, eficientemente, as
informacGes adequadas. Essa competéncia complexa a que chamamos
navegacdo é provavelmente responsdvel por grande parte das diferencas
gue encontramos na pesquisa de leitura "tradicional” (do impresso) em
comparacdo com a leitura online.

O ato de navegar na leitura independe do tipo de suporte, se impresso ou digital

(RIBEIRO, 2008). Navegar faz parte do processo de leitura; seria, entdo, envolver os alunos

“3 Disponivel no ebook, SDI 03 nos apéndices, pagina 30.
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em uma aprendizagem ubiqua, interagindo por links, selecionando com criticidade o0s
formatos de caricaturas, desenhos, imagens que eles mais se identificaram, como exemplo, o
que foi citado pelo ciberleitor @NeXuSs (2019): “Rage Faces, Rage Comics, Angry Faces”.
Mesmo sem problematizar, o aluno indica outras possibilidades de configuragdo do género,
que passa também pela identificacdo e pela assimilacdo de alguns elementos técnicos e
gréaficos utilizados em sua composicdo e que, de um modo geral, permitem até mesmo
classifica-lo como sendo de um formato especifico. Ap6s realizar buscas e navegar pela
internet, os lautores dos memes produziram alguns modelos, como podemos visualizar a

partir das Rage faces a seguir:

MEME 16: Rage face MEME 17: Rage face MEME 18: Rage face
(@MOCO, 2019) (@MEMEDROID, 2019) (@AKIN, 2019)

SO QB POINIO 1+ i s JNRDIDESIST

Fonte: Grupo de Memes - ESCO

A Rage face “S¢ 0,5 ponto professor por favorzinho” traz a expressdo de um rosto
apreensivo, aflito. A situacdo foi veridica e foi vivenciada na sala de aula por um dos alunos
da turma; por ter perdido na unidade, faltando apenas meio ponto, a imagem implora que o
professor complemente a média minima que, na escola locus do estudo, é 6,0. Para produzir
a imagem, o aluno demonstrou que compreendeu o que foi estudado, associando o texto a
um contexto vivenciado; além do humor e da expressdo, o contetido da mensagem revela
isso. Conforme Bardin (2016), qualquer mensagem se exerce por meio de um c6digo; nos
servimos desse mesmo cédigo como um indicador capaz de revelar realidade subjacentes, ou
seja, em uma mesma informacdo, ha algo sempre implicito, ndo possivel de ser desvelado
totalmente.

Outra mensagem subjacente pode ser inferida na segunda Rage face. O que seria dar
um vacuo? Se vocé ja enviou uma mensagem para alguém, seja pelo Facebook, WhatsApp,

Ou outros meios, espera-se uma resposta, ndo é mesmo? Nem que a resposta seja contraria,
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uma figurinha, sinal de fumaca, qualquer coisa; mas o que nos revela a mensagem, a imagem
do coracéozinho e as expressdes do rosto, & um sentimento de descaso, vazio. Na perspectiva
de Menezes de Souza (2011), ao ler um texto, escritor e leitor produzem sentido, ou seja, ao
ler um texto nunca lemos ou compreendemos da mesma forma, sendo necessario ndo somente
a articulacdo dos signos semioticos e linguisticos para este entendimento, como também a
exploracdo dos significados que vao além da imagem, do desenho e do humor por ele
produzido. Dessa forma, o ato de ler vai além da escrita, pois a palavra é apenas um dos
modos semidticos que podem constituir um texto/meme.

Nem todo meme/Rage face apresenta o carater humoristico; € o caso da terceira Rage
face, no trecho: “ndo desista companheiro nesta jornada vocé ndo esta sozinho”, mostra o
sofrimento de uma pessoa acometida por uma depressdo. Considerada pela Organizagéao
Mundial da Saude como o "mal do século XXI", a doenca é silenciosa e incompreendida,
inclusive por quem sofre do problema. Para compreender que se trata de tal doenga, a cor
amarela das letras em maiuscula nos faz lembrar a campanha de prevengdo ao suicidio. O
Brasil criou, desde 2015, o Setembro Amarelo, e € uma iniciativa do Centro de Valorizacéo
da Vida (CVV), do Conselho Federal de Medicina (CFM) e da Associacdo Brasileira de
Psiquiatria (ABP).

Os discursos dos alunos, respectivamente, reiteram a ideia Bakhtin (2003 p. 89):
“todo discurso ¢ orientado para a resposta ¢ ele ndo pode esquivar-se a influéncia profunda
do discurso da resposta antecipada”. Nesse sentido, os discursos latentes e explicitos nas
narrativas das Rage faces s@o concretos, vivenciados; cada enunciado traz seus proprios ecos,
andnimos, pessoais, impessoais, que emanam do cotidiano. Dessa forma, a leitura se torna
desafiadora, porque, por tras de cada texto, ha algo individual sendo dito. E ha algo em
particular, como a tematica ‘depressao’.

Essa tematica apareceu na pesquisa exploratoria como sugestdo para a producao
discursiva, como também durante a realizacdo da entrevista episodica, ilustrando até a
escolha de nickname de um dos sujeitos colaboradores da pesquisa: Marvim, O androide
paranoide é um personagem deprimido e o aluno o escolhe para representa-lo. Também,
surgiram alguns relatos sobre casos de mutilagdo e de ansiedade sofridos por pessoas

proximas a alguns alunos, o que justificou a escolha da tematica para a producéo.
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MEME 19: Rage Comic (@NeXusSs, 2019)

conseguimos!
viajamos no tempol

mas pra
gue ano? /|

Deixa eu ver
com aquele
cara ali

MEME 20: Rage Comic (@QBRAWM)

Fonte: Grupo de Memes - ESCO

Colaborando com essa discussdo, Lankshear e Knobel (2006, p. 215) definem que

‘meme’ ¢ um termo popular entre insiders** da Internet para descrever “a rapida percepgio e

disseminacdo de uma ideia especifica apresentada como texto escrito, imagem, ‘movimento’

da linguagem ou alguma outra unidade de material cultural”®® (traduco nossa). Reiteram,

também, a ideia de um fazer coletivo e usos criativos das formas de linguagem disponiveis.

Essa linguagem pode ser associada as Rage faces que, devido ao crescimento em relacdo ao

uso dentro das comunidades virtuais, atingiu o status de meme de internet. Os elementos que

a Rage face criada pelo ciberleitor @NeXuSs (2019) apresenta sdo informacdes relacionadas

a um jogo de futebol muito famoso do PlayStation 2 — Bomba Patch — que, desde 2007,

viralizou com o lema do “100% atualizado”. Como narrativa sobre sua producao, ele nos diz:

Jogava com meus amigos, no meu PlayStation 2 desde 2008. Foi um jogo
de futebol muito famoso, e eu lembrei. Se ndo me engano foi em 2010 que
o meme ‘Bomba patch virou moda todo mundo quer jogar’, teve muito
sucesso e reviveu agora em 2018, dai pah, vou fazer um meme desse.

%E uma expressdo em inglés utilizada para caracterizar uma pessoa que tem acesso a informacdes
privilegiadas. No contexto da pesquisa, refere-se aos ciberleitores/internautas.

*“The rapid perception and dissemination of a specific idea presented as written text, image, language

‘movement’ or some other unit of cultural material”.
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Exemplos como esse meme de Internet ilustram processos razoavelmente
caracteristicos de remix digital. Por meio da catchphrase/borddo memético, “Bomba patch
virou moda todo mundo quer jogar”, vemos a propagagao do contetido e sua replicagdo no
ciberespaco. No tocante aos elementos de compreensao, o texto é consideravelmente mais
informativo do que a imagem. Esse exemplo ilustra bem como a memoria, a fidelidade e a
facilidade de copia podem funcionar para promover um meme. A suscetibilidade também é
um critério importante da fidelidade dos memes, como podemos evidenciar no “Bomba
Patch...”, que, viralizando em meados de 2010, revive em 2018 e foi recriado em 2019 pelo
aluno. Quanto mais um meme sobreviver, mais podera ser copiado e transmitido a novas
mentes garantindo exponencialmente sua transmissdo (LANKSHEAR; KNOBEL, 2006).

Visto que a linguagem e pensamento mutuamente se constitui e se transforma para
nos ajudar a compreender os enunciados, textos e inferéncias se constituem também em um
meio para elaboracdo de micro-narrativa, como a Rage face do aluno @Brawm (2019). No
trecho “uma estrela cadente, vou fazer um pedido...”, indica que, supostamente, o lautor nao
acredita na supersticdo de que é possivel se realizar um desejo fazendo um pedido quando a
‘estrela’ se desprende e cruza nosso espaco. As expressoes utilizadas nas cenas seguintes
“quero tirar 10 em matematica e portugués” e no ultimo quadrinho, a cor vermelha da
caricatura como elemento contextualizador, nos permitem compreender o enredo. A
sequéncia também ilustra o pressuposto da comunicagdo interativa: intercambio e mitua
influéncia do emissor e receptor na producdo das mensagens transmitidas (SANTAELLA,
2004).

Apresentamos até esse episodio varios formatos e estética de memes de internet, 0s
quais sdo responsaveis por produzir uma das principais formas textuais que circulam no
ciberespaco. Nesses memes/Rage faces, vimos que o discurso verbal é associado a
multiplicidade de efeitos de sentido por meio de recursos multimodais e multissemioticos, o
que significa dizer que ha espaco de préaticas sociais e discursivas contextuais que reiteram o
posicionamento da imagem na constru¢do de texto.

A escrita autoral requer do aluno autonomia na escrita, e para que isso aconteca é
preciso que o aprendiz traga para seus textos varias vertentes e ambitos do que ele vivencia
nos meios de comunicacdo, pelas relacBes interpessoais, pela familia, pela internet, pelos
livros e vai se fortalecendo, principalmente com o apoio e orientagéo da escola. A interagdo
com os professores e com colegas possibilita fazer conexdes e ressignificar o que escreve,

prescindindo ao texto apenas escrito.
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MEME 21: criado pelo ciberleitor: (@MARVIM, 2019)
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Fonte: Grupo de Memes - ESCO

As fotos no meme 21 sdo do entorno da escola, tiradas pelo aluno, lautor da producéo,
durante o intervalo. Ele orientou que os colegas ndo mostrassem o rosto, porque fazia parte
de uma pesquisa, para qual ele produziria um meme. Recordo também que, durante a
pesquisa exploratoria, o aluno mentalizou como seria sua producdo, ou seja, antes de
materializar seu texto, houve a idealizagcdo, construcdo dos links metacognitivos, além do
design de proficiéncia técnica. No trecho “quando a merenda é boa”, ele faz referéncia ao
macarrdo com carne moida, eleito como o melhor cardapio da merenda escolar pelos alunos.
Do mesmo modo, “agora quando ndo ¢ aquelas coisas”, ironicamente, se refere ao suco com
biscoito, cardapio que eles menos gostam do lanche.

Em aspectos cruciais, podemos afirmar que os textos sdo manifestacdes hibridas, que
conjugam imagem e escrita a0 mesmo tempo. A leitura e a linguagem do meme também é
hipertextual, ndo linear, ndo apresenta uma sequéncia pré-determinada (ALVES FILHA,
2018). Dessa forma, as informacGes, agrupadas através de imagens estaticas ou em
movimento, foram construidas com base na leitura feita pelo leitor/ciberleitor para associar
na compreensdo dos elementos. Nesse interim, o arcabouco da juncdo hibrida da linguagem
verbal, ndo verbal e intertextual criou elos e atribui¢6es, promovendo dialogos através dessas

materialidades.
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MEME 22: criado pela ciberleitora: MEME 23: criado pela ciberleitora:
(@SHAIRA, 2019) (@NEVASCA, 2019)
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Fonte: Grupo de Memes - ESCO

No tocante aos elementos comuns, em ambos 0s memes tanto o texto escrito quanto
o visual sdo consideravelmente fulcrais para o seu entendimento. Embora o codigo escrito se
sobressaia ao plano visual, ambos apontam significacdes de complementaridade da
mensagem, como a imagem de Albert Einstein, maos postas em ‘oracao’. Esse tipo de escrita
pode ser visto de fato como remix, porque envolve ndo s6 a mistura de imagens digitais com
textos escritos, mas pelos sentidos atribuidos nas ideias centrais que expressam discursos
sobre o0 uso de artefatos digitais no contexto escolar, como ja discutimos nas producdes dos
memes/bilhetes na primeira oficina pedagdgica.

Por conseguinte, a competéncia técnica, claramente, ndo € a Unica e nem o critério
mais importante em relacdo a formacdo dos ciberleitores. Mas 0 que se destaca nesse
processo formativo € o estabelecimento de sentido a esses textos multiletrados. O mesmo se
aplica aos signos e codigos linguisticos presentes na cultura digital que tém possibilitado o
movimento da sociedade contemporanea, da era da escrita a era da autoria multimidiatica.
Vivemos em um espago-tempo em que as comunidades contemporaneas tém se apropriado
de canais de criacdo cultural que convergem para multiplos contextos, sejam os das redes
sociais, dos ambientes de aprendizagem, seja dos aplicativos que conectam pessoas pelo uso
dos diferentes dispositivos digitais e das linguagens que se constroem em torno.

Assim, considerando a diversidade de linguagens e midias (e de culturas, valorizadas
e locais), o professor tornara o trabalho mais significativo, especialmente por abrir espaco
para géneros, por vezes, conhecidos pelos alunos, mas que, até entdo, ndo eram tomados

como objetos de estudo e analise na/pela escola locus da pesquisa. Nesse caso, reforcamos a
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importancia de guiarmos nossa acdo pela ampliacdo de géneros discursivos capazes de
valorizar e responder as préaticas sociais vivenciadas pelos alunos, proporcionando uma
participacdo ativa, critica e aderente as atuais demandas de comunicagdo, particularmente,

vinculadas as TIC.

MEME 24: Produzido pelo ciberleitor: MEME 25: Produzido pela ciberleitora:
(@AKIN, 2019) (@MOCO, 2019)

D(i Eslnllll‘ y ,; ‘ O PRECONCEITO ESTA NOS OLHOS DE
A PRIME UERRAMUNDIAL QUEM VER! _
—
’“l )—; %’ \
MUNDIAL i &

Fonte: Grupo de Memes - ESCO

A imagem somada a escrita do meme 24, revela um exagero sobre o estudo em
relacdo as grandes guerras que ocorreram no mundo, fazendo referéncia, também, a uma
possivel terceira grande guerra mundial. E possivel deduzir que o lautor esqueceu o verbo
‘ter’ de proposito, visto que a palavra ‘TER’ceira (vai ter a Terceira Grande Guerra),
complementaria a lacuna. Muitos usuarios da internet também se valem da escrita em CAIXA
ALTA para exagerar, surpreender e criar os efeitos de humor. O internetés (linguagem usada
no meio virtual), utilizado para abreviar a palavra vocé (vc), € uma escrita corriqueira entre
os estudantes — fato que, algumas vezes, é registrado nas RedacGes escolares e nas escritas
das Tertulias. Também é proprio da linguagem dos memes as criacdes livres, a linguagem
abreviada, neologismos, estrangeirismos etc.

Na perspectiva discursiva, a relagdo dialogica volta-se para outros discursos e para 0s
interlocutores, considerando as condicdes de producédo do discurso. Dessa forma, no exemplo
25, podemos compreender a caracteristica interdiscursiva do meme, o qual referencia
elementos externos para produzir sentido. Tanto a ilustragdo quanto a frase “o preconceito

esta nos olhos de quem ver!” sdo consideravelmente relevantes para o entendimento da
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mensagem. Por conseguinte, o plano imagético aponta significagdes cruciais para tragar um
link entre a historiografia na luta pela igualdade racial e qualificacdo a respeito da cidadania
e dos direitos humanos.

As discriminagdes de raga sdo produzidas e reproduzidas em todos 0s espacos da vida
social, inclusive, no ambito familiar e escolar. Desde muito pequenas/os, a cultura molda os
comportamentos e atitudes de meninas e meninos segundo as normas estabelecidas
historicamente. As representacOes e auséncias acerca desse processo influenciam na
construcdo e/ou desconstrucdo de esteredtipos responsaveis pela perpetuacao de discursos e
praticas discriminatdrias. Desse modo, 0 meme oportunizou a reflexdo sobre estratégias para
combater a intolerancia racial, utilizando a leitura critica como artefato que permite

problematizar discursos racistas.

MEME 26: Produzido pela ciberleitora: MEME 27: Produzido pelo ciberleitor:
(@REBECA, 2019) (@MARVIM, 2019)
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Fonte: Grupo de Memes - ESCO

O meme 26 foi criado a partir de um meme muito popular na internet, conhecido
como Chubby Bubbles Girl. Esse meme surgiu baseado na fotografia de uma menina
correndo com um frasco de fazer bolas de sab&o, 0 que aparentava ser uma dinamite na méo.
Desde 2009, internautas tém replicado em contextos de cenas de desastres ou cenarios de
perseguicdo e fuga. Dessa maneira, ha varias formas de caracterizar a intertextualidade em
memes, seja ela explicita (apresenta elementos que identificam o texto fonte), seja ela
subentendida (exige que os leitores recorram a conhecimentos prévios para a compreensao

do conteudo).
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Como exemplo sobre a gestdo escolar, o meme produzido pela ciberleitora @Rebeca
ressignifica o comportamento dos alunos em situacdo de desordem quando séo flagrados pela
presenca da diretora. A natureza visual da imagem complementa o cddigo escrito, este com
énfase no trecho: “EU QUANDO EU TOU EM PE”. Pode revelar um contingente de medo,
fuga, escapatdria. A equivaléncia entre imagem e texto escrito carrega 0 mesmo peso
semantico, e 0s argumentos gestuais e verbais se integram complementando a mensagem.

Todavia, em se tratando do meme seguinte, o personagem Bob Esponja, ja
apresentado em outros memes nesta mesma pesquisa, foi utilizado para recriacdo em um
novo contexto. O ciberleitor @Marvim utiliza o humor dando sentido ao texto apresentado.
Cursar novamente uma série pode ser vergonha para alguns alunos e chato para os pais; servir
de chacota, piadas para os colegas; mas isso tudo passa depois de um tempo. Entretanto, o
lautor do meme apresenta contentamento com seu desempenho escolar, demonstrado pela
ideia de nunca ter repetido um ano letivo.

Como atividade de interacdo altamente complexa de producéo de sentidos, a leitura
desses textos requer intervencao especifica para o dominio de compreensao, papel que cabe
ao professor e aos outros atores da instituicdo escolar. Entretanto, a dissonancia entre a
pedagogia escolar e as experiéncias de aprendizagem que envolvem essas praticas, muitas
vezes, ndo tem construido, satisfatoriamente, o repertorio do conhecimento desses
leitores/ciberleitores.

Aludimos, dessa forma, que o trabalho com o género discursivo memes no contexto
de sala de aula, quando organizado a partir de uma perspectiva critica de
letramento/multiletramento, pode mobilizar praticas de leitura e a participacdo dos estudantes
em espacos Vvirtuais, intrinsecamente, como artefato de critica social. De fato,
pedagogicamente, essas praticas sdo valiosas e tém implicacbes importantes para o
aprendizado do letramento digital e do potencial dialdgico discursivo que essa esfera pode

oportunizar aos alunos.

4.4 Oficina 04 — memes e o lugar onde eu vivo

Duracgdo — 03 horas/aulas

Alguém sabe quem pintou
essa pedra??(¥)
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Era o dia 23 de dezembro de 2019, proximo a véspera natalina, as aulas continuavam
normalmente por conta das paralisacdes que ocorreram no ambito do municipio durante o
ano letivo. Por conseguinte, combinei com a turma uma visita de campo no povoado. Para
iSs0, sugeri que os alunos se agrupassem para organizac¢ao dos lanches que levariamos para
um piquenique durante a aula. Também, orientei para que levassem celulares, cameras
fotogréficas e roupas apropriadas para caminhada. No dia seguinte, la estdvamos nds, prontos
para a Aula Campo, autorizada pela direcéo da escola.

Previamente, foi elaborada uma SDI com os seguintes objetivos: i) Observar a cultura
e 0 lugar onde os alunos vivem; ii) Construir coletivamente memes/gifs/videos por meio de
imagens/fotos de suas localidades iii) Organizar uma exposi¢do de memes. A vivéncia em
uma aula de campo pode ser muito gratificante para estudantes e professores, pois permite
conhecer melhor a cultura do bairro/lugar onde vivem. Além de que, utilizar metodologias
inovadoras, tedrico/praticas oportunizam uma aprendizagem mais significativa. Esse método
passa por pensar, por ler a realidade, por compreender os processos, identificar problemas
acionar a memoria por meio do fazer e do conhecer, in loco.

Durante a visita, os alunos, em consenso coletivo, puderam escolher os pontos do
povoado que mais eram interessantes para eles. O primeiro lugar sugerido foi a Praca
principal do Comércio e o Clube Social onde funciona uma academia. Como citado,
estdvamos proximos ao feriado festivo do Natal; a praca estava decorada/iluminada, uma
linda arvore com cinco metros de altura, confeccionada artesanalmente pelo grupo jovem
local. Apds essa primeira visita, nos dirigimos ao Monte Sacro, onde ha uma estatua do Cristo
Redentor feita de gesso e uma pedra pintada em formato de tubardo. Como atividade
interativa, fiz algumas provocacGes sobre a importancia de registrar as impressoes,
observacOes para depois construirmos 0s memes. Para registro da memoria afetiva, fizemos
algumas selfies e um piquenique; a aula foi ao ar livre.

Doravante, por meio de tertulia dialégica no Grupo do WhatsApp, mediei a discussao
orientando como poderiam utilizar as fotos tiradas durante a aula/campo e como poderiam
usar figuras de linguagem, como a ironia, realizar criticas, fazer reflexdes sobre o local,
dentre outras acOes. A interacdo dialdégica por meio da Tertulia foi uma excelente
oportunidade para analisar a aprendizagem dos alunos como sujeitos de suas acdes
colaborativas. Nesse contexto, 0s saberes locais constituiram-se como um ponto de partida

para engajar o estudante, fazendo-o valorizar suas identidades e territorialidades.
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Destarte, o questionamento feito pela aluna @Shaira, apresentado como epigrafe
desta se¢do/episddio: “alguém sabe quem pintou essa pedra?”, foi realizado porque a aluna
ndo reside no povoado locus da pesquisa. Dessa forma, os colegas interagiram no Grupo de
Memes, respondendo a tal questionamento. A pintura foi feita por um ex-professor de Artes
da escola em que leciono. De acordo com o artista, foi uma forma de preservar a pedra e
atrair visitantes, j4 que a propria pedra aparentava ser um “tubardo”. A Obra de Arte
ressignifica uma obra da prépria natureza que, aliada ao toque artistico, se tornou um bem

cultural/material para o povoado.

MEME 28: Produzido pelas ciberleitoras FIGURA 10: Print do fragmento da postagem
(@MOCO e @NEVASCA, 2019) feita pela ciberleitora (QNEVASCA, 2020)
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Fonte:https://www.facebook.com/photo.php?fbid=2475704562759187 &set=a. 1416676498662004
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As sucessodes de tragédias ambientais vivenciadas em nosso pais, como o “6leo nas
praias do Nordeste”, foi tido como o maior desastre ambiental ocorrido na costa brasileira
em 2019, que atingiu a natureza, a saude das pessoas, além dos prejuizos a economia. As
primeiras manchas apareceram no final de agosto e, desde entdo, a midia televisiva, impressa
escrita, redes sociais, aplicativos de mensagens mobilizaram-se para a viralizagdo de
informacdes sobre o assunto. Como a linguagem dos memes esta associada a nossa vida,
espaco-tempo, vivéncias do momento, € possivel compreender o sentido do texto produzido
pelas lautoras @Moco e @Nevasca 2019, em dialogo ao fato ocorrido. O efeito de humor e
construcdo de sentido exige que se reconhega a situagdo social real a qual faz referéncia;


https://www.facebook.com/photo.php?fbid=2475704562759187&set=a.1416676498662004&type=3&theater
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=2475704562759187&set=a.1416676498662004&type=3&theater
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objetos de discurso verbais e visuais caminharam juntos no processo de construgdo de
sentidos e foram essenciais no processo de produgdo do meme supracitado.

Como ja apresentado nesta dissertacdo, a pedra constitui-se em uma pintura artesanal
e tem formato de um tubardo. Como dado que nos faz refletir o trecho: “chega de falar de
6leo nas praias”, infere a saturagdo do assunto abordado por todas as midias, quando um
conteddo se torna muito difundido, o que incomoda, muitas vezes, a todos nos,
principalmente, quando, pelo excesso de repeticdo, a tematica em questdo torna-se
banalizada. Ja no trecho “agora vamos falar de preservacao da natureza”, aparece o efeito de
humor: ao utilizar a imagem de um tubar&o fora de seu habitat, infere o derramamento de
6leo nas praias, assumindo um comportamento menos ingénuo, uma vez que tanto 0s
elementos verbais quanto os ndo verbais nos fazem pensar que ndo ha preservacdo da
natureza se cada espécie ndo for preservada e seus ecossistemas protegidos.

Um meme se constroi sempre a partir de um contexto, fatos, acontecimentos
(CALIXTO, 2017). Nas Redes sociais, por exemplo, percebe-se um turbilhdo de textos que
circulam a todo tempo, principalmente os imagéticos; o imediatismo e a efemeridade das
coisas nesses novos tempos mobilizam esse puablico a leituras também curtas,
autoexplicativa, micronarrativas. Entretanto, manter uma postura dialdgica nas redes sociais
€ um desafio para os internautas/estudantes, visto que requer que esses leitores sejam
qualificados, que compreendam os discursos, as intencdes e os efeitos de sentido/contextos
das mensagens.

Partindo disso, pensamos, juntamente com os interlocutores da pesquisa, elaborar
uma sondagem nas redes sociais para compreender se 0s leitores virtuais entendiam o
sentido/contexto do meme 28. A rede social escolhida para esse fim foi o facebook devido
ser a rede mais utilizada pelos sujeitos e seus seguidores do convivio online. Segundo 0s
participantes, por se tratar de uma rede social muito popular, seria uma estratégia mais viavel
para atingir o publico e analisar os posicionamentos dos leitores no ciberespaco. A postagem
foi feita pela lautora @Nevasca, no dia seis de fevereiro de 2020 e analisada cinco semanas
apos a publicacéo.

As reverberac6es dos internautas intensificaram nossa hipdétese inicial: um ciberleitor
ler nas entrelinhas e compreende discursos por vezes nem sempre nitidos. Com 65 curtidas,
29 comentarios e 10 compartilhamentos, os leitores virtuais, especificamente 48%,
associaram a imagem a preservacdo da natureza; 34, 5%, conseguiram linkar a dicotomia

presente no meme, relacionando o tubardo fora de seu habitat (por conta do dleo nas praias)
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e a imagem da natureza preservada (pintura da pedra, paisagem verde); 17,5% comentaram
que se tratava de uma imagem interessante, obra de arte, lugar bonito etc. Também nos
chamou a atengdo um dos comentarios que foi feito na postagem: o internauta produz um
meme com a mesma imagem da pedra, s6 que a foto utilizada é de uma pintura mais antiga
e esta disponivel em uma pégina publica denominada de Historia de Lagoa das Pedras. Ao
utilizar o humor e a critica para comentar a publicagdo por meio de outro meme, 0
participante compreende o sentido do primeiro texto e associa a ideia a sua produgdo: “As
aguas do mar se tornaram tdo poluidas que os tubardes se mudardo para Lagoa das Pedras”.
Outro dado relevante foram os compartilhamentos na linha do tempo; esses
compartilhnamentos geraram novos comentérios e curtidas, mas ndo analisaremos as outras
reverberaces, visto que sdo muitos dados e nosso objetivo era analisar apenas a publicacao
feita pela lautora @Nevasca (2019), para compreender o posicionamento (critico) do leitor
que desejasse participar da sondagem.

MEME 29: Produzido pelo ciberleitor MEME 30: Produzido pelos ciberleitores
(@MEMEDROID, 2019) (@BRAWM e @NeXusSs, 2019)

DESCULPARIO'DE JANEIRO

MAS, NOS TAMBEM TEMOS
UMA!

Fonte: Grupo de Memes - ESCO

O devir do meme 29 aciona nossa memaria para a hipertextualidade. A foto foi tirada
durante a aula campo e contempla a vista panoramica do Povoado (locus da pesquisa)
relembrando o cenario panoramico da cidade do Rio de Janeiro, conhecida como Cidade
Maravilhosa. A réplica inspirada na estatua do Cristo Redentor € muito comum nas cidades
brasileiras, assim como podemos perceber no meme criado pelo ciberleitor @Memedroid,
que se assemelha a escultura da cidade carioca. A imagem do Cristo Redentor também é

utilizada nos memes de internet em contextos diversos; o texto em destaque, “Desculpa Rio
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de Janeiro mas, nés também temos uma!”, conecta unidades de links, de hipertextos que

exigem uma leitura familiar sobre o que se refere, como nos lembra Xavier (2004, p. 171):

Na esteira da leitura do mundo pela palavra, vemos emergir uma tecnologia
de linguagem cujo espaco de apreensdo de sentido ndo € apenas composto
por palavras, mas, junto com elas, encontramos sons, gréaficos e diagramas,
todos lancados sobre uma mesma superficie perceptual, amalgamados uns
sobre os outros formando um todo significativo [...].

Por conseguinte, o conteddo do meme 30 faz jus para interpretar as mensagens,
conhecimentos sobre o emissor da mensagem ou sobre o seu meio (BARDIN, 2016). Para 0s
lautores @Brawm e @NeXuSs (2019), visitar o Cristo redentor pode custar caro ou nao,
dependendo do lugar onde o viajante escolher. A primeira expressdo de espanto do Bob
Esponja refere-se ao custo (R$1000) para a viagem ao Rio de Janeiro; também a cor vermelha
reforca a ideia do alto custo. A segunda expressdo do Bob Esponja e 0s elementos marcados
pela equivaléncia entre imagem e texto sdo de total complementaridade da mensagem, além
disso, a cor verde e a numeracdo (R$ 00,0) simbolizando o custo/beneficio de se visitar 0
Cristo Redentor no local onde vive, sendo um recurso para a compreensdo multimodal da
narrativa. Além disso, é possivel fazer uma leitura por meio da imagem e da micronarrativa
sem, necessariamente, recorrer ao codigo escrito/verbal. Procura-se interpretar
imagem/comunicacao visual que sao expressas pela escolha entre diferentes usos de cores e
de estruturas composicionais (KRESS; VAN LEEUWEN, 2006).

MEME 32: Produzido pelas ciberleitoras:
(@REBECA e @SHAIRA, 2019)

Quando a Diretora diz que
agenle vaiviajar

MEME 31: Produzido pelos ciberleitores
(@AKIN e @MARVIM, 2019)
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Por ser 0 meme uma expressao cultural que visa a comunicacao e o dialogo, seu uso
exige do lautor mais do que saberes técnicos, como editar uma imagem. Considera-se outros
letramentos, como 0s usos da escrita e da leitura como praticas sociais (STREET, 2014). Ao
escolher o Clube Social, espago em que funciona uma academia no Povoado, o aluno tem a
intencdo de apresentar ao leitor, além do espaco (divulgacdo de pontos/local do lugar onde
vivem), transmitir uma mensagem sobre a préatica de atividade fisica e estilo de vida saudavel.
De forma irGnica, o aluno nos faz refletir sobre como manter uma rotina (acordar cedo, ingerir
suco verde e malhar) para a maioria das pessoas pode resultar em apenas um ‘sonho’, dado a
inflexibilidade de horario no trabalho, preguica, indulgéncias pessoais ou outro fator que
impeca as pessoas a tal atividade.

A pratica regular de exercicios fisicos acompanha-se de beneficios essenciais para
promocé&o da saude e tem sido associada com beneficios psicoldgicos aos jovens, melhorando
0 seu controle sobre sintomas de ansiedade e depressdo. Também, tem sido sugerido que a
atividade fisica realizada por jovens facilita a adocdo de outros comportamentos saudaveis
(por exemplo, evitar o uso de alcool, tabaco e drogas) e demonstrar um melhor desempenho
escolar. Sendo o meme uma linguagem de internet que opera com a légica de alto
compartilhamento, viralizagdo e ironia, ndo é se se estranhar que os memes fitness*® também
facam parte desse universo.

Transitar pelas redes sociais tornou-se um prolongamento das nossas praticas de
linguagem reconfigurando determinadas acGes discursivas, principalmente, aquelas que
envolvem o ambiente digital. Cada um de nds é uma pessoa diferente em lugares diferentes e
horéarios diferentes; e pessoas diferentes se conectam em uma malha socialmente entrelacada
formando ordens de discursos (GNL, 1996). Dessa forma, a diversidade de apropriacdes e
usos da linguagem dos memes configura a memoria de pedacinhos de informacdes que
transcendem outros sentidos, necessitando o olhar critico reflexivo da/o leitora/o.

Os memes ndo sdo somente reproduzidos, mas sim reelaborados de acordo com a
situacdo e o contexto social vivido pelo sujeito. Nesse contexto, o0 meme 32 ilustra bem como
nossas expectativas em relacdo a alguém ou alguma coisa de quem/que se espera, como € o0
caso da viagem escolar descrita no texto. Expectativa X Realidade foi uma das tematicas
sugeridas pelos alunos, durante a pesquisa exploratoria. Ao relatar que na semana que sucedeu
o dia do estudante, a diretora entrou na classe para anunciar uma possivel viagem que a escola

faria com os discentes, as ciberleitoras utilizaram a situacdo no contexto da producdo.

%6 O conceito de fitness tem origem inglesa e significa "estar em boa forma fisica".
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EXPECTATIVA, probabilidade de uma viagem a Capital, Salvador. REALIDADE, o que
realmente existe ou o que é possivel. Nesse caso, foi utilizado uma foto tirada de um Clube
de lazer do Povoado, denominado de Carib’s Bar. Como uma viagem a capital tem um alto
custo, considerando que o orcamento para a atividade de 6cio recreativo nas escolas publicas
quase que inexiste, é possivel que, ao projetar as expectativas reais, o espaco de lazer
supracitado contemple a veracidade orcamental dos estudantes/escola e também a necessidade
de recreacdo e divertimento dentro das possibilidades tangiveis.

Pode-se observar que o humor é notoriamente subjetivo (LANKSHEAR; KNOBEL,
2006). O leitor pode ou ndo encontrar essa caracteristica nos memes expostos, Vvisto que as
referéncias intertextuais tencionam uma ideia maximizada para servir ao propdsito também
de critica. O humor em memes € estratégico, as vezes, ressignifica criticas, aparecem de forma
sutil; sdo expressivos e estabelecem um diadlogo com a cultura digital. Além disso, possibilita
encurtar o percurso entre a intencdo do emissor, em seus atos de fala e a sua interpretacéo,
que nem sempre sdo aceitos da mesma forma pelos leitores/ciberleitores. E a Era da
conectividade, era das leituras moventes com leitores onipresentes e ubiquos, sem limites de
espaco e tempo nos modos de ler, escrever e compartilhar experiéncias; redesenham de suas
préprias trajetorias. E a geracdo que vivencia a Era digital, a aprendizagem colaborativa e a

cultura da participacao.

4.5 Exposicao virtual de memes

A exposicao estava prevista inicialmente para dia 17 de Abril de 2020, véspera do dia
Nacional do Livro Infantil e data escolhida pela escola para a realizagéo da segunda Tarde
Literaria. O nosso objetivo era uma culminancia para o projeto que envolvesse toda a
comunidade escolar, incluindo a presenca dos pais dos alunos, coordenadores

pedagogicos/Secretaria de Educacéo e visitantes de outras escolas que desejassem participar,
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visto que, além da exposicdo de memes, estdvamos planejando uma tarde com diversas
atividades relacionadas a leitura, ao teatro, a musicas, coreografias etc.

Em virtude da pandemia de coronavirus (COVID-19), o municipio de Monte Santo
adiou as aulas inicialmente por quinze dias. Apds a publicacdo do decreto de n® 885/2020, as
aulas foram suspensas por mais trinta dias. Dessa forma, imbuidos de incertezas quanto ao
retorno das aulas, resolvemos fazer uma EXPOSICAO VIRTUAL na pagina do facebook da
Escola Salvador Correia de Oliveira. Para essa acédo, foi realizada uma terttlia digital com os
alunos no grupo do WhatsApp. Colaborativamente, organizamos recorte de textos
explicativos/descritivos de cada meme para facilitar a compreenséo dos internautas durante
a leitura. A exposicao virtual foi feita no dia 30 marco de 2020.

Na pagina inicial do facebook, é possivel observar a sintese do projeto de pesquisa,
bem como seus objetivos e finalidade. As oficinas pedagdgicas foram descritas pelos titulos
e indicacao das producdes, por ordem de realizacdo. Destarte, cada aluno fez um comentario
descritivo de cada meme (gif, video) postado; a postagem foi feita pela préopria escola
(diretora e pesquisadora). Também, foram realizadas as orientacdes para a interacdo por meio
de emojis (like, dislike, carinha sorridente, carinha assustada, carinha chorando de rir, dentre
outros). Além dessas orientacdes, 0s internautas podiam deixar seus questionamentos,

comentarios e duvidas, caso houvesse.

Figura 11: Algumas reverberacdes dos internautas sobre a Exposicdo de Memes
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Fonte: https://mww.facebook.com/media/set/?set=a.2197173127095751&type=3


https://brasil.elpais.com/noticias/coronavirus/
https://www.facebook.com/media/set/?set=a.2197173127095751&type=3
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Além do Facebook, 0 WhatsApp foi o aplicativo de mensagem utilizado para divulgar
o link da exposigdo virtual. Recebemos muitos comentéarios positivos da dire¢do da Escola
Salvador Correia, coordenadores pedagdgicos, alunos, internautas, que nos auxiliaram na
divulgacéo. Os participantes da pesquisa, também foram convidados por uma diretora de uma
escola do municipio a ensinar para os alunos sobre a producdo de memes no espaco
educativo. Esse didlogo esta presente em um recorte de umas das falas no print screen da
exposicao.

O meme utilizado como epigrafe neste episédio foi produzido por um dos
colaboradores da pesquisa durante o periodo de distanciamento social*’. Para o lautor do
meme, vivenciar esse periodo turbulento/doloroso no pais pode ser dicotdmico: por um lado,
ele apresenta, de forma comica, a auséncia das aulas como algo bom; por outro, o contagio
com o virus pode levar a morte, o que constitui em algo ruim. Como defendido nesta
pesquisa, 0S memes Sa0 pequenas narrativas que encurtam histdrias; vivéncia representadas
pelos discursos do cotidiano; reflexos de acontecimentos, disseminacdo de ideias, dentre
outros. Para descontrair, o aluno utiliza-se de um fato atual para, de forma critica, se referir

ao momento de dor e incertezas que muitos paises, inclusive o Brasil, vivencia.

47530 medidas de satide publica para o enfrentamento da proliferacdo do coronavirus no pais.
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CONSIDERACOES SOBRE OS EPISODIOS

N&o é a toa que entendo os que buscam caminho.
Como busquei arduamente o meu! (LISPECTOR, 1998)

A formagéo leitora dos estudantes do Ensino Fundamental anos finais sempre foi foco
de minhas inquietagdes como educadora/pesquisadora, desde 2009, na graduacgéo, e se
intensificou em 2012, na especializagcdo. Neste construto da pesquisa, agora no mestrado,
percorremos muitos caminhos no intuito de compreender a formacdo do ciberleitor
multiletrado em sala de aula, dada as mudancas dos novos tempos, para que eles fossem
capazes de interagir com qualquer tipo de texto, inclusive os digitais, € conseguissem se
nortear de forma critica e responsiva, nos mais variados contextos. Por isso, nosso caminhar
passou por trilhos e episodios inesperados ou um pouco diferente do planejado,
principalmente, porque toda pesquisa se constrdi no percurso e ndo na chegada.

Nos desdobramentos deste estudo, procuramos problematizar, de modo tedrico-
metodologico, a importancia de praticas pedagdgicas com o género discursivo meme de
internet como meio de ampliar o letramento digital critico e os multiletramentos,
considerando as questfes culturais e cidadad dos sujeitos participantes da pesquisa. Nesse
contexto, buscamos discutir sobre praticas de leitura hipertextuais inerentes aos géneros
discursivos pertencentes a cultura digital, para que os estudantes se tornassem designers de
seu conhecimento.

Os memes sintetizam contextos vivenciados, apresentam discursos que se entrelacam
também ao universo dos estudantes em contexto de sala de aula. Como resultado da
investigacdo, apresentamos aos ciberleitores possibilidades enunciativo-comunicativas de
uma acdo pedagogica com o género, para além da técnica e da didatizacdo. Inicialmente, na
intervengdo, verificamos que o meme era utilizado principalmente para a “zoeira”,
passatempo. Por conseguinte, embasados de diadlogo, pesquisa, criatividade, os estudantes
puderam conhecer e refletir melhor sobre as potencialidades teérico-metodoldgicas, sobre a
lectografia e interlocucdes com a linguagem hibrida e intertextual desse género.

Como interesse pelo estudo da comunicacéo (o proprio meme, como género hibrido,
constitui-se por comunicacao verbal e/ou ndo verbal), analisamos o conteido das mensagens
dos memes considerando as categorias da pesquisa, embasados nos quatro elementos da
Pedagogia dos multiletramentos: Usuério funcional, Criador de sentidos, Analista critico e

Transformador. As categorias de analise contribuiram para reconhecer a multiculturalidade
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dos discentes a partir das interpretacdes textuais evidenciadas nas oficinas pedagdgicas e nas
tertdlias. Da construgdo do objeto de pesquisa até a Gltima etapa que da origem a este estudo,
presumimos intermediar uma formacdo que ndo fosse de carater técnico, nem que o género
escolhido, colaborativamente, fosse utilizado apenas como uma ferramenta para intermediar
a préatica; mas que contribuisse para que 0s estudantes se tornassem sujeito-autores, a partir
dos contextos e realidade dos quais fazem parte.

Outro contributo importante, se ndo o mais essencial em nosso entendimento, foi
escutar os estudantes. Por meio das entrevistas episddicas, compreendemos melhor como a
dindmica da aprendizagem, a partir da escuta, da escolha das tematicas de interesse da turma,
das sugestdes, dialogos, favoreceu o trabalho com a linguagem que se materializou na
proposta do CHD. Isso ndo significa afirmarmos que os alunos tenham amplo dominio critico
e consciéncia de tudo que circula no ciberespaco; porém, mais criticos e responsivos,
certamente, podemos asseverar que se tornaram, dada a amplitude das discussdes e vivéncias
nas oficinas pedagogicas e nas tertulias dialogicas digitais.

A interface Voyant Tools foi primordial na exploracdo das informacdes empiricas,
possibilitando visualizar contextos e intertextos; também alguns dados inesperados, como o
uso do celular pelos participantes, relatado na pesquisa exploratoria e outras informacdes
oriundas do escopo da pesquisa.

Com efeito, para dar conta do ultimo objetivo, que discorreu sobre a intervencao, foi
construido de forma colaborativa um ebook com as SDI e alguns memes da pratica
interventiva, elaborados pelos alunos (EMSCO), no intuito de inspirar outras praticas
metodologicas aos docentes de Lingua Portuguesa e areas afins, que desejarem utiliza-las.
Dessa maneira, sdo descritos 0 passo a passo das quatro Sequéncias Didaticas Interativas e
sua relevancia para o ensino de Linguagem em sala de aula.

Cada fase da pesquisa foi fundante para lograr uma aprendizagem experiencial com
praticas e saberes do ensino de leitura e de producdo textual, em que os memes se figuraram
como géneros discursivos centrais e fundantes. As acontecéncias também nos fizeram
experenciar que é possivel, de fato, potencializar praticas multiletradas, mesmo no contexto
de Escolas do espaco Rural, onde a conexdo banda larga é ruim e 0 acesso aos equipamentos
tecnoldgicos € muito precario. Ja a escola, como instituicdo para a qual os interesses da
sociedade se voltam, precisa estimular o protagonismo dos estudantes, para o
desenvolvimento de uma consciéncia critica e criativa perante a cidadania no ciberespago e

a comunidade em que vivem e atuam.
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Print screen: Exposicao Virtual
Facebook
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E VIDEO
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Cm«oo do Coite, 2020

Fonte: https://www.facebook.com/media/set/?set=a.2197173127095751&type=3
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APENDICE B

PESQUISADORES DO GRUPO NOVA LONDRES - GNL

COURTNEY CAZDEN I O(s) discurso (s) na sala de aula, aprendizado de

lingua em contextos multilingues e pedagogias de

Estados Unidos letramentos;
BILL COPE » Design de curriculos sobre diversidade cultural nas
e escolas, pedagogia de letramentos, as mudangas dos
Australia discursos ¢ das culturas nos locais de trabalho;

NORMAN FA]RCLOUGH- » Teorias da linguagem e significado social, linguistica,

mudancas no discurso como fator de transformagoes

Inglaterra | sociais ¢ culturais;
JAMES GEE * Teorias linguisticas, lingua ¢ linguagem ¢ a mente,
exigéncias de mudangas na lingua e no aprendizado, os
Estados Unidos locais de trabalho como reflexo do capitalismo acelerado;

MARY KALANTZIS - Educagio social experimental, projetos de curriculos

o sobre letramentos e educagdo para cidadania;
Austrélia

GUNTHER KRESS * Lingua e aprendizado, semidtica, letramento visual,
letramentos de comunicagdo em multimidia e

Inglaterra letramento multimodal;
ALLAN LUKE « Teoria de letramento critico, analise sociologica
o aplicada ao ensino da leitura e da escrita;
Australia

CARMEN LUKE ¥ Pedagogia feminista.
Australia

SARAH MICHAELS | Desenvolvimento de programas de pesquisa no
. aprendizado em comunidades/escolas urbanas:
Estados Unidos

MARTIN NAKATA * A questdo do letramento em comunidades indigenas.

Australia
Fonte: SILVA, Maria Jeane S. J. (2020), adaptado a partir de Eluf 2010.
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APENDICE C

FERRAMENTAS DO VOYANT TOOLS UTILIZADO NA PESQUISA

Cirrus (Nuvens de Palavras): ferramenta que conta todas as palavras presentes no texto ¢
elenca a quantidade de vezes que eles sdo repetidos; - quanto mais vezes nm termo se
repete. maior ele sera na nuvem de palavras. No menu de opcdes, ¢ possivel selecionar

’/ ' exatamente quais palavras que irdo compor a nuvem de cores. assim como definir categorias
/ para as mesmas. |

/
/ | Leitor: ferramenta que apresenta o fexto designado para analise. utilizada para identificagdo dos
termos luminados que sejam selecionados em outras janelas. ou na propria janela do leitor,
/ utilizando a barra de busca de termos. Clicando na opgdo "Termos Berry” acima na janela. o texto |
) / ’ dd lugar para um grafico circular com a relagdo de palavras presentes no texto ¢ a quantidade de
VOYAN T / vezes que elas se repetem. funcionando de maneira semelhante & nuvem de palavras,
TOOLS

'\ Mandala: Ferramenta de visnalizagio conceitual que demonstra as relagdes entre os termos |
\ \ e 0s documentos que estdo sendo analisados. Cada termo disponivel é atraido pelos \
\ |

/

documentos em fimgdo de sua frequéncia no corpus. No menu de opgoes. & possivel excluir a
\ relagdo de termos que ndo sdo desejados para a analise.

. | Tendéncias: ferramenta que identifica. de maneira padrdo, os termos mais utilizados no
\| textoe demonstra, a partir de um grafico de linhas, o gran de frequéncia de repetigdo dos
1 termos ao longo de cada secdo ¢/ou pardgrafo do texto. Cada ponto no grifico de linha é
referente & se¢do que os termos sdo repetidos, Na parte debaixo da janela, € possivel reimciar
o resultado do grafico e escolher apenas os termos desejados para andlise de tendéncias.

} Arvore de palavras: Mostra, de maneira grafica, a relagdo de palavras mais utilizadas que

|cireundam cada termo analisado. Na barra localizada abaixo da janela, é possivel aumentar o

/‘ escopo de palavras que circundam o termo pesquisado, aumentando a arvore, além de
selecionar outros termos para serem analisados.

/
/

/

/ | Contextos: Ferramenta que mostra a relagio de cada termo selecienado e o contexto em que
/ | ele se encontra, evidenciando a frase que aparece anterionnente e posterionuente ao termo.
V OY ANT ‘ / / ’ E possivel selecionar o tenno para analise na barra de busca na parte debaixo da janela.
/

TOOLS A | Sumario: esta ferramenta apresenta dados basicos sobre o texto analisado. trazendo a
| | contagem total de palavras distintas, a densidade vocabular, a média de palavras por frase e
\ | a quantidade de palavras mais frequentes do texto, que pode ser alterada na barra abaixo da
\ i’janela. sendo possivel aumentar ou diminuir a relagdo e palavras frequentes de acordo com a
\ necessidade do usudrio,

\ Veliza: é uma ferramenta (muito) experimental e funciona como um chat. E mspirado e
i habilitado em grande parte pelo famoso programa Eliza. escrito por Joseph Weizenbaum na
década de 1960.Vocé pode clicar no botdo de texto para fazer com que o Voyant busque uma |
’ frase aleatoria no seu texto como entrada. a qual Veliza gerara uma resposta. Vocé pode ’
passar o mouse sobre a frase buscada para ver de qual texto a frase fo1 extraida.

Fonte: SILVA, Maria Jeane S. J. (2020), a partir de Scholarly Commons Voyant Tools: A Tutorial for Text
Analysis. Disponivel em http://www.larhud.ibict.br/index.php?title. Acesso em 26 mar. 2020.


https://medium.com/@priestleyal/voyant-tools-a-tutorial-for-text-analysis-df265d85d214
https://medium.com/@priestleyal/voyant-tools-a-tutorial-for-text-analysis-df265d85d214
http://www.larhud.ibict.br/index.php?title=Voyant_Tools
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APENDICE D

CONVITE PARA ESCOLHA DE NICKNAME/CODINOME

Convite

Querid@s alun@s,

Convido-lhes a eleger um Nickname/codinome para ser usado em nossa
pesquisa intitulada de Letramento digital critico e multiletramentos:
memes de internet como meios para formacao do ciberleitor. Gostaria
ainda, que o nickname fosse uma referéncia a algo ou alguém, a um
jogo, um personagem que vocés se identificam ou uma experiéncia do
cotidiano que costumam utilizar etc. Estes nomes serao utilizados nos
momentos em que sua narrativa/concepcao for citada, para que a
identidade de cada um de vocés seja protegida. Também sera utilizado
para identificacao dos memes/textos produzidos.

Por gentileza, postem no grupo além do nickname, a idade e o objetivo
de sua escolha, ou seja, descrevam, justifiquem.

Thank you very much!!!
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APENDICE E

VOYANT TOOLS: EXPLORANDO O CORPUS DE NOSSA PROPRIA
DISSERTACAO

%) Noywet Tock

o g
- Q- ’ s l
E :___ ,’: - ¥ cheas = :
: :' _ r“ R 2am 0 e :
= < A 3 :)' ’ o t
" o . 18 * tido i —~.
4 = w o Critica SCT) £ .
o Tk, 10° ivtx.mu'ntns i ““a] unos <hhd e
g o8 L) Of “"'0_, informagoes
: w 13 ) '(Tl t I 1[ ! 1ormaqag entre
e z: o300 el Ul”l e letor Pyl o
vt T B S diferentes textos o (D]]‘] n]e 3 e
i )4 3 ! i - rD S IR e
| .¢ A estudantes == § {ENero o s 42 1h i
¥ e fo n:.‘fY: e J = .
Figt! : pmdu/u 0; 7 diltann 3 .0 .—"’_",—-. i Behpomprmara i
1 ogea e & me 5 " s [
i i ‘_m‘_‘b“f“ NS OCI: \l‘\_’ _:_"_ compreender cats |
P Gy : — conteqdo = 5 {
H U vef 3i'M
1] : o'Wty
i L yo— n

Sumiro

Tty corpus posaus | Socurenla 85 953 formas dnicas de pelevrzs Criade i cerca de 31 minutos
Densidade vocabular. 0 148

Widia de palawras por kase: 27 2

Paleveas mais frequentes ne corpus menes 24t s (175, Sl (157 pesging 1340 201

MU 35 SRy 25 shetaried o Rmadlo 731 niRe 73 OGS |
PE0ennn () Wioe & e (5 e

5 (48| et Q) punias o133 mheeee (5 RN (112 psmalh Sy SRy (5 eRmEw (105, sehaacde 11 ) 820 hentas B2
T2 Wpuagen 0y Al 63y prodachy ey MRS (B3) M 53, Collink BT Perend 571 IMTenien iET) Comtedy (E5) patl cea; Cheeially
03 15 N0 1 RTTaUes (37C prockutiie (56 SN 156 IICH 154 DESESE 531 330000 (ST( SS00UN 15T SRR ST SeRg (11 COnRethnanls 301 svncaghe (e ol i megEn

471 COPRRULRE A T 4 RO A DD L N O Fpranagen

gl Q. SumprReade (4

& Voyant Tools ?

internet

escola
[letramento] DISSERTACA. 2019
pesquisa

+ Adicionar [ Limpar [ etiquetas

?

£ Termos do documento

?  Limpar  Contexto

FHoO?
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UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS HUMANAS CAMPUS X1V — CONCEICAO DO
COITE
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - MPED

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
ESTA PESQUISA SEGUIRA 08 CRITERIOS DA ETICA EM PESQUISA COM SERES HUMANOS CONFORME RESOLUCAD N
S60/12 E SH2016 DO CONSELIO NACIONAL DE SALDE,

I-DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do/a Participante:

Documento de Identidade n® Sexo: F( YM{( )
Data de Nascimento; / /

Endereco: Complemento:

Bairro: Cidade: CEP:

Telefone: () 1) /

11 - DADOS SOBRE A PESQUISA CIENTIFICA:

1. TITULO DO PROTOCOLO DE PESQUISA: LETRAMENTO DIGITAL
CRITICO E PRATICAS DE MULTILETRAMENTOS: MEMES DE INTERNET
COMO MEIOS PARA FORMACAO DO CIBERLEITOR NO ENSINO
FUNDAMENTAL IL

2. PESQUISADORA RESPONSAVEL: Maria Jeane Souza de Jesus Silva
{mestranda); Ursula Cunha Anecleto (Orientadora).
Cargo/Funciio: Pesquisadora.

11 - EXPLICACOES DO PESQUISADOR AO PARTICIPANTE SOBRE A PESQUISA:

O (a) senhor (a) esti sendo convidado (a) para participar da  pesquisa;
“LETRAMENTO DIGITAL CRITICO E PRATICAS DE MULTILETRAMENTOS:
MEMES DE INTERNET COMO MEIOS PARA FORMACAO DO CIBERLEITOR NO
ENSINO FUNDAMENTAL II™ de responsabilidade da pesquisadora Maria Jeane Souza de
Jesus Silva, sob a orientaciio de Ursula Cunha Anecleto, docente da Universidade do Estado da
Bahia, que tem como objetivo “compreender como o trabalho com o género discursivo
memes de internet na sala de aula do Ensino Fundamental II (EFII) oportuniza o
letramento digital critico ¢ a formagiio do ciberleitor™ A presente pesquisa surge de
inquictagoes acerca da formagao de leitores criticos reflexivos, seja no impresso ou no digital, a
partir de uma pedagogia que leve em conta os multiletramentos e o trabalho com as TIC na sala
de aula. A realizagiio desta pesquisa trard ou poderd trazer beneficios, tis como: ampliagio do

Pesquisa submelida ao Comité de éica em pesquisa com seros Humanos da Universidade do estado da
Bahia, aprovado sob numero de parecar: , consulta disponivel

no link : http //aplicacao.saude gov.briplataiormabrasil
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letramento critico, contribuigdes puara o formagdo leitora na cultura digital ¢ na comunidade na

qual estd inserido, resultados divulgados em meio académico e cientifico, através de publicacio
dos resultados em (revista, livro, ete.) ¢/ou apresentagio em cevento, mantendo sempre seu
sigilo e anonimato: contribuigdes para os estudos em educagio e diversidade, por meio de
construciio coletiva de dados e intervencio,

Caso aceite ofa Senhor{a) participari da construgio dos dados da pesquisa, ocorrerd por
meio dos seguintes instrumentos: Entrevistas/narrativas episddicas e sequéncias diddticas
interativas.

Devido a0 levantamento de informagdes, ofa senhor(a) poderd enfrentar possiveis riscos
(de nivel minimo). tais como: sentir-se constrangido/a ou desinteressado/a em falar de questdes
relacionadas ao tema em razdo de publicaches feitas ou vivenciadas na internet; possibilidades
de rememorar episddios traumdticos; sentir-se desmotivado/a pela proposta como sujeitos
colaboradores de pesquisa: sentir-se vigiado/a com relagdo ao trabalho desenvolvido
interativamente com os colegas ¢ a professora/pesquisadora.

Reafirmamos que. quanto aos riscos do levantamento de dados eles sdo minimos, haja
vista que manteremos sigilo das falas emergentes dos debates ocomidos no minicurso, o
cuidado ¢ zelo dos participantes, de modo que a dimensdo psiguica, moral, intelectual, social,
cultural dos discentes ndo deverd sofrer danos. As intervengdes serdo realizadas no modelo de
oficinas pedagdgicas, com o intuito de potencializar o letramento digital critico dos discentes
do 8° ano da Escola Salvador Correia de Oliveira, para além do uso das tecnologias méveis.
Durante as oficinas, os estudantes irdo discutir sobre funcionalidades, caracteristicas,
intencionalidade, modalidades ete. do género meme de internet, produzir esses textos com
temiticas que serdo aprimoradas a partir das vivéncias no processo formativo,
preferencialmente, com o objetivo de, a partir de um género discursivo que faz parte da vida
cotidiana desses estudantes, perceberem-se enguanto sujeitos pertencentes a cultura digital.

Para realizar essas agdes, as atividades acontecerdo durante as aulas de lingua
portuguesa, em primeira instincia no prazo de 3 meses, a carga horana ¢ tempo de duragio
serdo definidos a posteriori, a depender das necessidades de aprendizagem e de realizagdo dessa
prética interventiva. Como forma de potencializar a producdio colaborativa dos estudantes no
proprio meio digital, representando o espago de circulagio dos memes, em hordrio escolar ¢
extraescolar, os alunos participantes da pesquisa serdo convidados a ampliarem seus didlogos a
partir de aplicativos de mensagem e/ou redes sociais, a depender da escolha dos préprios
sujeitos, O objetivo de criar um espago virtual para ampliagio ¢ acompanhamento da interagio,
construgdo da proposta do género base nesta pesquisa, discorre sobre a emergéncia da
construgio coletiva, partilhada, valorizando, assim, a inteligéncia coletiva, as relagdes pessoais
e interpessoais, através do didlogo, do debate. mediados também tecnologicamente, 0s quais
estreitam & aprendizagem com o saber/fazer pedagégico,

Como produto, pretende-se elaborar um e-book para publicagio das SDI, que orientario
outros agentes da educacio a organizarem atividades pedagGgicas com esse género discursivo
em sala de aula. Por conseguinte, a publicagio dos memes ¢ suas andlises, construidos pelo
ptblico alvo da pesquisa. Escolheu-se o livro virtual, pois, além dos recursos interativos que

Pesquisa submetida ac Comaéd de élica em pesquisa com sorcs Humanos da Universidade do estado da
Bahia, aprovado sob numero de parecer: , consulta disponivel

no link : http //aplicacac.saude gov.br/plataiormabeasil
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esse  objeto  de  aprendizagem  proporciona, pode  ser  construido  coletivamente ¢
cooperativamente,

Sua participacdo ¢ voluntiria e nio haverd nenhum gasto ou remuneracio resultante
dela. Garantimos que sua identidade serd tratada com sigilo e, portanto, o Sr(a) nio serd
identificado. Caso queira (1) senhor(a) poderd, a qualquer momento, desistir de participar ¢
retirar sua autorizagio, Sua recusa niao trard nenhum prejuizo em sua relagho com a
pesquisadora ou com a instituigio, Quaisquer dividas que o (a) senhor(a) apresentar serio
esclarecidas pela pesquisadora e o Sr caso queira poderd entrar em contato também com o
Comité de ética da Universidade do Estado da Bahia. Esclarego ainda que de acordo com as
leis brasileira o Sr (a) tem direito a indenizacdo caso seja prejudicado por esta pesquisa. O (a)
senhor (a) receberd uma cépia deste termo onde consta o contato dos pesquisadores, que
poderfio tirar suas dividas sobre o projeto e sua participagio, agora ou a gualquer momento.
Como garantias terds acesso, a qualquer tempo, as informagoes sobre procedimentos, riscos ¢
beneficios relacionados a pesquisa, inclusive para dirimir eventuais davidas (fornecer enderego
e telefone para contatos do(s) pesquisador(es) e do Comité de Ftica. Liberdade de retirar seu
consentimento a qualquer momento € de deixar de participar do estudo, sem que isto traga
prejuizo a continuidade da assisténeia, salvaguarda da confidencialidade, sigilo e privacidade;

V. INFORMACOES DE NOMES, ENDERECOS E TELEFONES DOS
RESPONSAVEIS PELO ACOMPANHAMENTO DA PESQUISA, PARA CONTATO
EM CASO DE DUVIDAS

Endereco: Povoado de Lagoa das Pedras. Monte Santo-BA, CEP 48800-000 Telefone: (75)
991941515 E-mail: jeanymped@ gmail.com

ORIENTADORA RESPONSAVEL: Ursula Cunha Anecleto
Enderego: Rua Donizete Carvalho, n® 245, Pedra do Descanso Feira de Santana-BA. CEP
4407206 Telefone: (75) 991215900 E-mail: ursula.cunha@hotmail.com

Comité de Etica em Pesquisa- CEP/UNEB Rua Silveira Martins, 2555, Prédio da Reitoria, 1°
andar-Cabula, Salvador- BA. CEP: 41.150-000. Tel.: 71 3117-2399 e-mail: cepuncb@unch.br

Comissiao Nacional de Etica em Pesquisa - CONEP- End: SRTV 701, Via W §
Norte, lote D - Edificio PO 706, 3° andar ~ Asa Norte CEP: 70719-040, Brasilia-DF

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apds ter sido devidamente esclarecido pela pesquisadora sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagio na pesquisa “LETRAMENTO DIGITAL CRITICO
E PRATICAS DE MULTILETRAMENTOS: MEMES DE INTERNET COMO MEIOS

Pesquisa submetida ao Comaé de dtica em pesquisa com seres Humanos da Universidade do estado da
Bahia, aprovado sob rumero de parecer: am _, consulta disponivel

no link : http //aplicacao saude gov. br/plataformabrasil
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PARA FORMACAO DO CIBERLEITOR NO ENSINO FUNDAMENTAL 1™ ¢ ter
entendido o que me foi explicado, concordo em participar sob livre ¢ espontinea vontade, como
voluntdrio consinto que os resultados obtidos sejam apresentados ¢ publicados em eventos ¢
artigos cientificos desde que a minha identificacho nio seja realizada ¢ assinarei este
documento em duas vias sendo uma destinada ao pesquisador ¢ outra a via a mim.

Monte Santo-BA, de _de _

Assinatura do participante da pesquisa

Maria Jeane Souza de Jesus Silva
(orientanda)

Ursula Cunha Anecleto
(orientadora)

Pesquisa submetida ao Comaé de ética em pesquisa com seres Humanos da Universidade do estado da
Bahia, aprovado sob numero de parecer; em _, consulta disponived

no link : hitp //aplicacao saude.gov.br/platalormabrasil
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INTRODUCAO

O projeto de Pesquisa/Intervencdo: “#MEMESdeINTERNET na escola: por uma for-
macao do ciberleitor critico responsivo é um recorte de minha dissertacdo de Mestrado do
Programa de Mestrado Profissional em Educacdo e Diversidade — MPED, da Universidade
do Estado da Bahia — UNEB. Teve como objetivo potencializar o letramento digital critico
dos alunos do 82 ano do Ensino Fundamental por meio de praticas de multiletramentos que
fizessem sentido na formacdo do ciberleitor multiletrado. Também, apresentou como finali-
dade discutir sobre as representagdes do contexto cultural desses textos, principalmente do
género discursivo memes de internet, o lugar e o papel social dos interlocutores enquanto
lautores? (ROJO, 2013) desses textos.

Ressignificar a pratica pedagdgica por meio de uma acgao interventiva e descrevé-la,
talvez, seja o episddio mais desafiador da escrita. A guisa tedrica de Damiani (2012, p. 2) faz

jus a elementos para defender o potencial das pesquisas interventivas na drea educacional:

As intervencdes em Educacdo, em especial as relacionadas ao proces-
so de ensino/aprendizagem, apresentam potencial para propor novas
praticas pedagdgicas (ou aprimorar as ja existentes), produzindo co-
nhecimento tedrico nelas baseado.

Para atingir os objetivos, utilizamos como dispositivo a Sequéncia Didatica Interativa,
que oportunizou o didlogo de praticas escolares com vivéncias trazidas pelos aprendizes,
no sentido de refletir sobre potencialidades dos textos digitais nas acdes discursivas desses
sujeitos. Nesse sentido, utilizou-se como abordagem conceitual o Circulo Hermenéutico-
-Dialético, que tem a dialogicidade como eixo condutor. O CHD é uma técnica de trabalho
interativo, definido por Oliveira (2012, p. 62) como

[...] um processo de construcdo e reconstrucdo da realidade de forma
dialégica através de um vai e vem constante (dialética) entre as inter-
pretacoes e reinterpretaces sucessivas dos individuos (complexida-
de) para estudar e analisar um determinado fato, objeto, tema e/ou
fendmeno da realidade.

1 Hashtag é um indicador de assunto, normalmente representado pelo sinal “#” seguido das palavras ou
frase.

2 Neologismo proposto por Rojo (2013) para indicar que, nos textos digitais, mais que nunca o leitor e o autor
se unificam, recepcdo e produgdo sdo concomitantes e produtores sdo também consumidores. Portanto, em
nosso estudo, achamos interessante utilizar o termo para se referir aos estudantes por concordarmos com a
autora, pois na producdo dos memes estes se tornam tanto produtores como consumidores, uma vez que 0s
memes rememoram outros memes, e a recriagdo é sempre uma ideia ou contexto pensado coletivamente.
Por isso, durante a leitura, o leitor encontrara dois termos para se referir aos sujeitos da pesquisa: ‘ciberleitor’
e ‘lautor’.



Situando-se no tempo e no espacgo, a sequéncia didatica, oriunda da Franga no inicio dos
anos de 1980, objetivava melhorar o processo de ensino da lingua materna, sendo uma proposta
para sair de um ensino fragmentado do idioma francés, em que se trabalhava com conteudos de
forma separada, sem conexdo, a exemplo de ortografia, sintaxe e outras caracteristicas da gramatica
normativa. Somente a partir de 1990, a sequéncia didatica comecou a fazer parte da acao cotidiana
do professor no Brasil, por meio de estudos de textos, utilizando a concepg¢ao dos géneros do discur-
so na perspectiva bakhtiniana.

Para a realizacdo das SDI, foram necessarios seguir alguns passos basicos, tais como: a esco-
Iha do tema, o conteldo a ser estudado, sintese dos conceitos estudados ou sintese geral (defini-
¢do). Esses passos direcionaram o que cada aluno/participante entendia sobre o tema proposto, a
principio por meio de consenso individual e, por conseguinte, o consenso coletivo. As intera¢des e
sugestdes para as tematicas trabalhadas foram de extrema importancia para mediar a agcdo docente.

A producdo/remodelagem com tematicas foi aprimorada pelas vivéncias no processo forma-
tivo, sendo que, a partir de um género discursivo que ja fazia parte da vida cotidiana dos sujeitos,
perceberam-se pertencentes a cultura digital. Para realizar essas a¢0Oes, as atividades aconteceram
durante as aulas de Lingua Portuguesa, com carga horaria de 16h em sala de aula e 14 horas foram
destinadas a Tertulia Dialdgica Digital?, via grupo no WhatsApp, espaco escolhido pelos interlocuto-
res para socializa¢do, intera¢des e organiza¢do das produgdes.

Compreendemos que a sala de aula é o lugar da construcdo de aprendizagens formais; entre-
tanto, defendemos que a aprendizagem nao acontece somente dentro desse espaco, principalmen-
te pela ubiquidade de informag&es oportunizada pelas tecnologias digitais (SANTAELLA, 2013), que
instigam instituicOes e espacos formativos a conceberem novas formas de ensinar e de aprender,
tanto dentro quanto fora do espacgo escolar. Nesse processo interventivo, entendemos que o espago
virtual, entre eles o WhatsApp, foi um locus além do ambito escolar, que nos possibilitou, por meio

do didlogo e da interacao, o que Pierre Lévy (2007, p. 19) denominou de inteligéncia coletiva:

Uma inteligéncia distribuida em toda parte: esse é o nosso axioma inicial.
Ninguém sabe tudo, todo mundo sabe alguma coisa, todo conhecimento
esta a humanidade. Nao ha reservatodrio de conhecimento transcendente
e conhecimento nao é outro, sendo o que as pessoas sabem.

Como forma de potencializar a produgdo colaborativa dos estudantes no préprio meio digi-
tal, representando o espaco de circulacdo dos memes, em hordrio escolar e extraescolar, os alunos
participantes da pesquisa foram convidados a ampliarem seus didlogos a partir de aplicativos de

mensagens e/ou redes sociais, publicando suas produgdes. O objetivo de socializar os memes em

3 A palavra Tertulia tem origem espanhola e, embora ndo seja muito conhecida, refere-se, segundo o diciondrio Pri-
beram da Lingua Portuguesa, a uma reunido familiar, a uma assembleia literdria ou até mesmo a um agrupamento de
amigos. Trata-se de um grupo de pessoas reunidas para dialogar sobre algum assunto previamente determinado. Dis-
ponivel em: https://www.priberam.pt/DLPO/Tert%C3%BAlia. Acesso em: 14 de dez. de 2019. Denominamos assim, por
ter sido encontros que ocorreram via WhatsApp. Constituiu-se em momentos de dialogo, interagdo, também de debate,

disputa de ideias.



espacos virtuais, paginas do Facebook, Instagram, grupos do WhatsApp etc. discorre sobre uma das
funcdes dos memes, que é a “viralizagdo” do contetdo. Considerou-se, também, que esses ambien-
tes representaram espacos de didlogo, de debate, de interagGes, mediados tecnologicamente, os
quais estreitaram a aprendizagem com o saber/fazer pedagdgico.

As interac¢Oes dialdgicas por meio do CHD sdo apresentadas nas quatro Sequéncias Didati-
cas Interativas, com tematicas indicadas pelos préprios alunos durante uma Pesquisa Exploratdria
realizada com a turma. A cada SDI foram disponibilizadas trés ou quatros aulas para a execucdo da
proposta. A pratica pedagdgica com géneros discursivos digitais contribuiu, também, para ampliacao
do letramento digital, além de ter sido uma forma inclusdo dos estudantes no contexto da cultura

digital, ressignificando a acdo do professor enquanto um agente de praticas multiletradas.




Movimento de Praxis

No decorrer da oficina, discutimos sobre a intextualidade,
potencialidades dos memes em termos de narrar o cotidiano,
dinamizar relagdes, acionar o humor, etc., numa perpectiva de
aprendizagem interativa (LEMKE, 2010). Todavia, como exemplo
para a recriagcao, apresentei o meme "E Verdade Esse Bilete" e,
apos relacionar com o meme da marca Netflix, orientei-os na
elaboracao de outros memes, a partir do modelo original, dando
énfase nesse momento, a fidelidade do género: capacidade de
gerar copias com maior semelhang¢a (RECUERO, 2009).
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SDI 01 — Memes e disputa pela verdade

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comuni-
cacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacgdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer pro-
tagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2017, p. 9).

Relevancia para a aprendizagem

A Sequéncia Didatica Interativa traz os pressupostos da construcdo de conceitos, tematicas
e conhecimentos numa perspectiva dialdgica, sem perder de vista a identidade dos sujeitos envol-
vidos. Para essa SDI, escolhemos como objeto de aprendizagem os memes de internet por ser um
género que ja faz parte das vivéncias dos estudantes por sua difusdo nas redes sociais, Apps de
mensagens etc. Com isso, podem ser um artefato educacional importante para ampliar o letramento
digital critico dos alunos e oportunizar o trabalho com temas da atualidade.

MEMES DE INTERNET OU APENAS MEMES

Podeserumafrase, link, video, site,imagem, roupas, borddes, entre outros,
osquaisseespalham porintermédiode e-mails, blogs, sitesde noticia, redes
sociais, hashtags, aplicativos de mensagens e demais meios de informacao.

Esperava-se que, através das atividades desenvolvidas em sala de aula, os alunos desen-
volvessem o senso critico para perceber valores sociais e culturais presentes em conteudos virais
propagados pela internet a partir do género meme, haja vista que um dos desafios da educagao
hipermoderna é promover praticas que oportunizem a participagao critica do educando em ativida-
des préprias da cultura digital. Dessa forma, objetivando, de um lado, legitimar as vivéncias trazidas
pelos aprendizes e, por outro, refletir sobre as caracteristicas do texto digital foi proposta esta se-
quéncia didatica interativa a partir do Circulo Hermenéutico-Dialético.

Objetivos de aprendizagem

e Conhecer as caracteristicas do género discursivo meme.

e Reconhecer valores sociais e culturais evidenciados a partir da leitura e da producdo de
diversos memes.

e Potencializar o letramento digital critico por meio de analises de memes disponibilizados

em espacos digitais quanto os que foram produzidos pelos alunos.

@



Previsao para aplicagao:

04 aulas (50 minutos/aula)

Desenvolvimento: Como trazer o universo da cultura digital
para dentro da escola?

Aula 1
Atividade: Memes e cultura

e Organizacao dos alunos em circulo:

Promover uma roda de conversa sobre os memes como objetos culturais que narram fatos
do cotidiano, encurtam histérias, fatos, acontecimentos... O Brasil se tornou uma fabrica
de memes, os internautas fazem criticas sociais, politicas, utilizam humor para falar de pro-
blemas, replicar ideias, indo além da “zoeira”. Os memes ndo sdao somente reproduzidos,
mas sim reelaborados de acordo com a situag3o e o contexto social vivido pelo sujeito. E
uma excelente oportunidade também, para ampliar letramento critico, letramento digital
viabilizando os multiletramentos.

Aludimos, dessa forma, que o trabalho com o género discursivo memes
no contexto de sala de aula, quando organizado a partir de uma pers-
pectiva critica de letramento/multiletramento, pode mobilizar praticas de
leitura e a participacdao dos estudantes em espagos virtuais, intrinseca-
mente, como artefato de critica social. De fato, pedagogicamente, essas
praticas sdo valiosas e tém implicagdes importantes para o aprendizado
do letramento digital e do potencial dialdgico discursivo que essa esfera
pode oportunizar aos alunos.

Promovendo praxis

DESEJAVA MEMORIA DE PEIXE SAUDADES NAD DOI"
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Fonte: Grupo de memes — EMSCO<Diversos vinculos em interse¢do>



Estes memes se referem a obra da escritora do Municipio de Monte Santo,
Sarah Correia (2019). Simultaneamente ao desenvolvimento colaborativo
do projeto de pesquisa, a Escola executou um projeto de leitura intitulado
de Soletrando Literdrio, com a obra da escritora, o que refletiu também
nas produgdes durante as oficinas. O romance da autora supracitado é
denominado de Shaira e Saudade e p6e em destaque o drama da menina
Shaira, que, arrebatada do seio materno, na grande e longinqua Africa,
é trazida para o Brasil a fim de servir como escrava. Em um dos trechos
do livro, a menina Shaira deseja ter memdria de peixe para ndo lembrar
e nao sentir a dor da saudade que sufocava seu ser, principalmente por
causa da auséncia de sua mae e seus irmaos, o que reverberou o sentido
dos memes em questao.

0 que é um meme?

POR: NOVA ESCOLA - 02 de Junho | 2015

Richard Dawkins, biélogo evolucionista que criou o termo em 1976, explica a origem do con-

ceito e fala sobre seu uso no meio digital

Seus alunos devem mostrar novidades da internet praticamente todos os dias. “Prof, esse
vestido é azul ou branco?”, “vocé ja viu o ultimo video de gatinhos que td bombando na internet?”
e segue o desfile de imagens, frases, gifs, videos ou qualquer outra forma de conteldo que viraliza
pelas redes sociais, sites, emails e aplicativos de mensagem. Sdo os famosos memes da internet.

Mas vocé sabia que o criador do termo é um bidlogo que ndo estava nem ai para a cultura
digital? O renomado (e polémico) bidlogo britanico Richard Dawkins, um dos principais cientistas
gue estuda a evolucdo das espécies, esteve na Editora Abril na semana passada para uma palestra e

explicou a origem do conceito, cunhado em seu best-seller O gene egoista, de 1976. Naquela época

©

a internet sequer existia!



O livro O gene egoista popularizou a ideia de que a sele¢do natural acontece a partir dos
genes. Eles “buscam” a sobrevivéncia, por meio de corpos capazes de sobreviver e de se reproduzir
(para replicar os genes). O bidlogo contou que queria terminar o livro com a proposta de que a cul-
tura também se espalha como os genes. O meme é o equivalente cultural do gene, a unidade basica

de transmissdo cultural, que se dd por meio da imitagado.

“Mimeme” provém de uma raiz grega adequada [mimesis, ou seja, imi-
tacdo] , mas quero um monossilabo que soe um pouco como “gene”. Es-
pero que meus amigos helenistas me perdoem se eu abreviar mimeme
para meme. (Richard Dawkins. O gene egoista, 1976)

Sotaques, moda, slogans... Tudo isso sdo memes que se propagam. “Quando alguém assovia
uma melodia na rua e outra pessoa ouve, comeca a assovia-la e isso se espalha como uma epidemia
pela cidade”, exemplificou.

“Quando vocé planta um meme fértil em minha mente, vocé literalmente parasita meu cé-
rebro, transformando-o num veiculo para a propagacao do meme, exatamente como um virus pode
parasitar o mecanismo genético de uma célula hospedeira.” (Richard Dawkins. O gene egoista, 1976)

Sobre o uso do termo para descrever os virais da internet, ele disse que ndo se importa com
a apropriacdo: “A internet é um fenémeno novo, que n3o existia quando eu criei o meme. E um belo
ambiente para o meme espalhar!”, disse.

O fendmeno dos memes é tao popular que ja existem “geradores de memes”, como o Ge-
rador de memes e o Meme Generator. Sdo ferramentas que possibilitam a criacdo de imagens com
texto em poucos segundos, um dos tipos mais famosos de memes.

Que tal utiliza-las para uma sequéncia didatica sobre cultura digital, o poder das redes so-
ciais ou até mesmo para falar sobre os cuidados que devemos ter ao compartilhar contelddo nas
redes sociais? Esta professora dos Estados Unidos fez um experimento para falar sobre seguranca
e privacidade nas redes: ela postou em sua pagina do Facebook a a imagem abaixo, pedindo para
gue as pessoas compartilhassem o post e comentassem da onde eram. O post recebeu 47.385 likes,

217.649 comentdrios e mais de 351.000 compartilhamentos.

Fiad - “Por favor, compartilhe esta foto para um experi-

| mento sobre midias sociais.
§d Pt b

e s

Escreva sua localizagdo nos comentdrios. Obriga-
da!”
Ao site ABC News ela disse que seus alunos ndo

P] SHARE “ _ tinham ideia de como a foto poderia se espalhar

et gl t3o rapidamente. “Eu queria que eles fossem um

PHOTD for & flisi empenment pouco mais cuidadosos com quem pode ter aces-
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Wlrike uaut \otakien 1n das? Além disso, algumas decisdes tomadas sem

bhe  Commenks Tt pensar direito hoje podem nos prejudicar futura-
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Fonte: Revista Nova Escola.
Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/4629/0-que-e-um-meme. Acesso em: 12 set. 2019



TEXTO 2:

E verdade esse bilete
O meme do “E verdade esse bilete” surgiu apés um menino de 5 anos do interior de Sdo Pau-
lo tentar enganar a mae com um bilhete falso. No bilhete, ele fingia ser sua professora informando

gue ndo haveria aula, e no fim ainda afirma que “é verdade esse bilete”.
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Fonte: http://www.museudememes.com.br/e-verdade-esse-bilete-memes-e-a disputa-pela-verdade/. Acesso

em: 12 set. 2019.

Atividade 1: Intertextualidade

TEXTO 3:
Meme nas redes sociais

ijf\\iﬁig

\ S S HORES BESPO

. < AHOR
1 = N\‘,\QP\TQN‘\R
A iR £ DA D

3 M 2 LA
A : (R MRVERA 2 =

Z A%
T

- nRATO

= rcove M
‘;;';* FLEZ ;
7z, noNET &
W‘i?‘ (=) il Lele
ﬁ‘,‘@ B ¢ ¢s5t B
AL




Relacionar o meme “é verdade esse bilete” com o meme da marca Netflix. Esta relacdo pode

ser feita de forma oral com os seguintes questionamentos:

1. Pela mensagem escrita em ambos os bilhetes, seria possivel que essas agéncias (Escola/
Netflix) enviassem um bilhete escrito nesta composicdo, visto que se trata de agéncias
formais de letramento?

2. O que ha de incomum em ambos os bilhetes?

Alguns aspectos denunciam que o bilhete escrito ndo poderia ser de uma
instituicao de carater formal, como a escola: a mensagem foi apresentada
com desvios linguisticos referentes a norma culta da lingua. Ou seja: o bi-
Ihete supostamente teria sido enviado por uma agéncia formal de ensino
(escola), que representa uma imagem social de “mensagens verdadeiras”.
Também, a forma de composicao do género (chamadas aos pais — “Senho-
res Paes”; conteudo sobre suspensdo de aula; assinatura da professora)
faz parte das correspondéncias cotidianas enviadas pela escola aos pais
e/ou responsaveis pelos alunos. Mas a forma como o bilhete foi escrito é
gue denuncia nao se tratar de uma mensagem verdadeira.

Relembrar aos alunos de que a intertextualidade é o didlogo estabelecido entre dois ou mais
textos. Na relacdo intertextual, o texto é recriado a partir de recursos verbais e/ou ndo verbais do
texto original, cuja finalidade pode ser a criacdo de humor, fazer uma critica social ou homenagear
o autor do texto original. O intertexto pode também se estabelecer pelo tema e/ou pelo estilo do
texto original.

INTERTEXTUALIDADE: para caracterizar a intertextualidade em memes,
seja ela explicita (apresenta elementos que identificam o texto fonte),
seja ela subentendida (exige que os leitores recorram a conhecimentos
prévios para a compreensdo do contetudo). “A intertextualidade explici-
ta ocorre quando hd citagdo da fonte do intertexto” (KOCH; ELIAS, 2008,
p. 87). Ja a intertextualidade implicita “ocorre sem citacdo expressa da
fonte, cabendo ao interlocutor recuperd-la na memdria para construir o
sentido do texto [...]". (KOCH; ELIAS, 2008, p. 92).

Genero e Formatos

Para exemplificar como se dd a recriacdo no género discursivo meme, pode-se apresentar
como exemplo o texto “E Verdade Esse Bilete”. O meme apresenta caracteristica de humor, sendo
essa figura de linguagem muito presente nesse tipo de texto. Assim, solicite a colaboracdo dos alu-
nos para que sinalizem a causa do humor no meme. Espera-se que os alunos compreendam como
caracteristica humoristica a inocéncia da crianga em escrever um falso bilhete com a escrita desre-

gular e o ndo cumprimento da norma padrdo da Lingua Portuguesa (como em “bilete” ao invés de

@

“bilhete”), incomum a um documento oficial.



FIGURAS DE LINGUAGEM sao recursos linguisticos a que os autores re-
correm para tornar a linguagem mais rica e expressiva. Esses recursos
revelam a sensibilidade de quem os utiliza, traduzindo particularidades
estilisticas do emissor da linguagem. As figuras de linguagem exprimem
também o pensamento de modo original e criativo, exploram o sentido
ndo literal das palavras, realcam sonoridade de vocdbulos e frases e até
mesmo, organizam oragoes, afastando-a, de algum modo, de uma estru-
tura gramatical padrao, a fim de dar destaque a algum de seus elementos.
As figuras de linguagem costumam ser classificadas em figuras de som,
figuras de construcao e figuras de palavras ou semanticas.

Fonte: Revista Nova Escola.
Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/4629/0-que-e-um-meme. Acesso em: 12 set.
2019

Gramatica/Sintaxe

A analise em relacdo a graméatica normativa do meme “E verdade esse bilete” envolve alguns
erros de ortografia para simular a escrita de uma crianca em processo de alfabetizacdo, ressaltando
a forma fixa “bilete”. Quanto a sintaxe textual do meme, percebemos uma estrutura que reproduz
a do bilhete: destinatario, mensagem, assinatura e o catchphrase (frase de efeito) “é verdade esse
bilete”. Muitos casos comecam pela mensagem; em seguida, usam opcionalmente uma assinatura e

finalizam com a frase de efeito.

Aula 2

Atividade: Os memes e o Circulo
Hermenéutico-Dialético

Sugestao de questionamentos:

1. Como costumam compartilhar memes: por meio de aplicativos de mensagens ou redes
sociais?
Vocés ja construiram ou reproduziram algum ‘meme de internet’? Qual foi a finalidade?

O que vocés acharam do meme “E verdade esse bilete”?

Divisdo dos grupos: G1, G2, G3 e G4/G5 (4 ou 5 grupos, dependendo da quantidade de
alunos por turma). Em uma ficha preparada antecipadamente pelo professor/a ou feita no préprio
caderno do aluno no momento da aula, cada membro do grupo ird escrever a resposta as perguntas
realizadas anteriormente, de maneira prévia e individual.

Em seguida, o grupo escolherd um lider para sintetizar o resultado de cada questdo
respondida. Ao sintetiza-las, o grupo 1 envia a sintese para o grupo 2; o grupo 2 adiciona sua sintese

e envia para o grupo 3; o grupo 3 adiciona também e envia para o grupo 4; o grupo 4, ao adicionar

®



a sintese das respostas, retorna para o grupo 1, fechando assim o circulo. A partir das sinteses dos
grupos, se formard um novo grupo que serd denominado GL (grupo dos lideres), que apresentardo
o feedback da sintese para toda turma (o professor pode adaptar a técnica do CHD para qualquer

tematica).

“Da pra perceber que no bilhete ha uma mentira inocente. Além do me-
nino ter 5 anos de idade, a mensagem, os erros de escrita nos revelam a
verdade”.

“Eu acho esse bilhete muito engracado, inclusive foi o melhor meme de
2018. J3 fiz umas réplicas dele para zoar sobre o crush. Mas ndo existe
mentira pequena nem grande, o poder que a imagem tem e o contexto é
0 que pode gerar conflito”.

“Eu achei engracado, da pra entender que ele ndo queria ir pra escola, o
problema é ele assinar por outra pessoa, no caso da professora, assina-
tura fake”.

“Vi muitas postagens com mentiras sem pé nem cabecga, por conta do
bilhete” (algumas falas dos alunos).

Aula 3

Atividade: avangando na pratica

A partir do momento em que os alunos ja tém a compreensao de intertextualidade, sugerir
gue recriem o meme “é verdade esse bilete”. Para a producdao dos memes, o laboratdrio de infor-
matica poderd ser utilizado. Caso a escola ndo possua computadores disponiveis e os alunos nao
tenham dispositivos mdveis, a atividade pode ser feita em papel de caderno ou papel sulfite.

Alguns sites e aplicativos podem, também, ser utilizados para a elaboracdo dos memes:
Meme Gerator free, zipmeme, Memedroid, Create funny memes etc. Para finalizar a atividade, os
alunos podem postar as construcdes em suas redes sociais (Facebook, Instagram etc.) ou nas da es-
cola, cumprindo, assim, uma das fun¢des dos memes, que é a viralizacao do conteudo.

Também, como forma de ampliar a visibilidade desses géneros na comunidade escolar, é
possivel promover a exposicdao dos memes no patio da escola, durante o intervalo, a partir da proje-
¢do de slides e/ou exposicdo impressdao dos memes, Banners e divulgacdo em jornal mural para que

outras turmas tenham acesso a esses textos.

VIRALIZACAO emprestado da biologia, o termo remete a algo que se es-
palha de maneira contagiosa, infectando e se disseminando na internet.
No principio, apoiando-nos em Dawkins (1979), entendemos a internet
como uma esfera de propagacdo de informacgdes a partir de diversos gé-
neros discursivos, dentre eles os memes.



Algumas producoes feita pelos alunos
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TUDO QUE TEM NA INTERNET E VERDADE.

ASS: TIA FAKE NEWS
E VERDADE ESSE BILETE.

Ha uma falsa impressdo de que tudo que lemos, assistimos ou vemos na internet é verdade,
principalmente se a postagem alcancar uma popularidade. No entanto, o ciberespaco, por ser um
local desterritorializado e de facil acesso, permite a todos publicar textos e, assim, em alguns mo-

mentos, sdo veiculadas noticias falsas (fake news).

S . 1 . T

A ESCOLA SALVADOR CORREIA DE OLIVEIRA

SERA REFORMADA E TERA AR CONDICIONADO

EM TODAS AS SALA.

~ ASS: TIA DIRECAO
E VERDADE ESSE BILETE.

O desejo de uma escola bem estruturada, equipada, de qualidade é um sonho de qualquer
estudante, professor/a, pai/mae etc. O bilhete da origem as vivéncias dos sujeitos, pois, embora a
Reforma da Escola tenha sido divulgada que sera feita este ano, o processo ainda ndo se iniciou. Des-

sa forma, um desejo aparece na escrita do bilhete de que tenha “ar condicionado em todas as salas”.
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AMAN Hﬁ_"-fﬂ'l..l ESTA COMO DOR DE CABECA PARA
MNAQ ASSISTIR AS DUAS AULAS DE MATEMATICA.

ASS: EU ALUNA MAIS RESPONSAVEL
“E VERDADE ESSE BILETE".

S T M

Este texto nos faz refletir sobre as metodologias utilizadas, muitas vezes, no ensino dessa

disciplina: memorizar regras, decodificar férmulas, aula baseada em um modelo transmissao-recep-
¢do, o que gera distanciamento entre os estudantes e o sistema de ensino. Também, destaca-se a
composi¢ao estrutural que ainda vigora nas escolas, marcadas pela disciplina e pelo controle, me-
taforicamente representadas pelas carteiras enfileiradas, campainha delimitando o inicio e final das
atividades, instrugdao em massa, processos centrados na autoridade do professor etc., configurando,
assim, a chamada educacio fabril (SACRISTAN, 1985). Essas metaforiza¢des, na hipermodernidade,
fazem pouco sentido para a geragao atual, que vive o paradigma da ubiquidade, a partir das multi-

plas possibilidades de interagdao e de comunica¢ao em redes.

A educacao fabril corresponde a uma metafora apresentada por Gimeno
Sacristan (1985), em que a dindmica existente na escola é assemelhada a
de uma industria, provavel local de trabalho do futuro aluno. Ampliando
essa metaforizacdo, Toffler (1970), aponta alguns artefatos presentes na
escola, como a campainha, a sincronizagdo, a concentragdao num edificio
fechado, as classes e a separacao por idades, as classes sociais (professo-
res - alunos) como exemplo de uma educagao mecanicista, cujo principal
objetivo seria a inser¢ao do aluno no mercado de trabalho.

Por ser um género discursivo, cuja enunciacdo depende muito mais do contexto comunica-
tivo e da cultura do que das palavras isoladamente, os discursos presentes nos memes/bilhetes tra-
zem lagos, ideais e, porque ndo dizer, sonhos construidos em torno dos dizeres ritualisticos ao que
poderia ser a educagdo/instituicdo escolar.

A pratica de producao do meme vai além do saber ler e escrever ou digitar; envolve parti-
cipacao direta no processo de interpretacdo, andlise, didlogo para externar o pensamento a fim de
concretiza-lo. Ao utilizar o humor para discutir questdes sobre a estrutura da escola que, para eles,
ndo estd adequada, socializam com “outros” seu pensamento, pois todo dizer é um ato enunciativo
a espera de um ato responsivo (BAKHTIN, 2003). A memoria episddica dos lautores dos memes, ad-

vindas de suas experiéncias Nno espaco escolar, se conecta com outras narrativas e rememora outros

sentidos para reconfigurar novos memes.



Aferi¢ao do objetivo de aprendizagem

A avaliacdo do processo de aprendizagem pode ser realizada por meio das atividades produ-
zidas pelos alunos a partir da proposta desta sequéncia didatica, considerando a interac¢do, didlogo
e o desenvolvimento individual dos estudantes, assim como a constru¢ao em grupo.

Nos momentos de discussdo coletiva, serdo avaliadas as contribuicdes individuais dos alu-

nos. Os alunos também podem fazer uma autoavaliacdo, respondendo a questdes, como:

e Seioque éum meme e a sua funcionalidade?

e Reconhego os memes como expressao de aspectos e valores culturais e sociais?
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ANEXO - Modelo editado para recriagao
do bilhete




SDI 02 - Memes de internet e Fake News

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informac¢ao e comuni-
cacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer pro-
tagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2017, p. 9).

Relevancia para a aprendizagem

As diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) apresentam a necessidade de traba-
Ihar com os novos letramentos, os digitais, e também com os multiletramentos. Ao mesmo tempo,
pretende-se estimular os estudantes a leitura critica, que busca esclarecimento através da interlo-
cucao ampla nas midias sociais, a partir de um olhar critico, autoral e colaborativo que devemos ter
diante dos conteudos veiculados nas midias tradicionais, impressos, radio, cinema e tv.

Foi repensando a aprendizagem dos estudantes dessa nova era propusemos uma Sequéncia
Didatica Interativa, que potencializasse a leitura critica e contextualizacdao da informacdo a partir
de Podcast e memes de internet, para que os alunos entendessem o que sao as fake news e suas
consequéncias, reconhecendo e refletindo sobre as causas e os efeitos de sua disseminac¢do e a
desinformacao resultante delas. Também, proporcionou aos alunos a percepg¢do da importancia de

consultar fontes confidveis para verificar a veracidade dos fatos.
Objetivos de aprendizagem

e Compreender o que sdo as fake news;
e Refletir sobre as consequéncias da divulgacdo de fake news;
e Discutir sobre a importancia de consultar fontes de pesquisa online confidveis;

e Produzir memes de internet, Gifs e videos que informem ou questione noticias falsas.

Previsao para aplicagao:

04 aulas (50 minutos/aula)



Desenvolvimento: Como checar a fonte e veracidade dos
fatos?

Memes e o problema das noticias falsas

Os alunos foram organizados em semicirculos. Apds essa organizacdo, perguntei se eles sa-
biam o que era o fendmeno da fake news.

Inicialmente eles entendiam que era apenas noticias falsas, mas apds as
oficinas, juntos, compreendemos o real sentido desse fendmeno. As fakes
news nao sao apenas boatos; elas sao estruturadas, pensadas para atingir
um objetivo. Portanto, saber se um fato ocorreu é mais simples do que
compreender por que determinado fato ocorreu e quais as consequén-
cias disso.

Aula 1

Atividade: Como identificar noticias e imagens falsas

No intuito de compreender se os alunos se lembravam de alguma noticia falsa e se ja haviam
vivenciado alguma situacdao semelhante, foi proposto que a turma ouvisse o Podcast Fake News: o
que sao? Com isso, tinhamos como objetivo incentiva-los a desenvolverem o senso critico, questio-
nando informacdes disseminadas nas redes sociais antes de toma-las como verdade e compartilha-
-las com outras pessoas, além de poder refletir sobre as consequéncias da divulgacao desse tipo de
informacao.

Figura 01: Fake News: o que sao?

Estrela: D7/05/2018

o Fake Mews: o que sdo (bloco 1) Fa
D,

Baixe
D623 /0623

Fonte: Disponivel em: https://www.camara.leg.br/radio/programas/537058-fake-news-o-que-sao/. Acesso: 28 de nov. 2019

Checando boatos em sala de aula:

Um passo a passo para verificacdo de boatos pode ser feito por meio de dicas indicadas na

@

imagem abaixo:



Figura 02: Roteiro para checagem de fontes de noticias em sala de aula.

ROTEIRO PARA CHECAGEM DE FONTES @ 0 @
DE NOTICIAS EM SALA DE AULA S —

O boato pode ser 0O link encontrado
encontrado em
algum veiculo

de l:u-mllml:al;au-"

com a noticia
@ auténtico?

A pessoafentidade
curlﬁrma a

A entidade/pessoa
pode ser contactada?

E possivel encontrar
outras fontes atuais
para a mesma
noticia?

Caso haja grafico,
as informacées sio
coerentes com a

Ha citagio
de entidade/
pessoa oferecendo

informagiio?

e,

Caso haja imagem,
ela & coerente com a
noticia apresentada?

noticia apresentada
e na relacio texto
vs imagem?

Fonte: https://drive.google.com/file/d/1WKcDA3mt_onwUXpVYnVHOkP20zmJtWta/view.
Acesso 28 nov. 2019

O educador pode solicitar com antecedéncia que os alunos (reunidos em grupo) tragam boa-
tos com os quais se depararam durante a semana. Comece sugerindo checagens faceis como “tomar

”n u

leite com manga faz mal?”, “foi proibido produzir memes na escola”, “a Escola Salvador Correia de

Oliveira vai ficar uma semana sem aula?”: isso é verdade ou mentira? (A escola supracitada foi o

locus de pesquisa). Nesse caso, adaptar a realidade de cada professor.

Por meio destes questionamentos os estudantes entenderam que é ne-
cessario estratégias de checagem para nao cair no fendmeno das fake
news.

Por conta da pratica de leitura, muitas vezes, concentrar-se na superficie
do texto, alguns leitores ndo conseguem distinguir noticias falsas de fatos,
o que requer que o letramento digital critico seja uma a¢do cada vez mais
valiosa na formacdo de professores e estudantes para o uso consciente de
informagdes que circulam nos espacos digitais.

Aula 2

Atividade 01: E fake ou news?

Em seguida, foi feita uma atividade intitulada: “E fake ou News”? Por meio do CHD, os es-
tudantes analisaram as imagens selecionadas de forma prévia, individualmente; apds, chegarem a
uma interpretagao da imagem. Em seguida, foram organizados em pequenos grupos com a finali-

dade de chegar a um consenso coletivo e organizar, a partir de cartazes, de um lado as imagens que

@

eram fake e do outro as que eram news.



MICHEL TEMER >

Fora meme? Como o Governo Temer virou inimigo da
induastria das piadas na Internet

Uma carta do Departamento de Divulgacdo de Imagens da Presidéncia irrita aos donos dos sites de
humor

'u' 743 Sy

AlllNll E E)(FlllS[l

Hey, Natal chegou e a
oBoticario esta
presenteando vocé com um
Kit Natal com um perfume é
um creme de pele, para
pegar seu kit acesse o site
oficial da oBoticario :
http://Oboticario.com

Alberto Fraga @

|
Conhegam o novo mito da
esquerda, Marielle Franco.
Engravidou aos 16 anos, ex
esposa do Marcinho VP, usuéria
de maconha, defensora de facgao
rival e eleita pelo Comando
Vermelho, exonerou recentemente
6 funcionarios, mas quem a
matou, foi a PM.

LUAN SAI\ITAI\IA
NMORTO A TIROS

Xara do cantor levou um balago na cabeca e outro na perna

i P %~ v X N e sEQUESTRO (&
A . N ; vascioperde  EX-CRAQUE DO MIENGAO [ty
QUARTA-FEIRA DE CINZAS paralae ACUSADO DE ESTUPRO I3 -
¥ Camara aprova projeto de lei que proibe arrastdo em Salvador taforada datiaem
. < NE AR Sul-Armari i e eco

Sintese dos resultados

Como resultado para essa atividade, quatro equipes conseguiram relacionar as imagens
as categorias apresentadas (fake ou news), de forma coerente com a informacdo veiculada.
No entanto, uma equipe se equivocou quando chegou ao consenso de que a imagem “Camara apro-

va projeto de lei que proibe arrastdo [no carnaval] em Salvador [com dinheiro publico]” era fake,
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possivelmente por ndo ter informacgdo sobre essa noticia, que aconteceu fora de seu territdrio.
Por conseguinte, outra equipe também chegou ao consenso de que uma propaganda de uma empre-
sa para produtos de beleza, O Boticario, era news, também ndao compreendendo a funcionalidade do
género propaganda.

Ainda, no consenso coletivo, as equipes teriam que estabelecer conceitos sobre: o que pode-

mos fazer para que o fake (falso) ndo vire news (noticia)?

Por meio da dinamica do CHD, os estudantes apresentaram suas percep-
coes individuais sobre a tematica, que foi iniciado pelo primeiro aluno do
circulo ao ultimo e retornando ao primeiro, com possibilidade de cada um
dos participantes verificarem as construcdes dos outros colegas, poden-
do modificar, excluir, reorganizar a sua concep¢do ou ndo, por meio da
interacdo do “vai e vem” e reconstrucdo dos conceitos.

Figura 03: Consenso das equipes: O que podemos fazer para que o fake (falso) ndo vire news
(noticia)?

/" Eeui "\ Para que as informagdes falsas nio prejudique as pessoas, seria melhor uma conscientizagdo, pois quem conta uma
(i Ihlstoua sempre conta do seu jeito, e uma moeda tem duas faces. Quem nos garante que foi Pedro Alvares Cabral quem
descobriu o Brasil? Sabemos que nem tudo que estudamos nos livros, aconteceu do mesmo jeito, e na internet, pior!

.f/ Eeuiva ) Para que as fakes ndo se propague, precisamos cada um colaborar um pouco. Quando a gente compartilha uma
. % | informagéio sem ler, envia para um grupo, outro vai repassando, vira uma bola de neve. O excesso de informagéo
/ é um problema tanto quanto a desinformagio.

I
A

.f/ Eeui Precisamos ter cuidado ao ler noticias através de links, nas redes sociais, ou fatos que sfo noticiados em
{ uipe : - - a : a

| "% | canais no youtube, precisamos checar se os sites sdo de conflanga, seria um passo para nio propagar essas
\ / noticias que parecem ser veridicas, mas nfo é.

. E \\ Porque somos nés quem propagamos essas noticias mal intencionadas, entdo precisamos ser leifores mais
i q““’“ desconfiados e ajudar sempre, alertando outras pessoas para nio acreditar em sensacionalismo, e sempre se

\ questionar um pouco.
/ ~ As fake News néo é brincadeira, muita gente ja foi eleita por conta de imagens e polémicas que destruiram ou
|j E“':P" |pr01n0ve1 am um grupo ou outro. Tudo por interessse! Para ndo compactuar é preciso checar a veracidade e
O ignorar esse tipo de assunto, tipo ndo compartilhar.

" Para combater as fake news, devemos néo compartilhar as coisas sem ler, e quando ler, checar as fontes, desconfiar um

-
| "% |pouco de tudo que ler na internet. Desconfiar de noticias que mandam repassar pra o maior niimero de pessoas, de

>\ / sensacionalismo ou de mensagens que dizem, compartilhe ou repassem.

Fonte: SILVA, Maria Jeane, S. J. a partir dos textos da turma 82 ano

A vista disso, podemos observar que as equipes foram mediadas por uma ag¢do docente que
reverberou em algumas sinteses, construidas de forma critica. Os termos mais utilizados foram:

cuidado ao ler noticias em fontes ndo confidveis, checar a veracidade e nao compartilhar sem ler.



Para refletir com os alunos:

y Sdo manchetes
Informacdes falsas

y L atraentes
podem [.)re1u Icar Sem nenhuma

a sociedade responsabilidade

Sao fabricadas
para atingir um
objetivo

Aula 3

Atividade: analise de memes de internet sobre fake news

unrr‘. ISSOJME FAREFE ' CALMA Af ESSANOTICIA

UMA NOTICIA DUVIDOSA COM
FONTE ESTRANHA

EDESCOBRIU QUE ERA FAKE

ME SOLTA. TENHO QUE
-~ COMPARTILHAR}




Al TEM ESSA FAKE NEWS € TANTA NOTICIA SEM PE NEM

CABECA

JA'CHECOU'AS FONTES DISSO QUE FAVORECE UM GRUPO BATENDO MILHOES DE
Al2 ESPECIFICO DE PESSOAS COMPARTILHAMENTOS _

Fonte: https://sites.google.com/view/facaparte/memes. Acesso em 13 de set. 2019.

Para fomentar a analise critica de como combater noticias falsas, reflita com os discentes
analisando os memes sugeridos no site: https://sites.google.com/view/facaparte/memes, de modo
gue observem o remix das imagens advindas de outros memes; problematizem conhecimento teé-
rico-pratico para a elaboracao de novos memes de internet. Caso o acesso a internet seja instavel,
sugerir que os alunos facam a atividade em casa e tragam para escola. Também, a atividade pode
ser feita no modo impresso, em papel sulfite ou em cartaz com imagens de jornais, revista, livros

inutilizados.

Aula 4

Atividade: Produ¢cao/remodelagem de memes,
Gifs e videos

Previamente, explicar o sentido do termo “reapropriacao”. Explique que um meme é “rea-
propriado” em sua transformacdo antes do compartilhamento em ambiente digital. Pedir aos alunos
que criem Memes, Gifs e videos que informem a importancia de verificar a veracidade de videos,
fotos ou noticias. Os alunos podem construir a atividade em grupos com os préprios celulares,
computadores, tablets etc. Para elaboragao de gifs, os estudantes podem utilizar o aplicativo Giphy
(https://giphy.com/create/gifmaker).

As producgdes poderdo ser postados nas redes sociais do aluno, da escola ou de paginas es-
pecificas para esse fim, cumprindo sua fungao social, que é a “viralizacdo” do conteudo para uma
campanha contra noticias falsas.

Para ilustrar essa conversa apresentamos um meme e um video animado produzidos pela

turma:

I S =78 Emprestado da biologia, o termo viralizagdo remete a algo

F:L'Sif!u_!__: gue se espalha de maneira contagiosa, infectando e se
s disseminando na internet. No principio, Dawkins (1979)
ja previa que a existéncia de uma esfera que propagasse
0s memes; mas o simbolo que eles se tornaram nas redes
sociais nao podia ser concebivel previamente.

AGORA UA'E TARDE! MILHOES DE PESSOAS
JAVISUALIZARAMIL




A intencdo do Bob era atrair as pessoas para sua bar-
raca e, assim, de forma persuasiva, fazer com que as
pessoas assinassem um determinado papel, termo ou
consentimento de carater duvidoso. O texto dialoga
com a viralizagdo de noticias mal-intencionadas ou
articuladas por grupos que projetam interesses politi-
cos, ideoldgicos, ou de carater controlador.

Aqui so tem verdades
w 22:34

Fonte: https://m.facebook.com/story.php?story_fbid=2197173200429077&id=100004092549695?sfnsn=wiwspmo&extid=B1leAYb-
2Gy9uTizuK

Aferi¢ao do objetivo de aprendizagem

De forma geral, espera-se que os alunos compreendam o que sdao fake news, como se
disseminam e por que devemos combaté-las. Ao tomar consciéncia do servico de desinformacao
proporcionado pelas fake news, eles provavelmente serdo mais criticos no momento de comparti-
Ihar informacGes, verificando se sdo verdadeiras ou ndo antes de dissemina-las.

Os estudantes serdo avaliados em grupo e individualmente pela interacdo, responsividade e
criticidade no momento das producdes dos memes e Gifs ou/e videos.

Recursos e/ou material necessario: projetor, notebook, celulares, tablets,
jornal impresso, revistas, folha sulfite, cartolina, tesoura, cola, etc.
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SDI 03 - Memes de internet e recriacao de
sentido: uma proposta interdisciplinar

O curriculo incorpora os significados, conhecimento, valores importan-
tes para uma sociedade e cultura. Paradoxalmente, parece ser incoeren-
te nao considerar a cultura de aprendizagem dos alunos que possuem
outras formas de construir conhecimentos que nao se limitam a cultura
escrita, impressa e canonica. (MACIEL; TAKAKI, 2011, p.75)

Relevancia para a aprendizagem

Se o contexto social coloca as tecnologias digitais, a partir dos géneros discursivos oriundos
dessa esfera comunicativa, como componente do curriculo escolar, é importante que os educandos
sejam orientados a utiliza-las a fim de responder a perguntas, resolver problemas e recriar sentidos.
O objetivo da construcdo de géneros digitais, tais como o meme de internet, é contribuir com a
capacidade de os alunos sintetizarem uma ideia, pensamento ou conceito, utilizando as caracteris-
ticas desse género para criar novos sentidos a partir de procedimentos de remixagem/recriacdo de
textos.

Na criacdo do meme, é importante ter em mente que o humor, a ironia e outras figuras de
linguagem compdem a mensagem junto com o texto imagético selecionado. Por se apresentar como
um artefato cultural inter e transdisciplinar, além da disciplina de Lingua Portuguesa, a criacdo de
memes pode abarcar conceitos de Ciéncias, Histéria, Geografia, Matematica, Artes, Filosofia, Lingua
Inglesa e outras disciplinas do contexto escolar.

Como os memes podem ser criados com base em qualquer linguagem nao verbal, como
fotos e videos, eles também podem servir de ponto de partida para discussdes mais aprofundadas
sobre a utilizacdo consciente das redes, as fronteiras entre a piada e a ofensa, além de questdes
ligadas a direitos de imagem e crimes virtuais, bullying, questdes relacionadas ao preconceito, entre

outros assuntos do cendrio contemporaneo.

Objetivos de aprendizagem

e Trabalhar a leitura critica de textos multissemioticos;
e Discutir sobre aspectos linguisticos e extralinguisticos que compdem o género meme;
e Estimular a construcdo coletiva de textos com diversidade de linguagem e de modalidade

textual hibrida, a partir de imagens e Rage Comics;

e Valorizar temas dos contextos sociais dos alunos nas producées textuais.



Previsao para aplicagao:

03 aulas (50 minutos/aula)

Desenvolvimento: Ler, analisar, pesquisar e produzir
memes e Face faces/Rage comics com tematicas diversas

Aula 1

Organizagao dos alunos: Proponha aos alunos que formem 4 grupos e organizem as cadeiras

em circulos para uma atividade ludico-critica.

Atividade: Dinamica de grupo - criticos de memes

~— Meme 1: Richard Dawkins em meme metalinguistico (EQUIPE 1)

— Meme 2: Meme do Dinossauro filésofo (EQUIPE 2)

o Meme 3: desenrolando meu papel de trouxa (EQUIPE 3)
Dinamica
Critico de Memes — Meme 4: Matemdtica e a senha do wifi (EQUIPE 4)

~— Meme 5. Meme Bode Gaiato — Caminhada (EQUIPE 5)

Meme 6: Funny Figuras de linguagem o que séo? Onde vivem...
(EQUIPE 6)
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Explique aos grupos que cada equipe tem a missao de analisar um meme que esta dentro do
envelope e responder as perguntas (entregar um envelope para cada grupo). Justifique que os inte-
grantes das equipes serdo como “Criticos de meme”. Para tanto, devem analisar, isto é, responder,
por meio de discussdo oral, os pontos projetados a respeito do meme correspondente ao grupo, a

partir dos seguintes questionamentos:

a) O que, pela leitura dos memes, é possivel inferir sobre os seres humanos?

b) Pelo fato de o meme ser engracado, vocé diria que ele tem por objetivo divertir ou levar
a reflexao?

c) Quais as figuras de linguagem e os elementos verbais e visuais que contribuem para a
construcdo do sentido nesse género discursivo e hibrido?

d) De 1 a 5 estrelas: quantas estrelas o meme analisado merece, em relagdo ao humor e a

critica construido nas imagens?

Proponha aturma que, de forma colaborativa, formem um circulo para uma roda de conversa.
O objetivo aqui é trabalhar os conceitos a partir da sintese feita pelos préprios alunos. Finalize con-
cluindo que é possivel notar no género meme que uma mesma imagem é replicada, reutilizada ou
remontada por diversas vezes, de modo que o sentido muda conforme o objetivo da mensagem e
elementos de contextualizacdo, como também pelo meio de propagacdo entre os interlocutores.
Espera-se que os estudantes, por meio da hipertextualidade, assimilem que, além do humor, os

memes abordam contextos sociais e comportamentos contemporaneos do ser humano.

Por meio do CHD, formamos seis grupos; para cada uma das equipes foi
entregue um envelope com um meme dentro. Cada grupo teve a missao
de analisar os memes que estavam dentro do envelope e socializar as
impressoes das leituras. Como os memes selecionados carregavam com-
portamentos tipicos dos seres humanos, os alunos assimilaram, por meio
da instrucdo aberta, que além do humor representado nas imagens, tam-
bém trazem contextos sociais e comportamentos contemporaneos, o que
leva a reflexao do cotidiano, por meio dos memes selecionados.

Aula 2

Atividade: socializagao de memes e apresentagao
de Rage faces/Rage comics

Apds a socializacdo dos memes trazidos pelos estudantes e suas analises, que podem ser
feitas em duplas, trios ou grupos, apresentar outro tipo de meme: os que utilizam as Rage Comics.

Iniciar a atividade com uma conversa perguntando se os participantes conhecem esse tipo de meme.

@)



Um estudo diz que, rindo
por 15 minutos ao dia,
vocé vai viver em
meédia 4 anos e

Logo, rindo o
dia inteiro...

meio a mais.

- PROBLEM
PARA SEMPRE! SCIENCE?

Fonte: https://www.tutoriart.com.br/os-memes-mais-conhecidos-como-surgiram-e-variacoes

Como atividade pratica de leitura hipertextual online, os estudantes foram orientados para
uma pesquisa sobre Rage Comics; a intencdo nao foi didatizar esse texto, mas que eles pudessem
conhecer melhor os efeitos de sentido das caricaturas, dos desenhos, figuras de linguagem e expres-

sdes de sentimento (raiva, confusdo, medo, expressao corporal, mimica etc.).

Aula 3

Atividade - Produgcao de memes e Rage faces/Rage
comics a partir das discussoes em classe

Para a confecgao dos textos, os estudantes deverdao escolher temas relacionados aos as-
suntos estudados e/ou temas diversos e produzir os seus proprios memes, sugerir que deverdo
conter humor, ironia, antitese, hipérbole u outras figuras de linguagem, conteudo correto da ma-
téria estudada, capacidade de sintese e facilitagao de entendimento. Assim, os alunos precisam ter
como suporte a internet, aplicativos de geradores de meme ou utilizar softwares especificos para a
edicdo de imagens, a partir de seus computadores pessoais, celulares, tablets ou com os recursos do

laboratdrio de informatica da escola. Os trabalhos de criagao podem ocorrer individualmente ou em

®



grupo. Solicitar que os educandos associem textos e imagens disponiveis na web a situacdes didati-
cas que estdo sendo trabalhadas nos conteldos dos diversos componentes disciplinares ou utilizar

como conteudo suas proprias vivéncias pessoais.

As Rage Comics sdao uma série de quadrinhos na web com personagens
caricaturados; as vezes, sao chamadas de “rage faces” e geralmente sdo
criados com softwares para desenhos simples. Os quadrinhos sdo nor-
malmente usados para contar histérias sobre experiéncias do cotidiano e
terminam com uma piada humoristica. Ja as Rage faces sdo caras repre-
sentando determinadas expressoes; difundidas na web, sdo imagens em
que as pessoas mais facilmente sdao associam a memes ou cartuns, por
conta da performance de rostos palidos e de desenhos com tragos sim-
ples. Outra caracteristica sdao expressdes faciais exageradas para ilustrar
uma reagao ou um sentimento.

Algumas Produgoes

UMA ESTRELA Visto que, alinguagem e pensamento mutuamen-

CRRENTE te, se constitui e se transforma para nos ajudar a
compreender os enunciados, textos e inferéncias,
se constitui também um meio para elaboracdo de
VOU FAZER micronarrativa. No trecho “uma estrela cadente,
UM PEDIDO vou fazer um pedido...” indica que supostamen-
te, o aluno ndo acredita na supersticdo de que é
possivel se realizar um desejo fazendo um pedido
guando a ‘estrela’ se desprende e cruza nosso es-

QUERO TIRAR & ~ 0. .
paco. As expressodes utilizadas nas cenas seguin-

10 EM

MATEMATICA tes, “quero tirar 10 em matematica e portugués”
E PORTUGUES

e no ultimo quadrinho, a cor vermelha da carica-
tura como elemento contextualizador, nos permi-
te compreender o enredo. A sequéncia também
ilustra o pressuposto da comunicacao interativa:
intercdmbio e mutua influéncia do emissor e re-
ceptor na producdo das mensagens transmitidas
(SANTAELLA, 2004).

O que seria dar um vacuo? Se vocé ja enviou uma
mensagem para alguém, seja pelo Facebook,
WhatsApp, e tantas outras, espera-se uma res-
posta, ndo é mesmo? Nem que a resposta seja
contraria, uma figurinha, sinal de fumaca, qual-
quer coisa; mas o que nos revela a mensagem, a
imagem do coracdozinho e as expressdes do ros-
to, é um sentimento de descaso, vazio.




~N
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QUEM VER!
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As discriminagdes de raga sdao produzidas e
reproduzidas em todos os espagos da vida
social, inclusive no ambito familiar e escolar.
Desde muito pequenas/os a cultura molda
0s comportamentos e atitudes de meninas
e meninos segundo as normas estabelecidas
historicamente. As representagdes e ausén-
cias acerca desse processo influenciam na
construgdo e/ou desconstrucdo de estere-
Otipos responsaveis pela perpetuacdo de
discursos e praticas discriminatorias. Desse
modo, o meme abre leque que respingam
na égide das mentes leitoras para comba-
ter a intolerancia racial, utilizando a leitura
critica como artefato desmistificar discursos
racistas.

No Brasil, o uso do celular ou smartphones
como meios pedagodgicos ainda é bastante
novo. Esses artefatos digitais estdo presentes
na vida das pessoas de diferentes formas, es-
pacos, tempos e necessidades. No cerne da
producdo, é possivel inferir que, de certa for-
ma, um ‘grito’ que ecoa nas vozes dos estu-
dantes. Ouvimos a todo tempo, por parte de
pais e professores, que os alunos ndao querem
estudar, que sé pensam em celular e o seu uso
é uma forma de distracdo, o que gera déficit
de atencdo, problemas de socializacdo, resul-
tantes da preferéncia por contatos e relaciona-
mentos virtuais, entre outros.

:"': ' -~
ASENINGUEM/APARECE

e

As fotos do meme sdo do entorno da escola, tiradas por um aluno, lautor da producao, duran-

te o intervalo. Ele orientou que os colegas ndo mostrassem o rosto, porque fazia parte de uma pes-

quisa, para qual ele produziria um meme. Recordo também que, durante a pesquisa exploratéria, o
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aluno mentalizou como seria sua produgdo, ou seja, antes de materializar seu texto, houve a ide-
alizacdo, construcao dos links metacognitivos, além do designer de proficiéncia técnica. No trecho
“guando a merenda é boa”, ele faz referéncia ao macarrao com carne moida, eleito como o me-
Ihor carddpio da merenda escolar pelos alunos. Do mesmo modo, “agora quando ndo é aquelas
coisas”, ironicamente, se refere ao suco com biscoito, carddpio que eles menos gostam do lanche.
Em aspectos cruciais, podemos afirmar que os textos sdo manifestacdes hibridas, que conjugam
imagem e escrita ao mesmo tempo. A leitura e a linguagem do meme também é hipertextual, ndo
linear, ndo apresenta uma sequéncia pré-determinada (ALVES FILHA, 2018). Dessa forma, as infor-
macdes, agrupadas através de imagens estaticas ou em movimento, foram construidas com base na
leitura feita pelo leitor/ciberleitor para associar na compreensdo dos elementos. Nesse interim, o
arcabouco da juncao hibrida da linguagem verbal, ndo verbal e intertextual criou elos e atribuicdes,

promovendo didlogos através dessas materialidades.
Aferi¢ao do objetivo de aprendizagem

A avaliacdo pode ocorrer durante o processo de realizacao das atividades. Para isso, algumas
gquestdes podem elencadas, tais como: o conteldo dos memes teve relagdo com os conteudos abor-
dados em sala de aula e solicitados pelo(a) professor(a)? O conteudo produzido funcionou como
meio facilitador do entendimento do assunto estudado? O meme produzido abordou o contetdo de
forma clara e objetiva?

Recursos e/ou material necessario: Computador e Datashow. Versdo im-
pressa do conteudo para ser distribuida entre os alunos. Envelopes e fita
adesiva dupla face.
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SDI 04 - Memes e o lugar onde eu vivo

[...] A escrita terd cada vez mais a imagem combinada ao texto verbal, e os
efeitos causados por essa juncao produzirdo profundas mudancas sobre
as formas de conhecimento, no qual “mundo dito € um mundo diferente
do mundo mostrado” (KRESS, 2003, p. 1).

Relevancia para a aprendizagem

Os estudantes do século XXI possuem outros modos interativo-comunicativos que fomen-
tam a aprendizagem, modificando, de forma rapida e participativa, a maneira como se relacionam,
comunicam-se, aprendem e produzem. Também, a proliferagdo da imagem orquestrada a escrita se
fundem para integralizar a pratica pedagdgica, gerando novos textos e dando a eles novos sentidos.

Com a implantagdao de uma Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o pais, vemos
uma discussdo a respeito da formacgdo integral dos estudantes, e a promog¢ao dos multiletramentos
como forma de promover a integralidade da educagdo. Ha de reconhecermos que, desde a década
de 70, que a nogao de multiletramentos ja estava relacionada aos pensamentos do professor Paulo
Freire que, embora, ndo tenha usado este termo especificamente, ja apontava para questdes ligadas
a leituras multiplas. De acordo com (FREIRE, 1989, p. 9), “a leitura do mundo precede a leitura da
palavra [...]".

Nesse universo, surgem os memes, como uma op¢ao de estudo sobre os géneros discursivos
digitais, e que nos chamam a ateng¢ao para ampla discussao sobre assuntos que se tornam populares
e sdo lancados a opinido publica por meio do humor, da critica politica ou social do contetdo pro-
duzido coletivamente e compartilhado. Dessa forma, espera-se que as escolas encarem os desafios
oriundos da cultura digital para oportunizar a construgao do conhecimento dos alunos de forma

protagonista, levando em conta os saberes situados de que ja vivenciam os estudantes.

O trabalho com género discussivos digitais pode contribuir para que o
professor contribua para a ampliacdo do letramento digital e, dessa for-
ma, inclua seus alunos no contexto da cultura digital. Mas, para isso, o
préprio professor necessita conhecer esse universo e torna-se um agente
de praticas multiletradas.



Objetivos de aprendizagem

e Observar a cultura e o lugar onde os alunos vivem;
e Construir coletivamente memes/gifs/videos por meio de fotos de suas localidades;

e Organizar uma exposi¢cao de memes.

Previsao para aplicagao:
03 aulas (50 minutos/aula)

Desenvolvimento

Combinar com a turma uma visita de campo no Bairro, povoado, lugar onde vive. Para isso,
sugira que os alunos tragam lanches para um piquenique durante a aula. Oriente para que levem

celulares, cameras fotograficas e roupas apropriadas para a caminhada.

Aula 1
Atividade: Aula de campo - lugar onde vivo

As vicissitudes da histdria nos revelam que, desde sua origem, o ser humano sentia a necessi-
dade de conhecer melhor o seu lugar e os recursos inerentes a sua sobrevivéncia. Nesse contexto, a
vivéncia em uma aula de campo pode ser muito gratificante para estudantes e professores conhecer
melhor a cultura do bairro/lugar onde vivem. Além de que utilizar metodologias inovadoras, teoria/
pratica oportuniza uma aprendizagem significativa, concomitante. Esse método passa por pensar,
por ler a realidade, por compreender os processos, identificar problemas, acionar a memoria por
meio do fazer e do conhecer. Para tanto, o professor pode planejar alguns locais para explorar vdrias
temadticas ou para os alunos fotografarem, a fim de produzirem as imagens para edicdo dos memes.

Foi dessa forma, que realizei uma aula de Campo com a turma do 82 ano da Escola Salvador
Correia de Oliveira. Durante a visita, os alunos, em um consenso coletivo, puderam escolher os pon-
tos do povoado que mais eram interessantes para eles. O primeiro lugar sugerido foi a Praca princi-
pal do Comércio e o Clube Social, onde funciona uma academia. Estavamos proximo ao feriado festi-
vo de natal, praca decorada/iluminada, uma linda arvore com cinco metros de altura, confeccionada
artesanalmente pelo grupo jovem local. Apds a visita a esses locais, nos dirigimos ao Monte Sacro,
onde ha uma estdtua do Cristo Redentor feita de gesso e uma pedra pintada em formato de tubarao.
Como atividade interativa, fiz algumas provocacdes sobre a importancia de registrar as impressoes,
observacgdes para depois construirmos os memes. Para registro da memoria afetiva, fizemos algu-

mas selfies e um piquenique; a aula foi ao ar livre.



Registro da aula

Fonte: arquivo da autora, 2019.

Aula 2

Atividade: Tertulia Dialégica Digital

Que tal promover aulas por meio da tertulia
dialégica digital?

As Tertulias sdo rodas de leitura ou conversas que reinem pessoas interessadas em um mes-
mo assunto. Nesses encontros, que podem ser presenciais ou virtuais, as pessoas encontram espago
para dialogar, interagir e construir coletivamente o significado dos textos/imagens e, dessa forma, a
leitura dialdgica acontece. Por meio da tertulia digital, orientar aos alunos na produgdo dos memes
com fotos e imagens do lugar onde vivem, utilizando a ironia, critica, reflexdes, patriotismo, dentre

outros sentimentos.

Doravante, por meio de tertulia dialdgica no Grupo do WhatsApp, me-
diei a discussdo orientando como eles poderiam utilizar as fotos tiradas
durante a aula/campo e como poderiam usar a ironia, critica, reflexdes,
patriotismo, dentre outros. A interacao dialdgica por meio da Tertulia, é
uma excelente oportunidade para analisar a aprendizagem dos alunos
como sujeitos de suas acdes colaborativas. Nesse contexto, os saberes
locais podem ser um ponto de partida para engajar o estudante, fazen-
do-o aprender diferente do formato cldssico de ensino — o professor no
comando e os alunos como mero coadjuvantes.



Algumas producgoes dos alunos

CHEGA'DE!FALIAR! SOBRE{GLIEO|NAS|PRAIRS

A Obra de Arte ressignifica uma obra da pro-
pria natureza que, aliada ao toque artistico, se
tornou um bem cultural material para o povo-
ado. Como dado que nos faz refletir o trecho:
“chega de falar de dleo nas praias”, infere a
saturacdo do assunto abordado por todas as
midias, quando um conteudo se torna muito
difundido, o que incomoda, muitas vezes, a to-
dos nés, principalmente, quando, pelo excesso
de repeticdo, a tematica em questdo torna-se
banalizada. Ja no trecho “agora vamos falar de
preservacdo da natureza”, aparece o efeito de
humor: ao utilizar a imagem de um tubarao
fora de seu habitat, infere o derramamento de

6leo nas praias, assumindo um comportamento critico, uma vez que tanto os elementos verbais
quanto os ndo verbais nos fazem pensar que ndo ha preservacdo da natureza se cada espécie ndo

for preservada e seus ecossistemas protegidos.

EO RIIi::S'Tﬂ DO SONHO VOCE NAO SE
LEMBRAM W

Visitar o Cristo redentor pode custar caro ou
nao, dependendo do lugar onde o viajante es-
colher. A primeira expressao de espanto do Bob
Esponja refere-se ao custo (R$1000) para a via-
gem ao Rio de Janeiro; também a cor vermelha
reforca a ideia do alto custo. A segunda expres-
sao do Bob Esponja e os elementos marcados
pela equivaléncia entre imagem e texto sdao de
total complementaridade da mensagem, além
disso, a cor verde e a numeragao (RS 00,0) sim-
bolizando o custo/beneficio de se visitar o Cris-
to Redentor no lugar onde vive, é um recurso
para a compreensdo da micronarrativa.

Ao escolher o Clube Social, espaco em que
funciona uma academia no Povoado, o aluno
tem a intencdo de apresentar ao leitor, além
do espaco (divulgacdo de pontos/local do lugar
onde vivem), transmitir uma mensagem sobre
a pratica de atividade fisica e estilo de vida
saudavel. De forma irbnica, o aluno nos faz
refletir sobre como manter uma rotina (acor-
dar cedo, ingerir suco verde e malhar) para a
maioria das pessoas pode resultar em apenas
um ‘sonho’, dado a inflexibilidade de horario

no trabalho, preguica, indulgéncias pessoais ou outro fator que impeca as pessoas a tal atividade.
A pratica regular de exercicios fisicos acompanha-se de beneficios essenciais para promocgdo da
saude e tem sido associada com beneficios psicoldgicos aos jovens, melhorando o seu controle sobre




sintomas de ansiedade e depressdao. Também, tem sido sugerido que a atividade fisica realizada por
jovens facilita a adogdo de outros comportamentos sauddveis (por exemplo, evitar o uso de dlcool,
tabaco e drogas) e demonstrar um melhor desempenho escolar. Sendo o meme uma linguagem de
internet que opera com a légica de alto compartilhamento, viralizacdo e ironia, ndo é de se estranhar
gue os memes fitness*também facam parte desse universo.

QII:III[III a Diretora diz que O devir desse meme ilustra bem como nossas
2 :‘-,"i'"l'l" vai "'iﬂi“ r expectativas em relacdao a alguém ou alguma

h coisa de quem/que se espera, como € 0 caso
da viagem escolar descrita no texto. Ao relatar
gue na semana que antecedeu o dia do estu-
dante, a diretora entrou na classe para anun-
ciar uma possivel viagem que a escola faria com
os discentes, os lautores utilizaram a situacao
: : B no contexto da produgdo. EXPECTATIVA, pro-
E_‘-[fﬁ.'lv."}.‘lifl .;i lh Realidade babilidade de uma viagem a Capital, Salvador.
REALIDADE, o que realmente existe ou o que é

possivel. Nesse caso, foi utilizado uma foto tirada de um Clube de lazer do Povoado, denominado
de Carib’s Bar. Como uma viagem a capital tem um alto custo, considerando que o orcamento para
a atividade de 6écio recreativo nas escolas publicas quase que inexiste, é possivel que, ao projetar as
expectativas reais, o espaco de lazer supracitado, contemple a veracidade orcamental dos estudan-
tes/escola e também a necessidade de recreacgdo e divertimento dentro das possibilidades tangiveis.

Aula 3

Exposi¢cao de Memes na Escola

Para ultima parte dessa sequéncia didatica interativa, foi sugerida a realizacdo de uma ex-
posicdo. Revise com a turma as obras de arte e dé os ultimos ajustes! Cada grupo providenciard a
impressdo de suas producgdes juntamente com auxilio do professor/a, que podera ser afixada nas
paredes da prépria sala de aula ou no patio da escola, apresentados em slide ou em uma tertulia
dialégica para alunos de outras turmas. Os lautores dos memes podem apresentar para a comuni-
dade escolar suas criagbes, tecendo comentarios sobre as inteng¢bes, quando outros colegas nao
conseguirem decodificar sua mensagem. Essa socializacdo possibilita verificar se o0 meme atingiu
seu objetivo comunicacional; a partir das duvidas e do grau de compreensao dos outros sujeitos, é
possivel constatar o quanto o meme alcangou e transmitiu a mensagem pretendida. Proponha aos
alunos que avaliem os memes que considerarem criativos, interessantes e irbnicos com um “like” ou

“dislike”, caso ndo tenha gostado. Também, podem utilizar outros emojis para expressar a conectivi-

dade com as producdes expostas (imprimir e recortar o material previamente).

4 0 conceito de fitness tem origem inglesa e significa “estar em boa forma fisica”.



Fonte: www.emoticonsparaoface.com > emoji

As redes sociais dos estudantes, da escola e do professor também sdo op¢des de publicacbes
que podem ampliar o letramento digital critico, principalmente, a partir dos comentarios, curtidas e
compartilhamentos, em que o feedback dado pelos internautas pode ser analisado pelos estudan-
tes e professor/a, a partir dos episédios que surgirem nas postagens. Além disso, podem ampliar as
percepcdes de sentido de uma imagem criada em contextos diversos.




POSTER: produgoes de todos os Memes da Pesquisa

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA e
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS HUMANAS CAMPUS X1V
CONCEICAO DO COITE
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAOQ E DIVERSIDADE - MPED

Mesiranda:  Moria Jeane Sovza de Jesus Silva (UNEB/MPED/GEPLET) Orientadora:  Ursula Cunha Anecleto (UNEB/MPED/GEPLET/UEFS)
Loutores dos Memes: Alessandro, Bruno, Carlos Eduardo, Caroline, Caud, Gabriela, Luan Carlos, Railane e Rosilda (EMSCO)

Colaborador:  Victor Dias (CEDLEM) Direcao: Roseli Correio (EMSCO)

Projeto de Pesquisa/intervencdo ',:'

et

ciberleitor erifico responsivo

O projeto #MEMESdeINTERNET na escola: por uma formagdo do ciberleitor critico
responsivo, buscou potencializar o letramento digital critico por meio de praticas de
multiletramentfos que fizessem sentido na formagéo do ciberleitor mulfiletrado. Para
atingir os objetivos, utilizamos como dispositivo Sequéncias Didaticas Interativas, que
legitimaram as vivéncias trazidas pelos aprendizes e, por outro lado, refletiu sobre as
caracteristicas do texto digital, a partir do Circulo Hermenéutico-Dialético com alunos da
Escola Municipal Salvador Correia de Oliveira. Também, teve como finalidade discutir
sobre as representacgoes do contexto socio-subjetivo desses textos, o lugar e o papel social
dos interlocutores enquanto lautores dos memes.
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Acesse a exposicdo virtual dos Memes: https://www.facebook.com/media/set/?set=a.2197173127095751&type=3




Aferi¢ao do objetivo de aprendizagem

Observar se os estudantes possuem competéncia técnica, conhecimento pratico para produ-
zir memes; também, se eles entendem que tudo o que é dito e estudado é fruto de sele¢do prévia.
Além disso, pode avaliar se eles utilizam as concep¢des aprendidas para construirem seus préprios
memes.

A interagdo dialdgica, por meio da Tertulia, € uma excelente oportunidade para analisar a
aprendizagem dos aprendizes. Durante a exposicao, a competéncia linguistica comunicativa pode

ser observada, bem como o comportamento socidvel e recepg¢do para com os colegas e visitantes.
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