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RESUMO

Trata-se de um trabalho monografico desenvolvido no ambito do curso de
licenciatura em Educacédo Fisica da Universidade do Estado da Bahia. Produto do
estudo de caracteristicas qualitativas cujo método de investigacdo foi a pesquisa
bibliografica tendo como tema a Cibercultura e o Curriculo para Formacéo Inicial de
Professores de Educacdo Fisica na UNEB. Podendo a Cibercultura ser
compreendida neste trabalho como uma importante ferramenta para a afirmacao da
Educacao Fisica. Baseando-se nos estudos de Lévy (2010), Kenski (2008), Freire
(1996), Nbvoa (1992), Coletivo de Autores (1992) através desse embasamento
tedrico foi possivel construir a base para esta pesquisa. Com o objetivo de
apresentar os conceitos de Cibercultura e sua relacdo com o sistema educacional e
a Educacado Fisica bem como refletir sobre a formacao inicial e os curriculos da
UNEB diante os desafios da Cibercultura. A questao abordada € Quais os desafios
para a formacado inicial de docentes em Educacdo Fisica na UNEB diante a
Cibercultura? Baseado na andlise dos curriculos de Educacao Fisica da UNEB onde
sdo esbocadas algumas recomendacfGes e implicagcbes para futuras pesquisas
relacionadas ao tema o que torna valido a insercao dos conceitos de Cibercultura na
Educacéao Fisica.

Palavras-chaves: Cibercultura, Educacdo Fisica, Curriculo e Formacao
Inicial.



ABSTRACT

This is a monograph developed within the degree course in Physical Education from
the University of the State of Bahia. Product quality characteristics of the study
whose research method was the literature on the subject of cyberculture and the
Curriculum for Initial Teacher Training in Physical Education UNEB. Cyberculture can
be understood in this work as an important tool for the affirmation of Physical
Education. Based on studies by Levy (2010), Kenski (2008), Freire (1996), Novoa
(1992), Group of Authors (1992) through this theoretical basis was possible to build
the basis for this research. In order to introduce the concepts of cyberculture and its
relationship with the educational system and Physical Education as well as reflect on
the initial training and curricula UNEB on the challenges of Cyberculture. The
question is addressed What are the challenges for initial teacher education in
Physical Education UNEB campus - IV before Cyberculture? Based on the analysis
of the curriculum of Physical Education UNEB where some recommendations and
implications for future research related to the theme which makes valid the inclusion
of the concepts of cyberculture in Physical Education.

Keywords: Cyberculture, Physical Education, Curriculum and Initial Training
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1 INTRODUCAO

Visando ampliar o conhecimento sobre cultura digital, bem como a
Cibercultura, faz-se necessario referendar o advento das chamadas tecnologias
digitais que fazem parte da vida das pessoas, influenciam e instauram mudangas em
seus comportamentos principalmente no dos jovens estudantes, desta forma torna-
se de suma importancia garantir a formacéo continuada dos professores, para que
melhorem sua fluéncia digital e possam integrar as tecnologias digitais ho processo
de ensino e aprendizagem (LEVY, 2010). Desenvolver uma pesquisa sobre a
Cibercultura implica considerar o papel preponderante do desenvolvimento cientifico
e tecnologico na dinamica social e seus reflexos na sociedade. Nesse contexto a
grande preocupacdo quanto a disseminacdo da Cibercultura na educacao é saber
como o professor vem utilizando-a pedagogicamente e como a Universidade tem
administrado essa questao.

A evolucao dos equipamentos por meio da velocidade no processamento de
dados, do aumento na capacidade de memoria e da sofisticacdo dos programas de
simulacdo e animacao, revela o nivel de aprimoramento alcancado pela técnica na
cibercultura (LEVY, 1999). O ciberespaco representa um espaco fluido e hibrido de
transmissdo de dados e de rompimento de algumas barreiras geograficas no que
tange a comunicacao e o compartilhamento de dados.

Entretanto, o uso das tecnologias digitais exige novas praticas de ensino e de
aprendizagem nas Escolas e Universidades, portanto os professores graduados e
em formacdo, precisaram de autopreparacdo e conscientizacao, do contrario, esse
novo processo de ensino tornar-se-a fragmentado. Nesse contexto, o mundo
contemporaneo torna-se um marco da necessidade da ampliacdo e aprimoramento
do conhecimento. Diante desse desafio, 0 papel dos espacos educacionais passa a
ser ainda mais importante na mediacao entre professor/aluno/conhecimento.

Partindo deste principio, o presente estudo tem como tema: “Cibercultura e o
Curriculo para a Formacéao Inicial de Professores de Educacdo Fisica na UNEB”,
Portanto, € a partir dessa perspectiva de discussdo que surge o interesse de
pesquisar sobre a tematica na tentativa de compreender de maneira aprofundada,
0S processos que a nortearam. Pretende-se desta forma, responder ao seguinte

guestionamento:
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1.1 Definigcdo do Problema
Quais os desafios enfrentados na formagao inicial dos professores de

Educacao Fisica na UNEB, diante da cibercultura?

1.2 Objetivos

1.2.1 Geral

Apresentar o0s conceitos de cibercultura e sua relacdo com o sistema
educacional e a educacgédo fisica bem como refletir sobre a formacéo inicial de
professores em Educacéo Fisica e os desafios da cibercultura para os curriculos de

Educacao Fisica na UNEB.

1.2.2 Especificos

1. Explicar a contribuicdo da Cibercultura para a formacgao inicial de
professores de Educacdo Fisica e a sua relacdo com o Curriculo na
UNEB.

2. Apresentar os desafios a serem enfrentados pelos professores de
Educacao Fisica em formacao inicial na UNEB.

1.3 Justificativa

O presente trabalho nasceu a partir de experiéncias no decorrer do curso
Técnico em Informética no IFBA — Campus de Jacobina. O fundamento basico do
curso foi a énfase em Linguagem de Programacédo, e foi exatamente a partir do
estudo da disciplina de PHP* que desenvolvi um sistema de Gerenciamento de
alunos de uma escola ficticia, sob a responsabilidade também de um professor
ficticio de Educacdo Fisica onde o mesmo cadastra o0s alunos e adiciona
informagdes concernentes aos mesmos, realizando anamnese onde sao
identificados possiveis riscos nha saude do individuo de uma maneira geral, onde se
percebe o historico familiar conhecido, a possibilidade e o risco de doengas

coronarianas, doencas degenerativas e habitos de vida prejudiciais ao treinamento

' PHP (um acrénimo recursivo para PHP: Hypertext Preprocessor) é uma linguagem de script open
source de uso geral, muito utilizada e especialmente guarnecida para o desenvolvimento de
aplicacbes Web embutivel dentro do HTML. http://php.net/manual/pt BR/intro-whatis.php



http://php.net/manual/pt_BR/intro-whatis.php
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para verificar possiveis limitagdes que venham inviabilizar a participagdo dos alunos
nas atividades fisicas. A partir dessa oportunidade percebi que seria possivel
desenvolver uma pesquisa contemplando temas relacionados a Tecnologia e a

Educacao Fisica com o foco em Cibercultura.

Para embasar a minha pesquisa, recorri aos escritos sobre Cibercultura de
Pierre Lévy, filésofo francés da cultura virtual contemporanea que trata deste
assunto com bastante propriedade. A leitura do livro agregou valor cientifico a
pesquisa, além de ampliar a minha visdo sobre o tema, permitindo estabelecer um
dialogo com a Educacao Fisica, além de oportunizar aos discentes egressos e aos
graduandos, a possibilidade de refletir sobre Cibercultura e Ciberespago, bem como
sua relacdo com a Educacao Fisica resultando no compartilhamento de ideias e a
abertura de caminhos ainda ndo percorridos no curso de Licenciatura em Educacao

Fisica da UNEB Campus IV de Jacobina.

Essa proposta de estudo, certamente oferece subsidio a comunidade
académica no sentido de ampliar o universo de estudo da Educacéo Fisica tanto na
universidade, como na escola, com foco nas tecnologias, difundindo a importancia
da cibercultura na sociedade Jacobinense. Além de possibilitar a ampliacdo da
perspectiva de mudanca, promovendo vinculos entre sujeitos sociais e culturas

distintas, que vivem circunstancias socio-historicas semelhantes.

1.4 Estrutura do Trabalho

O presente trabalho esta dividido em 05 capitulos.

O Capitulo 01 refere-se a Introducdo que dispde de informacbes basicas
como: o problema, a apresentacao dos objetivos gerais e especificos que norteiam a
pesquisa, procurando delimitar de maneira transparente o seu escopo. Também
discorre sobre a justificativa da escolha do tema a ser estudado.

No Capitulo 02 apresenta a revisdo bibliografica que fundamentou a pesquisa,
além de discorrer sobre os conceitos trabalhados, como: Cibercultura, Formacéo de
Professores, Curriculo.

O Capitulo 03 trata da descricdo do referencial metodoldgico utilizado na

coleta de dados e interpretacdo dos mesmos, utilizados como contribuicbes na
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abordagem do tema e solu¢édo do problema proposto, sdo apresentadas as anélises
dos curriculos e resultados obtidos por meio da compreensdo do problema de
pesquisa, na realizacdo de cada uma das atividades propostas na pesquisa.

Por fim, o Capitulo 04 traz as conclusbes da pesquisa, além de

recomendac0des para futuros trabalhos na area de estudo.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Cibercultura

A emergéncia historica das tecnologias de informacdo e comunicacao (TICs)
vem possibilitando indmeros mecanismos de processamento, armazenamento e
circulacdo de informacdes e conhecimentos variados. Tal emergéncia vem
provocando mudancas radicais, nos modos e meios de producdo e de
desenvolvimento em varias areas da atividade humana, dentre elas: transformacdes
dos classicos processos de docéncia, pesquisa e formacao.

A humanidade durante séculos tem desenvolvido técnicas, e dialogos
diversos no que diz respeito a sua evolu¢cdo proporcionando o desenvolvimento
humano no sentido psicoldgico, motor e cultural que objetivaram o desempenho do
ser humano ao relacionar-se socialmente, unindo tradicdes, proporcionando o
surgimento da linguagem que por sua vez possibilitou ao homem a capacidade de
comunicar-se.

Com a intensificagdo da cultura em sociedade a escrita ganha espaco na
comunicacdo humana, possibilitando ganhos em relagdo a comunicagao oral ou por
meios dos simbolos. A mensagem adquire durabilidade, profundidade e clareza,

podendo ser lida, relida, criticada e modificada a qualquer tempo.

A escrita abriu um espaco de comunicacao desconhecido pelas sociedades
orais, no qual tornava-se possivel tomar conhecimento das mensagens
produzidas por pessoas que encontravam-se a milhares de quilémetros, ou
mortas ha séculos, ou entdo que se expressavam apesar de grandes
diferencas culturais ou sociais. (LEVY, 2010, p.116).

Com a escrita 0 homem passa a documentar seus feitos e conquistas. A
escrita impulsiona o desenvolvimento das artes, da literatura e da ciéncia. A partir da
escrita, a sociedade passa a acumular conhecimento e pode reunir experiéncias do
passado para difundir entre a sociedade vigente. O homem também pode descrever

0 presente, sem que as informacgdes se percam.
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Com a escrita, as representacfes perduram em outros formatos que ndo o
canto ou a narrativa, tendéncia ainda maior quando passamos do
manuscrito ao impresso e a medida que os signos escriturarios torna-se
mais intenso e difundido na sociedade. (LEVY, 2010, p.92).

Apés o triunfo da impressdao os modos de difusdo dos textos mudaram
completamente, através das informacfes contidas nos livros, as pessoas passaram
a compartilhar experiéncias, ideias, sentimentos e informac¢des, modificando
mutuamente a sociedade onde estéo inseridas. Com a impressao o tema progresso
adquiriu uma nova importancia, pois as sociedades desenvolveram na leitura
conhecimentos nunca antes vistos, dando inicio a era digital onde a principal
tendéncia neste dominio € a digitalizacdo, que atinge todas as técnicas de
comunicacao e de processamento de informacdes (Lévy, 2010).

O avanco de suas técnicas deu origem a uma cultura virtual que se insere em
um espaco também virtual, a cibercultura e o ciberespaco (rede) carregados de
signos e significados que permitem admitir a sua importancia no contexto social. O
sistema www é composto de linguagens geradas por signos discretos, lingua natural
(escrita e falada);signos continuos, imagens (fotos, ilustracbes, marcas, icones);
signos discretos e continuos, videos e filmes os significados sdo considerados o0s
resultados da interpretacao destes signos.

Estas linguagens se estruturam, se relacionam ou interagem, através do
hipertexto, que organiza o sistema através de elos de conexdao semantica que ligam
diferentes camadas de texto, entendendo-se como texto todo o conjunto de
contetdo de signos. Assim, por exemplo, em uma unidade desse sistema, alguns
signos (palavras ou imagens) possuem links que servem de conexao a outras
unidades com signos de mesmo tipo ou diferente. Isto €, em uma pagina web,
através do sistema do hipertexto, uma palavra (signo discreto) ou uma imagem
(signo continuo) pode conectar a uma outra pagina que, por sua vez, pode ser
composta de diferentes linguagens: texto em lingua natural; imagens as mais
diversas; gravacdes sonoras; filmes etc.

A Cibercultura neste contexto é definida como:
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[...] o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes,
de modos de pensamento valores que se desenvolvem juntamente com o

crescimento do ciberespaco. (LEVY, 2010, p.17).

Ciberespaco significa na acepcdo de Lévy (2010), um rompimento
paradigmatico com o reinado da midia de massa baseada na transmissdo. Enquanto
esta efetua a distribuicdo para o receptor massificado, o ciberespaco fundado na
codificacdo digital permite ao individuo teleintrainterante a comunicagao
personalizada.

A cibercultura € o cenario sociotécnico no qual esses processos vém se
instituindo. A convergéncia de midias e linguagens, a emergéncia da comunicagao
instantanea, a liberagéo da transmissao de informacdes entre o polo da emisséo e
sua hibridacdo com o polo da recepcdo, a emergéncia de redes sociais no
ciberespaco, sdo apenas algumas caracteristicas que diferenciam a cibercultura
como um fendmeno sociotécnico, que, como tal, ndo pode ser apenas tratado como
uma questao de infraestrutura tecnoldgica, mesmo se reconhecendo que esta € uma
de suas principais dimensodes Lévy (2010).

Assim fica evidente, o conceito de cibercultura no que diz respeito a simbiose
homem e tecnologia digital em rede enquanto processo de interproducdo ou de
coproducao cultural. A tecnologia compde o homem e o homem organiza a
tecnologia, ambos se aperfeicoam. Essa afinidade entre seres humanos e
tecnologias s6 € possivel diante da nossa capacidade de comunicagcdo e
interpretacdo dos acontecimentos socios-histéricos, culturalmente situados na
sociedade, neste sentido a linguagem tem o poder de transportar sentimentos e
emocdes através de palavras e imagens, 0os seres humanos desde sua existéncia
desenvolveram a capacidade de se comunicar utilizando o corpo como mecanismo
principal para tal expressao no que diz respeito a sentir, pensar e agir.

A cada nova emergéncia midiatica se instituem novas formas de pensar. O
aparelho cognitivo dos seres humanos evolui ou se transforma a partir de suas
relacbes com as linguagens e suas mediacbes tecnoldgicas. Ao longo do
desenvolvimento da humanidade o processo de producéo de sentidos e significados
se apresenta de forma bastante dinamica e diversificada. Lévy (2010, p.82-83)

afirma:
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Estamos querendo dizer, ao falar de interatividade, que o canal de
comunicacao funciona nos dois sentidos? Neste caso, 0 modelo da midia
interativa € incontestavelmente o telefone. Ele permite o dialogo, a
reciprocidade, a comunicacédo efetiva, enquanto a televisdo, mesmo digital,
navegavel e gravavel, possui apenas um espetaculo para oferecer [...] A
comunicacdo por mundos virtuais é, portanto, em certo sentido, mais
interativa que a comunicagdo telefénica, uma vez que implica, na
mensagem, tanto a imagem da pessoa como a da situacdo, que sdo quase
sempre aquilo que estd em jogo na comunicacdo. Mas, em outro sentido, o
telefone é mais interativo, porque nos coloca em contato com o corpo do

interlocutor.

Quando uma nova tecnologia ou midia surge, ela convive e interage com as
anteriores instituindo através das praticas sociais novas dinamicas cognitivas e

culturais. Segundo Lévy (2010, p.118):

No universal fundado pela escrita, aquilo que deve se manter imutavel pelas
interpretacdes, traducdes, difusbes, conservacbes, é o sentido. O
significado da mensagem deve ser o mesmo em toda parte, hoje e no
passado [...] As midias de massa: imprensa, radio, cinema, televisdo, ao
menos em sua configuracéo classica, ddo continuidade a linhagem cultural

do universal totalizante iniciado pela escrita.

No século XX, amplia-se a relacdo do homem com as tecnologias, a
humanidade passa a experimentar trés novas dindmicas de sentir, pensar e agir
produtoras de novas tecnologias da inteligéncia que sdo elas midia de massas,
tecnologias digitais em rede e a cibercultura. Kenski (2012, p.21) afirma que “A
evolucdo tecnoldgica ndo se restringe apenas aos novos usos de determinados
equipamentos e produtos, ela altera comportamentos”. As midias de massa sao
baseadas, na maior parte das vezes, no audiovisual, que tem o polo da emissao
centrado nas organizacdes que detém o controle das informacfes e dos processos
de transmissao.

As pessoas interagem com as informa¢fes que a midia de massa oferece
relacionando-as com sua historia e seus contextos culturais e, que muitas vezes, se
modifica para atender aos niveis de audiéncia. O desenvolvimento das tecnologias

digitais e a profusdo das redes interativas colocam a humanidade além do seu
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presente proporcionando uma visdo ampliada do futuro, encaminhando-a para um
caminho sem volta, o acesso as tecnologias influenciam as mudancas sociais ja ndo
sSomos mais como antes. Esse € 0 ponto de partida de Pierre Lévy para estudar as
implicacdes culturais engendradas pelas novas tecnologias de comunicacdo e
informac&o.

Com o avanco da Cibercultura surgem as tecnologias digitais em redes, que
permitem ampliar a capacidade intelectual do homem em meio ao oceano de
informacdes contido no ciberespaco. As novas geracdes ja demonstram em suas
acOes sociais novos modos de pensar e lidar simultaneamente com varios
contextos. O digital em rede e a experiéncia no ciberespaco vém ampliando a nossa
capacidade de memoria, armazenamento, processamento, e, sobretudo, de
comunicacdo. A comunicacao caracterizada pela liberacdo do polo da emisséo torna
a rede digital uma rede social, um espaco cultural onde a cibercultura se desenvolve.

A cibercultura proporciona aproximacdo e a interacdo de culturas bem como
suas relacdes em sociedade permitindo a troca de conhecimentos e a organizagao
de comunidades virtuais que tem por base em suas discussfes conhecimentos ja
criados e organizados, assim, estes conhecimentos que estdo presentes em
comunidades do mundo real quando transportados para as comunidades virtuais
potencializam-se no ciberespaco, pois recriam e reorganizam os conhecimentos por

eles transportados. Para Lévy (2010, p.50):

A cibercultura encontra-se ligada ao virtual de duas formas: direta e indireta.
Diretamente, a digitalizagdo da informacdo pode ser aproximada da
virtualizagdo. Indiretamente, o desenvolvimento das redes digitais
interativas favorece outros movimentos de virtualizacdo que ndo o da
informacéo propriamente dita. [...] No centro das redes digitais, a informagéo
certamente se encontra fisicamente situada em algum lugar, em
determinado suporte, mas ela também estd virtualmente presente em cada

ponto da rede onde seja pedida.

As técnicas do passado permeiam as tecnologias do presente e do futuro,
pois partem sempre da necessidade de se transmitir informacdes e da necessidade
de aumentar a capacidade de armazenamento de dados facilitando a comunicacéo e

contribuindo na formagéo da sociedade. Entre o século XX e XXI quatro geracdes
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marcaram a historia da humanidade no que diz respeito a evolugéo tecnoldgica sédo
elas BABYBOOMERS (BB), X, Y e Z as geragfes sao popularmente conhecidas
como aquelas que sucederam os seus pais, Veloso (2008).

Vejamos as caracteristicas destas geracdes, Babyboomers sugiram na
metade dos anos 40 apés a segunda guerra mundial se caracterizam por gostarem
de um emprego fixo e estavel. No trabalho seus valores estdo fortemente
embasados no tempo de servico, e preferem ser reconhecidas pela sua experiéncia
a sua capacidade de inovacado sao identificados como inventores da era “paz e
amor”, pois tinham aversdo aos conflitos armados € considerada uma geragao
contemporanea ao nascimento da tecnologia.

Geracdo X surge ja fazendo uso dos recursos tecnoldgicos promovidos por
sua geracao precursora. Surgida em meados da década de 60 e estendendo-se até
o final dos anos 1970, essa geragao vivenciou no Brasil acontecimentos como as
“Diretas Ja” e o fim da ditadura é caracterizada atualmente por certas resisténcias
em relacdo a tudo que € novo.

A geracdo Y nasce na década de 80, e em pouco tempo de vida ja
presenciou 0s maiores avangos na tecnologia, diversas quebras de paradigma do
mercado de trabalho pode ser considerada como a primeira geracao da Cibercultura
que se caracteriza pela capacidade em fazer varias coisas ao mesmo tempo, como
ouvir masica, navegar na internet, ler os e-mails, entre varias outras que, em tese,
nao atrapalham os seus afazeres profissionais.

Por fim a geragcdo Z, formada por jovens nascidos em meados dos anos
noventa, contemporanea a uma realidade conectada a Internet, em que os valores
familiares, como sentar-se a mesa e conversar com 0s pais, hao Sao tao expressivos
guanto aos contatos virtuais estabelecidos pelos jovens na Web, apresentam um
perfil mais imediatista. Querem tudo para agora e nao tém paciéncia com os mais
velhos quando estes precisam de ajuda com algum equipamento eletrénico ou
algum novo recurso da informatica. Esta geracdo marca a segunda fase da
cibercultura, que vem agregando novas potencialidades ao processo de construgao
de conhecimento, principalmente por conta da mobilidade.

A mobilidade é a capacidade de tratar a informacdo e o conhecimento na
dindmica do nosso movimento humano na sociedade e no ciberespaco

simultaneamente. Para tanto, precisamos de interfaces que nos permitam
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protagonizar essa dinamica. Com tecnologias que se comunicam em rede e a
convergéncia de midias, o cérebro movimenta-se juntamente com a atividade
corporal em movimento.

Os dispositivos moveis permitem acessar informacdo e conhecimentos com
portabilidade, ou seja, podemos nos movimentar carregando dados e trocando
informagdes e conhecimentos em rede. Portanto, precisamos atentar para a relagao
entre cibercultura e educacao, pois o interesse académico aumenta com o crescente
desenvolvimento tecnoldgico e 0 acesso a essas tecnologias por um numero cada

vez maior de individuos.

2.1.1 Cibercultura e educacao

Tecnologia (do grego "tekhne" que significa "técnica, arte, oficio" juntamente
com o sufixo "logia" que significa "estudo") é caracterizada pelo estudo da técnica
em termo de conceito historico € interessante destacar que 0s gregos ndo viam
associacdo alguma entre as palavras “logia” e a “tekhne” por ndo aceitarem a ideia
de associacdo destas palavras, porque para eles o saber era para os pensadores e
a técnica (trabalho) para artesdos. Para Lévy (2010, p.159) “trabalhar quer dizer,
cada vez mais, aprender, transmitir saberes e produzir conhecimentos”.

O termo tecnologia ganha valor apds a revolucao industrial no século XVIII
onde se destacam os métodos de producdo especializados na modernizacdo das
técnicas, atualmente quando pensamos em tecnologia somos induzidos a associar o
seu conceito a informatica, algo que nao é correto, visto que a tecnologia € anterior a

informatica e abrange muito mais que isso como afirma Kenski (2012, p.22-23):

Estamos muito acostumados a nos referir a tecnologias como equipamentos
e aparelhos. Na verdade, a expressdo “tecnologia” diz respeito a muitas
outras coisas além de maquinas. O conceito de tecnologias engloba a
totalidade de coisas que a engenhosidade do cérebro humano conseguiu

criar em todas as épocas, suas formas de uso, suas aplicagoes.

Pierre Lévy (2010) destaca em seu livro As Tecnologias da Inteligéncia, a sua
visdo sobre as Tecnologias Intelectuais destacando-as como oralidade, escrita e

informatica. A Oralidade consiste na importancia da palavra falada, em forma de
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expressao e comunicagdo ou como uma forma de representar o0 mundo que nos
cerca. Lévy (2010) em As Tecnologias da Inteligéncia divide a oralidade em duas
partes; a Primaria: Em um tempo em que nao existia a escrita. A cultura e o
conhecimento sdo baseados nas lembrancas de cada individuo. A ferramenta
principal nestas sociedades é a memoéria. Quanto maior o numero de informacéo e
conhecimento que um individuo retém, maior € a chance do mesmo se desenvolver.
Esses individuos tém a necessidade de passar de um para o outro sua cultura e
conhecimento para que esses valores nao se percam ao longo das geracoes.

A Secundéria diz respeito a palavra falada dividindo seu papel com a escrita,
complementando-se entre si. A memodria que era tdo importante na Oralidade
primaria, agora perde um pouco de sua importancia. Ja ndo existe mais a
necessidade de memorizar tudo, basta grava-las em um livro, onde se pode
consultar quando desejar. O que demonstra uma garantia maior que a informacao
existira por mais tempo.

A Escrita nasceu nas civilizacbes antigas, na medida em que se
desenvolviam, perceberam a necessidade de criar leis, técnicas para melhorar suas
colheitas e rituais religiosos. O volume de informacdes foi crescendo, a memaria por
ser limitada foi ficando pequena para tanta informacéo. Esses dados foram gravados
em pedras, papiros, tabuas de argilas, etc. Assim tornando essas informacgfes
acessiveis no momento em que fossem uteis.

A Informatica vem potencializar a propagacdo dessas informacfes. Ela
permite que haja simulagbes e maior interatividade entre os individuos e facilita o
trabalho cooperativo. A simulacao esta relacionada a um processo de tentar prever o
gue acontece se uma acao for realizada, seria uma imaginacédo. Esse simples fato
de simular uma situacao é fundamental para o desenvolvimento de uma sociedade.

A Oralidade, Escrita e Informética sdo ferramentas distintas mas que se
relacionam umas com as outras e possuem um Unico objetivo de eternizar a

informacgé&o para que ela n&o se perca ao longo do tempo.

A escrita € uma tecnologia intelectual que vem auxiliar o trabalho biolégico.
E como uma nova memodria, situada fora do sujeito, € ilimitada. Com ela ndo
€ mais necessario reter todos os relatos — este auxiliar cognitivo vem,

portanto, relativizar a meméria para que a mente humana possa desviar sua
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atencdo consciente para outros recursos e faculdades. (RAMAL, 2002 apud
Ornellas, 2007, p22.) (grifo da autora).

Com a informética vém os hipertextos e os algoritmos possibilitando uma
nova forma de enxergar o mundo, onde o real passa a estar presente no virtual, pois
como afirma Lévy (2010, p.90) “O virtual ndo "substitui" o "real", ele multiplica as
oportunidades para atualizé-lo.”, as tecnologias da inteligéncia possibilitam uma
evolucdo do pensamento e das relagdes entre comunidades elas se reafirmam e nos

conscientizam acerca das possibilidades e limites que cada nova tecnologia possui.

[...] essas novas tecnologias intelectuais, sobretudo as memorias dindmicas,
sdo objetivadas em documentos digitais ou programas disponiveis na rede
(ou facilmente reproduziveis e transferiveis), podem ser compartilhadas
entre numerosos individuos, e aumentam, portanto o potencial de

inteligéncia coletiva dos grupos humanos. (LEVY, 2010, p.159-160).

A educacdao para as tecnologias passa a ganhar evidencia, o professor neste
contexto adquire o papel de mediador entre o aluno e as tecnologias observando
quais possibilidades e quais limites podem ser extraidos das mesmas, pois, segundo
Kenski (2012, p.19) “elas invadem as nossas vidas, ampliam a nossa memoria
garantem novas possibilidades de bem-estar e fragilizam as capacidades naturais do
ser humano”, ou seja, faz-se necessario observar a inteligéncia coletiva em
comparacao com o remédio e 0 veneno, avaliando seu aspecto na educac¢ao que € a

guestao a ser debatida, pois:

[...] a inteligéncia coletiva que favorece a cibercultura € ao mesmo tempo
um veneno para aqueles que dela ndo participam [...] e um remédio para
aqueles que mergulham em seus turbilhoes e conseguem controlar a

propria deriva no meio de suas correntes. (LEVY 2010, p.30)

Para tanto, cinco pontos se fazem importantes sobre a dosagem da
tecnologia na educacéo que a podem torna-la um remeédio ou um veneno:
O primeiro, destaca-se pela inser¢cdo de valores, pois 0 novo € visto como

pseudovalor, a tecnologia transmite a mensagem de que o novo € melhor que o

velho, em termos de educacgéo, ter o novo como valor de importancia é um problema
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para a escola, pois, a mesma tem resisténcia ao novo, pelo fato de possuir raizes
pedagdgicas no passado.

A segunda questéo, esta na relacdo com o tempo, € necessario distinguir o
termo rapidez (agilidade) do termo pressa (afobacdo) tendo como interesse, pér o
homem no centro distinguindo o valor do tempo para ele mesmo a terceira questéo é

a simulacdo que para Lévy (2010, p.168):

[...] € um modo especial de conhecimento, préprio da cibercultura nascente.
Na pesquisa, seu maior interesse nao é, obviamente, o de substituir a
experiéncia nem o de tomar o lugar da realidade, mas sim o de permitir a
formulacdo e a exploragdo rapidas de grande quantidade de hipéteses. Do
ponto de vista da inteligéncia coletiva, permite a colocacdo em imagens e o
compartiihamento de mundos virtuais e de universos de significado de
grande complexidade.

Este conhecimento permite viver experiéncias no virtual que podem ou né&o
ser realizadas no mundo real, criando a relagcédo entre o ser e o parecer no mundo
virtual a quarta questdo é a dos meios que sdo 0s eventuais caminhos em que a
tecnologia percorre neste percurso, chega-se a conclusdo de que a tecnologia néo
tem fim pelo fato da mesma ser intensa e continua, visto que ao se colocar um fim
decretariamos a sua mediocridade, pois, ndo haveria continuidade, quinto ponto é a
pessoalidade e a privacidade, pontos interligados e de fundamental importancia para
a sobrevivéncia no ciberespaco a pessoalidade diz respeito a originalidade das
informacdes a serem compartilhadas no espaco escolar ja a privacidade diz respeito
a seguranca destas informacdes.

Vivenciamos uma época onde a interacdo é a palavra chave das relacfes
modernas cada vez mais as relacbes sdo intermediadas pelas tecnologias
proporcionando a conectividade entre os saberes da humanidade e suas relacdes
com a educacédo. Kenski (2012, p.35) considera a interatividade como “nova fungao
que garante a comunicagao entre computadores ligados em rede”. Para Lévy (2010,
p.81) “O termo "interatividade" em geral ressalta a participagao ativa do beneficiario
de uma transagéao de informagéao”.

Atualmente as tecnologias tem se tornado parte integrante do dia-dia das

pessoas enguanto muitos a aceitam, outros tém medo de utiliza-las, chegamos ao
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parecer de que o mundo globalizado empurra-nos para uma realidade chamada
Cibercultura, a partir deste ponto, surgem as mudancas e os fendmenos atuais que
por sua vez sao gerados pelo processo de informatizacdo, que intensificam a
globalizacéo e atingem os diversos niveis da sociedade, produzindo alteracdes, nos
sistemas econdmicos, politicos e educacionais ao ponto de modificarem as
estruturas comportamentais das sociedades.

Ao pensar sobre as alteracdes produzidas pela Cibercultura devemos refletir
sobre as transformacdes geradas na sociedade, em especial, na educacédo que de
acordo com a Constituicdo Federal do Brasil e a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo (LDB), de 1996, é o processo formativo que visa ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o mundo do trabalho, para isso faz-se necessario conceitua-la
como um processo de atuacdo do desenvolvimento do individuo em uma
comunidade virtual, a fim de que ele possa atuar em uma sociedade preparada para
a busca da aceitacao dos objetivos coletivos.

Para uma educacdo em concordancia com a cibercultura, devemos
considerar o homem no plano fisico e intelectual consciente das possibilidades e
limitacdes, capaz de compreender e refletir sobre a realidade do mundo que o cerca,
devendo considerar seu papel de transformacdo social como uma sociedade, que
supere nos dias atuais a economia e a politica, buscando o sentido para as novas

relacbes com o saber.

Qualquer reflexdo sobre o futuro dos sistemas de educac¢éo e de formacao
na cibercultura deve ser fundada em uma andlise prévia da mutacao
contemporénea da relacdo com o saber. Em relacdo a isso, a primeira
constatacdo diz respeito a velocidade de surgimento e de renovacdo dos
saberes e savoir-faire. Pela primeira vez na histéria da humanidade, a
maioria das competéncias adquiridas por uma pessoa no inicio de seu
percurso profissional estardo obsoletas no fim de sua carreira. A segunda
constatacdo, fortemente ligada a primeira, diz respeito a nova natureza do
trabalho, cuja parte de transacdo de conhecimentos ndo para de crescer.
Trabalhar quer dizer, cada vez mais, aprender, transmitir saberes e produzir
conhecimentos. Terceira constatacdo: o ciberespaco suporta tecnologias
intelectuais que amplificam, exteriorizam e modificam numerosas fun¢des

cognitivas humanas: memoria (bancos de dados, hiperdocumentos,
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arquivos digitais de todos os tipos), imaginagdo (simulactes), percepcao
(sensores digitais, telepresenca, realidades virtuais), raciocinios (inteligéncia

artificial, modelizac&o de fendmenos complexos). (LEVY, 2010, p.159)

Paulo Freire (1980, p.28) nos descreve que “a educacdo tem carater
permanente. Nao ha seres educados e ndo educados, estamos todos nos educando.
Existem graus de educagdo, mas estes ndo sao absolutos”. Esta afirmagéo nos faz
refletir sobre o processo educativo continuado, e a busca constante pela melhoria da
qualidade da formacéo docente e discente. A acao educativa implica um conceito de
homem e de mundo simultaneos, € preciso ndo apenas estar no mundo e sim estar
aberto ao mundo.

A Cibercultura permite aos educandos captar e compreender as finalidades
deste a fim de transforma-lo, responder ndo s6 aos estimulos e sim aos desafios que
este nos propBe. Tornando possivel orientar seus alunos a buscarem o
conhecimento ja existente, e estimular os mesmos descobrir suas afinidades em
determinadas é&reas.

A educacdo ndo tem um procedimento pronto a seguir, este procedimento é
criado, desvendado a cada passo em que estimulamos 0s nossos educandos, estes
por sua vez tém seus conhecimentos prévios que devemos levar em consideragao
para acrescentar nessa forma de educar, inserir a histéria da comunidade no
curriculo da escola para que estas se incluam na educacdo trazendo assim
motivacdo necessaria ao processo de ensino-aprendizagem.

A educacao é o desenvolvimento integral do individuo e suas dicotomias, tudo
em beneficio da prépria pessoa, e a servico de seu desenvolvimento e autonomia.
Mas também sua integracdo harmonica e construtiva com toda a sociedade.

Educacdo engloba os processos de ensinar e aprender, de ajuste e
adaptacdo. E um fendmeno observado em qualquer sociedade e nos grupos
caracteristicos destas, responsavel pela sua manutencéo e perpetuacao a partir da
transposicao, as geracdes que se seguem, dos modos culturais de ser, estar e agir
necessarios a convivéncia e ao ajustamento de um membro no seu grupo ou
sociedade. Enquanto processo de sociabilizacdo, a educacdo é exercida nos
diversos espacos de convivio social, seja para a adequacdo do individuo a
sociedade, do individuo ao grupo ou dos grupos a sociedade.
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No caso especifico da educacédo formal exercida na escola, pode ser definida
como Educacédo Escolar. No caso especifico da educacao exercida para a utilizagdo
dos recursos técnicos e tecnolégicos e dos instrumentos e ferramentas de uma
determinada comunidade, da-se o nome de Educacéo Tecnoldgica.

Pensar em educacao na sociedade atual € pensa-la ndo exclusivamente em
ambientes presenciais, e sim, associada as tecnologias de informacdo e
comunicacao que ampliam o processo de aprendizagem integrando-a aos processos
educativos que por sua vez encontram-se inseridas no ciberespaco (rede) que
suporta tecnologias intelectuais e que amplificam, exteriorizam e modificam
numerosas funcbes cognitivas humanas como memodria (banco de dados),

imaginacéao (simulacéo), raciocinios (inteligéncia artificial).

2.1.2 Cibercultura e educacéo fisica

Quando se fala em Educacao Fisica referimo-nos a um extenso campo e
acbes. O interesse basico é o movimento humano, mais especificamente a
Educacao Fisica se preocupa com o relacionamento entre 0 movimento humano e
outras areas da educacdo, isto é, o relacionamento do desenvolvimento fisico com o
mental, social e o emocional na medida em que eles vao sendo desenvolvidos. Essa
preocupacdo pelo desenvolvimento fisico com outras &areas do crescimento e
desenvolvimento humano contribui para uma esfera de acédo Unica da Educacéo
fisica, pois nenhuma outra area trata do desenvolvimento total do homem, com
excecao da Educacdo no seu senso mais geral possivel.

A histéria mostra que as verdades e crencas, dentro de uma dada sociedade,
em relacdo ao homem e seu corpo resultaram em conceitos bastante diferentes e
programas que hoje chamamos Educacdo Fisica. Durante muitos anos a EF vem
enfrentando diversas transformacfes em relacdo a definicdo do seu objeto de
estudo.

NIXON e JEWETT (1974) ofereceram uma definicdo mais limitada, porém
também relacionada com a experiéncia educacional total. Eles definiram Educacgéo

Fisica como:

“[...] a fase do processo total da educacdo que se interessa com o

desenvolvimento e utilizacdo do potencial do movimento do individuo e
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respostas relacionadas, e com as modificagdes do comportamento estavel

no individuo como resultado daquelas respostas”.

Como a Educacéo Fisica sofreu muitas mudancas desde a década de 80,
ultrapassando seus dominios tradicionais para locais ndo-escolares (academias,
clubes) e estendem seus programas para pessoas de todas as idades, uma nova
definicdo de Educacado Fisica fez-se necessaria. Hoje em dia, Educacédo Fisica é
definida como um processo educacional que usa 0 movimento como um meio de
ajudar as pessoas a adquirir habilidades, condicionamento, conhecimento e atitudes
gue contribuem para seu 6timo desenvolvimento e bem estar.

Segundo Coletivo de Autores a Educacéo Fisica (1992 p.61-62):

[...] é uma disciplina que trata, pedagogicamente, na escola, do
conhecimento de uma area denominada aqui de cultura corporal [...]
configurada com temas ou formas de atividades, particularmente corporais,
como as nomeadas anteriormente: jogo, esporte, ginastica, danga ou outras

gue constituirdo seu contetdo.

Portanto diferentes respostas tém sido formuladas para tentar encontrar o
“caminho" que deve seguir uma pratica pedagodgica que atenda todas as
necessidades da Educacdo Fisica em sua intervencdo na sociedade. Esses
"caminhos" referem-se as diferentes abordagens, e se configuram de maneiras
distintas quando se refere ao conteddo e a identidade da Educacdo Fisica,
sobretudo, a aplicada no ambiente escolar, a Cibercultura no entanto torna-se um
possivel caminho para o disseminar conteudos referentes a Educacéo Fisica.

Para Pierre Lévy (2010), autor de Cibercultura, o ciberespaco € a virtualizacao
da comunicacdo. O uso das tecnologias em diferentes esferas da sociedade
contemporanea favorece a ideia de redes de conhecimento. Partindo deste
pressuposto, faz-se necessario estudar o movimento da Cibercultura e a sua relagéo
com a Educacéo Fisica, considerando a cibercultura como um dos outros contetdos
nao contemplados na citacédo anterior.

Segundo Lévy (2010, p.30) “cibercultura constitui um dos melhores remédios
para o ritmo desestabilizante, por vezes excludente da mutagcdo técnica” que

proporciona aproximacgao e a interacdo de culturas bem como suas relagbes em
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sociedade, permitindo a troca de conhecimentos e a organizacdo de comunidades
virtuais.

A insercdo da Educacdo Fisica no ciberespaco promove a socializacdo de
seus conteudos com comunidades virtuais, tornando acessiveis estudos, pesquisas
e qualquer assunto relacionado a mesma, além de possibilitar a interacdo entre
pesquisadores e estudantes da &rea. O ciberespaco torna-se um espaco ideal para
a troca de informacdes entre a educacdo fisica e a Cibercultura, pois nele os
conhecimentos publicados estdo abertos para eventuais debates distribuidos em
“arvores de conhecimento” com cita Lévy (2010, p.181) interligados as comunidades
virtuais, pois, todos os que delas participam tornam-se autores e coautores uns dos

outros gerando autonomia na producéo de informacdes.

Aprendizagens permanentes e personalizadas através de navegacéo,
orientacdo dos estudantes em um espaco do saber flutuante e
destotalizando, aprendizagens cooperativas, inteligéncia coletiva no centro
de comunidades virtuais, desregulamentacdo parcial dos modos de
reconhecimento dos saberes, gerenciamento dinamico das competéncias
em tempo real [...] esses processos sociais atualizam a nova relagdo com o
saber. (LEVY, 2010, p.181)

Nessa nova relacdo de saber, professores e alunos permanecem conectados
dentro e fora do ambiente escolar, 0 momento de aprendizagem ndo se encerra na
escola, ela é nutrida pontualmente nas comunidades virtuais os saberes flutuam no
oceano das informacbes o Ciberespaco. Quanto mais oportunidades forem
oferecidas e mais ferramentas forem utilizadas, novas habilidades e/ou

competéncias certamente serdo desenvolvidas.

Gracgas a essa abordagem, cada membro de uma comunidade pode fazer
com que toda a diversidade de suas competéncias seja reconhecida,
mesmo as que ndo foram validadas pelos sistemas escolares e

universitarios classicos. (LEVY, 2010, p.181)
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A Educacdo Fisica, quando associada a Cibercultura contribui para o
desenvolvimento de novas competéncias?, possui a capacidade de tornar
conhecidas as diversas capacidades fisicas e intelectuais do professor em formacao,
gue em um contexto isolado nado tiveram seus conhecimentos validados pelos
sistemas universitarios e escolares, mas que no ambiente virtual tornam-se
evidentes e aproveitaveis.

Ao longo da historia tem-se atribuido a Educacdo Fisica obrigacGes
diferenciadas, que a caracterizaram como componente curricular responsavel pela
educacdo do corpo. Nesse sentido, propor o estudo do tema, “Educacgédo Fisica e
Cibercultura”, € uma tarefa dificil e ao mesmo tempo desafiadora, por ser um tema
emergente.

Somam-se a esse desafio, as dificuldades enfrentadas pelos docentes no
sentido de desenvolver habilidades e/ou conhecimentos técnico capaz de fazer uma
ponte entre educacédo/Cibercultura/Educacéo Fisica. Tais desafios, sdo provocados
pela pouca habilidade de alguns docentes no sentido de dominar os conhecimentos
tecnoldgicos. Entretanto, a docéncia deve ocorrer mediante a competéncia®, saberes
e inovagOes. O esvaziamento dessa discussao na esfera da disciplina citada, pode
ser explicado pela sua heranca historica que reduziu por muito tempo o seu campo
de atuacao, sedimentado na valorizacdo da técnica, da tatica, das habilidades fisicas
e morfologicas.

Diante do exposto, ndo se pode negar que a Educacédo Fisica tem no fazer
pedagdgico, no estudo que contempla a experiéncia corporal, nas vivéncias de
praticas esportivas, e/ou nos conhecimentos historicamente construidos sobre a

cultura corporal, um forte vetor da constituicdo da sua identidade. Certamente esse

ZA competéncia é o conjunto de aprendizagens sociais e comunicacionais nutridas a montante pela
aprendizagem e formacdo e a jusante pelo sistema de avaliagfes. Segundo ainda este autor:
competéncia € um saber agir responsavel e que é reconhecido pelos outros. Implica saber como
mobilizar, integrar e transferir os conhecimentos, recursos e habilidades, num contexto profissional
determinado. FLEURY, Maria Tereza Leme; FLEURY, Afonso. Construindo o conceito de
competéncia. Revista de administracao contemporanea, v. 5, n. SPE, p. 183-196, 2001.

® para Perrenoud (2000, p. 7) competéncia é “agir eficazmente em determinado tipo de situagao,
apoiando-se em conhecimentos, mas sem limitar-se a eles”. Nesse sentido, para que haja
competéncia ndo basta simplesmente conhecer, € preciso saber julgar as acdes desenvolvidas.
PERRENOUD, P. 10 novas competéncias para ensinar. Porto Alegre: Artmed, 2000.
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seja um dos problemas enfrentados acerca da especificidade desse campo de

conhecimento.

Nesse sentido, pensar o corpo e sua educacdo mediada pelas ferramentas

tecnolégicas, de modo que este assuma outros contornos no Ciberespaco, torna-se

um desafio para o campo da Educacgéo Fisica. A necessidade dessa mediacdo do

conhecimento, implica em novos debates, que verse sobre a Educacéo Fisica e a

Cibercultura, dai a proposi¢édo do tema nao apenas com foco na educacéo do corpo,

mas, sobretudo a partir da insercdo das tecnologias, que ao invés de vilds, podem

tornar-se grandes aliadas para a formacdo do profissional de Educacéo Fisica na

execucao de suas tarefas pedagdgicas na escola.
Lévy (2010, p.174) nos afirma:

A grande questdo da cibercultura, tanto no plano de reducdo dos custos
como no do acesso de todos a educacgdo, ndo € tanto a passagem do
"presencial" a "distancia", nem do escrito e do oral tradicionais a
"multimidia". E a transi¢cdo de uma educacdo e uma formac&o estritamente
institucionalizadas (a escola, a universidade) para uma situacdo de troca
generalizada dos saberes, o ensino da sociedade por ela mesma, de

reconhecimento autogerenciado, mével e contextual das competéncias.

A relacdo entre professor e aluno vai além dos espacos académicos e

pedagdgicos da sala de aula, essa relacdo se estende -cotidianamente no

Ciberespaco:

Uma vez que os individuos aprendem cada vez mais fora do sistema
académico, cabe aos sistemas de educacéo implementar procedimentos de
reconhecimento dos saberes e savoir-faire adquiridos na vida social e
profissional.(LEVY 2010, p.177)

Estes procedimentos por sua vez permitem a troca de saberes mdltiplos e

consequentemente o desenvolvimento de capacidades nos individuos por eles

interligados, isto é, savoir-faire, possibilitando-os o saber agir frente aos desafios.
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2.2 Formagcgéo de professores

O mundo atual marcado pela aceleracdo das transformacfes e dos
conhecimentos, pela expansdo da tecnologia dos meios de comunicacdo e pela
contestacdo dos valores estabelecidos €, inevitavelmente, um mundo com novas
exigéncias educativas. Apesar dos esforgcos para superar esses desafios, as escolas
ainda continuam a formar individuos pouco adaptaveis as mudancas pontuais da
sociedade. Desse contexto devera nascer uma nova perspectiva da educacao, a
qual devera emergir uma nova concepg¢ao educativa.

Nesse contexto ser professor, é estar aberto a mudancas, sobretudo no
sentido de como ensinar. Essas variagbes devem estar baseadas nas reflexdes da
pratica, considerando o preparo vocacional e profissional dos futuros docentes, uma
vez que durante o seu percurso de formagédo académica, presenciamos uma ruptura
do conhecimento de senso comum gue 0 mesmo traz em suas experiéncias para a
aprendizagem do conhecimento cientifico que desenvolvido na academia fato que
causa uma forte transformacao nestes professores em formacéo.

Frente as muitas modificacbes e incertezas que estamos vivenciando na
atualidade, percebe-se a forte valorizacédo da produtividade, da competitividade nos
diversos segmentos da vida humana e principalmente na educacéo. Dessa forma, o
professor, peca fundamental neste processo de modificacdo da sociedade deve
utilizar seu conhecimento pedagdgico para a contribuicdo consciente das mudancas
que devem acontecer ndo apenas no nivel escolar, mas também, ao nivel social,
econbmico e politico, mediante os saberes que sdo inerentes a sua pratica
pedagogica tais como: “[...] Saberes profissionais dos professores e conhecimentos
universitarios isto é, aquilo que muitas vezes foi chamado de saber, saber-fazer e
saber-ser.” (TARDIF, 2000 p.13-14).

Nesse sentido refletir sobre educacgao, implica em pensar a formacao docente
e a pratica pedagdgica de qualidade, partindo do principio da intencionalidade do
trabalho docente e da articulagdo entre a teoria e a pratica. Freitas (2009, p. 58)
afirma que “conscientes da importancia do professor no processo de ensino-
aprendizagem, sentiamos a necessidade de investirmos no professor, em sua

formacao inicial e continuada”.
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Dessa forma, é preciso investir na formacdo dos professores desde a sua
formacéo inicial a formacao continuada, para tanto se faz necessario compreender a
formacéo do professor objetivando o desenvolvimento dos saberes docentes, 0 que
exige qualificacdo, valorizacdo profissional e politicas publicas adequadas,
considerando a realidade de trabalho vivenciada pelo professor.

Vale ressaltar que o termo formacdo supracitado, segundo o dicionario
eletrbnico Houaiss, deriva do latim formatione ‘formacao, forma, configuracédo' e tem
0 sentido de conjunto dos cursos concluidos e graus obtidos por uma pessoa, que
por sua vez faz parte de um processo de interagdo e de transformacdo de
conhecimentos. Para Paulo Freire (1996), a formacédo € entendida como um fazer
permanente, acao-reflexao-acao.

Pensar a formacdo continuada do docente, sobretudo no campo da
tecnologia, permite que o professor desenvolva a capacidade de atualizar-se, como
afirma Paulo Freire (1996, p. 79) “mudar é dificil, mas possivel”. Vale destacar que a
formacéo ndo acontece por acumulacdo de informacdes, esta é construida durante a
vida académica e profissional. Os desafios do mundo moderno exige um professor
pesquisador que utilize as diversas fontes, impressos, periodicos, bibliotecas
virtuais, entre outros.

Diante do exposto, € possivel compreender que o conceito de formacéo é
composto de multiplas perspectivas, mas tem sido recorrente associar o conceito ao
seu desenvolvimento pessoal e profissional. O doutor em Educacao e catedratico da
Faculdade de Psicologia e Ciéncias da Educacdo da Universidade de Lisboa,
Anténio Névoa aponta novos enfoques a respeito da formacdo de professores,
saindo de uma perspectiva centralizada na dimensdo académica, para uma
perspectiva no terreno profissional, pessoal, a partir do contexto escolar. Ele alerta
que:

A formacéo de professores tem ignorado, sistematicamente, o
desenvolvimento pessoal, confundindo “formar" e "formar-se", néo

compreendendo que a logica da actividade educativa nem sempre coincide
com as dinamicas préprias da formag&o. (NOVOA, 1992, P.12)

Assim sendo, o desenvolvimento pessoal e profissional do professor, além de

ser de sua responsabilidade, torna-se um diferencial para o atendimento das
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demandas frente as exigéncia no mercado de trabalho. Novoa (1992, P.13) afirma

que:

A formacdo deve estimular uma perspectiva critico-reflexiva, que forneca
aos professores 0os meios de um pensamento auténomo e que facilite as
dindmicas de auto-formacéo participada. Estar em formacdo implica um
investimento pessoal, um trabalho livre e criativo sobre os percursos e os
projectos proprios, com vista a construgdo de uma identidade, que é

também uma identidade profissional.

Portanto, € de fundamental importancia para a formacao docente desenvolver
a cultura do aprender continuo com foco nas mudancgas, pois, a partir do momento
em que o professor baseia sua formagdo em uma busca constante de conhecimento
ele permite 0 seu crescimento enquanto sujeito em relacédo a sua pratica pessoal e o

crescimento profissional em relacdo a sua pratica escolar.

O processo de formacao deve, portanto, ser entendido como um processo
sempre inacabado, em constante movimento de reconversdo e a escola,
reconhecida como um espago privilegiado de formacdo profissional.
Caldeira (2009, p.89)

Dessa forma faz-se necessario refletir sobre a logica que separa os diferentes
tempos de formacdo, desde a formacéo inicial nha academia até o desenvolvimento
profissional e a formacéo continuada, considerando que a formacdo é um processo

gue acontece ao longo da vida do educador.

2.2.1 Formacéo de professores de Educacao Fisica

Falar sobre a formagédo académica do professor em Educacao Fisica, faz-se
necessario revisitar o contexto historico que versa sobre o ensino da disciplina de
Educacao Fisica. Durante o longo processo de trabalho dos docentes, a énfase
dada esteve vinculada as forcas armadas em especial ao Exército na tentativa de

formar “cidadaos soldados”, com a utilizagao de diferentes métodos ginasticos.
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Em 1851, a Educacéo Fisica foi incluida como matéria no curriculo escolar, e
em 1854 a ginastica passou a ser disciplina obrigatéria no ensino primario e a danga
no ensino secundario, mas foi a partir de 1920 que os Estados comecam a incluir a
Educacao Fisica nas suas reformas educacionais e frequentemente usam o nome
de ginastica para esta pratica (BETTI, 1991).

A partir de 1930, a Educacao Fisica é marcada pela fase higienista. Essa fase
se ocupou com o desenvolvimento da aptidao fisica dos individuos e a saude. Neste
periodo histérico, as aulas de Educacdo Fisica eram ministradas por militares
passando a ter como objetivo primordial formar pessoas disciplinadas e obedientes a
realidade social da época (COLETIVO DE AUTORES, 1993).

Nesse contexto, as escolas de formacao militares nas primeiras décadas do
século XX, sdo organizadas em cursos de curta duracdo priorizando o publico
militar. Nesse percurso, as aulas foram realizadas pelo Curso Provisério de
Educacédo Fisica, em 1929, ministrada por homens do Exército, logo apéds, fora
criada em 1933 a Escola de Educacado Fisica do Exército (ESEFEX), no Rio de
Janeiro, vindo ambas a aceitarem a inscricdo de civis até que se criaram as escolas

especificas para estes.

Dentro desse percurso, a década de 1930 vai assinalar, ainda, entre outras
realizacBes, a criacdo da Escola de Educacdo Fisica de Sdo Paulo em
1934; a regulamentacdo da Escola de Educacao Fisica da Forca Publica do
Estado de S&o Paulo (criada em 1909), com o Decreto 7.688, em 1936; e a
criacdo da Escola Nacional de Educacéo Fisica e Desporto (ENEFD), na
Universidade do Brasil, em 1939, Decreto-Lei 1212, propondo como
programa, para os provenientes do curso normal, a formacéo de professor
normalista no ambito da Educacd@o Fisica; de instrutor no curso de
Massagista; de Técnico Desportivo ou de médico especializado em
Educacao Fisica; e de professor de Educa¢do Fisica, que era obtido em
dois anos de formacao (BENITES et. al. apud AZEVEDO; MALINA, 2004).

Com a criagdo destas escolas, a formacdo de profissionais em Educacgao
Fisica, ficou por muito tempo a cargo do exeército. Isso explica a tendéncia militarista
gue embasou a formacgao dos profissionais de Educacgéo Fisica no século passado,

transformando-os em verdadeiros treinadores fisicos atendendo os interesses do
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estado. Para reforcar o carater de disciplina, coube aos médicos, a funcdo de
teorizar a Educacédo Fisica como instrumento para o alcance da saude.

A formacdo profissional em Educacado Fisica na primeira metade do século
XX, ja apresentava ambiguidade no que diz respeito as abordagens e/ou tendéncias
no campo de estudo, haja vista que o fundamento tedrico dos Curriculos das escolas
de formacdo docente, era fornecido pelos médicos e bidlogos, enquanto a pratica
pedagogica, a didatica e a disciplina ficavam sob o comando dos militares. (SILVA,
et.al. 2009, p.8)

A Educacdo Fisica no Brasil, inicialmente se desenvolveu nas escolas
militares. Entretanto, a pesar das diretrizes e/ou orientais legais foram elencadas
pela Secretaria de Educacdo e Cultura — SEC./MEC, os militares efetivamente
desempenharam um forte papel no processo de consolidacéo e desenvolvimento da
Educacéo Fisica. Contudo, foi no &mbito escolar, sob o discurso biomédico, que ela
conquistou espaco no cenario social. (SILVA, et.al 2009, p.9)

Atualmente a Educacéao Fisica, constitui ndo apenas uma pratica pedagoégica
onde professor e aluno se relacionam num espaco dinamico; mas, sobretudo, uma
area de conhecimento do componente da Grade Curricular da Educacdo Bésica.
Nesse novo foco, o corpo passa a ser 0 objeto de intervencao, e também o principal
referencial a ser considerado para o trabalho tanto para o professor como para o
aluno. Desse modo, o profissional em Educacédo Fisica tem como funcéo formar,
criticamente, o aluno através do processo de aprendizado, e da conscientizacdo e
aquisicdo de conhecimentos pertinentes a educacéo fisica e experiéncias sociais
deste aluno, respeitando suas diferencas, seu préprio corpo e o corpo do outro 0s
quais direcionam as transformacfes no processo de formacédo do profissional em
Educacao Fisica.

O acelerado desenvolvimento tecnolégico em todo o mundo, o alto nivel de
flexibilizacdo do meio produtivo e a consequente insercdo de tecnologias no
ambiente escolar, induzem a reflexbes e investigagbes entre sua relacdo e
aplicabilidade no contexto educacional e formacdo de professores capazes de
utilizar estes recursos de forma consciente, critica e reflexiva em especial os
profissionais em educagéo fisica.

A Universidade tem como uma de suas principais fun¢des a formacao de

recursos humanos que vao possibilitar o atendimento as necessidades da sociedade
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em alguma éarea especifica. Isto quer dizer que a sociedade demanda diferentes
tipos de servigos, cada qual com o seu grau de especificidade, e o profissional deve,
fundamentado num conhecimento especifico a respeito deste servico, oferecer
programas e projetos que possam solucionar problemas existentes. Verificamos
entdo que uma profissdo so existe porque existe uma necessidade de se prestar um
servigo especifico a sociedade.

Quando transportamos isso para a Educacdo Fisica, admitimos que a
sociedade em geral necessite de um profissional contextualizado e habilitado para
fazer das tecnologias como ferramentas de apoio a disseminagdo dos conceitos
relacionados a mesma, visando alcancar um melhor nivel de qualidade de vida e a
ampliar o campo de informag6es dos sujeitos inseridos nesta relacao.

Para tanto, a escolha do método de ensino do docente da disciplina Educacéo
Fisica Escolar, torna-se importante, pois o papel da escola, da metodologia do
ensino, do planejamento, € organizar criativamente o conhecimento, produzindo
desafios para responder as indagcfes do mundo moderno, sempre levando em
consideracdo os tempos de aprendizagem do aluno. Soma-se a isso, a
possibilidade de insercdo do uso das ferramentas tecnoldgicas — Cibercultura nas
aulas de Educacao Fisica.

Outro fator que deve ser sinalizado aqui é propor a Educacao Fisica na
perspectiva interdisciplinar como componente curricular. Vale ressaltar, que a acao
interdisciplinar ocorre com a interacdo entre professore e aluno, Isto é, o
conhecimento acontece numa acdo mutua, onde o professor focado nos seus
objetivos estimula o aluno a desenvolver suas capacidades cognitivas, afetivas e
sociais. Nesse sentido, a participacdo das partes envolvidas no processo ensino e
aprendizagem € condicado prioritaria, pois o saber se d& através da participacdo e da
contribuicdo de todas as areas.

Ainda em relacdo a contribui¢cdo da interdisciplinaridade, vale informar que ela
pode ser percebida a partir de duas vertentes; a escolar e a cientifica. Enquanto a
cientifica trata de matérias e/ou objetos de pesquisa cientifica com finalidade de
produzir novas disciplinas, e contempla trés questfes importantes: a curricular, a
didatica e a pedagdgica. A curricular exclui toda tendéncia a hierarquizagédo
dominante e busca a colaboracdo de diferentes disciplinas agregando valores

diversos, a didatica leva em conta a estruturacdo curricular para estabelecer o seu
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carater interdisciplinar tendo por objetivo a articulagdo dos conhecimentos a ser
ensinada, ja a pedagodgica assegura na pratica a colocacdo de um modelo didatico
interdisciplinar inserido em situacfes concretas da didatica.

A Educacédo Fisica quando aliada a outras disciplinas possibilita interesse e
maior compreensdo dos contetdos abordados. Assim podemos concluir que essa
abordagem é de grande relevancia para a formacgé&o inicial dos docentes e para

criacao de novas estratégias de ensino.
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2.3 Curriculo

A crescente revolucdo tecnoldgica que caracteriza o mundo moderno €
marcada pela intensidade das invencdes no campo das formas de comunicacdes e
consequentemente, na producdo do conhecimento, transformando os padrbes de
culturais e o relacionamento entre 0s grupos sociais. Frente as novas demandas
sociais, um consenso se forma entre os intelectuais: a educacdo é o motor da
modernizacdo, nesse sentido precisa ser mudada, e “o curriculo é a parte fundante
desse processo, este é organizado para que a escola cumpra sua fungdo, garantir
aos seus integrantes o acesso aos saberes socialmente disponivel” (Palma et al.
Coordenadores, 2008 p.1-2).

Quando pensamos em curriculo, imediatamente 0 associamos a um
ementario de disciplinas, mas na verdade o termo curriculo é encontrado em
registros do século XVII, sempre relacionado a um projeto de controle do ensino e
da aprendizagem, ou seja, da atividade pratica da escola. Desde os seus primordios,
o termo curriculo envolvia uma associacdo entre o conceito de ordem e método,

caracterizando-se como um instrumento facilitador da administracdo escolar.

Em linhas gerais, o0 modelo de curriculo atual sinaliza a fragmentacao
disciplinar, sobretudo na universidade. Essa realidade pode ser explicada pela
diversidade das areas da ciéncia, seus cursos e especialidades. Nesse sentido, para
organizar o curriculo € preciso que a ideia de contextualizacdo dos conteudos
disciplinares, esteja presentes nas discussbes académicas como afirma Palma
(2008), visando com isso, a superacédo da visao tradicional de organizagao curricular
proporcionando ao envolvidos a “autonomia para gerir o préprio curriculo” evitando a
fragmentacdo do mesmo, objetivando a criacdo de metas que impulsione a interacéo
dos personagens e a criacdo de projetos que perpassem 0S muros académicos e
transponham os muros da escola através de ideais motivados pela realidade nela
existente.

Para isso é preciso saber qual a finalidade do curriculo, sobre essa questéao
Silva (2009, s/p) afirma:
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Curriculo é muito mais do que um programa escolar e um rol de
disciplinas. Ele é uma acéo pedagdgica coletiva que se fundamenta
numa concepcao de homem e de sociedade, implicando em
atividades frente as relacdes sociais e politicas. Percebe-se que, para
além das questdes do conhecimento, o curriculo se relaciona com a
nocédo de identidade, ou seja, naquilo que somos e naquilo que nos

tornamos e, portanto, com as no¢des de identidade e subjetividade.

Essa visdo abrangente de identidade e realidade psiquica, emocional e
cognitiva do ser humano, permite que o curriculo esteja mais focado nas relacbes
sociais e politicas, visando o desenvolvimento do pensamento critico e a construcao
de seres autbnomos, visto que o curriculo ndo se constitui sempre da mesma forma
ou por disciplinas isoladas, e sim “pela interacdo dos contetdos, desde o mais
simples e geral até o mais complexo e particular” como afirma Palma (2008).

E necessario que a universidade e a escola caminhem juntas na construcéo
do curriculo, procurando desenvolver uma mesma finalidade na selecao de seus
contelidos, oportunizando a aprendizagem dos conteddos na escala do mais simples
ao mais complexo, com a intencdo de transformar a educacdo, definindo o que
ensinar e como aprender, visto que o curriculo busca orientar o processo de
aprendizagem escolar.

O professor ao pensar em curriculo, precisa refletir que o mesmo, esta
carregado de intencionalidade que pode responder ou ndo as demandas da
sociedade. Dai a necessidade de dialogar com todas as vozes representativas dos
diferentes interesses dos grupos que o representa, enfim, pensar o curriculo é definir
as bases da construcao de identidade. (Piletti e Piletti, 1997 apud Palma 2008, p.15)

considera que:

[...] a escola ndo poderia continuar sendo a mesma, reservada as elites. [...]
o desenvolvimento industrial passou a exigir um numero muito maior de
trabalhadores qualificados técnica e cientificamente. A escola é obrigada a
se modernizar, a dar mais importancia aos conteddos técnicos e cientificos,

ao lado das antigas matérias classicas e literarias.

Portanto, a escola deve assumir juntamente com a comunidade académica o

compromisso com a transformacao social, mediante a construcdo de propostas afins
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que contemplem o planejamento no sentido da escolha de contetdos e métodos que
valorizam os saberes, ressiginificando praticas vivenciada pelos alunos. Visando
ampliar as experiéncias em prol de sua formacdo devemos entendé-lo como um
processo permanente e dinamico de discussdes coletivas que tem a finalidade de

aproximar o conhecimento académico da realidade social.
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3 METODOLOGIA

Este trabalho tem como foco, o estudo de caracteristicas qualitativas, cujo
meétodo de investigacao utilizado foi a pesquisa bibliografica. Para Dyniewicz (2009),
a pesquisa bibliogréfica utiliza vasta literatura para estudar e analisar aspectos
diversos de um tema, contribuindo para uma pesquisa futura mais estruturada. Exige
especificacdes sobre procedimentos utilizados para coleta do acervo recolhido e
analise dessa literatura.

Para Minayo (1994), “a pesquisa qualitativa responde as questdes muito
particulares. Ela se preocupa com o nivel de realidade que ndo pode ser
quantificado”. Sobre essa questdo, Fagundes (2009) complementa dizendo que a
abordagem qualitativa se caracteriza, principalmente, por estudar as subjetividades,
valores, representagdes da realidade, opinides, enfim, fendmenos intrinsecamente
complexos, ressaltando que nesse tipo de abordagem exigem especial atencdo aos
fundamentos tedricos que norteiam as técnicas de coletas de dados, no sentido de

assegurar a validacao das analises operadas a partir desses. Para este autor:

[...] a pesquisa bibliografica consiste em identificar multiplas referéncias
livros, periddicos, teses, dissertacbes, monografias, anais de eventos,
impressos ou digitais, entre outros aceitos pela comunidade académica, no
entanto ressalta que, por se valer de fontes secundarias, a pesquisa
bibliografica requer do/a pesquisador/a um cuidado mais apurado para nao
reproduzir ou até mesmo maximizar as contradicdes e incongruéncias
resultantes da coleta de dados processados de forma por vezes,
equivocadas. (FAGUNDES, 2009)

Nesse sentido, 0 universo da pesquisa consistiu em um estudo sobre as
publicacdes a partir dos documentos, livros, teses, artigos, site como o portal da
UNEB, entre outros, que deram suporte a elaboracdo dos conceitos abordados
aonde foram mapeadas informacdes relacionadas a Cibercultura, formacdo de
professores, curriculo e Educacao Fisica.

Espero dessa forma, contribuir para o aprofundamento da discusséo na area.

O periodo compreendido para tal estudo foi entre agosto e novembro de 2013. Os
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documentos como: livros, teses, artigos entre outros identificados, foram tratados um

a um, buscando atender os objetivos propostos neste trabalho.

3.1 ANALISE DE RESULTADOS

Nesse momento, 0 estudo chega a sua etapa de maior relevancia, que é a
analise do curriculo para formacao inicial de professores na UNEB, bem como os
desafios da Cibercultura a serem enfrentados pelos futuros docentes. Apos
passarmos por capitulos de cunho teérico, onde foram apresentados os conceitos de
Cibercultura e a sua relacdo com o sistema educacional, a apreciacdo sobre a
relacdo Educacdo Fisica e Cibercultura, bem como, a formacdo inicial de
professores. Chegamos ao passo da analise e interpretacdo dos dados descritos a

seqguir.

3.1.1 Os curriculos para a formacao inicial de professores de educacdo fisica
da UNEB

A Universidade do Estado da Bahia (UNEB), uma das maiores e conceituada
instituicdo Pudblica Estadual de Ensino Superior da Bahia, fundada em 1983 e
mantida pelo Governo do Estado por intermédio da Secretaria da Educacao (SEC),
esta presente geograficamente em todas as regifes do Estado da Bahia, estruturada

no sistema multicampi.

A capilaridade de sua estrutura e abrangéncia de suas atividades esta
diretamente relacionada a missdo social que desempenha. A UNEB possui 29
Departamentos instalados em 24 campi: um sediado na Capital do Estado, onde se
localiza a administracdo central da instituicdo, e os demais distribuidos em 23

importantes municipios baianos de grande e médio porte.

Atualmente, a universidade disponibiliza mais de 150 opg¢Oes de cursos e
habilitacbes nas modalidades presencial e de Educacédo a Distancia (EaD), nos
niveis de graduacdo e pos-graduacdo, oferecidos nos 29 Departamentos. Vale
destacar, nessa seara, 0 expressivo crescimento na oferta de cursos stricto sensu

(mestrados e doutorados) nos dltimos anos, por exemplo, em Salvador e outras
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cidades, promovendo a interiorizagdo da pOs-graduacdo publica, gratuita e de
qualidade, de acordo com seu regimento. Segundo o Regulamento Geral da UNEB
(2012).

A Universidade do Estado da Bahia (UNEB), criada pela Lei Delegada n.°
66, de 1° de junho de 1983, reconhecida pela Portaria Ministerial n.° 909, de
31 de julho de 1995, e reestruturada pela Lei Estadual n.° 7176, de 10 de
setembro de 1997, é uma Instituicdo autarquica de regime especial, de
ensino, pesquisa e extensao, organizada sob o modelo multicampi e
multirregional, estruturada com base no sistema binario e administrada de
forma descentralizada, vinculada a Secretaria da Educagdo do Estado da
Bahia, com sede e foro na Cidade do Salvador e jurisdicdo em todo o
Territorio baiano. (Regulamento Geral da UNEB, 2012)

Dentro das opcdes de curso disponibilizadas na UNEB, foram identificados
trés cursos presenciais regulares de formacdo de professores de Educacao Fisica
em trés campi, funcionando em trés municipios, com particularidades diferentes:
Campus Il — Alagoinhas (108 km da capital Salvador), Campus IV — Jacobina (330
km) e Campus XII — Guanambi (790 km).

A Universidade do Estado da Bahia oferece a 23 cidades do interior a
possibilidade de seus habitantes, assim como dos municipios préximos, terem
acesso a uma formacédo profissional pautada nos pareceres que uma Universidade
desse porte propde. Dentre os campi da UNEB, trés acolhem cursos de formacgao
em Educacdo Fisica: o campi precursor é o de Guanambi, que iniciou suas
atividades com o curso de EF, em 1999; o segundo Alagoinhas, em 2005, o
terceiro € o de Jacobina, que iniciou suas atividades em 2006. Para uma melhor
compreensdo da pesquisa, faz-se necessario conhecermos as caracteristicas de

cada municipio, campi e curso:
e Guanambi

E um municipio brasileiro do estado da Bahia. Esta situado a 796 quildmetros
a sudoeste de Salvador, sendo interligado a capital pela BR-030, BR-242 e BR-324,
a 45 km de Caetité e a 43 km de Palmas de Monte Alto pela BR-030, a 33 km de
Pindai pela BR-122 e a 29 km de Candiba pela BA-262. Sua populacdo estimada em
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2013, segundo o IBGE, era de 84.645 habitantes, o que a torna a 202 cidade mais
populosa da Bahia. E cidade polo da Microrregido de Guanambi, estabelecendo
influéncia comercial e de infraestrutura para uma area de aproximadamente 401.741

habitantes.

O Departamento de Educacdo de Guanambi — Campus Xl da UNEB foi
criado inicialmente, como Faculdade de Educagdo de Guanambi (FAEG) pelo
Decreto n° 2.636, em 04 de agosto de 1989, publicado no Diario Oficial do Estado da
Bahia de 05 e 06 de junho de 1989.

Em 1997, em funcéo da Lei de n® 7.176 que dispbe sobre a reestruturacéo
das Universidades Estaduais da Bahia, a UNEB adotou a estrutura de Departamento
de Educacdo — DEDC Campus XIl. Funcionam os cursos de Administracao
(noturno), Educacdo Fisica (diurno), Enfermagem (diurno) e duas turmas de
Pedagogia (matutino e noturno). O curso de EF de Guanambi é o primeiro da UNEB
no Estado, sendo criado pela Resolugdo 209/98 do CONSEPE e implantado em
1999 (UNEB, 2011).

e Alagoinhas

E um municipio brasileiro que esta localizado no leste da Bahia. Sua area é
de 734 kmz2 e sua populacdo conta em 2013 com mais de 152.000 habitantes, tendo
portanto uma densidade demogréfica de 195,46 hab/km2.Limita-se ao norte com o
municipio de Inhambupe, ao sul com o municipio de Catu, a leste com o municipio
de Aracas, a oeste com o0 municipio de Aramari, a nordeste com o0 municipio de

Entre Rios e a sudoeste com o municipio de Teodoro Sampaio.

A Faculdade de Formacdo de Professores de Alagoinhas (FFPA) foi criada
em julho de 1969, passando a constituir o Campus Il e o Departamento de
Educacao, em 1983, com a instituicdo da UNEB. Em 1997, é criado o Departamento
de Ciéncias Exatas e da Terra, com os cursos de Analise de Sistemas e Matematica.
No Departamento de Educacgéo, funcionam os cursos de Historia, Letras — Lingua
Francesa e Literaturas; Lingua Inglesa e Literaturas; Lingua Portuguesa e
Literaturas — e o de Licenciatura em Educacdo Fisica, além do Programa de
Mestrado em Critica Cultural (UNEB, 2011).
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e Jacobina

E um municipio brasileiro do estado da Bahia criado em 1722. “Localiza-se a
latitude 11°10’50” sul e a longitude 40°31'06" oeste, estando a uma altitude de 463
metros. Sua populagéo estimada em 2010 era de 79.285 habitantes. Rodeada por
serras, morros, lagos, rios, fontes e cachoeiras, Jacobina se apresenta como
excelente destino para os apreciadores do turismo ecoldgico. Situada na regido
noroeste da Bahia, no extremo norte da Chapada Diamantina, Jacobina fica a 330
quildbmetros de Salvador e é também conhecida como Cidade do Ouro, uma heranga
das minas de ouro que atrairam os bandeirantes paulistas no inicio do século XVII.
Possui divisa territorial com os municipios de Capim Grosso, Varzea Nova,

Ourolandia e Miguel Calmon.

A histéria do Departamento de Ciéncias Humanas — Campus IV confunde-se
com a histéria da UNEB e sua caracteristica mais marcante, que é a multicampia,
guando, em 1980, é criada a Faculdade de Formacdo de Professores de Jacobina
(FFPJ), passando em 1983 a ser o Campus IV — UNEB, denominado de
Departamento de Ciéncias Humanas, onde funcionam os cursos de Direito,
Educacao Fisica, Geografia, Histéria e Letras — Lingua Inglesa e Literaturas; Lingua
Portuguesa e Literaturas (UNEB, 2011).

Para a analise dos dados, foram considerados os cursos de Educac¢do Fisica
e, a matriz curricular para a formacéo inicial de professores, bem como as disciplinas
referentes a aprendizagem da Cibercultura. Vale salientar que a estrutura curricular
do curso de Educacéo Fisica do Campus Il (Alagoinhas) difere dos cursos dos campi
IV (Jacobina) e XIlI (Guanambi) ja os campus IV e Xll igualam-se em sua matriz
curricular.

Partindo deste principio, é perceptivel nos curriculos de formacdo de
professores em Educacéo Fisica, uma fragmentacdo de conhecimentos. Essa area,
gue se mostra multidisciplinar, tanto na formacao dos seus professores, quanto na
sua pratica cotidiana, limitou-se a afastar e reduzir os conhecimentos estritamente
pertinentes a sua pratica educacional.

Analisando o ementario do curso de Educacdo Fisica de Jacobina e

Guanambi, percebemos que a formacéo se divide em dois ndcleos: o de formacéo
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bésica e o de formacao profissional, sendo divididos em 8 blocos, cada nucleo tem 4
blocos, todos divididos por eixos teméticos com 56 disciplinas, onde apenas uma
disciplina apresenta uma relacéo de proximidade com a Cibercultura.

Ja no campi de Alagoinhas, de acordo com o fluxograma disponivel no portal
da UNEB, segue uma outra orientagdo curricular, o curso é composto por 42
disciplinas, que estéo divididas em 4 componentes curriculares do universo tematico
apresentados em 8 semestres, dentre as disciplinas que compde o curso apenas
uma mantém relacao direta com a Cibercultura.

Apés a observacdo dos dados, conclui-se que os cursos de Licenciatura em
Educacdo Fisica oferecidos pela UNEB nos trés campi, contemplam em seus
curriculos areas relevantes para a formacéo inicial do profissional em educacao
fisica. Entretanto, a resalva a estes curriculos, diz respeito a pouca relagéo tedrica
entre as disciplinas analisadas e a Cibercultura, sendo possivel, portanto a
constatacdo direta de afinidade, apenas com uma disciplina, comum aos dois
Campi, (Jacobina e Guanambi) a disciplina: Trabalho, Cultura, Tecnologia e
Educacédo Fisica, que compde o Eixo Tematico Articulador: Atuacdo Profissional e
Conhecimento Cientifico I, com carga horaria de 60 horas, sendo oferecida no 7°

Bloco, ver Quadro 1

Carga | Carga

Periodo | Eixo Temitico Componentes Horaria | Hordria
Total | Semanal
Trabalho, Cultura, Tecnologia e Educacio Fisica 60 04
O Papel do Profissional de Educacdo Fisica nas Acoes
L 60 04
. Administrativas
Atuacio

Desenvolvimento de Acoes Pedagdgicas na Educacao Fisica

I s e e N W
Clentifico I D?sell\'ol\fllllellto c'ie.Anges Pedagodgicas na Educacao Fisica 75 05
Nao Formal I (Estagio VI)
Trabalho de Concluséo do Curso I 60 04
Pesquisa e Intervencdo em Educacio Fisica IIT 30 2
Carga Horaria do Periodo 360 24

Trabalhos Interdisciplinares do Eixo

Quadro 1 - Disciplinas do 7° Bloco de Educacéo Fisica Jacobina e Guanambi
Fonte: UNEB (2010)

Outra questédo a ser observada, € a disciplina oferecida ao final da formacgéo,

gue compde o nucleo de atuacao profissional representando pouca relacdo com as
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disciplinas j& estudadas durante o processo de formacéo basica, porém trata-se de
uma disciplina significativa para a compreensdo dos Impactos sociais, culturais e
educacionais das novas tecnologias. Vale ressaltar que a critica esta no periodo em
gue a disciplina é apresentada no curriculo, pois, 0 discente encontra-se em plena
afirmacdo dos conhecimentos adquiridos em sua formag&do, dentro do espaco
escolar através do estagio. Além disso, a disciplina deveria contemplar os dois eixos
de formacédo nao apenas a formacgao profissional, mas estar presente na formacéao

basica como nos mostra o Quadro 2 e 3 a seguir:

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEE CARGA HORARIA [INTEGRALIZACIO CURRICULAR
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO - CAMPUS XIT - CUANAMET TEMPO MINDMO TEMPO MAKTMO
CURS0 DE LICENCIATURA PLENA EM EDUCACAO FisICA 1165 1ANOS 7 ANDS

I-NUCLEO DE FORMACAQO BASICA

1°BLOCO | 1*BLOCO | 3*BLOCO | £ BLOCO

€ Fratia
Inisrprviach | Petagagica |
ade Tesin e

Quadro 2 - Fluxograma do Curso de Educagéo Fisica UNEB Campus IV e Campus Xl
Fonte: UNEB (2010)

Como podemos perceber em Alagoinhas a disciplina € chamada Midia,
Esporte e Lazer e compde o Universo Tematico I: Fundamento possuindo 60 horas,
sendo oferecida no 6° Semestre a organizagdo curricular no campus Il ndo é
diferente, a disciplina é oferecida ao final da formac&o docente e oferece subsidio as
demais disciplinas que compde o quadro curricular de formacdo e faz parte da

unidade tematica de Fundamento, ou seja, ela mantém um didlogo com as
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disciplinas com foco no esporte e lazer. Nesse sentido € possivel estabelecer uma
relacdo também com a teméatica proposta — Cibercultura. Uma vez que a mesma
aborda assuntos que caracteriza o universo midiatico inerente a discussdo do
ciberespaco.

Nesse contexto, o termo midia refere-se a expresséo usada para designar 0s
principais veiculos de um determinado sistema de comunicagéo social, considerando
0s setores tradicionais (Emissoras de Radio e TVs, Jornais, Revistas) e agora a
Internet, meio técnico informacional de convergéncia, que se configura como
Ciberespaco conhecimento que emerge da Cibercultura. O Quadro 3 a seguir
apresenta o fluxograma do curso de Educacéo Fisica em Alagoinhas:

chietiedd
Universidade do Estadoe da Bahia—- UNEB

Reconhecida pela Portaria mimistertal n® $090 de 310793
Departamento de Edumgc‘m - DEDC
Campus I - Alagoinhas
Colegiado de Educacdo Fisica
_____________________________________________________________________________________________________________|]

FLUXOGRAMA DO CURSO DE LICENCIATURA EM EDUCAGAO FISICA

1" SEMESTRE 2° SEMESTRE 3" SEMESTRE 4° SEMESTRE 3" SEMESTRE 6" SEMESTRE 7" SEMESTRE 8" SEMESTRE
Metodologia do Fundamentos Metodologia do Optativa: Politicas de Midia, Esporte & Optativa: Optativa
Trabalho Histdrico- Trabalho Educagio e Lazer
Cientifico | Filesoficos Cientifico Il Gestio Escolar (60h) {60h)
{60h) (E0h) (60R) {60h) {E0R) EF 0024 {60R)
ED 0038 Clonos ED 0060 EF 0019 EF 0036
Didatica Historia da Psicologia da Lazer & Meio Ambiente Primeiros Educagac e Projeto de TCC -
{60h} Educagio Fisica Educagio {60h) Socorros Ludicidade Pesquisa Monografia
ED 0059 e Esporte (60h) EF0014 {E0R) (60R) {60h) {60h)
(Bdh) ED 0052 EF 0020 EF 0025 EF 0031 EF 0033
EF 0007
Fundamentos Atividade Fisica e Medidas e Fisiologia do Exercicio | Conhecimento Conhecimento & Atividade Fisica Estagio
Anatomao- Saude Coletiva Avaliagio em {60h) e Metodologia Metodologia do para Grupos Curricular IV
Biolégicos (E0h) Atividade Fisica EF0015 da Matagio Treinamento Especiais {105h)
(60h} EF 0003 (B0h) {60h]) Corporal {60h) EF 0034
EF 0001 EF 0009 EF 0021 Esportivo EF 0029
(60R)
EF 0026
Fundamentos Ordenamento Corpo Conhecimento & Conhecimento | Conhecimento & Oficina V: corpo
Socio- legal & Politicas Movimento para Metodologia da danga & Metodologia Metodologia da e cultura
Antropoldgicos Pablicas em Pessoas com [60R) da Caposira Luta 145h)
{60h} Educagio Fisica, Deficiéncia EF 0022 0] (6OR) EF 0030
Clooze Esporte & Lazer (B0h) EF 0016 EF 0027
(E0h) EF 0010
EF 0004
Conhecimento e Conhecimento e Conhecimento e Conhecimento e Estagio Estagio Estagio
Metodologia do Metodologia do Metodologia do Metodologia da Curricular | Curricular Il Curricular I
Jogo Esporte | Esporte Il Ginastica [ {103h} (10:3h) {105h)
{60h) (60h) (60h) Hidroginastica EF 0023 EF 0028 EF 0032
EF 0002 EF 0006 EF 0011 (60h)
EF 0017
Oficina | Ofigina Il Ofigina NI Oficina IV Atletismo
Atividade Fisica Futebol Biodanga {45h)
{43h) {43h} {43h) EF 0018
EF 0003 EF 0012 EF 0008
345h 345h 345h 345h 345h 345h 320h 225h

COMPONENTES CURRICULARES DO UNI
COMPONENTES CURRICULARES DO UNIVERSO TEMATICO IIl: CONHECIMENTO E METODOLOGIA

COMPONENTES CURRICULARES DO UNIVERSO TEMATICO IIi: SISTEMATIZAGAO DO CONHECIMENTO
COMPONENTES CURRICULARES DO UNIVERSO TEMATICO IV: PRAXIS PEDAGOGICA

ERSO TEMATICO I: FUNDAMENTO

Quadro 3 - Fluxograma do Curso de Educacéo Fisica UNEB Campus Il Alagoinhas
Fonte: UNEB (2010)

Esta analise tem como objetivo, discutir a relacdo entre as disciplinas

referentes a tecnologia e a educacao, apresentadas na grade curricular da UNEB,
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bem como o estudo sobre a Cibercultura, visto que os alunos egressos nos cursos
de licenciatura em Educacao Fisica, no inicio de sua formacéo, ja utiliza elementos
da cibercultura para potencializar a aprendizagem e a pesquisa, dados estes
encontrados no ciberespaco - universo das redes digitais, que fornece enorme
diversidade de conteudos, assim, a préatica de ensino-aprendizagem na universidade
deve apropriar-se dessas ferramentas para enriquecer o curriculo e entender as
mudancas sociais que estdo ocorrendo no mundo moderno. Dessa forma, o
professor de Educacéo Fisica, além de estar preparado para o oficio de ensinar,
deve estar apto a responder as lacunas, presentes nos estudos produzidos na sua
area, muitos deles presentes no ciberespaco.

Em suma, a cibercultura estd presente no contexto atual, resignificando
nossa fala, nossa escrita, nosso modo de perceber e de entender o mundo. Nesse
sentido, € importante evidenciar as possiveis mudancas do curriculo na Instituicao —
UNEB, de modo a atender a nova proposta sugerida pela insercdo da temética
Cibercultura, Curriculo e a formacéo inicial da Educacao Fisica na UNEB como um

campo de estudo para os futuros docentes.

3.1.2 A formacéo inicial de docentes de educacdo fisica na UNEB diante dos

desafios da Cibercultura.

Primeiramente ao se falar de formacéo inicial de professores em Educacéo
Fisica na UNEB diante os desafios da Cibercultura € necessario discutir sobre a
pratica pedagdgica e sobre uma formacao institucionalizadas entre a escola, e a
universidade, logo tratamos de contextualizar os conhecimentos adquiridos no meio
académico, com as futuras intervencdes e aplicacfes destes no ambiente escolar,
tendo a Cibercultura como meio pelo qual o futuro docente possa ser desafiado a

trilhar desenvolvendo uma aprendizagem cooperativa.

Fala-se entdo em aprendizagem cooperativa assistida por computador (em
inglés: Computer Supported Cooperative Learning, ou CSCL). Em novos
"campus virtuais", os professores e os estudantes partilham o0s recursos
materiais e informacionais de que dispéem. Os professores aprendem ao
mesmo tempo que oS estudantes e atualizam continuamente tanto seus

saberes "disciplinares" como suas competéncias pedagdgicas. (A formacao
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continua dos professores é uma das aplicagbes mais evidentes dos
métodos de aprendizagem aberta e a distancia.). (LEVY, 2010, p.173)

A cibercultura toma como base o advento das chamadas tecnologias digitais
qgue influenciam e instauram mudancas no mundo do trabalho, na relacdo entre as
pessoas e na forma como essas realizam as mais diversas atividades, tornando-se
uma grande aliada para o professor em formacdo, o que permite uma atualizagao
continua dos saberes disciplinares bem como das competéncias pedagdgicas, pois

ela:

[..] emerge com o ciberespaco constituido por novas praticas
comunicacionais (e-mails, listas, weblogs, jornalismo on-line, webcams,
chats, etc.) e novos empreendimentos que aglutinam grupos de interesse.
(SILVA, 2009, p.79)

O professor atual precisa esta informado e consciente do seu papel dentro e
fora do ambiente escolar. Um bom exemplo disso é a mudanca de paradigma no
que se refere a espaco educacional, pois, a ndo é sé a escola e a universidade que
detém esse titulo, o espaco educacional se faz em qualquer lugar conectado a rede
permitindo o desenvolvimento da aprendizagem coletiva que € a caracteristica
marcante do Ciberespaco. E valido o questionamento de Pierre Lévy (2010, p.174)
“Como manter as praticas pedagdgicas atualizadas com esses novos processos de
transacao de conhecimento?” a resposta esta em se refletir criticamente sobre as

uso tecnologias, pois:

N&o se trata aqui de usar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de
acompanhar consciente e deliberadamente uma mudanca de civilizacdo que
questiona profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a
cultura dos sistemas educacionais tradicionais e, sobretudo os papéis de
professor e de aluno. (LEVY, 2010, p.174)

Tal énfase permite aos alunos envolvidos no ciberespaco, o desenvolvimento
de algumas competéncias para as novas tecnologias, nesse interim, um fato que
nao pode ser desconsiderado é que 0s jovens estdo imersos cada vez mais em
praticas sociais mediadas por tecnologias (nativos digitais). Os “Nativos Digitais”

termo utilizado por Marc Prensky para caracterizar a nova geracao de alunos que ja
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nascem inseridos no ambiente tecnolédgico digital, onde a rapidez, a facilidade de
acesso e producdo de conteudos sao fatores capazes de gerar mudancas no senso
comum pedagogico (ensino transmissivo), 0 que possibilita ao professor aprender
com experiéncia de seus alunos como tornar o espaco educacional um espaco
social atrativo mediado por tecnologias, o desafio proposto para a formagao inicial
esta em saber manipular as novas praticas comunicacionais.

De acordo com (Prensky, 2001 apud Coelho, 2011)

[...] eles [os nativos digitais] passaram a vida inteira cercados e usando
computadores, video games, tocadores de musica digitais, cameras de
video, telefones celulares, e todos os outros brinquedos e ferramentas da

era digital.

Enfatizamos que o conhecimento operacional sobre as tecnologias deve estar
atrelado a atividade de reflexao critica sobre a tecnologia no sentido de interpreta-la
como produto social e cultural, visto que ela instaura mudancas significativas na
dindmica social e, consequentemente, escolar. Assim é preciso que os professores
formados e os professores em formacédo estudem meétodos de reformulagdo de
estratégias educacionais. A tecnologia digital permite, além da pratica de uma gama
de estratégias educacionais, a ampliacdo do dialogo entre os professores e alunos
sobre as formas de aprendizagem em rede. Com isso, podem-se concretizar
processos de aprendizagem nao somente no espaco fisico escolar, mas também

num ambiente virtual com acesso remoto e em qualquer lugar. Evidenciando que:

A grande questdo da cibercultura, tanto no plano de reducdo dos custos
como no do acesso de todos a educagdo, ndo € tanto a passagem do
"presencial" a "distancia", nem do escrito e do oral tradicionais a
"multimidia". E a transi¢cdo de uma educacdo e uma formac&o estritamente
institucionalizadas (a escola, a universidade) para uma situacdo de troca
generalizada dos saberes, o ensino da sociedade por ela mesma, de
reconhecimento autogerenciado, mével e contextual das competéncias.
(LEVY, 2010, p.174)

Por certo na formacéo inicial, defender a insercdo do tema na grade das

licenciaturas por meio da criacdo de disciplinas, como Tecnologia Educacional, ou
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Midia ou Informatica na Educacdo, ndo € a alternativa mais adequada para a
formacdo que se pretende alcancar. O correto é entender que, no tempo e no
espaco da docéncia como atividade profissional, o professor deve ter acesso, de
forma articulada, a atividade didatica e de pesquisa ao conhecimento sobre o uso de
tecnologias em sua &rea de atuacao.

A esse respeito, para o filosofo Pierre Lévy (1999), nossa preocupacdo nao
deve estar pautada na defesa ou na critica a cibercultura, e sim na compreensao
das mudancas, tanto social quanto cultural que a mesma engendra. Isso significa
dizer que nosso olhar deve estar voltado para as mudancas que, inevitavelmente, o
advento das tecnologias digitais imprime na dinamica social, dentre as quais nos
importam as relacionadas a educacao.

Esta construcdo individual do professor se faz com o tempo, pois o
conhecimento € gradativo, nasce como resultado das a¢des promovidas a cada dia,
mas ha& uma necessidade pela exigéncia do préprio contexto de sociedade
contemporanea, que haja uma maior urgéncia na busca desse conhecimento. Nesse
contexto, o professor precisa correr contra o tempo e descobrir que esta
definitivamente vinculado as tecnologias e assim precisa domina-las a seu favor,
portanto dominar as tecnologias a favor da educagcdo € o mesmo que considerar
novos métodos para novos conhecimentos e compreender que o mundo gira em
funcao do futuro e ndo do passado.

Uma questao desafiadora para o profissional de Educacédo Fisica da UNEB
em formacdo é refletir que as tecnologias no processo ensino-aprendizagem s&o
ferramentas facilitadoras do ensino e da aprendizagem, uma vez que elas, por si so0,
nao resolvem a questdo do ensinar e do aprender. As tecnologias devem
desenvolver também a chamada mediacdo pedagogica. E fundamental que o
professor saiba que a Cibercultura esta em constante evolucdo e ndo é possivel
domina-la porque estard sempre a nossa frente, assim, o que importa é usa-la e

aprender enquanto a utiliza, e utilizar enquanto aprende:

Ao se apropriar da tecnologia da informéatica no seu fazer
pedagodgico o professor passa a ser “um pesquisador em servigo” onde,

através da pesquisa e da pratica, aprende e “ensina a partir do que
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aprende”, passando a assumir o papel de um “orientador/mediador”.
(MORAN, 2000)

No contexto do ensino superior, a mudanca de paradigma na atuacdo do
professor deixa de representar um transmissor de informacdes e assume o papel de
mediador entre 0 0s saberes pedagdgicos, ndo € possivel pensar hoje, apenas num
ensino a base de quadro negro, giz e livro didatico, pois j& ndo produzem mais
significados expressivos, pois o0 aluno atual esta, além disso, ou seja, seu mundo €&
basicamente virtual. Situado no ciberespaco que ampliam as possibilidades de
construgdo do conhecimento e a troca de saberes ao disponibilizar ambientes e
sistemas de producgédo colaborativa e interativa, o que viabiliza de forma mais rapida
a troca e o acesso a conteudos em formatos diversos bem como compartilhamento
de arquivos (musicas, filmes, fotos), féruns de discussdo, comunidades virtuais,
entre outros.

Portanto, a introducdo dessas tecnologias na escola adequando-as as
exigéncias da sociedade torna-se um grande desafio para o professor em formacéao.
Essas novas aclGes educacionais exigem do educador uma reflexdo sobre os
resultados de seu trabalho com a finalidade de mudar suas praticas inserindo-se no
novo ambiente de aprendizagem. Nesse sentido apropriado da cultura digital, o
professor podera transformar sua futura pratica pedagogica, ja no inicio de sua
formacdo além de poder esta em constante formacdo pessoal, 0 mesmo também
podera incorporar em suas praticas educativas as novas formas de ser e agir dos
nativos digitais.

Na falta de professores abertos a tecnologia os alunos que ja trazem
aflorados em si essa cultura digital muitas vezes encontram na escola professores
totalmente alheios ao uso das tecnologias consequéncia de nédo terem vivenciado
durante a formacé&o inicial experiéncias com disciplinas que os aproximassem das
tecnologias e mesmo apos a formacdo nédo participarem de cursos de formacéo
continuada voltados a esta area.

Por isso, faz necessario que o professor em formagdo compreenda a
mudanca e incorpore essa nova consciéncia do ensinar e aprender, o desafio posto
para a formacéo inicial em Educacado Fisica na UNEB é articular as tecnologias com

0 ensino dos conhecimentos cientificos rumo a uma formacdo humana critica
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superando a racionalidade técnica, Entendendo que, no tempo e no espac¢o da
docéncia como atividade profissional, o professor deverd ter acesso, de forma
articulada, as atividades didaticas e de pesquisas ao conhecimento sobre o uso de
tecnologias em sua area de atuacao.

Portanto a formacao inicial deve manter-se atualizada, objetivando a
construcdo do conhecimento e a transmissdo de informag¢des no ciberespaco,
sustentando um olhar crucial guanto ao uso do computador e da internet. Pois com o
advento da Cibercultura e da Web 2.0, a interacdo em tempo real, a possibilidade de
trabalhar em producdes coletivas, de interagir nos foruns de discussdes e o0 uso de
diferentes meios de comunicagéo tornaram-se uma pratica comum na atualidade.

Nesse contexto, repensar alternativas educacionais a fim de criar novas
possibilidades de aprendizagem superando a perspectiva tradicional de educacao é
0 grande desafio do professor, sobretudo para os professores que atuam na rede
publica de ensino, em que as condi¢cdes de trabalho ndo sdo as ideais e muitos
fatores negativos acabam por interferir em sua pratica pedagogica.

Dessa forma o desafio enfrentado na formacao inicial dos professores de
Educacdo Fisica na UNEB diante da cibercultura esta em contextualizar as
experiéncias e os conceitos da Educacao Fisica com a dindmica do ciberespaco,
onde o essencial disso tudo ndo esta em saber sobre as tecnologias, mas em como
utiliza-la na construcdo de um novo estilo de pedagogia baseado na interatividade,
ou seja, na participacdo, na cooperacdo, na multiplicidade de conexdes e nas novas
formas de pensar, escrever, ler e agir que séo oferecidas pela Cibercultura.

Acredito que o computador e a internet ampliam o acesso do aluno a outras
linguagens e a comunicacao simbdlica, no entanto a insercdo de uma ferramenta
interativa na pratica pedagogica requer do professor a criacdo de objetivos e de
metodologia coerentes com sua concepgéo de educacéo. E, portanto, na condi¢éo
de professores, relevante compreendermos que a tecnologia é uma das facetas do
momento histérico em que vivemos. Mais do que um aparato moderno, 0
computador e a internet representam mudang¢as na forma como nos relacionamos
com a informacdo e como produzimos e divulgamos o conhecimento. Dai a
emergéncia em vislumbrarmos novas praticas fundamentadas em perspectivas
tedricas que nos subsidiem na promocédo da formagdo humana e critica do aluno na

cibercultura.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O Trabalho monografico descrito acima fez uma trajetéria investigativa sobre
a Cibercultura, Curriculo e a formacéo inicial de Professores de Educacéao Fisica na
UNEB, para entdo, fazer uma analise da Proposta Curricular do Curso de
Licenciatura em Educacéo Fisica da Universidade do Estado da Bahia, expondo o
Tema Cibercultura dentro da proposta curricular oferecida em Jacobina, Alagoinhas
e Guanambi, apresentando os possiveis desafios a serem enfrentados pelos futuros
Docentes.

Procurou-se ao longo desta trajetéria investigativa, uma imparcialidade na
descricdo e andlise da proposta curricular estudada, buscando ser fiel ao cenario
encontrado. Considerando os objetivos propostos, as indagacdes foram respondidas
de forma satisfatérias, mas, visando garantir a melhoria e/ou aprofundamento da
pesquisa, 0 leitor deve sentir-se a vontade para realizar supostas intervencoes.
Espera-se que essa andlise possa um dia contribuir com outros estudos realizados
pelos estudantes deste e de outros cursos. E assim enriquecer ainda mais o estudo
na area da Educacéo Fisica.

Considerando a importancia do tema para realizacdo da pesquisa, procurou-
se chegar a apontar algumas caracteristicas importantes e passiveis de reflexao por
parte de professores e professores em formacdo e da escola como um todo. As
tecnologias possuem, na atualidade, um papel importantissimo para a sociedade de
modo geral e é muito dificil pensar onde ela ndo esta presente. Isso nos faz refletir
sobre o0 papel da escola e da universidade que estd inserida nesse processo
interativo, capaz de modificar espacos, tempo e aprendizagem.

Concluimos que a escola e a universidade deve ser o elo entre a
comunicacdo da teoria e da pratica dos professores em formacédo, fazendo com que
estes estejam sempre inseridos num contexto de aprendizagem constante por meio
de capacitacdes. E possivel perceber que as formacdes de professores n&o
conseguem acompanhar 0s avancgos tecnologicos e assim as tecnologias inseridas
na escola sao consideradas apenas como facilitadoras, deixando de lado a
finalidade educacional.

Nesse sentido, espera-se, com esta pesquisa, que o0s professores reflitam

criticamente sobre o valor pedagdgico das tecnologias no processo educacional e
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que possam assumir, cada vez mais, uma acdo pedagdgica que promova a

construgéo de conhecimentos do seu aluno e direcione a escola para o futuro.
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