w T
]|,

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO/CAMPUS VII
CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA

VANEDA CRISTIANE DE SOUZA SILVA

PERSPECTIVAS ANTIRRACISTAS NA EDUCACAO MATEMATICA: UMA
ANALISE DAS PUBLICACOES DAS TRES ULTIMAS EDICOES DO
ENCONTRO BAIANO DE EDUCACAO MATEMATICA

SENHOR DO BONFIM
2025



VANEDA CRISTIANE DE SOUZA SILVA

PERSPECTIVAS ANTIRRACISTAS NA EDUCACAO MATEMATICA: UMA
ANALISE DAS PUBLICACOES DAS TRES ULTIMAS EDICOES DO
ENCONTRO BAIANO DE EDUCACAO MATEMATICA

Trabalho de conclusao do curso (TCC) apresentado ao
Curso de Licenciatura em Matematica do Departamento
de Educac¢iao da Universidade do Estado da Bahia—
UNEB/Campus VII, como parte dos requisitos para
obten¢ao do grau de Licenciado em Matematica.

Orientador: Prof. Dr. Américo Junior Nunes da Silva

SENHOR DO BONFIM
2025



FOLHA DE APROVAGAO

PERSPECTIVAS ANTIRRACISTAS NA EDl{CA’C}i:\O MATEMATICA: UMA
ANALISE DAS PUBLICAGOES DAS TRES ULTIMAS EDICOES DO
ENCONTRO BAIANO DE EDUCACAO MATEMATICA

VANEDA CRISTIANE DE SOUZA SILVA

Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) apresentado a Universidade do Estado
da Bahia (UNEB), no Departamento de Educacdo/Campus VIl, como requisito
parcial para obteng¢do do titulo de Licenciada em Matematica.

Data de aprovacgao: Senhor do Bonfim, Bahia, 10 de dezembro de 2025

BANCA EXAMINADORA

Documento assinado digitalmente

ub AMERICO JUNIOR NUNES DA SILVA
g Data: 19/12/2025 10:39:56-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof. Américo Junior Nunes da Silva (Orientador)
UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB

Documento assinado digitalmente

Vb ELIZETE FERREIRA BARBOSA
g . Data: 19/12/2025 10:24:30-0300

verifique em https://validar.iti.gov.br

Profa. Elizete Ferreira Barbosa (Examinadora)
UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB

Documento assinado digitalmente

v'b JOAO GABRIEL GUIRRA DA SILVA
g Data: 18/12/2025 09:20:21-0300

verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof. Jodo Gabriel Guirra da Silva (Examinador)
UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB



AGRADECIMENTOS

A Deus, em primeiro lugar, por ser minha forca e fortaleza em todos os momentos
da minha vida. A minha familia, por constituir minha base ¢ minha rede de apoio
incondicional. Agradego também aos meus colegas e professores da Universidade do
Estado da Bahia, que caminharam comigo ao longo dessa jornada. Em especial, deixo
minha gratiddo ao professor Américo Junior, cujo incentivo foi essencial neste momento

tao crucial do curso. Muito obrigada a todos.



SILVA, Vaneda Cristiane de Souza. Perspectivas Antirracistas na Educagdo Matematica:
Uma Analise das Publica¢des das Ultimas Edi¢des do Encontro Baiano de Educacio
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RESUMO

Este Trabalho de Conclusdo de Curso tem como objetivo analisar as publicacdes das trés
edi¢des mais recentes (2021, 2023 ¢ 2025) do Encontro Baiano de Educagao Matematica
(EBEM), buscando compreender de que forma praticas pedagogicas antirracistas tém sido
incorporadas ao ensino de Matemadtica. A pesquisa, de natureza documental e abordagem
qualitativa, procura identificar avangos e lacunas na integracdo de perspectivas
antirracistas, decoloniais e etnomatematicas, especialmente no contexto das legislagcdes
que orientam a Educagdo das Relagdes Etnico-Raciais. Os resultados evidenciam um
crescimento consistente na producao voltada ao tema, indicando maior maturidade tedrica
e articulagdo com autores que defendem a valorizagdo de saberes afro-brasileiros e
indigenas. As publicagdes apresentam praticas que rompem com O eurocentrismo
curricular e fortalecem epistemologias plurais, reconhecendo a Matemadtica como uma
producdo cultural diversa. Conclui-se que o EBEM tem desempenhado um papel
estratégico na promog¢do de debates, na circulacio de propostas pedagdgicas
transformadoras e no enfrentamento do racismo estrutural no campo da Educagdo
Matematica.

Palavras-chave: Educacgao Matematica; Antirracismo; Decolonialidade;
Etnomatematica.



SILVA, Vaneda Cristiane de Souza. Anti-Racist Perspectives in Mathematics Education:
An Analysis of Publications from the Latest Editions of the Encontro Baiano de Educacdo
Matematica (EBEM). Advisor: Américo Junior Nunes da Silva. 2025. 20p.
Undergraduate Thesis (Bachelor’s Degree in Mathematics) — Mathematics Degree
Program, Department of Education (DEDC VII), Universidade do Estado da Bahia
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ABSTRACT

This undergraduate thesis aims to analyze the publications from the three most recent
editions (2021, 2023, and 2025) of the Encontro Baiano de Educagao Matematica
(EBEM), seeking to understand how antiracist pedagogical practices have been
incorporated into the teaching of Mathematics. This documentary and qualitative study
seeks to identify advances and gaps in the integration of antiracist, decolonial, and
ethnomathematical perspectives, particularly in the context of the legislation that guides
Education on Ethnic-Racial Relations. The results show consistent growth in research
focused on this topic, indicating greater theoretical maturity and stronger articulation with
authors who advocate for the recognition of Afro-Brazilian and Indigenous knowledge.
The publications highlight practices that break with curricular Eurocentrism and reinforce
plural epistemologies, recognizing Mathematics as a diverse cultural production. The
study concludes that EBEM has played a strategic role in promoting debate, disseminating
transformative pedagogical proposals, and confronting structural racism within the field
of Mathematics Education.

Keywords: Mathematics Education; Anti-racism; Decoloniality; Ethnomathematics.
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I APRESENTACAO

A Matematica sempre ocupou um lugar significativo na minha trajetdria, ndo apenas
como area de conhecimento, mas como uma disciplina capaz de interpretar o mundo e
ampliar possibilidades de compreensdo da realidade. Foi a partir dessa ligacdo com a
disciplina que surgiu o desejo de investigar como ela pode se tornar também um
instrumento de transformagdo social, especialmente no enfrentamento ao racismo e na

valorizagdao das multiplas culturas que compdem o Brasil.

Este artigo nasce, portanto, do compromisso de compreender a Matematica para além
de seus contetidos formais, reconhecendo-a como uma producdo humana diversa,
historicamente construida e permeada por saberes de diferentes povos. Nesse sentido,
torna-se fundamental analisar como perspectivas antirracistas, decoloniais e
etnomatematicas tém sido incorporadas as praticas pedagdgicas apresentadas nas trés

ultimas edigdes do Encontro Baiano de Educa¢dao Matematica (EBEM).

Ao examinar essas publicagdes, busco evidenciar tendéncias, avangos e desafios que
atravessam a Educagcdo Matematica contemporanea, destacando movimentos que
rompem com curriculos eurocentrados e ampliam o reconhecimento das contribui¢des

afro-brasileiras e indigenas.

Espera-se que esta pesquisa contribua significativamente para o campo académico, ao
reforcar que a Matematica pode, e deve, constituir um espago de inclusdo, consciéncia
critica e valoriza¢dao das identidades que compdem a diversidade cultural do pais. Ao
evidenciar praticas e perspectivas que rompem com narrativas eurocéntricas e fortalecem
epistemologias plurais, o estudo reafirma a urgéncia de uma Educagdo Matematica

comprometida com a equidade racial e com a constru¢ao de saberes socialmente situados.

Além disso, esta investigacdo desempenhou papel fundamental em minha formagao
enquanto professora de Matematica. O processo de analise das publicagdes, aliado ao
aprofundamento tedrico sobre praticas pedagdgicas antirracistas, ampliou minha
compreensdo sobre o papel social da docéncia e sobre a responsabilidade ética de
promover uma educacdo que reconheca e valorize as multiplas identidades dos
estudantes. Assim, esta pesquisa ndo apenas contribuiu para o debate académico, mas
também consolidou meu compromisso profissional com uma pratica pedagogica critica,

inclusiva e transformadora.



II. ARTIGO EM FORMATO DE TCC, A SER APRESENTADO PARA
AVALIACAO NO CURSO DE LICENCIATURA EM MATEMATICA DA
UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA (UNEB)

PERSPECTIVAS ANTIRRACISTAS NA EDUCACAO MATEMATICA: UMA
ANALISE DAS PUBLICACOES DAS TRES ULTIMAS EDICOES DO
ENCONTRO BAIANO DE EDUCACAO MATEMATICA

Vaneda Cristiane de S. Silva
Américo Junior Nunes da Silva

Resumo: O estudo analisa as publica¢des das trés ultimas edigdes do Encontro Baiano de Educagdo
Matematica (2021, 2023 e 2025) para compreender como praticas pedagogicas antirracistas tém sido
incorporadas ao ensino de Matematica. A pesquisa, de natureza documental e qualitativa, identifica avangos
significativos na integracdo de perspectivas antirracistas, decoloniais e etnomatematicas, especialmente
apos as legislagdes que orientam a Educagdo das Relagdes Etnico-Raciais. Os resultados mostram
crescimento consistente no nimero de trabalhos dedicados ao tema, revelando maior maturidade tedrica e
articulagdo com autores que defendem a valorizagdo de saberes afro-brasileiros e indigenas. As publicagdes
evidenciam praticas que rompem com o eurocentrismo curricular e fortalecem epistemologias plurais,
reconhecendo a Matematica como produgdo cultural diversa. Conclui-se que 0 EBEM tem desempenhado
papel estratégico na promogao de debates, na disseminagdo de propostas pedagdgicas transformadoras ¢ no
enfrentamento do racismo estrutural na Educagdo Matematica.

Palavras-chave: Educacdo Matematica; Antirracismo; Decolonialidade; Etnomatematica.

ANTIRACIST PERSPECTIVES IN MATHEMATICS EDUCATION: AN
ANALYSIS OF PUBLICATIONS FROM THE THREE MOST RECENT
EDITIONS OF THE ENCONTRO BAIANO DE EDUCACAO MATEMATICA

Abstract: This study analyzes the publications from the last three editions of the Encontro Baiano de
Educacdo Matematica (2021, 2023, and 2025) to understand how anti-racist pedagogical practices have
been incorporated into Mathematics education. The qualitative, documentary research identifies significant
advances in integrating anti-racist, decolonial, and ethnomathematical perspectives, especially following
legislation that guides the Education of Ethnic-Racial Relations. The results show consistent growth in the
number of works dedicated to the topic, revealing greater theoretical maturity and articulation with authors
who defend the valorization of Afro-Brazilian and Indigenous knowledge. The publications highlight
practices that challenge Eurocentric curricula and strengthen plural epistemologies, recognizing
Mathematics as a culturally diverse human production. The study concludes that EBEM has played a
strategic role in promoting critical debates, disseminating transformative pedagogical proposals, and
confronting structural racism in Mathematics Education.

Keywords: Mathematics Education; Anti-racism; Decoloniality; Ethnomathematics.
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1.INTRODUCAO

A Matematica atravessa o cotidiano das pessoas e orienta multiplas praticas
sociais, cientificas, culturais e tecnoldgicas que estruturam a vida em sociedade. Embora
frequentemente apresentada como uma area abstrata e neutra, sua presenga se materializa
na organizag¢do do trabalho, nos modos de contar e medir, nos registros, nos padrdes e nas
formas diversas pelas quais diferentes povos interpretam e significam o mundo. Como
afirmam D’ Ambrosio (2002), os conhecimentos matematicos emergem das necessidades
humanas de sobreviver, conviver ¢ compreender a realidade, constituindo-se como

produtos de contextos culturais especificos.

Nessa dire¢do, compreender a Matematica como produgdo humana implica
deslocar a ideia de universalidade homogénea e reconhecer, conforme defendem Knijnik,
Wanderer e Oliveira (2004), que diferentes grupos sociais constroem saberes proprios,
ligados as suas praticas, historias e modos de vida. Tal visdo reforca a matematica como
conhecimento historicamente situado, plural e atravessado por relagdes de poder, como
também discutem Quijano (2005) e Walsh (2007) ao problematizarem a hegemonia
eurocéntrica na produgdo de saberes. Assim, reconhecer a Matemética como expressao
de culturas significa reconhecer igualmente as condi¢des historicas e sociopoliticas que

moldaram sua constru¢do, legitimacao e circulacao.

D’Ambrosio (1999), ao discutir a historia da Matematica, defende que ela deve
ser compreendida em seu contexto social, politico e cultural. Para o autor, reduzir a
Matematica a narrativa eurocéntrica tradicional significa ignorar a diversidade de praticas
e saberes que contribuiram para seu desenvolvimento. Ele afirma que a histéria da
Matematica carrega “implicagdes historiograficas e politicas” que impactam diretamente
a forma como ensinamos e aprendemos a disciplina, e alerta que, ao privilegiar apenas
uma origem histdrica, corre-se o risco de perpetuar relagdes de poder e exclusdes no
curriculo escolar (D’ Ambrosio, 1999). Assim, incorporar outras matrizes civilizatdrias ao
ensino da Matemadtica, como as africanas e indigenas, ¢ também um gesto de justica

cognitiva e epistemologica.

Nesse sentido, a discussao sobre uma Educa¢do Matemadtica antirracista e
decolonial torna-se urgente, especialmente em um pais marcado pela pluralidade étnica e

cultural como o Brasil. As Leis 10.639/2003 e¢ 11.645/2008, bem como as Diretrizes
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Curriculares Nacionais para a Educagio das Relagdes Etnico-Raciais, determinam a
obrigatoriedade de contetidos que valorizem as historias e culturas afro-brasileira e
indigena. Quando articuladas a Matematica, essas normativas abrem caminhos para que
praticas pedagdgicas rompam com visdes monoculturais e avancem em direcdo a
propostas que reconhe¢am a legitimidade de saberes produzidos por povos historicamente
marginalizados. Como destaca D’Ambrosio (1999), a Matematica deve ser entendida
como um “fendmeno cultural” e, portanto, ensinada de forma que valorize a pluralidade

e combata processos de silenciamento e epistemicidio.

Diante desse cenario, e considerando a necessidade de compreender como eventos
académicos tém contribuido para a construcio de uma Educagdo Matematica
comprometida com a justica social, formulou-se a seguinte pergunta norteadora: O que
revelam as publicacoes das trés ultimas edi¢oes do Encontro Baiano de Educacdo
Matematica (EBEM) sobre as praticas pedagogicas que incorporam perspectivas
antirracistas e a valoriza¢do das culturas afro-brasileira e indigena no ensino de

Matematica?

Para responder a essa questdo, definiu-se como objetivo geral compreender o que as
trés ultimas edi¢des do EBEM evidenciam acerca das praticas pedagdgicas voltadas ao
ensino de Matematica que dialogam com perspectivas antirracistas e com a valorizagao
das culturas afro-brasileira e indigena, em conformidade com a legislagao educacional

vigente. Como desdobramentos, estabeleceram-se os seguintes objetivos especificos:

e Identificar nas publicacdes das trés ultimas edigdes do EBEM as praticas
pedagogicas em Matematica que dialogam com perspectivas antirracistas € com a

valorizagdo das culturas afro-brasileira e indigena;

e Analisar como essas experiéncias pedagogicas se articulam a legislacdo
educacional vigente, especialmente as Leis 10.639/2003, 11.645/2008 e as

Diretrizes Curriculares para a Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais;

Para atingir tais objetivos, foram analisados artigos publicados nas edi¢des de 2021,
2023 e 2025 do EBEM, constituindo o corpus de andlise deste estudo. A escolha
fundamenta-se no entendimento de que esses textos refletem produgdes recentes e
dialogam diretamente com as demandas contemporaneas da Educacdo Matematica no

Brasil.
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Além disso, considera-se a perspectiva critica de Anibal Quijano (2005), que ao
discutir a colonialidade do poder, evidencia que os conhecimentos escolares foram
historicamente organizados segundo uma hierarquia que privilegia saberes eurocentrados
e marginaliza epistemologias de povos afrodescendentes e indigenas. De forma indireta,
suas reflexdes permitem compreender que o curriculo, inclusive o da Matematica, nao
esté isento das disputas de poder que estruturam a sociedade moderna. Assim, ao analisar
as produgdes do EBEM, busca-se também identificar em que medida tais publicacdes
tensionam, contestam ou reproduzem essa ldgica colonial que, como destaca Quijano

(2005), sustenta desigualdades cognitivas e sociais profundas.

Dessa forma, este estudo pretende contribuir para o debate sobre a ampliacdo de
praticas pedagdgicas que reconhecam a pluralidade cultural brasileira e fortalecam uma
Educagdo Matematica comprometida com a equidade racial e a valorizacdo de saberes

historicamente subalternizados.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Educacao das Relacoes Etnico-Raciais e Legislaciao Educacional

A discussido sobre a Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais (ERER) no Brasil
ganhou forga especialmente apds a promulgacdo das Leis 10.639/2003 e 11.645/2008,
que tornaram obrigatéria a inclusdo da histéria e cultura afro-brasileira, africana e
indigena em todos os niveis de ensino. As Diretrizes Curriculares Nacionais para a ERER
(DCNERER) reforcam que essa politica educacional se insere no ambito dos direitos
humanos e tem como objetivo combater o racismo estrutural, valorizar identidades e

promover praticas pedagogicas antidiscriminatorias.

Gongalves e Silva (2003) enfatizam que tais legislagdes ndo se restringem ao
curriculo, mas constituem um projeto formativo que exige revisdo epistemoldgica e
compromisso ético por parte das instituicdes escolares. Para a autora, trabalhar com
ERER significa promover “aprendizagens que valorizem a diversidade e enfrentem o
racismo” (Gongalves; Silva, 2003, p. 58), o que implica reconhecer que as relacdes raciais

atravessam as praticas pedagdgicas e os modos de organiza¢do do conhecimento.
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Nesse sentido, a inclusdo das culturas afro-brasileira e indigena ndo pode ser
tratada como um acréscimo superficial, mas como um processo que envolve considerar
as contribuicdes desses povos na formacdo da sociedade e no desenvolvimento de
diversas areas do saber, inclusive a Matematica. O documento das DCNERER afirma que
o objetivo central € “superar visdes estereotipadas e promover uma educacgio que valorize

as diferentes matrizes civilizatorias” (BRASIL, 2004).

Munanga (2005) reforca que a escola desempenha papel essencial na
desconstru¢do do racismo ao promover conhecimentos que rompam com a “ideologia da
superioridade racial”. Para ele, o curriculo precisa revelar a pluralidade da experiéncia
humana e superar a histéria contada “sob o ponto de vista tinico dos vencedores”

(Munanga, 2005).

Dessa forma, ao trazer a pauta da ERER para o ensino de Matematica, adentra-se
um campo que tradicionalmente foi visto como neutro, mas que, como destacam autores

criticos, também carrega hierarquizagdes e exclusdes que refletem a colonialidade.

2.2 Educacio Matematica na Perspectiva Antirracista

Pensar uma Educa¢do Matematica antirracista exige romper com a ideia de que a
disciplina ¢ universal, neutra e desprovida de historicidade. Ubiratan D’ Ambrosio ¢ um
dos autores fundamentais nesse debate ao afirmar que a Matematica ¢ uma produgdo
cultural, construida por diferentes povos ao longo da historia. Segundo ele, “toda pratica
matematica estd ligada as necessidades de cada cultura e aos modos diversos de explicar
e organizar o mundo” (D’Ambrosio, 1985). Isso significa que reconhecer apenas a
Matematica de origem europeia como legitima constitui um ato de exclusdo

epistemologica.

Sob essa perspectiva, a etnomatematica contribui para a construcdo de praticas
pedagogicas que valorizem conhecimentos produzidos por populagdes afrodescendentes
e indigenas, combatendo o epistemicidio, conceito trabalhado por Sueli Carneiro (2005)
para designar a destrui¢do e a desvalorizagdo dos saberes de grupos racializados. Uma
Educacdo Matematica antirracista, portanto, busca enfrentar ndo apenas desigualdades de

acesso, mas também desigualdades epistemologicas.
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Gomes (2017) destaca que uma pratica pedagdgica antirracista implica reconhecer
o protagonismo de sujeitos negros e indigenas, valorizando seus conhecimentos, modos
de vida e contribuigdes civilizatorias. Segundo a autora, € necessario desenvolver “uma
postura pedagdgica que identifique e combata praticas de discriminacdo racial no

cotidiano escolar” (Gomes, 2017).

Esse movimento exige que a Matematica seja ensinada por meio de abordagens
culturais amplas, valorizando, por exemplo: sistemas de contagem africanos, formas de
organizac¢do espacial de povos indigenas, padrdes geométricos presentes em tecelagens,
cestarias e manifestagdes artisticas afro-indigenas, jogos de estratégia de origem africana,

como o0 mancala.

Portanto, uma Educac¢do Matematica antirracista ndo amplia somente o repertdrio
cultural dos estudantes, mas contribui também para sua formagao critica, fortalecendo

identidades e possibilidades de pertencimento.

2.3 Praticas Pedagogicas e Pesquisa na Educa¢do Matematica: Um Olhar a Partir

da Perspectiva Decolonial

A perspectiva decolonial, fundamentada especialmente nas reflexdes de Quijano
(2005) e Walsh (2007), permite compreender o curriculo e o conhecimento escolar como
territorios marcados pela colonialidade do poder e do saber. Quijano (2005) argumenta
ainda, que a modernidade instituiu uma hierarquia global de racionalidades na qual os
conhecimentos eurocentrados foram naturalizados como universais, enquanto saberes de
povos colonizados foram desqualificados. Em suas palavras, o eurocentrismo se
consolidou como “a perspectiva dominante do conhecimento” (Quijano, 2005),

produzindo apagamentos e inferiorizagdes.

Esse conceito ¢ fundamental para analisar o ensino de Matematica, uma vez que
a estrutura curricular normalmente privilegia produgdes europeias, invisibilizando
contribui¢des africanas, amerindias e asiaticas. A colonialidade, portanto, ndo ¢ apenas
um fendmeno histdrico, mas um padrdo de poder que se mantém no presente e organiza

os modos de conhecer, ensinar e aprender.

Quando pesquisadoras e pesquisadores da Educagdo Matematica adotam uma

perspectiva decolonial, abrem espaco para questionar: Quais saberes sdo legitimados
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como Matematica? Quais conhecimentos sdo silenciados? Como praticas pedagogicas

podem romper com essas assimetrias?

Walsh (2010) afirma que a decolonialidade requer praticas educativas que
desafiem estruturas de poder e construam epistemologias outras, produzidas “a partir das

experiéncias e lutas de povos historicamente subalternizados™.

No campo especifico da Educacdo Matematica, Knijnik (2009) argumenta que
praticas pedagdgicas inspiradas na decolonialidade possibilitam deslocar o olhar para
compreender conhecimentos matematicos presentes em grupos culturais marginalizados,

legitimando-os como saberes validos e importantes para o curriculo escolar.

Assim, quando se analisam praticas pedagdgicas divulgadas em eventos como o
EBEM, torna-se necessario investigar em que medida elas tensionam a logica colonial ou
se mantém alinhadas ao paradigma eurocéntrico tradicional. Uma pratica
verdadeiramente decolonial: valoriza saberes afro-indigenas como conhecimento
matematico; reconhece os estudantes como sujeitos culturais; problematiza estruturas de
poder que atravessam o ensino; e promove aprendizagens significativas conectadas as

realidades socioculturais das comunidades.

3. METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza documental e
com abordagem descritivo-analitica, uma vez que toma como corpus textos académicos
produzidos em eventos cientificos da area da Educacdo Matematica. A opgdo pela
abordagem qualitativa fundamenta-se na compreensdo de que, conforme afirma Minayo
(2012), esse tipo de pesquisa busca interpretar fenomenos e atribuir sentidos as praticas
humanas situadas em contextos sociais, culturais e historicos especificos, o que se alinha
ao objetivo de analisar como praticas pedagdgicas antirracistas vém sendo tematizadas

em publicacdes recentes da area.

A pesquisa documental, por sua vez, apoia-se na perspectiva de Cellard (2008),
que destaca o valor dos documentos como fontes para compreender processos, trajetorias
e posicionamentos discursivos produzidos por determinados grupos sociais. No caso
deste estudo, os documentos selecionados consistem em artigos completos publicados nos

anais das trés ultimas edi¢cdes do Encontro Baiano de Educacdo Matematica (EBEM),
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especificamente os anos de 2021, 2023 e 2025, que constituem o corpus a ser examinado.
Para selecdo dos textos, foram definidos os seguintes critérios de inclusdo: Abordar
praticas pedagogicas no ensino de Matematica e Dialogar com perspectivas antirracistas,
com a valorizag@o de culturas afro-brasileiras e indigenas, com debates decolonialidade,

sobre diversidade cultural ou etnomatematica.

3.1Procedimentos metodolégicos

O percurso metodologico seguiu um caminho, inclusive de andlise qualitativa,

Gibbs (2009), no que diz respeito a categorizacao e codificagdao de dados textuais.

Inicialmente, realizou-se o acesso aos anais digitais das trés ultimas edigdes do
EBEM, procedendo-se ao download dos artigos mapeados de acordo com os critérios
estabelecidos. A organizagdo do material constituiu um banco de dados proprio,
facilitando o processo de leitura e andlise. A partir dai, foram feitas as leituras
exploratdrias, observando o titulo do artigo, bem como nas palavras-chave dos resumos
se eles abordavam os aspectos como mengdes a culturas afro-brasileiras e indigenas,
decolonialidade no estudo da matemdtica e elementos ligados a etnomatematica.
Segundo, Severino (2016) e Gil (2019), a leitura exploratéria tem como finalidade
identificar os conteudos centrais de cada texto, possibilitando uma visdo geral das

tematicas abordadas.

A etapa final consistiu na interpretacdo dos dados, buscando compreender como
os artigos analisados constroem sentidos sobre praticas pedagdgicas antirracistas na
Educagdo Matemadtica. A analise interpretativa, conforme proposto por Bogdan e Biklen
(1994), priorizou o didlogo constante entre os achados e a fundamentacdo tedrica e a
articulagdo com debates contemporaneos sobre antirracismo, etnomatematica e

decolonialidade.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao organizar os achados segundo as trés edi¢cdes do evento, conforme mostra o
(Quadro 1), observou-se um movimento crescente tanto em quantidade quanto em
profundidade das discussdes. No XIX EBEM, realizado em Vitoria da Conquista, apenas

dois artigos abordavam diretamente tematicas relacionadas ao antirracismo ou a
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valorizacdo das culturas afro-brasileira e indigena. Muitos artigos eram voltados a
pandemia. Ainda sim, percebeu-se uma reflexao sobre a contextualizagdo do ensino e o
uso da Etnomatematica como ferramenta para dialogar com diferentes realidades culturais
durante o ensino remoto. As tematicas voltadas ao ensino matematico antirracista,
embora importantes, surgem de maneira mais isolada, indicando que naquele momento
as discussdes ainda encontravam resisténcia ou pouca inser¢ao no campo mais amplo da
Educagdo Matematica. Esse quadro inicial ¢ coerente com a critica de D’ Ambrosio
(2002), ao afirmar que a Matematica escolar ainda se apresenta vinculada a uma tradig@o

monocultural e eurocentrada.

Quadro 1: Quadro Comparativos dos artigos publicados nos ultimos EBEM

Edicao/ Ano/ Numero de trabalhos Exemplos de trabalhos/ Autores
Local dentro da tematica

2 e FEtnomatemdtica em uma escola
XIX EBEM quilombola: Didlogos e fazeres
(2021) UESB Matematicos. (Adriana Diogenes;
Vitéria da Shirley Almeida)

Conquista- BA
e Organizagdo financeira da produ¢do
de uma comunidade quilombola:
Uma perspectiva etnomatemadtica.
(Nilson A. F. Roseira)

7 e Historia da Matematica e o ensino de
XX EBEM fragées: educagdo decolonial e
(2023) - UNEB antirracista (Fabricio de S. de Oliveira).
Paulo Afonso -
BA o  SANKOFA: Decolonialidade

Matematica, um olhar sobre a Mde
Afrika (Fabricio de S. de Oliveira &
Tassio de J. da Silva).

e Saberes socioculturais a luz da
etnomodelagem: possibilidades para o
ensino de Matematica (Josiane S.
Calhau; Girlane S. dos Santos; Jailda S.
dos Santos).

e Etnomatematica e Educacdo de Jovens e
Adultos: uma andlise de pesquisas
académicas (Girlane S. dos Santos &
Zulma E. de F. Madruga).

e O livro didatico de Matematica e os
principios da diversidade cultural (Eliete
S. dos Anjos et al)
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XXI EBEM
(2025) - UFOB
Barreiras - BA

o A cubagem de terra no contexto

camponés e o ensino de matemdatica na
educagdo do campo (Ayrton P. Suzarte et
al).

Natural Brazi: produgdo de sabonetes
medicinais artesanais construidos por
estudantes das comunidades
quilombolas/rural de Boa Unido,
Alagoinhas — BA (Jaira de S. G. Bispo)
* Projeto Antirracista — Conhecendo a
Africa (Marcus V. O. Lopes da Silva).

10

» Por uma Educacdo Matematica
Antirracista: que lugar ocupa essa
discussdo em um curso de licenciatura
em Matemadatica? (Elizete F. Barbosa;
Américo J. N. da Silva)

. * (In)Vivéncias Antirracistas na
formacgdo inicial de professores de
Matematica na UFOB (Ilan C. S. de
Carvalho; Fabiana A. dos Santos).

* Mancala e a Educacdo Antirracista:
Saberes Africanos ... — Sarah G. dos S.
Peixoto.

* Fractais Africanos: Lei 10.639/03 e a
pratica de poténcias numéricas (lasmin
M. S. M. Campos; Luise T. Chagas).

* Vivenciando a Matematica na Trilha do
Continente Africano — (relato com
referéncia a Lei 10.639/03).

* Romper com a Ideologia da Certeza:
Etnomatematica ... — Rebeca de J.
Pereira.

» Etnomatematica como itinerario
formativo no Ensino Médio da Bahia.
Etmomodelagem no cultivo do Abacaxi:
conexoes entre Matematica e Saberes
Populares (Maila A. dos Santos e Zulma
Elisabete de F. Madruga).

* Etnomodelagem e as transformagoes
tecnologicas da casa de Farinha de
mandioca sob a perspectiva de trés

geragoes (Alan Bonfim dos Santos e M*“
de Lourdes P. Lima).
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e Praticas Decoloniais no Ensino de

Matematica: Uma oficina, algumas

experiéncias e multiplas reflexoes
(Samuel D. Alves et al)

Fonte: Elaboragao propria (2025)

No entanto, no XX EBEM, ocorrido em Paulo Afonso, hd um avango expressivo,
com sete artigos tratando de perspectivas antirracistas, decoloniais ou etnomatematicas.
Esse crescimento revela um maior engajamento dos pesquisadores e o reflexo de um
amadurecimento das politicas curriculares e das discussdes nas universidades e escolas.
As andlises evidenciaram que, nessa edi¢do, os autores ndo apenas mencionam as
legislacdes pertinentes, mas também propdem praticas de sala de aula e caminhos
metodoldgicos que buscam fortalecer a pluralidade de racionalidades matematicas,
discussdo alinhada ao pensamento de Maldonado-Torres (2007), que compreende a

decolonialidade como agao ética e pedagogica de reexisténcia.

Por fim, no XXI EBEM, realizado em Barreiras, identifica-se o maior nimero de
producdes relacionadas ao tema: dez artigos abordam explicitamente questdes vinculadas
a Educagdo das Relagdes Etnico-Raciais, 4 Etnomatematica e a praticas pedagogicas
antirracistas. Os artigos aqui analisados evidenciam maior maturidade teorica, narrativa
mais consistente sobre praticas pedagdgicas e uma articulagao mais profunda com autores
de base decolonial, como Walsh (2007), que enfatiza o curriculo como territério de
disputa e a acdo pedagodgica como fundamento para criar alternativas a hegemonia

epistemologica eurocentrada.

Esse crescimento no numero de produgdes sugere que o debate sobre relagdes
étnico-raciais na Educacdo Matemadtica deixa de ocupar um espago periférico e passa a
constituir um eixo estruturante de reflexdo no evento, em consonancia com o que Gomes
(2012, 2017) e Munanga (2019) apontam sobre a centralidade da educa¢ao na disputa por

projetos de sociedade menos racistas.

A leitura e analise dos artigos mapeados permitiram identificar transformacdes
significativas nas discussdes relacionadas ao ensino de Matematica sob perspectivas
antirracistas, decoloniais e etnomatematicas. Esses movimentos ndo sdo isolados, mas

refletem mudancas mais amplas ocorridas no campo da Educa¢ao Matemadtica brasileira,
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especialmente ap6s a consolidagdo das legislagdes que orientam o trabalho pedagogico

com as relagdes étnico-raciais.

Do ponto de vista qualitativo, € possivel perceber que as produgdes analisadas se
afastam de uma compreensao meramente abstrata e neutra da Matematica e aproximam-
se de abordagens que a reconhecem como conhecimento culturalmente situado, em linha
com as contribui¢des de D’ Ambrosio (2002, 2006) e de Knijnik, Wanderer e Oliveira
(2004). Trabalhos como Etnomatematica em uma escola quilombola: didlogos e fazeres
matematicos e Organizacao financeira da producdo de uma comunidade quilombola: uma
perspectiva etnomatematica colocam em evidéncia praticas e saberes de comunidades
quilombolas, mostrando como a Matematica emerge de contextos concretos de producao,

trabalho, organizagdo econdmica e formas proprias de ler o mundo.

Em relagdo ao primeiro objetivo, identificar praticas pedagogicas em Matematica
que dialogam com perspectivas antirracistas e com a valorizagdo das culturas afro-
brasileira e indigena, o conjunto de trabalhos aponta para uma diversidade de experiéncias
que caminham nessa dire¢do. Nos artigos do XX EBEM (2023), por exemplo, observa-
se a presenca de propostas que articulam Historia da Matematica, etnomodelagem e
Educacao de Jovens e Adultos, como em Historia da Matematica e o ensino de fragdes:
educagdo decolonial e antirracista e Saberes socioculturais a luz da etnomodelagem:
possibilidades para o ensino de Matematica. Essas producdes deslocam o ensino de
Matematica de uma logica puramente conteudista e o aproximam de praticas que
valorizam saberes socioculturais, reconhecendo, como defendem Santos € Meneses
(2010), a importancia de epistemologias do Sul na constru¢io de outros modos de ensinar

e aprender.

No XXI EBEM (2025), o carater antirracista e decolonial aparece ainda mais
explicitado nos titulos e descrigdes das propostas, como em Projeto Antirracista —
Conhecendo a Africa, Por uma Educagdo Matematica Antirracista, (In)Vivéncias
Antirracistas na formagao inicial de professores de Matematica na UFOB e Mancala e a
Educacdo Antirracista: Saberes Africanos. Aqui, o que se observa ¢ um movimento
convergente com as reflexdes de Walsh (2007, 2013) e Maldonado-Torres (2007), que
defendem praticas pedagogicas insurgentes, capazes de tensionar a colonialidade do saber
e de problematizar o eurocentrismo. Trabalhos que utilizam jogos tradicionais africanos
(como o Mancala), fractais presentes em contextos culturais africanos ou trilhas tematicas

sobre o continente africano concretizam a ideia de que a Matematica pode ser ensinada a
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partir de referéncias afro-diaspdricas, reforgando a valorizacdo de identidades e historias

silenciadas.

Ao mesmo tempo, a leitura dos textos revela uma presenga mais forte de
referéncias afro-brasileiras e africanas do que indigenas, o que indica tanto um avango
quanto uma lacuna. Embora a Lei n® 11.645/2008 estabelega a obrigatoriedade do ensino
de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena, as experiéncias mapeadas se concentram
majoritariamente em contextos afro-brasileiros, quilombolas, rurais e camponeses. Esse
dado merece ser problematizado a luz das Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagdo das Relagdes Etnico-Raciais (BRASIL, 2004), que apontam para a necessidade
de contemplar a pluralidade de matrizes étnico-raciais presentes no pais, incluindo com

maior énfase os povos indigenas.

Nos materiais analisados, percebe-se que os autores mobilizam diferentes
referenciais para fundamentar suas praticas e reflexdes, destacando-se debates sobre
curriculo, identidade, cultura, saberes tradicionais e rupturas com o modelo eurocentrado
de produgdo de conhecimento. Essa diversidade teorica dialoga com as contribui¢des da
perspectiva decolonial, que, conforme argumenta Quijano (2010), desafia os mecanismos
de classificagdo e hierarquizagdo do saber historicamente constituidos pela colonialidade

do poder.

Outra dimensdo relevante identificada no conjunto dos trabalhos analisados
refere-se ao carater pratico das experiéncias pedagdgicas relatadas. Em diversos artigos,
as propostas de ensino articulam-se diretamente as vivéncias dos estudantes e das
comunidades, estabelecendo didlogo com saberes locais e culturais. Esse movimento €
evidenciado em producdes como Fractais Africanos: Lei 10.639/03 e a pratica de
poténcias numéricas e Etnomodelagem no cultivo do abacaxi: conexdes entre Matematica
e saberes populares, nas quais os conteudos matematicos sdo abordados a partir de

contextos culturalmente situados.

Essas experiéncias sinalizam que a Matemadtica deixa de ser concebida
exclusivamente como um sistema abstrato e universal e passa a ser compreendida como
uma construcdo cultural diversa e historicamente situada. Tal perspectiva encontra
respaldo em D’Ambrosio (2002), ao defender a Etnomatematica como um campo que
reconhece e valoriza os diferentes modos de pensar, produzir e utilizar conhecimentos

matematicos nos distintos contextos socioculturais. Ao incorporar referéncias culturais
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afro-brasileiras e praticas comunitarias aos processos de ensino, os trabalhos analisados
reforcam uma concepc¢do de Educagcdo Matematica comprometida com a valorizacdo da

diversidade de saberes e com a superacdo de abordagens eurocéntricas.

De modo geral, os dados revelam que hd um movimento continuo de afirmagao
de praticas antirracistas na Educacdo Matematica baiana. A progressdo observada entre
as trés edicdes, de 2 para 7 e, por fim, para 10 artigos, indica consolidacdo tematica,
expansdo de interesse académico e fortalecimento de uma agenda politica e pedagogica
que busca confrontar desigualdades e promover justica social. Essa evolu¢do evidencia
que o EBEM tem se constituido como espago fértil para constru¢do de praticas que
enfrentam a colonialidade do saber e reivindicam epistemologias plurais no ensino de

Matemaética.

Quanto ao segundo objetivo, analisar como as experiéncias pedagogicas se
articulam as Leis 10.639/2003, 11.645/2008 e as Diretrizes Curriculares para a Educagao
das Relagdes Etnico-Raciais, a leitura dos textos mostra que essa articulagio se da de
forma tanto explicita quanto implicita. Em alguns trabalhos, a referéncia ¢ direta, como
em Fractais Africanos: Lei 10.639/03 e a pratica de poténcias numéricas e Vivenciando a
Matematica na trilha do continente africano, que mencionam a legisla¢ao no préprio titulo
ou na descricdo da proposta. Nessas experiéncias, a Matematica ¢ mobilizada como
ferramenta para discutir Histoéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana, em consonancia
com a Lei n° 10.639/2003 e com as orientacdes das DCNERER (BRASIL, 2004), que
defendem a insercdo da tematica em todas as areas do conhecimento, € ndo apenas em

disciplinas como Historia ou Literatura.

Outros trabalhos, embora ndo citem diretamente a legislagdo, materializam suas
diretrizes ao valorizar contextos quilombolas, rurais, camponeses e saberes populares,
como em Natural Brazi: produ¢do de sabonetes medicinais artesanais construidos por
estudantes das comunidades quilombolas/rural e nas propostas de etnomodelagem com o
cultivo do abacaxi e com a casa de farinha. Essas experiéncias convergem com a
perspectiva de Quijano (2005, 2010) sobre a colonialidade do poder, ao problematizar
hierarquias de saber que historicamente invisibilizaram conhecimentos produzidos por
populagdes negras, rurais e subalternizadas. Ao trazer esses saberes para o centro do
processo pedagogico, as propostas aproximam-se do que Fanon (2008) e Hooks (2013)
entendem como educagdo comprometida com a desnaturalizagdo do racismo e com a

producdo de sujeitos criticos.
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Dessa forma, pode-se afirmar que as praticas pedagdgicas identificadas nao se
limitam a cumprir formalmente uma exigéncia legal, mas tendem a reinterpretar a
legislagdo a partir de uma perspectiva decolonial. Em vez de tratar a Lei n° 10.639/2003
e a Lei n° 11.645/2008 como um “acréscimo” ao curriculo, os trabalhos analisados
sugerem a possibilidade de reorganizar contetidos, metodologias e materiais didaticos,
reposicionando a Matematica como campo de disputa simbdlica e politica, em didlogo

com as reflexdes de Santos e Meneses (2010) ¢ Walsh (2007, 2013).

No entanto, permanecem desafios importantes: a timida presenca de experiéncias
diretamente relacionadas as culturas indigenas, a necessidade de aprofundar a discussdo
sobre racismo estrutural na escola (Gomes, 2017; Munanga, 2019) e a urgéncia de ampliar
o alcance dessas praticas para além de projetos pontuais, garantindo sua inser¢do
sistematica nos curriculos, nas formacdes iniciais e continuadas de professores e na
producdo de materiais didaticos. Esses pontos indicam que, embora o EBEM ja se
configure como espago estratégico de problematizacdo e producdo de praticas
pedagogicas antirracistas, ainda ha um caminho a ser percorrido para que tais perspectivas

se consolidem como principio estruturante da Educa¢do Matematica.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A investigacdo realizada evidenciou que as publicacdes das trés tltimas edi¢des
do EBEM revelam um movimento crescente e significativo de incorporacdo de
perspectivas antirracistas, decoloniais e de valorizacdo das culturas afro-brasileira e
indigena no campo da Educacdo Matematica. Os achados permitem observar que esse
processo ocorre tanto na ampliagcdo quantitativa dos trabalhos que abordam essa tematica

quanto na densidade tedrico-metodologica com que esses debates tém sido articulados.

Enquanto no XIX EBEM tais discussdes surgiam de maneira mais pontual e
fragmentada, no XX e XXI EBEM torna-se evidente um fortalecimento das pesquisas e
praticas pedagogicas comprometidas com a superagdo da colonialidade nos curriculos,
conteudos e formas de ensinar Matematica. As publica¢des analisadas indicam que a
comunidade de Educacdo Matematica tem se engajado de forma mais consistente na
elaboracdo de propostas que enfrentam o racismo estrutural e que buscam construir
caminhos pedagogicos que reconhecam e afirmem as identidades e saberes

historicamente marginalizados.
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Os resultados também mostram que os artigos vém propondo experiéncias
didaticas que valorizam conhecimentos de matrizes afro-brasileiras, indigenas e
tradicionais, tensionando a hegemonia eurocéntrica que historicamente estruturou o

ensino da disciplina.

Nesse sentido, conclui-se que o EBEM tem se configurado como um espago
estratégico para disseminar reflexdes criticas, fomentar praticas pedagdgicas
transformadoras e ampliar o debate sobre equidade racial e justi¢a cognitiva na Educacdo
Matematica. Apesar dos avangos, os dados também evidenciam a permanéncia do desafio
de expandir e consolidar essas discussdes na formacdo docente, nos curriculos e nas
pesquisas académicas, de modo que o ensino de Matematica possa, de fato, acolher e

promover multiplas identidades, saberes e modos de existéncia.
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III. CONCLUSAO

A realizacdo deste estudo permitiu compreender que os debates em torno do
antirracismo, da decolonialidade e da valorizagdo das culturas afro-brasileira e indigena
vém ocupando um espaco cada vez mais central nas produgdes académicas apresentadas
no Encontro Baiano de Educagdo Matematica. A analise das publicag¢des das trés ultimas
edicdes do evento evidenciou que essas tematicas deixaram de ocupar uma posi¢ao
periférica e passaram a integrar, de forma mais consistente, as reflexdes da area,
sinalizando uma mudanga de sensibilidade e de orientagdo tedrico-politica no campo da

Educacao Matematica (Gomes, 2012; Munanga, 2019; Walsh, 2007).

Os resultados indicam que praticas pedagdgicas comprometidas com a
valorizagdo de saberes afro-brasileiros, indigenas e tradicionais vém se fortalecendo tanto
na Educacdo Bésica quanto na formagao inicial de professores. Tal movimento evidencia
a compreensdo de que uma Educagdo Matematica antirracista ndo constitui um
complemento curricular, mas uma exigéncia ética, politica e social necessaria ao
enfrentamento do racismo estrutural presente na escola e na sociedade (Fanon, 2008;

hooks, 2013; Gomes, 2017).

Paralelamente, o percurso formativo ao longo da Licenciatura em Matematica
refor¢ou a importancia de uma formacgao docente sensivel as questdes étnico-raciais desde
os primeiros momentos da trajetéria académica. As experiéncias desenvolvidas nos
Estagios Supervisionados I e II, especialmente por meio do uso de jogos como estratégia
didatica, possibilitaram vivenciar metodologias que favorecem aprendizagens
significativas, promovem o engajamento dos estudantes e rompem com praticas

tradicionais de ensino, conforme discutem Severino (2016) e Gil (2019).

Os jogos mostraram-se instrumentos potentes para aproximar os conteudos
matematicos das realidades dos estudantes, favorecendo uma aprendizagem mais critica,
colaborativa e culturalmente situada. Essa perspectiva dialoga diretamente com a
concepgdo de Matematica como producgdo cultural defendida por D’ Ambrosio (2002) e
Knijnik, Wanderer e Oliveira (2004), segundo a qual o conhecimento matematico ndo ¢
neutro nem universal, mas historicamente construido e atravessado por contextos

socioculturais.
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Ao relacionar as vivéncias dos estagios as discussdes presentes nos trabalhos do
EBEM, evidencia-se que praticas baseadas no didlogo, na participagdo ativa dos
estudantes e na valorizagdo de diferentes saberes estdo profundamente conectadas as
propostas antirracistas e decoloniais. Essas experiéncias demonstram que metodologias
culturalmente sensiveis ndo apenas favorecem o desenvolvimento cognitivo, mas também
fortalecem a autoestima, o pertencimento e o reconhecimento das identidades que

compdem o espago escolar (Walsh, 2013; Santos; Meneses, 2010).

Conclui-se, portanto, que o EBEM tem desempenhado um papel estratégico na
promogao de debates e na disseminac¢do de propostas pedagogicas comprometidas com a
justica social e a equidade racial na Educa¢do Matematica. Esta pesquisa ndo apenas
contribui para o campo académico, mas também consolida uma postura profissional
critica e ética, orientada para a constru¢do de uma pratica docente inclusiva,

transformadora e socialmente comprometida.
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INTRODUCAO

Uma das tendéncias para as aulas de matematica ¢ a utilizagdo de jogos, que
serve para diminuir alguns bloqueios que muitos alunos apresentam diante da
disciplina.

Por meio dos jogos os alunos desenvolvem a criatividade, estimula o raciocinio
logico e a capacidade de resolver problemas. Diante de tantas contribuigdes que o jogo
proporciona o professor deve procurar inserir em seus planos de aula a utilizagdo do

mesSmo.

Segundo Borin (1996), o uso dos jogos aulas de matematica é um
importante fator que contribui para diminuir os bloqueios
apresentados por muitos alunos que temem a matematica e
sentem-se incapacitados de aprender.

Entre inimeras possibilidades de jogos didaticos os que serdo trabalhados sdo
os jogos de regras. Tratam de jogos em que o professor propde uma situacdo —
problema e o aluno resolve segundo as regras e procedimentos necessarios para a
execucao e conclusao do jogo.

Segundo Macedo nos jogos de regras podem ser explorados aspectos de ordem

afetiva, social e cognitiva, social e cognitiva, sendo que:

Do ponto de vista afetivo tem-se neles todo um universo
relacional: competir com um adversario ou vencer um objetivo;
regular o citme, a inveja, a frustagdo; adiar o prazer imediato, ja
que urge cuidar dos meios que nos conduzem a ele; submete-se a
uma experiéncia de relagdo objetal, de natureza complementar, ja
que o outro faz parte da situagdo; subordinar- se para o
imprevisivel disso , para nosso “terror” ou “éxtase”; do ponto de
vista social t€m-se nos jogos de regras as exigéncias basicas para
uma vida social: a necessidade de uma linguagem, de codigos e,
principalmente, da consideragdo de regas que regulam nosso
comportamento interindividual (...). Do ponto de vida cognitivo
tem-se nos jogos de regras uma necessidade e uma possiblidade
constante de construcdo de novos e melhores procedimentos e
estruturas de fazer e compreender o mundo, de descobrir os erros
e de construirem pouco a pouco meios de supera-los, de tomar
consciéncia, ainda que relativa, daquilo que nos determina.

Tomando como referéncia os pontos mencionados acima por Macedo, pode-se
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perceber que se for bem planejado e inserido de forma harmoénica todos saem ganhando

tanto professor como também o aluno que € o elemento principal do processo.

OBJETIVOS

v Geral

¢ Analisar como ocorre a aprendizagem receptiva durante o desenvolvimento do

jogo bem como a internalizagdo do conteudo proposto.

v' Especificos

e Estimular a aprendizagem de matemadtica através de recursos pedagogicos que
despertem no aluno o interesse € o gosto pelo o estudo da disciplina.

e Facilitar a assimilagdo e compreensao dos contetidos como o raciocinio logico

¢ Incentivar o trabalho coletivo, o respeito ao préximo e a criar e respeitar as regras

e Desenvolver habilidades criar estratégias e calcular.

JUSTIFICATIVA

A utilizagdo de jogos como ferramenta no processo de ensino ndo ¢ uma
proposta tdo atual. Plantdo ja defendia os efeitos positivos da utilizagdo de jogos nos
processos educativos: a propria dialética ndo deixa de ser uma espécie de jogo logico
(GRANDO 2000).

Atualmente tem se presenciado uma necessidade de tronar as aulas ndo s6 de
matematica como também outras disciplinas mais interessantes prazerosas dindmica e
participativa com o objetivo de desenvolver competéncias e habilidades ndo s6 nos
estudos como também para a vida.

Desta forma o referido projeto visa levar a aluno a vivenciar experiéncias
através de jogos matematicos, fazendo com que ele seja estimulado a aprender de
forma ludica.

ALMEIDA (2001), propde a Educa¢do Ludica como um caminho para a



transformagao e a libertacdo do ser humano, pois 4 educacao ingénua de passatempo,

brincadeira vulgar, diversdo superficial”.

Educar ludicamente tem uma significacdo muito profunda e esta
presente em todos os segmentos da nossa vida. Por exemplo: uma
crianga que joga bolinha ou brinca de boneca com seus
companheiros ndo esta simplesmente brincando e se divertindo;
estd desenvolvendo e operando intimeras fungdes. Da mesma
forma, uma mae que acaricia e se entretém com a crianga um
professor que se relaciona bem com seus alunos ou mesmo um
cientista que prepara prazerosamente sua tese ou teoria. Educa- se
ludicamente, pois combina e integra a mobilizagdo das relagdes
funcionais ao prazer de interiorizar o conhecimento e a expressao
de felicidade, manifestada pela sua interagdo com os seus
semelhantes.

Diante do exposto sera feito observacdes e praticas de varias
formas de aprendizagem através do ludico podendo assim
reafirmar o real sentido da matematica na formagdo do ser
humano.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A utilizacdo de jogos nas aulas de matematica ¢ muito discutida entre os
professore, uns trabalham facilmente outros apresentam uma certa resisténcia na sua
utilizagdo a desculpa muitas das vezes ¢ o tempo gasto e atraso no contetido. Mas se
for pensar de forma positiva, se o aluno aprender um conteudo através do logo
matematico os outros conteiidos subsequentes serdo aceitos e aprendidos com mais
facilidade.

Borin (19960 apresenta com justificativa a introdugdo de jogos nas aulas de
matematica a possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos alunos que
temem a matematica e sentem-se incapacitados para aprende-la. Com o jogo o aluno
sente uma grande motivagdo, se envolvendo e interagindo com a turma, apresentando
melhor desempenho e atitudes diante dos processos de aprendizagem.

Além disso, Batllori (2006) cita que através dos jogos € possivel proporcionar
experiéncias, estimular a aceitagdo de normas e hierarquias, o trabalho em equipe e o
respeito pelos outros, ja que quando o estudante joga na escola e brinca com outros de
idade aproximada a sua frequentemente de procedéncias e culturas, adquire

importantes meios para sua socializagao.
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Entdo percebe-se que o entusiasmo demonstrado pelos os alunos durante a
realizagdo dos jogos devem-se aproveitar para se adquirir novos conhecimentos
matematicos e proporcionar ao estudante um entusiasmo maior para sua aprendizagem.

Santos (2001) afirma ainda que: “assim sendo, o ludico deve ser constante na
vida dos seres humanos, desde o inicio de sua vida até a velhice”. Por ser um método

que estimula ao brincar e estudar.
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Se forem bem articulados os jogos sdo um recurso pedagogico eficaz para o professor,
contribuindo para a contribui¢do do conhecimento matematico do estudante.
Os jogos nas aulas de matematica so tém o que acrescentar para o aprendizado do aluno,

sempre deve-se selecionar bem os jogos para que os objetivos tragados sejam alcangados.

Nao se trata de incluir na sala de aula 0 mesmo jogo que, a crianga pratica
em casa, na rua ou quando participa em acampamentos, mas sim de buscar
jogos e atividades recreativas que sirvam para alcangar objetivos concretos
de aprendizado, aquisicdo de novos conhecimentos, desenvolvimento de
capacidades cognitivas e sociais, etc. (BATLLORI, 2008, p.14).

A utilizagdo de jogos enriquece tanto o trabalho do professor como o conhecimento do
aluno. O jogo ¢ um recurso didatico muito interessante quando bem aplicado sendo um recurso

primordial para a aprendizagem na disciplina de matematica.

Os jogos sdo talvez, uma das melhores formas de demonstrar
empiricamente, em situagdes e problemas que as criangas entendem, o
valor da Matematica como disciplina de um pensar com razdo, que
argumenta, calcula, faz inferéncias, que age em um contexto de regras
logicas (exigem coeréncia) e regras socias (exigem reconhecimento do
outro com quem se joga, pedem a disciplina do estar junto e compartilhar
os mesmos elementos sem os quais ndo ha jogo). Como valorizar as
dimensdes logica e social como partes de um mesmo todo? (Piaget,
1996.p.28).

Finalizando que enquanto um recurso pedagogico os jogos matematicos podem trazer
contribuigdes reais para a aprendizagem do aluno e grande ajuda ao trabalho do professor, sendo
um recurso que se pode trabalhar diversos contetidos, tornando o plano de trabalho docente

mais atrativo e interessante.

METODOLOGIA

Com a finalidade de observar as mudancas de atitudes, frente aos conteudos de
matematica e com fatores motivacionais tais como raciocinio 1l6gicos e concentragdo os jogos
serdo langados em aula, com as regras e os alunos poderdo fazer em equipes ou individual.

Depois que os alunos receberem também suas regras, eles irdo confeccionar todo o

material que serd utilizado no jogo. 10



11
Logo apos serd feita uma socializagdo com todos da turma para levantamento dos

conhecimentos que os alunos possuem sobre os conceitos matematicos de cada turma de acordo
com sua série e uma possivel davida que possa surgir sobre o jogo e suas regras.

Entdo pode se observar que o jogo ¢ dividido em trés partes ou momento.

1° Momento - Confec¢do do material que serd utilizado no jogo
2° Momento — Socializa¢do das regras do jogo ¢ na verdade o conhecer o jogo.
3° Momento — O jogo e socializagdo do mesmo com a turma.

4° Momento — Discussdo dos resultados do jogo

Depois da etapa de jogos pode-se também fazer a sondagem do nivel de aprendizagem dos
alunos através de atividades e avaliagdes.
A relagdo entre os jogos e os conteudos seria a seguinte:

e Bingo aritmético: as quatro operagdes. 6° ano

Caminhando com as expressdes numéricas: 7° ano

Prepoténcia: Potencias 8° ano

Quadratica’: equagdes do 2° grau

RESULTADOS ESPERADOS

Esperamos que a pesquisa nos mostre que a introducao de jogos nas aulas de matematica
despertara nos alunos o interesse pela disciplina.

Os jogos exigem concentracdo e principalmente raciocinio, assim com tantos beneficios
esperamos que o aluno transfira o que adquiria para a resolugdo de problemas matematicos.

Dessa forma veremos melhora ndo s6 nas habilidades com a matematica mais também nas

relacdes pessoais, na raciocinio e interesse por desafios.

CRONOGRAMA DE DESENVOLMENTO

PERIODO: 2020 /2021
ATIVIDADES NOVEMBRO | DEZEMBRO | JANEIRO
Escolha e defini¢cdo da pesquisa X X
Definicdo dos objetivos e justificativa X X
Defini¢do da metodologia X X 14
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Pesquisa e elaboragdo da fundamentacao X X
tedrica
Entrega da versdo final X X
Revisdo das referéncias para elaboracao do X
artigo
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1 INTRODUCAO

Este projeto de pesquisa tem como objetivo propor a utilizagdo de jogos matematicos,
os quais deverdo favorecer a disciplina de matematica através aulas ministradas por meio de
oficinas, buscando assim potencializar e o processo de ensino e aprendizagem da matematica
para alunos do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental II da Escola Municipal Candido Félix

Martins, localizada no bairro alto da Maravilha, na cidade de Senhor do Bonfim, BA.

O Iudico através dos jogos matematicos vém ganhando espaco dentro das salas de aula,
contudo, muitas vezes ele ¢ concebido apenas como um passatempo ou uma brincadeira e ndo
como uma atividade de cunho pedagdgico que pode auxiliar o aluno desenvolvendo sua
criatividade e seu raciocinio l6gico na busca de estratégias para a resolucdo de problemas e
questdes matematicas, pois o jogo quando bem elaborado pode ser visto como uma estratégia de
ensino, que poderd atingir diferentes objetivos que variam desde o simples treinamento, até a

constru¢do de um conhecimento especifico.

Uma das tendéncias para as aulas de matematica ¢ a utilizacdo de jogos, que serve para
diminuir alguns bloqueios que muitos alunos apresentam diante da disciplina.

Por meio dos jogos os alunos desenvolvem a criatividade, estimula o raciocinio logico e
a capacidade de resolver problemas. Diante de tantas contribui¢des que o jogo proporciona o
professor deve procurar inserir em seus planos de aula a utilizagdo do mesmo.

Desta forma, este projeto vai ser elaborado na tentativa de encontrar instrumentos
adequados que possam contribuir para a melhoria do ensino da matematica através dos jogos
como ferramenta para um processo de ensino e aprendizagem significativo. Assim optou-se
pelo tema: O Uso de Jogos Matematicos no Ensino Fundamental do 6° Ao 9° Ano.

Neste contexto, veio a proposta de analisar como a ludicidade numa perspectiva

construtiva correlacionando o uso dos jogos ludicos aos conteudos podem



favorecer o ensino e aprendizagem da matematica nas turmas do 6° ao 9° ano do Ensino
Fundamental II da Escola Municipal Candido Félix Martins?
O presente trabalho estrutura-se em seis capitulos. No primeiro capitulo, trata- se da
introdugdo que apresenta o tema bem como os objetivos do trabalho.
O segundo capitulo versa sobre a justificativa, trazendo a relevancia do trabalho para a
disciplina de matematica.
No terceiro capitulo, enfatiza-se um aporte tedrico fundamentando as
discussdes por autores como: BORIN (1960); BATLLORI (2006); (VOLPATO, 2002), entre
outros que abordam a importancia dos jogos como facilitador da aprendizagem.
No quarto capitulo estdo retratados os procedimentos metodologicos para coleta de
dados, o instrumento utilizado, os sujeitos da pesquisa e o 16cus da pesquisa.
No quinto capitulo temos os resultados esperados e no sexto capitulo

apresenta-se o cronograma da pesquisa.

1 OBJETIVOS

Geral

Investigar se a utilizacdo de jogos como recurso pedagogico ludico possibilita a ampliagdo do
pensamento logico matematico nas turmas do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental da Escola

Municipal Candido Félix Martins.

Especificos

i.  Estimular a aprendizagem da disciplina de matematica através de
jogos matematicos;

ii.  Ministrar oficinas com jogos matematicos de acordo com o
contetido abordado em sala de aula;

iii.  Apontar e discutir os resultados alcangados a partir das oficinas ministradas.



2JUSTIFICATIVA

A utilizacdo de jogos como ferramenta no processo de ensino ndo ¢ uma proposta tao
atual. Plantdo ja defendia os efeitos positivos da utilizagdo de jogos nos processos educativos:
a propria dialética ndo deixa de ser uma espécie de jogo l6gico (GRANDO 2000).

Atualmente tem se presenciado uma necessidade de tronar as aulas ndo s6 de
matematica como também outras disciplinas mais interessantes prazerosas dinamicas e
participativa com o objetivo de desenvolver competéncias e habilidades ndo s6 nos estudos
como também para a vida.

D ambrésio (2001, p. 68) conceitua a educagdo como uma estratégia da sociedade para
facilitar que cada individuo atinja seu potencial. As evidéncias justificam a importancia do uso
do ludico como uma ferramenta que pode e deve ser utilizada como instrumento que quebra
paradigmas, ou seja, o ludico pode facilitar a forma de ensinar Matematica.

Neste sentido, os Parametros Curriculares Nacionais PCNs adverte sobre a educagao

na atualidade com as seguintes afirmagoes:

A medida que vamos nos integrando ao que se denomina uma sociedade da
informacgdo crescente e globalizada, ¢ importante que a educagao se volte para
o desenvolvimento das capacidades de comunicagdes, de resolver problemas,
de tomar decisoes, de fazer referéncias, de criar, de aperfeicoar conhecimentos
e valores, de trabalhar cooperativamente. (PCNs 1997, p. 251).

A pratica pedagdgica escolar na atualidade esta veiculada em novas tendéncias e
propostas didaticas curriculares que contribuem para o desenvolvimento e a formagdo do
cidaddo. A educagdo ludica ¢ uma boa alternativa para conduzir o aluno na busca e no dominio
do conhecimento mais abstrato. Com uma boa dose de brincadeira e planejamento o jogo pode
transformar o momento de aprendizagem em algo inesquecivel.

As referéncias quanto ao uso do jogo no ensino da Matemadtica nas ultimas décadas
tém sido frequentes. Conferencias, debates e encontros sdo realizados periodicamente com a
finalidade de discutir temas relevantes a Educacdo Matematica, um bom exemplo desses
encontros ¢ o ENEM — Encontro Nacional de Educacdo Matematica, promovidos pela

Sociedade Brasileira de Educagdo Matematica,



realizados desde 1987, que ¢ caracterizado por apresentar novas pesquisas na area. Nessas
conferencias e encontros destacam-se artigos e projetos que trazem a ludicidade como uma
alternativa metodoldgica e eficiente no ensino da Matemadtica. Assim, jogos como domind,
quebra-cabeca, palavras cruzadas, jogos da memoria entre outros, sdo usados como ferramentas
para o processo de ensino-aprendizagem. Alves (2001, p. 15) aponta que “a educacdo por meio
de jogos tem-se tornando, nas ultimas décadas, uma alternativa metodologica bastante
pesquisada, utilizada e abordada de varios aspectos”.

A educagdo ludica tem de contribuir e influenciar na formag¢do da crianga e do
adolescente, possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento permanente integra-se ao
mais alto espirito de uma pratica democratica enquanto investe em uma produgdo seria do
conhecimento (p.57).

Almeida (2003) afirma que “os alunos de hoje estdo na situacdo de so acreditar nos
professores que ainda sabem participar, sabem transmitir suas aulas em trabalho-jogo (seriedade

e prazer) ” com isso, ressalta a importancia do professor neste processo:

Além de sua formagdo académica (dominio do conhecimento especifico), os
professores devem ser lideres a fim de poder viver bem com os estudantes e
conduzir o processo de constru¢ao do conhecimento, incentivando o gosto ¢ a
paixdo pela busca do conhecimento; estar atento a qualquer fato ou situagdo
que possa provocar discussdo, argumentagdo, descobrindo sempre novas
possibilidades de crescimento e enriquecimento no processo de aprendizagem.
(ALMEIDA, 2003, p.81)

Nesta perspectiva, compreende-se que a utilizacdo dos jogos matematicos em sala de
aula potencializa a aprendizagem, proporcionando aos alunos atitudes criticas e de criagdo.
Assim, ludicidade vem ganhando um espago cada vez maior no que se refere aos estudos da

Matematica.
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3FUNDAMENTACAO TEORICA

Com a finalidade de investigar se a utilizagdo de jogos como recurso pedagdgico ludico
possibilita a ampliacdo do pensamento logico matematico nas turmas do 6° ao 9° ano do Ensino
Fundamental da Escola Municipal Candido Félix Martins. Pretende-se buscar através dos
autores escolhidos como referencias, fundamentar as palavras-chaves derivadas do objetivo,

esperando que ao fim desta pesquisa possa contribuir para reflexdes sobre o tema abordado.

a. O jogo como recurso didatico nas aulas de matematica

A utilizag@o de jogos nas aulas de matemadtica ¢ muito discutida entre os professore,
uns trabalham facilmente outros apresentam uma certa resisténcia na sua utilizagao a desculpa
muitas das vezes ¢ o tempo gasto e atraso no conteudo. Mas se for pensar de forma positiva, se
o aluno aprender um conteudo através do logo matematico os outros contetidos subsequentes
serdo aceitos e aprendidos com mais facilidade.

Borin (1960 apresenta com justificativa a introdu¢do de jogos nas aulas de matematica
a possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos alunos que temem a matematica
e sentem-se incapacitados para aprende-la. Com o jogo o aluno sente uma grande motivagao, se
envolvendo e interagindo com a turma, apresentando melhor desempenho e atitudes diante dos
processos de aprendizagem.

Além disso, Batllori (2006) cita que através dos jogos € possivel proporcionar
experiéncias, estimular a aceitacdo de normas e hierarquias, o trabalho em equipe e o respeito
pelos outros, ja que quando o estudante joga na escola e brinca com outros de idade aproximada
a sua frequentemente de procedéncias e culturas, adquire importantes meios para sua
socializacdo.

Entdo percebe-se que o entusiasmo demonstrado pelos os alunos durante a realizagao
dos jogos devem-se aproveitar para se adquirir novos conhecimentos matematicos e
proporcionar ao estudante um entusiasmo maior para sua aprendizagem.

Santos (2001) afirma ainda que: “assim sendo, o ladico deve ser constante na vida dos
seres humanos, desde o inicio de sua vida até a velhice”. Por ser um método que estimula ao

brincar e estudar.
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Volpato (2002), afirma que:

“O brincar na escola ndo pode nem deve ser o mesmo que brincar em casa,
nao se tratando do recreio pois o brincar na escola se define numa formagao
responsavel pela socializagdo e aprendizagem da crianca. No entanto
maioria dos professores sente dificuldade em conciliar o jogo e a
brincadeira em sala de aula, sendo as vezes negados pelo fato de pensarem
que vai provocar indisciplina. Vérias vezes o ludico ¢ confundido com
material concreto para ensinar matematica, como jogo da memoria, dados
bingos de diversos tipos, entre outros.

Nessa modalidade a atividade corre o risco de ndo ser utilizada como
mediadora de aprendizagens significativas para a crianga, pois deve ser
uma forma prazerosa de desenvolvimento visando a aprendizagem”.
(VOLPATO, 2002, p. 16).

Se forem bem articulados os jogos sdo um recurso pedagdgico eficaz para o professor,
contribuindo para a contribuicdo do conhecimento matematico do estudante.
Os jogos nas aulas de matematica s6 tém o que acrescentar para o aprendizado do

aluno, sempre deve-se selecionar bem os jogos para que os objetivos tragados sejam alcancados.

Nao se trata de incluir na sala de aula o mesmo jogo que, a crianga pratica
em casa, na rua ou quando participa em acampamentos, mas sim de buscar
jogos e atividades recreativas que sirvam para alcangar objetivos concretos
de aprendizado, aquisi¢do de novos conhecimentos, desenvolvimento de
capacidades cognitivas e sociais, etc. (BATLLORI, 2008, p.14).

A utilizagdo de jogos enriquece tanto o trabalho do professor como o conhecimento do
aluno. O jogo ¢ um recurso didatico muito interessante quando bem aplicado sendo um recurso

primordial para a aprendizagem na disciplina de matematica.

Os jogos sdo talvez, uma das melhores formas de demonstrar
empiricamente, em situacdes e problemas que as criangas entendem, o
valor da Matematica como disciplina de um pensar com razdo, que
argumenta, calcula, faz inferéncias, que age em um contexto de regras
logicas (exigem coeréncia) e regras socias (exigem reconhecimento do
outro com quem se joga, pedem a disciplina do estar junto ¢ compartilhar
0os mesmos elementos sem os quais ndo ha jogo). Como valorizar as
dimensodes logica e social como partes de um mesmo todo? (PIAGET,
1996.p.28).
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Finalizando que enquanto um recurso pedagodgico os jogos matematicos podem trazer
contribuigdes reais para a aprendizagem do aluno e grande ajuda ao trabalho do professor, sendo
um recurso que se pode trabalhar diversos conteudos, tornando o plano de trabalho docente

mais atrativo e interessante.

4METODOLOGIA

Metodologia ¢ a etapa na qual o pesquisador descreve como como vai ser realizada a
pesquisa, serve tanto para aprofundar como para trazer a tona fatos até entdo nao conhecidos.
Para Lakatos (1992) metodologia “¢ o conjunto das atividades sistematicas e racionais que, com
maior seguranga € economia, permite alcancar os objetivos-conhecimento validos e verdadeiros.
Tragando o caminho a ser seguido, detectando erros e auxiliando as decisdes do cientista”

(LAKATOS, 1992, p.83).

Com a finalidade de observar as mudancas de atitudes, frente aos conteudos de
matematica e com fatores motivacionais tais como raciocinio l6gicos e concentragdo os jogos
serdo langados em aula através de oficinas, com as regras e objetivos definidos, os alunos
poderdo fazer em equipes ou individual. Depois que os alunos receberem também suas regras,
eles irdo confeccionar todo o material que serd utilizado no jogo.

Logo apos sera feita uma socializagdo com todos da turma para levantamento dos
conhecimentos que os alunos possuem sobre 0s conceitos matematicos de cada turma de acordo
com sua série e uma possivel duvida que possa surgir sobre o jogo e suas regras. Entdo pode se

observar que o jogo ¢ dividido em trés partes ou momento.

1° Momento - Confec¢do do material que sera utilizado no jogo
2° Momento — Socializagdo das regras do jogo ¢ na verdade o conhecer o jogo.
3° Momento — O jogo e socializagdo do mesmo com a turma.

4° Momento — Discussdo dos resultados do jogo
Depois da etapa de jogos pode-se também fazer a sondagem do nivel de aprendizagem

dos alunos através de atividades e avaliagoes.

A relagdo entre os jogos e 0s contetidos seria a seguinte:
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* Bingo aritmético: as quatro operagdes. 6° ano
* Caminhando com as expressdes numéricas: 7° ano
* Prepoténcia: Potencias 8° ano

* Quadratica’: equagdes do 2° grau

a. Tipo de Pesquisa

E com o proposito de estudar de forma reflexiva a pesquisa vai ter o suporte em uma
abordagem qualitativa por perceber que esta ¢ um processo de reunido de conhecimentos diante
de um determinado campo de estudo para a descoberta de algo novo. Ela ndo ¢ totalmente neutra
ou inédita, pois € o tipo de pesquisa que aponta o olhar do pesquisador sobre o campo a ser

estudado, muitas vezes ja explorado.

b. Sujeitos da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa serdo uma fonte de informagdes para o pesquisador, pois
através de suas opinides e afirmagdes, obtém-se respostas as suas investigacdes. Vao participar
da pesquisa alunos do 6° ao 9° ano, da Escola Municipal Candido Félix Martins. A escolha destas
turmas justifica-se pelo fato de serem turmas do Ensino Fundamental e por isso adequa-se

projeto de pesquisa.

c. Locus da pesquisa

A pesquisa serd desenvolvida na Escola Municipal Candido Félix Martins, localizada
no bairro alto da Maravilha, Senhor do Bonfim, BA. A escola foi escolhida pelo fato de estar

localizada em um dos maiores bairros da cidade.

d. Instrumentos de coleta de dados

Os instrumentos de coleta de dados sdo de suma importancia em qualquer pesquisa,
pois ¢ através deles que o investigador autentica e fundamenta os dados colhidos de forma
consistente. Para alcancar os objetivos propostos através desta sistematizagdo sera utilizado

como respaldo o questionario semiestruturado.
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SRESULTADOS ESPERADOS

Esperamos que a pesquisa nos mostre que a introdug¢ao de jogos nas aulas

de matematica despertard nos alunos o interesse pela disciplina.

Os jogos exigem concentragdo e principalmente raciocinio, assim com tantos

beneficios esperamos que o aluno transfira o que adquiria para a resolucdo de

problemas matematicos. Dessa forma veremos melhora ndo s6 nas habilidades com

a matematica mais também nas relagdes pessoais, na raciocinio e interesse por

desafios.

6 CRONOGRAMA DE DESENVOLMENTO

PERIODO: 2022

ATIVIDADES NOVEMBRO

DEZEMBRO

JANEIRO

Escolha e defini¢ao da pesquisa

Definicao dos objetivos e justificativa

Defini¢ao da metodologia

il ile

Pesquisa e elaboracao da fundamentagao
tedrica

il lle

b

Entrega da versdo final

i

Revisdo das referéncias para elaboracao do
artigo

b
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