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diferente da <vida quotidiana=. (Apud Vânia Dohme)

<Uma atividade livre (voluntária); delimitada (limite de espaço/tempo); incerta 

à vida normal)= (Caillois apud Grando)



se por poder tratar <A= como se fosse <B= e 



Entre outros méritos , < Homo Ludens= serviu ainda para inspirar o francês Roger 

Caillois, em 1958 a escrever < Teoria dos jogos=. CAILLOIS adere profundamente à 



se a necessidade de preservar os < costumes= infantis e conservar condições 



preservar os < costumes= infantis e 
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construção dessa <ponte=, a fim de que o Jogo não se torne um <Jogo pelo Jogo= sem 

<Outro motivo para introduzir os Jogos nas aulas de matemática é a 

Segundo Leontiev (1991) <não é a im





Macedo (1193) afirma: <

=

unem em prol de um objetivo comum <a vitória= criando laços de amizade, descobrindo 



<Os Jogos podem ser empregados em uma variedade de contexto dentro do 

competência= (Fernandes, Apud Passos)



<

=. (Rizzo, 1988)
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❑ Jogar com <competência=. 
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<

=. (Netto, 1992)
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competição <sadia=,  da observação, das 
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<apêndice= em sala de aula. os 
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 A perda da <ludicidade= do Jogo 





< =. Leif diz que 

< =. 9Leif e Brunelle 
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< 
divertir <. ( Marisa, 5ª. A )

<
e se fosse só  aula é muito ruim < ( Antônio S. Dias, 5 ª A)

< Eu gosto de jogos na aula de matemática porque tem jogo que tá 
baseado nos assuntos.= (Jânio R. Souza,5ª. A )



< Eu gosto de jogo na aula de matemática porque agente se diverte e 
E também aprende e é muito bom jogar mais os colegas. < 

< Eu gosto de jogo de matemática, porque tem que pensar pra poder 
jogar=. ( Uélcio, 5ª, B )

Concordamos também com PARRA ( 1996 ): < Os conceitos e habilidades 

–



< À medida q

e valores e trabalhar cooperativamente= . ( BRSIL, 1999 ) 

<O jogo é também uma forma de socialização que prepara a criança para ocuparem um 



< O

< Os jogos educativos tornaram



aprendizagem, evitando que a atividade se torne o < jogo pelo jogo <. Além disso, o 






















