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RESUMO

Embora ndo seja um assunto novo, a tecnologia é um tema que vem ganhando espaco e relevancia na
educacéo, ultimamente. Entéo, este trabalho busca analisar as contribuigdes da cultura digital no ensino
de Lingua Portuguesa no Ensino Médio, a partir de um estudo em um Colégio Estadual da cidade de
Igapord, Bahia. A questdo norteadora deste estudo é a seguinte: de que modo a cultura digital contribui
para a producdo do conhecimento em Lingua Portuguesa no Ensino Médio? A metodologia utilizada
caracteriza-se pela abordagem qualitativa, com o uso da pesquisa bibliografica e de campo. A pesquisa
foi realizada no Colégio Estadual de Igapord, para isso foi elaborado um questionario para os professores
de Lingua Portuguesa do ensino médio. O aporte tedrico se baseia em estudiosos da drea como Kenski
(2007), Silva; Correa (2014), (2002), Prado (2005), Moura (2016), Moran (2013), entre outros. Os
resultados desta pesquisa evidenciam que a cultura digital pode contribuir de forma significativa para o
desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes em Lingua Portuguesa, principalmente, com a
exploracdo dos textos digitais em sala de aula.

Palavras-chave: Tecnologias. Cultura digital. Ensino. Lingua Portuguesa.



ABSTRACT

Although it is not a new subject, technology is a topic that has been gaining space and relevance in
education lately. So, this work seeks to analyze the contributions of digital culture in the teaching of
Portuguese in High School, based on a study in a State College in the city of Igapord, Bahia. The guiding
question of this study is the following: how does digital culture contribute to the production of
knowledge in Portuguese in High School? The methodology used is characterized by a qualitative
approach, with the use of bibliographic and field research. The research was carried out at Colégio
Estadual de Igapord, for which a questionnaire was prepared for high school Portuguese teachers. The
theoretical contribution is based on in the area such as Kenski (2007), Silva; Correa (2014), (2002),
Prado (2005), Moura (2016), Moran (2013) among others. The results of this research show that digital
culture can significantly contribute to the development of students' learning in Portuguese, mainly with
the exploration of digital texts in the classroom.

Keywords: Technologies. Digital Culture. Teaching. Portuguese language.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho traz como objeto de estudo as tecnologias na educacdo. Especificamente,
busca analisar as contribui¢Ges da cultura digital no processo ensino-aprendizagem de Lingua
Portuguesa, no contexto do Ensino Médio, em um Colégio Estadual da cidade de lgapord,
Bahia.

Estamos vivenciando uma grande transformacéo digital no nosso dia a dia, e,
atualmente, as tecnologias estdo presentes em todos os lugares e classes sociais, 0 uso de
instrumentos tecnoldgicos esta sendo de grande importancia na escola, pois proporciona a todos
mais facilidade de se comunicar e informar. Neste contexto, podemos refletir, a respeito de
trazer essas ferramentas para dentro do ambiente escolar, pois o processo de aprendizagem de
hoje, certamente, ndo se adapta mais ao sistema tradicional de ensino, no qual a metodologia
era a mesma, os alunos eram apenas sujeitos passivos, realizavam atividades avaliativas para
adquirir uma nota e conseguirem avancar de serie.

Atualmente, tudo vem se renovando. Os discentes estdo mais participativos, produzindo
trabalhos em grupos, dentre vérias outras atividades que promovem o desenvolvimento
intelectual. Nesse contexto, percebe-se que a tecnologia digital esta contribuindo para melhorar
a educacdo, e a escola como um dos responsaveis para o desenvolvimento do aluno em se tornar
um cidadao critico deve se beneficiar dos recursos tecnolégicos para ampliar os conhecimentos

dos jovens em sala de aula. Acerca disso, Toledo (2015, p. 26) enfatiza:

O uso de recursos tecnolégicos (computador, recursos multimidias, softwares
educativos), que auxiliam tanto o professor quanto o aluno durante o processo
de aprendizagem, proporcionando condicBes, ao professor, para ministrar
aulas de forma mais criativa, acompanhando as transformagdes e mudancas
gue ocorrem quando o aluno passa a exercer sua independéncia na procura e
selecdo de informacdes e na resolucéo de problemas, tornando se assim o ator
principal na construcéo do seu conhecimento.

A vista disto, é importante que os profissionais da educacdo estejam abertos para todo
processo que contribui para o conhecimento dos alunos. Faz-se necessario, também, a formacéo
de professores na area digital para aproveitar as vantagens que as tecnologias trazem para
educacdo. Para tanto, os professores devem ter a consciéncia das mudancas que estdo
acontecendo em sala de aula, sendo que para essa geragéo da era digital o modo de ensinar e de

aprender estad em processo de transformacoes.



A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) expfe os contetdos que devem ser
trabalhados na educacdo béasica. Nesse sentido, ela propde o desenvolvimento de dez
competéncias gerais no processo de formagdo do alunado ao longo de toda a Educacao Basica.
A cultura digital é o foco de uma das competéncias que foi incluida na BNCC, e é apresentada
como um elemento que deve ser explorado na educacdo bésica, com vistas a producdo do
conhecimento. Com esse objetivo, evidencia-se que ao incluir a cultura digital na BNCC os
organizadores tinham em mente que pelo fato de os jovens terem facilidade em manusear
aparelhos tecnoldgicos e gosto pelas tecnologias digitais, poderiam despertar o interesse pela
escola e ainda promover uma formagéo significativa.

Estudos da literatura especializada da area de educagdo, como os de Castells (2002),
afirmam que as novas tecnologias estdo transformando a vida da sociedade em varios aspectos.
Para Nogueira e Padilha (2014), estamos presenciando conflitos entre uma cultura jovem digital
e entre uma cultura escolar analdgica, pois adolescentes e jovens estdo sempre usando as
tecnologias digitais no seu cotidiano e sentem a necessidade de utiliza-las no ambito
educacional.

De acordo Nonato (2007), ndo é necessario utilizar as Tecnologia da Informacdo e
Comunicacdo apenas nas praticas tradicionais € importante utiliza-las para reformular a préatica
docente. Nesse sentido, é relevante o uso das TIC para uma nova forma de ensinar.

Tais consideracbes nos levam a ponderar que a insercdo da cultura digital nas
competéncias da BNCC foi relevante, pois os jovens estdo cada vez mais a utilizar as
tecnologias digitais e ao inserir também no a&mbito educacional o modo de aprender se torna
mais pratico e interessante para o estudante e na pratica pedagogica € importante que o professor
se adeque a nova realidade, pensando em uma transformacéo no modo de ensinar.

Com base nas ponderacdes apresentados, o problema que move este estudo € o seguinte:
de que modo a cultura digital contribui para a producdo do conhecimento em lingua portuguesa
no ensino médio do colégio Estadual de Igapord?

Apresenta-se como objetivo geral: Analisar as contribui¢des da cultura digital para o
Ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio no Colégio Estadual de Igapora- Bahia.

E como objetivos especificos: Discutir a importancia das tecnologias da informacao e
comunicacgdo na educacdo; entender como a cultura digital é apresentada na BNCC; averiguar
0 uso das tecnologias digitais no Ensino de Lingua Portuguesa em uma escola publica de Ensino
Médio no municipio de Igapora, Bahia.

A justificativa encontra-se no fato das tecnologias estar muito presente no nosso

cotidiano. Elas e a educacéo estdo interligadas, principalmente neste momento da era digital,
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pois os jovens sentem-se reféns da tecnologia. Além disso, a sociedade necessita de aparelhos
tecnoldgicos em varios aspectos: no trabalho, em casa, e para momentos de lazer.

Ademais, a tecnologia permite uma melhor mudanca social e cultural, no qual todos se
conectam com o0 mundo proporcionando aos estudantes vivenciarem outras realidades, outras
culturas, 0 que promove um maior conhecimento. Além disso, 0 desejo em estudar esta tematica
também foi por acreditar que o uso da tecnologia é fundamental no mundo atual, ainda mais na
educacdo, pois sabemos que na nossa realidade as pessoas sentem a necessidade de utiliza-la a
todo instante. Outra quest&o, foi pela insercdo da cultura digital na BNCC, pois permite que 0s
alunos explorem essa tematica e se apropriem melhor da tecnologia.

Dessa forma, este estudo foi de grande relevancia, tanto na minha vida pessoal, social
quanto académica. A realizacdo deste trabalho, me proporcionou novos conhecimentos, e como
futura docente é importante estar ciente dessa nova realidade, sobre a tecnologia inserida na
educacéo.

Estudar sobre este tema também se torna prazeroso e essencial para minha vida
académica, pois na universidade € fundamental o uso dos recursos tecnoldgicos, 0s quais
possibilitam maior facilidade de desenvolver algumas atividades, como: fazer pesquisas, ler
livros digitais, fazer avaliacGes on-line, entre outras.

Este trabalho de concluséo de curso esté dividido em: introducéo, na qual contextualizo
0 objeto, os objetivos e a relevancia do estudo e mais trés capitulos. O primeiro, “Cultura Digital
e Educacdo: Desafios e possibilidades”, apresenta dois topicos fundamentais que sdo:
“Educagdo e cultura digital: o que os estudos apresentam?” e “Uma visdo critica da cultura
digital como uma competéncia na BNCC e suas contribuicdes para ensino de lingua
Portuguesa”

Logo apds, no segundo capitulo, intitulado “Procedimentos metodologicos”,
descrevemos os procedimentos metodologicos da pesquisa. O capitulo seguinte, “O uso das
tecnologias digitais no Ensino de Lingua Portuguesa”, traz as anélises dos dados produzidos.

Por fim, as consideracdes finais, referéncias e apéndices.
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2 CULTURA DIGITAL E EDUCACAO: DESAFIOS E POSSIBILIDADES

..5e a cultura é um reflexo da agdo humana, a
cultura se constitui de acdo do homem, na
sociedade; criando formas, objetos, dando vida e
significacdo a tudo 0 que o cerca. E essa acédo
humana que permitiu o surgimento do computador
e por conseguinte, o surgimento da cultura digital.
E esta passa, em seguida, a fazer parte de varios
aspectos da vida humana, na aprendizagem
pedagogica, na vida afetiva, na vida profissional,
na simbologia da comunicacdo humana. Desse
modo, vimos surgir uma nova estruturacdo de
pensamentos, préaticas e conceitos. Cabe ressaltar
aqui, que a cultura ndo se transforma em digital,
mas sim, ela busca se adequar ao cenério digital,
ao mundo virtual. (BARATTO; CRESPO, 2013, p.
18)

E percebivel que a comunicacio esta interligada na vida dos seres humanos desde os
tempos mais remotos. A principio, 0 homem desenvolveu a escrita, 0 papel, as impressoes
manuais e, por fim, as mecanicas que possibilitaram a comunicacdo. Com esse avancgo, surgiram
0s jornais, revistas, radio e televisdo. Desse modo, o ser humano contribui para o surgimento
da cultura digital e toda evolucéo que faz parte da acdo humana. Atualmente, a cultura digital
se faz cada vez mais presente na sociedade. Como por exemplo, no ambito educacional, pois a
partir do mundo virtual os alunos vivenciam novas culturas além disso, otimiza o processo de
ensino-aprendizagem.

O objetivo deste capitulo é apresentar a relacdo das tecnologias na educacdo,
especificamente a cultura digital inserida na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), bem
como abordar suas contribuicGes no ensino de lingua portuguesa. No primeiro momento,
apresentarei estudos encontrados no Scielo que abordam acerca da insercéo da cultura digital
na BNCC, o uso das tecnologias no ensino médio, dentre outras questfes. Posteriormente,
abordarei uma visdo critica a respeito das tecnologias no ambito educacional e suas

contribui¢des para o ensino de lingua portuguesa.

2.1 Educacéo e cultura digital: o que os estudos apresentam?
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Considerando que a insercdo da cultura digital na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) é de suma importancia para educacdo, pode-se dizer que ela é fundamental para um
novo meio de construcdo de conhecimentos e interacéo dos estudantes. Considerando, também,
gue nos ultimos anos houve um crescimento das pesquisas sobre esse tema, as quais irdo
contribuir bastante para a ampliacdo e fortalecimento do campo, é fundamental buscar na
literatura da area trabalhos recentes sobre a problematica em estudo a fim de averiguar de que
forma eles estdo tratando o tema. A busca foi feita no Scielo! com os seguintes descritores:
“cultura digital”, “Ensino de lingua portuguesa” e “Ensino médio”.

A pesquisa levou em consideragdo as produces feitas entre os anos 2017 a 2021. Esse
recorte de tempo ocorreu pelo motivo de ser trabalhos mais recentes, além disso, podem
apresentar resultados que condizem com a realidade. E o nimero de trabalhos encontrados
foram 35, destes foram selecionados 11 a partir da leitura dos titulos, e apenas 4 para leitura
completa.

No artigo “Uma andlise critica da competéncia cultura digital na Base Nacional
Curricular Comum”, as autoras Aline Alvares e Marilia Abrahdo (2021) apresentam um didlogo
em que a Competéncia Cultura Digital seja encaminhada em consonéncia com praticas
pedagdgicas criticas, permitindo que essa Competéncia da BNCC ndo seja construida
exclusivamente em torno de artefatos e suas finalidades objetivas, mas que considere, a0 mesmo
tempo, 0s usos e apropriacdes desses artefatos nas sociedades e, mais especificamente, no
ambito da Educacéo.

Para elas, a tecnologia deve deixar de ser uma colecdo de objetos e técnicas, e sim ser
como um produto das interacOes sociais, ou seja, auxiliar os docentes na constru¢do de uma
base cultural e técnica para os educandos. Acreditam, ainda, que as Competéncias da BNCC,
especificamente a Cultura Digital, ndo deve servir apenas como uma forma de ajustamento do
educando a um modelo socioecondmico neoliberal, ensinando tarefas e temas contemporaneos
que visam a manter o sujeito adaptado a sociedade conforme ela se apresenta.

Suely Scherer e Glaucia da Silva Brito (2020) autoras do artigo “Integracdo de

tecnologias digitais ao curriculo: dialogos sobre desafios e dificuldades” buscaram investigar

1 SciELO — Scientific Electronic Library Online — http://www.scielo.br — é uma biblioteca virtual de revistas
cientificas brasileiras em formato eletronico. Ela organiza e publica textos completos de revistas na Internet /
Web, assim como produz e publica indicadores do seu uso e impacto.
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processos de integracdo de tecnologias digitais ao curriculo escolar, identificando desafios e
dificuldades que emergem de praticas pedagogicas em processos de integragéo.

As autoras discutiram sobre processos iniciais de integracdo de tecnologia digital ao
curriculo em trés escolas publicas: um foi realizado com professoras dos anos iniciais, outro
com professores do Ensino Médio, e um com uma disciplina de graduacéao, no Ensino Superior.
Elas concluiram que sdo necessarias agdes continuas de formacéo de professores e investimento
em infraestrutura tecnoldgica nas escolas para intensificar processos de integracéo nas escolas
investigadas.

No artigo de Alvaro Martins, Fernando José e Siderly do Carmo (2022) cujo titulo é “A
pesquisa brasileira em Educacéo sobre o uso das tecnologias no Ensino Meédio no inicio do
século XXI e seu distanciamento da constru¢do da BNCC”, foi analisado de que maneira os
conhecimentos produzidos pelas pesquisas nacionais fundamentam os argumentos para 0 uso
de tecnologias digitais no Ensino Médio nas concepgdes tedricas da Base Nacional Comum
Curricular.

A pesquisa em tela fez uso da pesquisa documental e da pesquisa bibliografica. Diante
das analises, os autores concluiram que, mesmo a BNCC tendo muitas expectativas com relacao
ao uso de tecnologias no Ensino Médio, ela ndo consegue transmitir isso explicitamente quando
discorre sobre o assunto e, apesar dos jovens demandarem por uma escola mais moderna, eles
sentem certas dificuldades de reagir as atividades que demandem deles autonomia.

Fernando Silvio, Andréa Karla Ferreira e Valdick Barbosa (2020), no seu artigo
intitulado como “Formacao de professores na cultura digital por meio da gamificacdo” buscou
analisar como a formacdo docente, utilizando a estratégia da gamificacdo, possibilita a
compreensdo do fazer docente. Para tanto, o estudo apresenta o resultado da investigacéo
empirica, de cunho qualitativa e na perspectiva da intervencdo pedagogica. Como instrumentos
de coleta de dados foram utilizados a observacéo participativa e um questionario.

Na primeira parte do texto é apresentada a compreensao tedrica sobre a cultura digital,
e a apresentacdo da gamificacdo no contexto educacional. Posteriormente, sdo apresentadas as
questdes metodoldgicas da pesquisa, como também os dados e a discussdo. Por fim, eles
descreveram as consideracgdes sobre o desenvolvimento do estudo. Os resultados indicaram que
a gamificacdo da disciplina permitiu aos participantes compreender a amplitude da acéo
docente, ndo se limitando ao espaco fisico da sala de aula, com a apropriacdo de metodologias
diversas.

A maioria das pesquisas realizadas mostrou que a cultura digital pode contribuir

bastante no processo ensino-aprendizagem. Os estudos evidenciam que com 0 uso consciente



14

da internet pelos professores e alunos é possivel ampliar as possibilidades no processo ensino-
aprendizagem de lingua portuguesa, proporcionando aos professores um novo método de
desenvolver as atividades, para que se adequem a nova realidade e ndo fiquem presos ao ensino
tradicional. No entanto, em um artigo os autores acreditam que mesmo a BNCC apontando
sobre tecnologias e relatando sobre suas possibilidades de uso na sala de aula, os jovens podem
sentir dificuldades para resolver certas atividades, uma vez que ndo sabem reagir a atividades
que demandem deles certa autonomia.

Portanto, visto que as pesquisas citadas discorrem acerca de temas semelhantes ao que
estou desenvolvendo posso afirmar que esses estudos podem contribuir positivamente para o
meu trabalho. S&o trabalhos riquissimos em teorias e apresentam detalhadamente cada passo de

como foi desenvolvido a pesquisa, assim servirdo como exemplo para minha escrita.

2.2 Uma visdo critica da cultura digital como uma competéncia na BNCC e suas contribuices
para ensino de lingua Portuguesa

A educacdo € um dos fatores primordiais para uma sociedade democratica, tendo em
vista que a partir dela que os cidaddos desenvolvem seu senso critico e conseguem exigir seus
direitos. Diante disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), reconhece que “a educagio
tem um compromisso com a formagéo e o desenvolvimento humano global, em suas dimens6es
intelectual, fisica, afetiva, social, ética, moral e simbdlica”. (BRASIL, 2018, p.16).

Levando em consideracdo que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é dos
documentos oficiais que orientam o trabalho na escola envolvendo a cultua digital. Além do
mais é um documento normativo que traz as aprendizagens essenciais a serem trabalhadas na
Educacdo Basica. Ela apresenta dez competéncias gerais para serem alcangados pelos alunos, e
uma delas ¢ a cultura digital, que esta definida como a quinta competéncia, a qual tem como
objetivo a exploracdo das tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo nos componentes
curriculares.

Ao utilizar a tecnologia como ferramenta havera uma constru¢do de conhecimentos e
interacdo dos estudantes, e, além disso, podera aprimorar o ensino e o aprendizado. Nesse
sentido, a cultura digital é apresentada como um elemento que deve ser explorado na educacgao
basica, com vistas a producdo do conhecimento. Acerca disso, a BNCC estabelece a seguinte

competéncia:
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017, p.
9).

Ademais, na BNCC, a competéncia cultura digital expfe trés grupos homeada como

dimensdes, tais: pensamento computacional, mundo digital e cultura digital.

Pensamento computacional: envolve as capacidades de compreender, analisar,
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solugdes,
de forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos;
(BRASIL, 2017, p. 474)

Mundo digital: envolve as aprendizagens relativas as formas de processar,
transmitir e distribuir a informagdo de maneira segura e confiavel em
diferentes artefatos digitais — tanto fisicos (computadores, celulares, tablets
etc.) como virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados, entre outros) —,
compreendendo a importancia contemporanea de codificar, armazenar e
proteger a informagdo; (BRASIL, 2017, p. 474)

Cultura digital: envolve aprendizagens voltadas a uma participagdo mais
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, 0 que suple a
compreensdo dos impactos da revolucdo digital e dos avancos do mundo
digital na sociedade contemporéanea, a construcao de uma atitude critica, ética
e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, aos
usos possiveis das diferentes tecnologias e aos contetdos por elas veiculados,
e, também, a fluéncia no uso da tecnologia digital para expressao de solugdes
e manifestaces culturais de forma contextualizada e critica. (BRASIL, 2017,
p. 474)

Tendo em vista que a sociedade esta em constante mudanca, no que se refere a
tecnologias digitais, e com a evolugdo dos meios digitais por certo a maioria das profissdes
necessitardo do uso das tecnologias. Nesse sentido, é importante motivar e proporcionar aos
jovens aprendizagem para que futuramente estejam preparados para lidar com a realidade.

Atualmente, a sociedade esta tdo dependente de certas tecnologias digitais, até mesmo
quem ndo gosta de utiliza-las é quase obrigado a aderir a esse habito. os recursos on-line
atingem praticamente todos os aspectos da vida moderna, as tecnologias estdo presentes em
todos os lugares e classes sociais. Dessa forma, 0 modo de adquirir conhecimentos também esta
sendo modificado, pois a tecnologia renovou o0 modo de ensinar e aprender.

A internet é tdo eficaz que em questdo de segundos uma informac&o pode ser transmitida
para 0 mundo todo. Partindo dessa realidade, percebe-se a presenca da cultura digital, pois
compreendo o termo cultura como conjunto de saberes, costumes, religido, dentre outros fatores

de um determinado povo, enquanto cultura digital, entende-se que a partir dela ha um
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compartilhamento de conhecimentos coletivo via meios digitais. Consequentemente, a cultura
digital na educacgdo permite uma melhor mudanca social e cultural, no qual todos se conectam
com o mundo proporcionando aos estudantes vivenciarem outras realidades, outras culturas, no
gue promove um maior conhecimento.

No entanto, a educacdo é um processo de inovagdo e interacdo, e com as tecnologias é
possivel, mais criatividade, multiplas formas de aprender e avaliar. Desta maneira, a insercéo
dessa competéncia pode contribuir positivamente no processo de constru¢do do conhecimento
do estudante, uma vez que poderdo envolver mais durante as atividades em sala de aula,
pesquisar nos dispositivos quando houver duvidas, comunicar com colegas e professores
quando necessario, ler livros online, dentre outras atividades. Os professores também podem
usufruir dos recursos digitais para comunicagdo com os alunos, publicar blogs, e videos, sobre
conteudos e assim os alunos terem acesso. Com isso 0s estudantes irdo progredir na
aprendizagem e nao ficarem apenas recebendo conteudos e respondendo questdes.

Entdo, para esta pesquisa € fundamental expor alguns conceitos tedricos para a
fundamentacéo do estudo.

Na perspectiva de Kenski (2007), a maioria das tecnologias € utilizada como auxiliar no
processo educativo. Ndo sao nem o objeto, nem sua substéncia, nem sua finalidade. Elas estdo
presentes em todos os momentos do processo pedagdgico, desde o planejamento das
disciplinas, a elaboracdo da proposta curricular até a certificacdo dos alunos para concluiram o
curso.

Silva e Correa (2014, p. 5), por sua vez, afirmam que as “[...] tecnologias para o
ambiente educativo podem tornar o processo de ensino e aprendizagem chamativos para aquele
que aprende e mais dindmico para aquele que educa”.

Rogério da Costa (2002, p. 09) defende que “no ambito da educacdo, milhares de
pesquisadores, professores e estudantes de todo o planeta apostam na internet, enxergando-a
como fator tecnoldgico principal na evolugdo do ensino a distancia e presencial”.

Diante do exposto, percebe-se que para 0s autores mencionados a tecnologia é de suma
importancia para a educacgdo. Hoje em dia, os aparelhos tecnoldgicos estdo contribuindo de uma
forma muito eficaz na escola, auxiliando nos planejamentos da aula e também na aprendizagem,
e além disso, tornando as aulas mais dindmicas e prazerosas. Como se V&, a tecnologia e a
educacéo estdo interligadas, principalmente neste momento da era digital, pois toda geracao,
especificamente os jovens, sentem-se reféns da tecnologia.

Ao inserir a cultura digital na educacdo é necessario frisar sobre a importancia da

mediacao do professor durante as aulas, para que haja um bom desenvolvimento das atividades,
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por parte dos alunos. Diante disso, Prado (2005, p.3) aponta que essa relagdo “demanda do
professor acdes reflexivas e investigativas sobre o seu papel, enquanto aquele que faz a gestao
pedagogica, criando condicbes que favorecam o processo de construcdo do conhecimento dos
alunos”.

E importante destacar sobre a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), na qual se
reconhece a necessidade da producéo de atividades em torno de praticas da cultura digital, dos
géneros oriundos dessas préaticas e das acdes que demandam o desenvolvimento de novas
habilidades no cenario de convergéncia de midias e de novas formas de ler e produzir sentidos
(BRASIL, 2017).

Ribeiro (2018) aponta que é fundamental pensar a pertinéncia no uso de um recurso
tecnoldgico e o que ele poderd potenciar na forma de ensinar e nos modos de aprender.
Tomemos como exemplo o estudo de textos, que permite o contato entre diferentes espacos,
tanto impresso quanto da cultura digital. A disponibilidade de textos na web proporciona para
muitos mais facilidade para ler, pois para alguns a condi¢éo de ter o livro fisico € minima.

Na perspectiva de Moura (2016), o Podcast é um meio para favorecer a aprendizagem
dentro e fora da sala de aula e ainda fazer com que os alunos participem e realizem suas tarefas
escolares utilizando seus proprios dispositivos moveis. Moura (2016) é pioneira na producao
de Podcast em lingua portuguesa voltado para o trabalho com obras e poemas de literatura
portuguesa. Produziu seu Podcast Em Discurso Directo segue on-line e ainda recebe feedbacks
e solicitaces de novas gravacdes ou de andlises especificas do publico ouvinte.

Outro elemento que também pode agregar no desenvolvimento do aluno é o Wiki, que
é softwares no qual permite fazer edi¢fes coletivas de documentos utilizando um sistema
simples de escrita e no ha necessidade do contetido ser revisado antes da publicacdo. E
interessante que varias pessoas, de qualquer lugar podem ter acesso ao mesmo texto, e podem
criar e editar conjuntamente. A vantagem de utilizar o Wiki é que as edi¢6es sao limitadas, ndo
precisa baixar o documento, tudo pode ser feito online.

A exibicdo de videos também pode tornar as aulas mais produtivas. Tendo em vista que
0s jovens gostam bastante de assistir videos e até mesmo criar, a escola deveria acordar para
realidade e perceber a importancia de incentiva-los a produzirem. Como cita Moran (2013),
para motivar e sensibilizar os alunos € interessante a exibi¢cdo de um bom video para introduzir
um conteddo novo e despertar a curiosidade e a motivagdo para novos temas. Ademais, o video
pode ilustrar, contar, e tornar proximos 0s temas complicados. Como por exemplo, quando o

professor for explicar um assunto desconhecido ou algo dificil o video ira exemplificar e
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demostrar como € o cenario, a linguagem, dentro outros fatores e assim a aprendizagem sera
positiva e a aula mais dinamica.

Os alunos podem usufruir dos smartphones e filmarem ao vivo para depois publicar no
youtube ou outros sites de sua preferéncia. A vista disso, Moran (2013) afirma que “as escolas
ndo estdo aproveitando todo o potencial que essas tecnologias trazem para que 0s alunos se
transformem em autores, narradores, contadores de historias e divulgadores”. Por isso, os
alunos devem ser incentivados a produzirem videos tanto na disciplina de portugués quanto em
trabalhos interdisciplinares.

E evidente que no ensino de lingua portuguesa também so necessarias algumas técnicas
pedagdgicas. Por exemplo, a partir da traducdo de um livro para o filme que, segundo
Buckingham (2003), pode propor: uma analise textual, estudo do contexto, analise de conteudo,
estudo de caso, e simulagdo-producdo. Sendo assim, o principal objetivo dessas analises &
formar uma visao critica dos alunos e ainda priorizar a escrita.

Quevedo e Cristelli (2005, p. 45) afirmam que “para o ensino de lingua, a Internet ¢ uma
porta de entrada as inimeras possibilidades de usos linguisticos, que variam de acordo com 0s
géneros textuais digitais.” Nesse sentido, o uso de tecnologias da informacao e da comunicacao
no ensino da Lingua Portuguesa propicia a todos uma maneira de se apropriar da lingua, além
disso, facilita o contato com os novos géneros digitais.

Além do mais, Nogueira; Padilha (2014) apontam que estamos presenciando conflitos
entre uma cultura jovem digital e entre uma cultura escolar analdgica, pois adolescentes e
jovens estdo sempre usando as tecnologias digitais no seu cotidiano e sentem a necessidade de
utiliza-las no &mbito educacional.

Sobre esse tema, Buckinghan (2010) afirma que as midias digitais ja fazem parte da
cultura popular e ndo como ferramentas tecnoldgicas. Na perspectiva de Prado (2005, p. 3), a
presenca da cultura digital na pratica pedagogica “demanda do professor acdes reflexivas e
investigativas sobre o0 seu papel, enquanto aquele que faz a gestdo pedagdgica, criando
condig¢des que favorecam o processo de constru¢ao do conhecimento dos alunos™.

Para tanto, pode-se dizer que as tecnologias estdo contribuindo bastante para estratégias
de ensino, porém € importante que o professor se adeque a nova realidade, pensando em uma
transformagdo no modo de ensinar. Conforme destaca Ferreira e Cabral (2011, p. 69), “o
contexto da educacdo contemporanea exige a incorporacdo de metodologias e técnicas

acompanhadas de recursos tecnoldgicos aliados aos procedimentos pedagdgicos.
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3METODOLOGIA

O conhecimento é um processo dinamico e inacabado,
serve como referencial para a pesquisa tanto
gualitativa como quantitativa das relagBes sociais,
como forma de busca de conhecimentos proprios das
ciéncias exatas e experimentais. (TARTUCE, 2006,

p.5)

Este capitulo visa apresentar o percurso metodoldgico desta pesquisa, expondo 0s
seguintes aspectos: tipo de pesquisa, cenario da pesquisa, sujeitos da pesquisa, instrumento da
pesquisa e o processo de analise.

A metodologia pode ser considerada como o estudo do método para se buscar
determinado conhecimento. Demo (2003, p. 19) diz que metodologia “(...) ¢ uma preocupagéo
instrumental. Trata-se das formas de se fazer ciéncia. Cuida dos procedimentos, das
ferramentas, dos caminhos”. Isto é, trata-se do percurso feito para o desenvolvimento de uma
pesquisa.

Para o estudo do objeto desta pesquisa, considero como pertinente o uso da pesquisa de
cunho qualitativo. Quanto aos procedimentos, esta pesquisa fez uso da pesquisa bibliogréafica e
um estudo de campo. Segunda a autora Elaine Guerra (2014), os estudiosos que se dedicam a
esse tipo de pesquisa afirmam que o homem ¢ diferente dos objetos, por isso seu estudo
necessita de uma metodologia que considere essas diferencas.

Minayo (2008) destaca que na pesquisa qualitativa, o importante é a objetivacdo, pois
durante a investigacdo cientifica é preciso reconhecer a complexidade do objeto de estudo, rever
criticamente as teorias sobre o tema, estabelecer conceitos e teorias relevantes, usar técnicas de
coleta de dados adequadas e, por fim, analisar todo o material de forma especifica e
contextualizada.

Para Lakatos e Marconi (2001, p. 183), a pesquisa bibliogréfica

[...] abrange toda bibliografia j& tornada publica em relagéo ao tema estudado,
desde publicagbes avulsas, boletins, jornais, revistas, livros, pesquisas,
monografias, teses, materiais cartograficos, etc. [...] e sua finalidade é colocar

0 pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito, dito ou filmado
sobre determinado assunto [...].

Dessa forma, é necessario que o pesquisador selecione uma tematica a ser investigada
e, a partir disso, delimite-a e formule seu problema. E importante, entfo, o estudo de alguns
textos através de materiais ja publicados, como livros, artigos em periodicos que irdo tratar da

tematica selecionada.
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3.1 Cenério da pesquisa
O Colégio Estadual de lgapora-BA, o qual foi escolhido para realizar a pesquisa, fica
localizado na cidade de Igapord, um municipio brasileiro do estado da Bahia que esta situado

no sudoeste baiano, proximo a chapada diamantina.

Mapa 1: Localizacdo do Municipio de Igapora no estado da Bahia, Brasil

Disponivel em:

http://pt.wikipedia.org/wiki/lgapor%C3%A3#/media/File:Bahia_Municip_lgapora.svg

A populacdo estimada de lIgapord em 2021 era de 15.661 pessoas. No ano de 1884,
Igapord era conhecido como Bonito. Porém, em 1° de janeiro de 1944 ela comegou a ser
chamada por distrito, mas por forca do decreto de n°® 12.978, passou a chamar-se lgapord, que
em Tupi - Guarany significa Agua Bela.

Referente ao Colégio Estadual de Igapord, esta localizado na Rua Minas Gerais, no
Bairro Alto do Cruzeiro. Neste colégio, no ano de 2023, ha 15 turmas para atender 700 alunos

e 45 professores, sendo estes trabalham no novo ensino médio e ensino integral.

3.2 Sujeito da pesquisa


http://pt.wikipedia.org/wiki/Igapor%C3%A3#/media/File:Bahia_Municip_Igapora.svg
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Os sujeitos deste estudo integram professores do Colégio Estadual de Igaporad. é
importante frisar que o questionario foi enviado para seis professores, mas apenas trés
participaram da pesquisa.

A faixa etaria destes € entre 31- 40 e 41 -50. A formacéo académica do professor 1 é em
Lingua portuguesa Inglés/Literaturas; do professor 2 é em Letras e o professor 3 diz que é em
Letras / Portugués e Especializacdo em Lingua Portuguesa.

O professor 1 trabalha no colégio ha dezessete anos, o professor 2 ha menos de um ano
e o professor 3 ha vinte e trés anos. Todos os professores atuam no Ensino Médio. O professor
1 ndo descreveu em que série leciona, enquanto o 2 relatou que ministra aulas no terceiro ano

e 0 3 afirmou que trabalha com alunos do 1?2 e 22 ano.

3.3 Instrumento da pesquisa

O questionario, segundo Gil (1999, p.128), pode ser definido “como a técnica de
investigagdo composta por um nimero mais ou menos elevado de questfes apresentadas por
escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides, crencgas, sentimentos,
interesses, expectativas, situagdes vivenciadas etc.”

A aplicacdo do questionario aos docentes teve como objetivo averiguar as contribuices
das tecnologias digitais para a producdo do conhecimento em lingua portuguesa do ensino
médio. Para tanto, o questionario foi enviado via whats’app para cada professor e nele constava
treze questdes fechadas e abertas especialmente para professores que trabalham com Lingua

Portuguesa no EM., do Colégio Estadual de Igapora.

3.4 Processo de analise

Apo6s o retorno dos questionarios, foi necessario fazer a leitura de todos. Feito isso,
organizou-se um quadro indicando categorias no intuito de organizar as respostas para melhor
compreender e depois analisar. A andlise foi realizada cuidadosamente, observando cada
detalhe do que foi escrito pelos professores. No decorrer da anélise foi de suma importancia o
didlogo com as respostas dos docentes, além do mais foi primordial trazer teorias para a

discussao de tais afirmacoes.
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4 O USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA:
OS OLHARES DOS DOCENTES

Os alunos de hoje — do maternal a faculdade —
representam as primeiras geracgdes que cresceram com
esta nova tecnologia. Eles passaram a vida inteira
cercados e usando computadores, video games,
tocadores de mausica digitais, cameras de video,
telefones celulares, e todos os outros brinquedos e
ferramentas da era digital. (PRENSKY, 2001)

Diante do desenvolvimento das tecnologias, € necessario pensar em novas praticas
pedagdgicas e buscar recursos digitais para que nas aulas de lingua portuguesa o ensino seja
conforme as demandas atuais. Além do mais, é imprescindivel que o uso da internet é uma
maneira de obter uma aprendizagem mais prazerosa.

O objetivo desta pesquisa foi analisar as contribuicdes da cultura digital para o ensino
de Lingua Portuguesa no ensino médio em um colégio Estadual da cidade de lgapora- Bahia.
Entdo, a partir das informacdes coletadas nos questionarios foram organizadas sete categorias
de analise, a saber: 1) preparacdo para o trabalho; 2) cultura digital na BNCC; 3) contribuicao
dos aparelhos tecnolégicos na pratica pedagogica; 4) tecnologia em sala de aula; 5) recursos da
escola; 6) contato com livros digitais; 7) contribuicdo da cultura digital na disciplina de lingua

portuguesa.

4.1 Preparacdo para o trabalho

Quando a tecnologia se faz presente na escola, logo alguns professores se sentem
inferior, com receio de ser substituido pelos aparelhos tecnoldgicos, enguanto outros se
preocupam por ndo terem muita familiaridade com os aparelhos e ndo conseguirem conduzir
seus alunos para acessar informacGes de modo que ird contribuir para o conhecimento do
estudante. Entdo, para trabalhar em sala de aula utilizando as tecnologias € fundamental que o
mediador tenha nog¢do de como manusear esses recursos para orientar os alunos.

Em relacdo a essa categoria, os professores 2 e 3 relatam que ja fizeram cursos na area
digital, enquanto o professor 1 complementou: “Fiz um sobre as novas tecnologias na
educagdo TI.” Percebe-se 0 quanto é importante e necessario que o docente se dedique a uma
formacdo adequada para proporcionar uma aula mais moderna e ndo ficar somente no

tradicional. Por isso, é importante o docente praticar algumas habilidades para:
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[...] aprender o uso basico dos aplicativos do sistema operacional que estara
sendo utilizado: Word, Power Point e internet, assim como aprender o uso das
possibilidades técnicas dos softwares com imagem e texto na formatagdo em
geral e aprimorar as possibilidades de uso dos aplicativos em fungfes mais
especificas (BARROS, 2012, p. 69).

Assim, o professor terd mais facilidade no momento de utilizar certos dispositivos

tecnoldgicos e aplicativos, para planejar e desenvolver alguma atividade com os alunos.

4.2 Cultura digital na BNCC

Faz-se importante salientar que a cultura digital pode contribuir para o desenvolvimento
da linguagem digital, além do mais é um meio de acessar e disseminar informacdes. Nesse
sentindo, reflete-se a respeito da cultura digital no ensino-aprendizagem, considerando que
criangas e jovens ja nascem nesse mundo tecnologico, e como as tecnologias que tém varios
aspectos positivo e um deles é a facilidade de resolver questfes (passar informacdes, pesquisar
uma noticia, etc.) do nosso cotidiano, bem como escolares, eles sempre estdo a utilizar.

Diante da questdo proposta aos professores (Vocé acha relevante a insercdo da
competéncia cultura digital na BNCC?) todos afirmaram que sim, e os professores 2 e 3

complementaram:

Criangas e adolescentes usam naturalmente as tecnologias digitais, mas é
preciso aprender a usar promovendo beneficios na vida deles. O que ndo estd
acontecendo. (professor 2, relato escrito, 2023)

Compreender e utilizar as tecnologias digitais ¢ uma necessidade do
educando, tendo em vista a utilizagdo dessas tecnologias na comunicagdo,
seja para acessar e divulgar informagoes, seja para resolver os mais diversos
problemas. Sendo assim, é de suma importancia a inser¢do da competéncia
cultura digital na BNCC. (professor 3, relato escrito, 2023)

Percebe-se que o professor 2, mesmo acreditando que foi importante trazer a cultura
digital para educagdo, nos apresenta a questao de as tecnologias digitais serem utilizadas pelos
adolescentes de forma inadequada. Por isso, € importante que as tecnologias digitais sejam
aceitas como suporte ao ensino-aprendizagem em sala de aula. ¢ fundamental que todos tenham
conscientizacdo sobre o modo de utiliza-la, pois quando utilizado de forma adequada,
proporciona uma maior interatividade e dinamismo as aulas, caso contrario pode ter algumas
consequéncias negativas.

Por fim, o professor 3 também concorda que a inclusdo da competéncia cultura digital

é importante na BNCC. Segundo ele, tal inclusdo permite que o educando acesse e faca
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divulgagGes. Nesse sentido, vale salientar que isso facilita muito a vida tanto do professor
quanto do aluno, uma vez que haja uma urgéncia de passar um recado, logo 0s recursos
tecnoldgicos serdo o melhor meio e mais eficaz no momento.

Considerando a opinido dos professores, Perrenoud (1999) corrobora sobre o formar

para as novas tecnologias:

Formar para as novas tecnologias é formar o julgamento, 0 senso critico, o
pensamento hipotético e dedutivo, as faculdades de observacao e de pesquisa,
a imaginag&o, a capacidade de memorizar e classificar, a leitura e a analise de
textos e de imagens, a representacdo de redes, de procedimentos e de
estratégias de comunicagdo (PERRENOUD, 1999, P.128).

Em consideragéo a isso, percebe-se como foi imprescindivel a cultura digital presente
na educacdo, pois vem promovendo diversas possibilidades para que haja uma educacéo

renovada, promovendo um novo modo de ensinar e aprender.

4.3 Contribuicdo dos aparelhos tecnoldgicos na préatica pedagdgica

Scherer e Brito (2020) nos mostram que as tecnologias digitais contribuem para a
constituicdo das praticas pedagogicas, pois além de serem recursos, equipamentos e maquinas,
elas também podem ser consideradas como espacos digitais de aprendizagem. Sendo assim,
durante as aulas, é possivel que os estudantes aprendam diferentes conceitos com a ajuda de
tecnologias utilizadas de maneiras variadas.

Para Masetto (1998), o surgimento da informatica e da telematica proporcionam aos
alunos e professores entrar em contato com as novas informagdes. Segundo ele, a partir dos
microcomputadores é possivel desenvolver a autoaprendizagem, garantindo o surgimento de
novas formas de se construir conhecimentos.

De acordo os professores 2 e 3, a tecnologia pode ser uma aliada importante na pratica
pedagdgica. Segundo eles:

Através das pesquisas 0 conhecimento chega mais rapido e de forma
dindmica. Isso também contribui para uma aula melhor. (Professor 2, Relato
escrito, 2023)

[...] os recursos tecnolégicos, quando bem utilizados, podem se tornar
facilitadores do processo ensino-aprendizagem, mediante o aumento da
participagdo dos alunos, tornando as aulas mais dinamicas e produtivas.
Nota-se que as escolas estdo avangando em relagcdo ao uso dos equipamentos
tecnoldgicos em sala de aula. Mas ainda ha muito caminho a ser percorrido,
uma vez que a grande maioria das unidades de ensino ndo dispdem de toda a
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tecnologia necessaria para a ampla inser¢do da comunidade escolar nesse
meio. Logo, € necessario dotar as escolas de todos 0s equipamentos
necessarios a essa insercéo. (Professor 3, Relato escrito, 2023)

Esses relatos evidenciam que a pratica pedagogica pode sim ser enriquecida com 0 uso
de dispositivos tecnoldgicos. Permitindo melhor facilidade para a troca de conhecimentos, além
do mais, como cita o professor, a aula se torna mais dindmica e produtiva.

Acerca disso, Veraszto et al (2004) afirma:

Na medida em que muda padrdes, a tecnologia também cria novas rotas de
desenvolvimento. Portanto, trabalhar com tecnologia é trabalhar com algo
dindmico. O que hoje é ponta, amanhd é obsoleto, exigindo novos
procedimentos, conceitos e atitudes para inovar. A tecnologia faz parte do
acervo cultural de um povo, por isso existe na forma de conhecimento
acumulado, e por essa mesma razao esta em continua produgéo. A tecnologia
em si constitui-se, portanto, como uma forma de conhecimento e todas as
tecnologias sdo produtos de todas as formas de conhecimento humano
produzido ao longo da histéria (VERASZTO et al, 2004).

O professor 3 também aponta uma questdo muito comum em algumas escolas, pois traz
o fato de algumas unidades de ensino ndo possuirem tecnologia necessaria. Desse modo, faz-se
analisar como a tecnologia pode auxiliar no processo educacional e como é preciso 0 ambiente
escolar se apoderar desse meio.

Além do que foi citato, pode propiciar aos docentes a modernizagdo no modo de exibir
0s conteidos. Sobre isso, Tajra (2001) enfatiza que ao planejar projetos e planos de aula, o
professor tera mais seguranca em relacdo as atividades e procedimentos que deverdo ser
adotados antes da realizacdo préatica das aulas.

Como exemplo, pode-se citar a televisdo que é um dos meios de comunicagdo no qual
grande parte da populacdo pode ter acesso. Assim, o professor pode direcionar o aluno a
observar uma reportagem que foi transmitido na televisao e posteriormente, fazer uma leitura
critica e desenvolver um debate coletivo para aprimorar seus conhecimentos e promover uma

reflexdo critica referente ao tema que foi abordado.

4.4 Tecnologia em sala de aula

A tecnologia pode ser considerada como uma forma de oportunizar a incluséo do aluno
na sociedade, pois auxilia na formacéo do individuo e os diversos recursos podem aprimorar 0S

conhecimentos.
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A BNCC reconhece as potencialidades das tecnologias digitais e apresenta algumas

competéncias e habilidades que permitem os estudantes do ensino médio:

Buscar dados e informag6es de forma critica nas diferentes midias, inclusive
as sociais, analisando as vantagens do uso e da evolucdo da tecnologia na
sociedade atual, como também seus riscos potenciais; (BRASIL, 2017, p. 475)

Apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramentos e dos
multiletramentos para explorar e produzir conteGdo em diversas midias,
ampliando as possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao
trabalho; (BRASIL, 2017, p. 475)

Usar diversas ferramentas de software e aplicativos para compreender e
produzir contelldo em diversas midias, simular fenbmenos e processos das
diferentes areas do conhecimento, e elaborar e explorar diversos registros de
representacdo matematica; (BRASIL, 2017, p. 475)

Utilizar, propor e/ou implementar solu¢des (processos e produtos) envolvendo
diferentes tecnologias, para identificar, analisar, modelar e solucionar
problemas complexos em diversas areas da vida cotidiana, explorando de
forma efetiva o raciocinio l6gico, o pensamento computacional, o espirito de
investigacdo e a criatividade. (BRASIL, 2017, p. 475)

Em vista disso, os participantes da pesquisa apresentaram suas opinides e mencionam
recursos que tambeém sdo possiveis para aperfeicoar os conhecimentos dispondo dos recursos
tecnologicos. Para o professor 1, “Existem muitos livros virtuais ou até mesmo bibliotecas. Um
mundo de conhecimento em linguagem a disposicéo do discente o tempo todo.” E o professor
2 diz que “é possivel levar filmes, video aulas, imagens, diversos tipos de texto etc.”

Perante o exposto, percebemos os diversos meios que os discentes t€m ao seu alcance e
como eles se beneficiam destes para momentos de distragdes (assistir a filmes, jogar, assistir
videos), portanto, seria importante que aproveitassem também para aprendizagem.

Foi questionado ainda se os alunos estdo adaptando com a nova realidade das
tecnologias na sala de aula. Diante disso, o participante 2 aponta que “Eles tém facilidade e
gostam porque jd nasceram em uma era digital.”

Enquanto o 3 descreve que

O uso das tecnologias, sem divida, possibilitou uma maior disponibilidade,
para os alunos, de informacdes e recursos que, se bem utilizados, favorecem
0 processo educativo. No entanto, boa parte dos educandos tem feito um uso
inadequado desses recursos. Sendo assim, muitos estdo se limitando a
“plagiar”, em seus trabalhos, informag¢ades disponiveis na internet. (professor
3, Relato escrito, 2023)
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O docente nos mostra mais uma vez a importancia do uso consciente dos recursos,
levando muitas vezes a pesquisar informagao errénea. E como ele cita, atualmente, o plagio ¢
bastante presente. Infelizmente, varios discentes ainda realizam atividades escolares e fazem
copias de trabalhos que encontram em sites. Logo, percebemos o quanto ¢ indispensavel a
presenca dos educadores para informar seu aluno como utilizar certos recursos tecnologicos.

Sobre isso, Moran (2003) avalia que

[...] a de orientador/mediador intelectual — informa, ajuda a escolher as
informacgdes mais importantes, trabalha para que elas se tornem significativas
para os alunos, permitindo que eles as compreendam, avaliem — conceitual e
eticamente, reelaborem textos e adaptem-nas aos seus contextos pessoais.
Ajuda a ampliar o grau de compreensao de tudo, a integra-lo em novas sinteses
provisorias. (MORAN, 2003, p. 30)
Entdo, o professor ¢ a peca fundamental para orientar seu aluno em sala de aula e,
atualmente, mais ainda. A cultura digital estd em varios espagos, principalmente no escolar.
Assim, eles dispdem das tecnologias e querem tudo pronto, fazem cdpias e nao produzem seus

proprios trabalhos que lhes pode prejudicar futuramente.

4.5 Recursos da escola

Barros (2009) aponta que as tecnologias tém varias possibilidades de uso na educacao,
desde os antigos recursos audiovisuais até aplicativos sofisticados de softwares e atuais recursos
de internet. A vista disso, é de suma importancia que o professor desfrute desses recursos como
apoio para trabalhar em sala de aula.

De acordo as respostas apresentadas podem-se perceber que o Colégio disponibiliza
alguns recursos, como: TV, sons, data shows, impressoras, computadores ¢ um laboratorio de
informatica. Portanto, estes recursos que a escola disponibiliza s3o fundamentais para o meio
educacional, assim ¢ possivel tornar-se uma aula mais diferenciada e dindmica. Para tanto,
requer do professor juntamente com seus alunos se apropriarem destes recursos tdo ricos para

o desenvolvimento de uma boa educacgao.

4.6 Contato com livros digitais

Sabe-se que os recursos tecnoldgicos trazem diversas possibilidades para o ensino e uma

aprendizagem de qualidade. Desse modo, pode-se considerar que os livros sdo essenciais para
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o desenvolvimento do alunado, especialmente na disciplina de lingua portuguesa. Entdo, a
tecnologia também facilita nesse aspecto, pois encontra-se sites que disponibilizam textos on-
line e pdf de livros para a leitura.

Entretanto, na pesquisa realizada, dois professores afirmaram que os alunos tém acesso
a livros digitais, enquanto o professor 2 diz o contrario. O professor 1 aponta que “Eles tém
esse contato cotidianamente. Facilitou a busca e o manuseio do material. Tudo esta na palma
das mdos o tempo todo.”

considera-se que a cultura digital também favoreceu para essa questdo, sendo que
muitos alunos preferem o contato com o digital do que com um livro fisico e isso facilita
bastante para o estudo. muitos estudantes estdo praticamente a todo momento com um aparelho
tecnoldgico ao seu alcance logo permite que nas horas vagas eles se dediquem a leitura de um
bom livro, tanto para atividades escolares quanto para leituras de sua preferéncia. Sobre isso, 0

professor 3 descreve:

Tenho trabalhado com os alunos a leitura de contos e cronicas, que sao textos
menores. Em relagdo aos maiores, como 0s romances, ainda ha resisténcia a
aceitacdo. (professor 3, Relato escrito, 2023)

Destarte, percebe-se que os alunos, felizmente, utilizam dos recursos para aprimorar
seus conhecimentos, mesmo que para leitura de pequenos textos como o professor 3 ressalta,
mas de certa forma ja € um grande avango.

E além desses géneros textuais que foram citados pelo professor, pode-se destacar
também as historias em quadrinhos e charges, uma vez que sao textos curtos, ilustrativos que
podem chamar aten¢do no momento de leitura e permitir que os alunos facam uma leitura visual.

E evidente que o contato com livros digitais ha diversas vantagens, como por exemplo;
€ mais pratico, pode obter varios livros com apenas um clique, vocé pode ter acesso a qualquer
momento e lugar. Além disso, é possivel criar um hébito pela leitura, sendo que é mais facil de
carregar um dispositivo tecnolégico do que um livro fisico. Portanto, como a cultura digital esta
interligada a educacdo pode facilitar para que jovens de hoje em dia se tornarem sujeitos criticos
e reflexivos. Desse modo, ja que a leitura é primordial para o processo de aprendizagem e para
0 progresso intelectual de cada individuo, a cultura digital esta sendo muito favoravel para o

desenvolvimento do alunado.

4.7 Contribuicéo da cultura digital na disciplina de lingua portuguesa
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A cultura digital esta relacionada ao uso da tecnologia na sociedade e recentemente foi
incluida na BNCC, pode-se dizer que ela é um meio de propor inovag@es no ambiente escolar,
tanto no método de ensino, quanto no de aprendizagem.

Além do mais, € perceptivel que o uso de tais tecnologias de informacao e comunicacgao
estd sendo indispensavel em qualquer disciplina. Para tanto, o ensino-aprendizagem na
disciplina de Lingua Portuguesa vem renovando com a inclusdo da cultura digital e isso pode
tornar a educacdo mais significativa. certos recursos contribuem para interacdo durante todo
processo de ensino-aprendizagem e promovem aulas mais ludicas e atrativas.

A respeito disso Behrens (2000) ressalta:

O uso da Internet com critério pode tornar-se um instrumento significativo
para 0 processo educativo em seu conjunto. Ela possibilita 0 uso de textos,
sons, imagens e video que subsidiam a producdo do conhecimento. Além
disso, a Internet propicia a criagdo de ambientes ricos, motivadores,

interativos, colaborativos e cooperativos. (BEHRENS, 2000, p. 99)
Percebe-se que as diversas possibilidades que a cultura digital traz para educacéo, além
do mais permite que os discentes ndo fiquem restrito apenas a sala de aula e sim vivenciam
outras realidades. Leite (2011) nos fala que a escola contemporanea precisa ser mais
problematizadora, desafiadora e agregadora para que as pessoas possam construir
conhecimentos colaborativamente. Diz, ainda, que deve fazer o uso de atividades pedagogicas
para que os alunos leiam e escrevam textos, assistindo, jogando, questionando, dramatizando,
etc. Ela afirma que a escola ndo deve ser como na era industrial, no qual apenas lia e escrevia.
Levando em consideracdo a pesquisa realizada com os professores de lingua portuguesa,
foi questionado se na opinido deles a cultura digital esta contribuindo para o conhecimento dos

alunos na disciplina de lingua portuguesa. Assim, os participantes da pesquisa apontaram que:

E tudo muito relativo e depende do perfil do aluno. Mesmo assim, ainda vejo
a transcricdo de abreviacdes informais para o texto. 1sso preciso ser
corrigido. (professor 1, Relato escrito, 2023)

Possibilita levar atividades e aulas diversificadas para os alunos. (professor
2, Relato escrito, 2023)

Certamente, a cultura digital pode contribuir para o ensino de Lingua
Portuguesa, pois proporciona ao aluno novas praticas de leitura, sobretudo
aqueles que ndo tém acesso aos livros impressos (professor 3, Relato escrito,
2023)
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Como se V&, o professor 1 aborda aspectos negativos. Segundo ele, vai depender do
aluno se pode contribuir ou ndo. Sobre isso, vejo que de certa forma ele tem raz&o, pois a cultura
digital tem sim seu lado positivo que pode cooperar para 0 conhecimento do alunado, mas
depende muito de como o discente ira utilizar sem que lhe traga consequéncias e ndo favoreca
para sua aprendizagem.

Percebe-se que muitos recorrem para as tecnologias, mas ndo percebe que mesmo
facilitando em alguns processo pode também levar o individuo a dependéncia, por isso muitos
ao digitar um texto fazem abreviacOes de palavras e isso prejudica o aluno. Outro aspecto que
podemos destacar é referente a leitura de textos, pois na internet tudo é mais facil de encontrar
e invés deles pegar um texto completo logo buscam por resumo ou videos que trata sobre o
conteudo. Nesse sentido, € de suma importancia esta ciente de como a tecnologia pode te
beneficiar ou ndo.

Os professores 2 e 3 concordam que a cultura digital pode sim contribuir para o
conhecimento dos alunos, especialmente na disciplina de Lingua Portuguesa. Eles nos
apresentaram algumas maneiras de como tornar as aulas mais diversificadas, e apontam para
questdo de alguns alunos ndo terem acesso a textos impressos e isso nos leva a pensar que
atualmente muitos tém a possibilidade de ter acesso a internet do que condicGes para comprar
livros ou imprimir textos, em razéo disso pode-se facilitar nos estudos.

Assim, diante das diversas contribui¢fes da cultura digital para disciplina de Lingua
Portuguesa, pode-se destacar o uso do podcast, no qual é um novo meio de tornar uma aula
mais diferenciada, mas criativa e possibilita o estudante desenvolver um pensamento critico.
Alem da aula ser mais dindmica, é possivel inovar o modo de ensinar e de aprender.

Considerando que alguns alunos ainda ndo tém o gosto pela leitura e outros sentem
dificuldades para compreender textos, organizar as ideias e construir um pensamento critico,
nesse sentido o podcast pode ser de grande valia para a aprendizagem. Além disto, o podcast é
um recurso que permite a fala do alunado, sendo que ainda hoje h& adolescentes em sala de aula
com receio de se expressar com medo da critica ou até mesmo timidez. Ademais, propicia a
discusséo de diversos temas que ndo sao abordados em sala de aula, assim eles sentem mais
liberdade para dialogar.

Para tanto, ap0s ocorrer a interagdo entre professor e aluno sobre a temética que foi
apresentada no podcast, é possivel o compartilhamento em outros ambientes e isso concede que

outras pessoas visualizem e apreciem diversos trabalhos.
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Isto posto, constata-se que a cultura digital pode apresentar vantagens e desvantagens
no que se refere ao uso na disciplina de lingua portuguesa, trazendo novas oportunidades de

aprender e infelizmente, maneiras de prejudicar se ndo for utilizada de forma adequada.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A inclusdo digital ndo significa somente o0 acesso as
novas tecnologias. E necessario que cada
crianca/cidaddo seja capaz de pensar, de relacionar,
de inovar e de criar novas formas de conhecimento. H&
gue ter capacidade educativa no uso da internet e
capacidade de aprender a aprender, para aprender a
ser. (Flores & Escola, 2008)

Esta pesquisa apresentou-se acerca da cultura digital inserida na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). E a partir do questionario, o qual foi aplicado aos professores do Colégio
Estadual de Igapord, foi possivel obter algumas informacdes a respeito da realidade do alunado
em sala de aula, utilizando os recursos tecnolégicos, bem como seu contato com livros digitais
em aula, verificar se 0 uso de recursos nas aulas de lingua portuguesa torna a aula mais
dindmica.

Além disso, pode-se averiguar se 0s professores consideram relevante a inclusdo da
competéncia Cultura digital na BNCC. Foi pesquisado também se o aparelho tecnolégico esta
contribuindo na pratica pedagogica. Para mais, foi capaz de compreender se nessa instituicdo a
cultura digital contribui para o conhecimento em lingua portuguesa no ensino médio.

Os professores do Colégio Estadual de Igapord apresentaram fatos positivos acerca
desses questionamentos. Relataram que a cultura digital na educacdo pode sim contribuir para
uma aprendizagem mais significativa.

Nesse contexto, € importante enfatizar que a cultura digital proporcionou diversas
possibilidades para inovar o ensino-aprendizagem, cooperando em sala de aula e auxiliando na
pratica pedagogica.

No entanto, ndo podemos desconsiderar o quanto € imprescindivel a preparacdo dos
docentes para lidar com essa realidade. O docente precisa se dedicar e realizar cursos, assim
eles terdo mais facilidade de manusear os dispositivos tecnoldgicos em sala de aula e isso
favorecerd no momento de planejamento. Por isso, 0s organizadores dos documentos oficiais
da educacdo devem considerar a necessidade dessa formacéo adequada para os educadores, ja
que eles, além dos pais, sdo 0s maiores responsaveis pela vida intelectual dos adolescentes.

Deve-se pensar também como os alunos estdo utilizando a tecnologia em aula. O
docente deve observar até que ponto eles estdo usufruindo de forma adequada para que ndo os
prejudique na sua formacdo. no mundo digital existem muitos recursos que podem favorecer

em diversos aspectos, mas também podem maleficiar em outros.
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Portanto, ao utilizar a cultura digital, os professores podem trazer para suas aulas uma
metodologia diferenciada, pois, além de aprimorar os conhecimentos dos seus alunos, é possivel
haver uma troca de saberes. Os jovens de hoje em dia s&o 0s mais interessados nas tecnologias

e isso pode auxiliar nas atividades escolar.
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APENDICE A - QUESTIONARIO

Caros professores,

Com a presenca da cultura digital na educacdo, percebe-se que o modo de adquirir
conhecimentos esta sendo modificado, pois a tecnologia renovou 0 modo de ensinar e aprender,
e hoje, certamente, ndo se adapta mais ao sistema tradicional de ensino. Para tanto, gostaria de
sua colaboracdo para responder este questionario, o qual tem como objetivo averiguar as
contribui¢des das tecnologias digitais para a producédo do conhecimento em Lingua Portuguesa

do Ensino Médio.

Questionario

Dados de Identificacdo do Entrevistado:
Nome:

Sexo:

Faixa etaria:

20-30()

31-40()

41-50()

51 em diante ()

Formacao académica:

Série(s) em que atua:

1. Ha quanto tempo trabalha nesta instituicao?

2. Vocé jarealizou algum curso de formacao na area digital?

()sim ()ndo

3. Vocé acha relevante a insercdo da competéncia cultura digital na BNCC?

( )sim ( )nao
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Justifique:

Existe a comunicagdo com seus alunos por meio das redes sociais? Como se da?

A escola disponibiliza recursos tecnoldgicos para as aulas?

( )sim ( )nédo

Quais sdo disponiveis?

O uso dos aparelhos tecnoldgicos tem contribuido na prética pedagdgica? Se sim,

explique de que forma?

Ao utilizar recursos tecnoldgicos é possivel tornar as aulas de lingua portuguesa mais
dindmicas?
()sim ( )néo

Justifique.

Em relagéo aos alunos, vocé percebe que eles estédo adaptando com a nova realidade das

tecnologias na sala de aula? Justifique sua resposta.
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10. Seus alunos ja tiveram contato na sala de aula com livros digitais? Se sim, como foi a

experiéncia?

11.Na sua opinido a cultura digital esta contribuindo para o conhecimento dos alunos na
disciplina de lingua portuguesa?
()sim ( )néo

12.Se sim, destaque de que modo ela contribui para aprendizagem.

Muito obrigada.



APENDICE B - IMAGEM 1

Fonte: Darlene Alves Pereira (2023)
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APENDICE C - IMAGEM 2

Fonte: Darlene Alves Pereira (2023)
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APENDICE D - IMAGEM 3

Fonte: Darlene Alves Pereira (2023)



