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AS CEM LINGUAGENS DA CRIANCA

A crianga é feita de cem.

A crianga tem cem maos cem pensamentos

cem modos de pensar de jogar e de falar.

Cem sempre cem modos de escutar as maravilhas de amar.
Cem alegrias para cantar e compreender.

Cem mundos para descobrir.

Cem mundos para inventar.

Cem mundos para sonhar.

A crianga tem cem linguagens (e depois cem cem cem) mas roubaram-lhe
noventa e nove.

A escola e a cultura lhe separam a cabeca do corpo.
Dizem-lhe: de pensar sem as maos

de fazer sem a cabeca

de escutar e de néo falar

de compreender sem alegrias

de amar e de maravilhar-se s6 na Pascoa e no Natal.
Dizem-lhe: de descobrir um mundo que ja existe

e de cem roubaram-lhe noventa e nove.

Dizem-lhe: que o jogo e o trabalho

a realidade e a fantasia

a ciéncia e a imaginacao

0 Céu e a terra

a razao e o sonho

S&0 coisas que nao estao juntas.

Dizem-lhe enfim: que as cem n&o existem.

A crianca diz: ao contrario, as cem existem.

Loris Malaguzzi



RESUMO

O presente trabalho tem como tema central tecnologias e infancias: relacao,
interacdo e percepcao das criangas no contexto da creche, o qual surgiu como
inquietacdo oriunda de minha propria pratica da experiéncia como docente de
criangas pequenas no contexto da Sociedade da Informagdo. Tem como problema a
seguinte questao: como as criancas no contexto escolar da creche se relacionam e
interagem com as tecnologias presentes no espaco escolar? Para tanto, define o
seguinte objetivo geral: analisar a relacdo entre tecnologias e infancias (a partir das
narrativas infantis) para conhecer como as criangas interagem com as tecnologias
no contexto escolar da creche. E no intuito de desenvolver satisfatoriamente a
investigacdo, define como objetivos especificos os seguintes: 1) Mapear o cotidiano
escolar das criancas do Grupo 5; 2) Observar, no cotidiano das criancas, como se
d& a relacdo delas com as tecnologias no contexto educativo; 3) Verificar, a partir
das narrativas das criancas, como elas interagem com as tecnologias no cotidiano
escolar. Para fundamentar este trabalho, apoiei-me e dialoguei com autores como:
Pierre Levy (2001), Lucia Amante (2011), Lynn Alves e Isa Coutinho (2016), M6nica
Fantin e Gilka Girardello (2008) que me ajudaram nos conceitos sobre tecnologia,
sua mudanca através dos tempos e as modificacdes que elas fazem na educacéao;
Lucimary de Andrade (2010), Phillipe Arieés (1981), Manuel Sarmento (2005, 2008),
Moysés Kuhlmann Jr. (2010), Liana Sodré 2015, Vera Vasconcelos (2011) que
trouxeram o conceito de infancia ao longo da histéria da humanidade; Silvia Helena
Vieira Cruz (2008) e Julia Oliveira Formosinho (2008) que mostraram, através dos
seus estudos como € importante e necessario ouvir e dar voz as nossas criancgas;
Robert Yin (2001), Christian Laville (1999), Menga Ludke e Marli André (1986),
Roberto Macedo (2004, 2009, 2013) que contribuiram para a construcdo da base
metodoldgica deste estudo. Nesse contexto, a metodologia desenvolvida tem uma
abordagem qualitativa, é do tipo descritivo, pois buscou retratar a realidade na qual a
crianca esta inserida em contato com as tecnologias. O método utilizado foi o
Estudo de Caso, com alguns principios da pesquisa-acdo. Os dispositivos que
foram utilizados para a producdo de dados e busca por informacbes foram:
observacéo participante, pesquisa documental e narrativas infantis; além do uso do
diario de campo multimodal que serviu como um suporte para registros diarios do
gue aconteceu no campo e para minha reflexdo enquanto pesquisadora. O campo
de pesquisa foi o Centro Municipal de Educacéo Infantil Abrigo do Salvador, sendo o
l6cus uma sala de aula do grupo 5, do turno matutino, com 17 sujeitos e idades de 5
anos. A partir das narrativas infantis trazidas neste estudo, os resultados sinalizaram
que as criangcas se relacionavam e interagiam com as tecnologias no cotidiano
escolar. Narrativas estas que trazem as impressbes, desejos, percepcoes,
necessidades desta relagcdo com estes artefatos presentes na creche.

Palavras-chave: Tecnologias; Infancias; Narrativas Infantis;



ABSTRACT

This work has as its central theme technologies and childhoods: relationship,
interaction and perception of children in the school of the daycare center, which
arose as a concern arising from my own practice of experience as a teacher of young
children in the context of the Information Society. The problem is the following
question: how do children in the daycare school context relate and interact with the
technologies present in the school space? To this end, it defines the following
general objective: to analyze the relationship between technologies and childhood
(from children's narratives) to learn how children interact with technologies in the
school context of the daycare center. And in order to develop the investigation
satisfactorily, it defines as specific objectives the following: 1) To map the school
daily life of the children of Group 5; 2) Observe in the daily lives of children how they
relate to technologies in the educational context; 3) To verify, from the children's
narratives, how they interact with technologies in the school routine. To support this
work, | supported myself and dialogued with authors such as: Pierre Levy (2001),
Lucia Amante (2011), Lynn Alves and Isa Coutinho (2016), Ménica Fantin and Gilka
Girardello (2008) who helped me with concepts about technology; Lucimary de
Andrade (2010), Phillipe Aries (1981), Manuel Sarmento (2005, 2008), Moysés
Kuhlmann Jr. (2010), Liana Sodré 2015, Vera Vasconcelos (2011) who brought the
concept of childhood throughout human history; Silvia Helena Vieira Cruz (2008) and
Julia Oliveira Formosinho (2008) who showed, through their studies, how important
and necessary it is to hear and give voice to our children; Robert Yin (2001),
Christian Laville (1999), Menga Ludke and Marli André (1986), Roberto Macedo
(2004, 2009, 2013) who contributed to the construction of the methodological basis of
this study. In this context, the methodology developed has a qualitative approach, it
is descriptive, as it sought to portray the reality in which the child is inserted in
contact with technologies. The method used was the Case Study with some
principles of action research. The devices used to produce data and search for
information were: participant observation, documentary research and children's
narratives, in addition to the use of the multimodal field diary that served as a support
for daily records of what happened in the field and for my reflection as a researcher.
The research field was the Municipal Center for Early Childhood Education Abrigo do
Salvador, the locus being a classroom of group 5, of the morning shift with 17
subjects aged 5 years. From the children's narratives brought in this study, the
results signaled that the children were related and interacted with the technologies in
the school routine.Narratives that bring the impressions, desires, perceptions, needs
of this relationship with these artifacts present in the nursery.

Keywords: Technologies; Childhoods; Children's Narratives;
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Fonte: Registro imagético do desenho de Rapunzel, 05/08/19.

1 INTRODUCAO: A ESCOLHA DO OBJETO

Porque se chamavam homens, também se chamavam sonhos e
sonhos nao envelhecem.

Clube da Esquina n°2, Milton Nascimento

Inicio este estudo contando brevemente sobre o que me levou a escolha pelo
tema infancias e tecnologia. O trajeto como professora da Educacdo Infantil e
atuante dos direitos da infancia, fazem-me abordar a relagdo contemporéanea entre
tecnologia e infancias do modo como esta posta no cotidiano de muitas criancas na

sociedade da informacao (Castells, 2005).
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Nessa perspectiva, vivemos em um contexto em que as criangas crescem em
meio a informacao, a qual esté disponivel de muitas formas e em todos os lugares,
podendo ser usadas a qualquer momento, em contextos diversos, inclusive na
escola.

A implicacdo objetiva com o contexto da pesquisa me autoriza a utilizar a
escrita na primeira pessoa do singular, j& que também ativo minhas memdrias
enquanto profissional da Educacéo Infantil e as experiéncias vividas com as crian¢as
no decorrer da profissdo docente.

O desejo do estudo nasceu a partir da implicagdo profissional como
professora da Educacgédo Infantil em uma Creche da rede publica municipal, Centro
Municipal de Educacado Infantil Abrigo do Salvador, localizada no municipio de
Salvador, Bahia, onde o meu desenvolvimento profissional estd diretamente
implicado com o desejo de formacéo e, o trabalho com criangas pequenas, mantém
acesa a necessidade de estar sempre aberta as novidades cotidianas da infancia e
da sociedade de maneira geral. Mas, antes de apresentar o problema de pesquisa e
as inquietacdes, vou relatar um pouco das minhas memoarias e vivéncias, ao expor
porque escolhi o tema de estudo desta pesquisa: infancias e tecnologias.

Tive uma infancia maravilhosa. Brinquei muito: sozinha (s6 tive irm&o aos oito
anos de idade); com os meus pais e avé (que adoravam jogar comigo e ler histérias
na hora de dormir); com os primos e amigos. Os jogos sempre me fascinaram: sejam
eles eletrbnicos ou de tabuleiros.

Aconteceu um episodio marcante em minha vida que me fez querer ser
professora, quando eu estava na primeira série do antigo priméario. Meu pai quebrou
o joelho e ficava todas as tardes comigo. Meu passatempo preferido era comprar
livros didaticos e cadernos e passar as tardes jogando jogos de tabuleiro e
videogame com ele. BrincAvamos de escola todos os dias, momentos em que
alternavamos o lugar de ser professor. Essa troca com o meu pai, este jogo
simbadlico, foi primordial para eu me tornar o que sou hoje: Professoral

Nos anos de 1993 a 1995 fiz o Ensino Médio (antigo 2° Grau), escolhendo o
curso de Magistério. Aos 18 anos de idade, prestei vestibular na Universidade do
Estado da Bahia — UNEB — e fui aprovada em Pedagogia. Estudei na Faculdade de
Educacdo — antiga FAEEBA — entre os anos de 1996 a 1999. Na época da minha
matricula, tive uma grata surpresa: o curso tinha habilitacdo e a minha era em

Educacao Pré-Escolar, o que concebemos hoje como Educacéo Infantil. Fiz toda a
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graduacdo, porém o meu contato com a Educacéo Infantil (El) foi somente no ultimo
ano da faculdade em 1999.

Neste meio tempo, fiz um concurso para professora na Prefeitura Municipal
do Salvador e fui chamada para trabalhar no ano de 2001 na Escola Municipal
Abrigo do Salvador. Comecei a trabalhar com o Ensino Fundamental | e, a partir de
2005, assumi o grupo 5 da escola, estando até hoje nas classes de ElI.

No ano de 2007, comecei um projeto com jogos digitais no antigo Infocentro
da escola — um laboratério de informatica onde existiam doze computadores e uma
impressora — e 0 publico alvo era a Educagéo Infantil. Foi considerado pela Unidade
Escolar um projeto inovador porque as criangcas conseguiram desenvolver as
competéncias e habilidades pertinentes ao curriculo da Educacéo Infantil, através
dos jogos e objetos digitais de aprendizagem trabalhados naquele espaco. Porém,
no ano de 2009, tivemos que parar o projeto com os jogos digitais, pois o laboratério
fechou por conta das chuvas que alagaram a escola e 0 espaco onde se encontrava
o laboratério.

J4, no ano de 2010, a Secretaria Municipal de Salvador (SMED) em parceria
com a Universidade Federal da Bahia (UFBA), fez uma selecdo com os professores
da Rede para que eles pudessem atuar nos laboratérios de informética das escolas
municipais e, para isso, era obrigatério cursar uma pés-graduacao Lato Sensu nesta
area oferecida pela SMED. Fui selecionada para o curso em Tecnologia e Novas
Educacdes.

No decorrer do curso, lancei um blog* sobre viagens e poesia e comecei a
utilizar outros recursos disponiveis no ciberespaco?, familiarizando-me com outras
possibilidades. Como sempre gostei de utilizar os suportes tecnolégicos nas aulas,
resolvi pesquisar sobre dois campos que mais me atraiam: Tecnologia e Educacao
Infantil.

Nessa perspectiva, em 2014, fiz outra especializacdo que me deu um suporte
tedrico consistente para as minhas pesquisas na area: Docéncia na Educagdo
Infantil. O curso foi novamente ofertado pela SMED em parceria com a UFBA. ApGs
esta pesquisa, consolidei minha escolha por estudar Educacéo Infantil e Tecnologia,

guando resolvi investir intensamente naquilo que me motivava e encantava-me: 0

' O qual pode ser visitado no seguinte endereco: http:/sheilacarineviagens.blogspot.com.br/

? Ciberespaco aqui é compreendido como espaco de comunicacdo, sociabilidade, de organizacéo e
de transacdo, mas também novo mercado de informacgéo e conhecimento. (LEVY, 2010, p.32).


http://sheilacarineviagens.blogspot.com.br/
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estudo da infancia aliado aos suportes tecnoldgicos.

Para ampliar a minha préatica pedagdgica com as criancas (jA que para o
universo da grande maioria delas os games fazem parte do cotidiano), resolvi
participar de um curso oferecido pela Secretaria de Cultura do Estado da Bahia,
através do Instituto Anisio Teixeira (IAT) e em parceria com a UNEB, intitulado:
“Games e Educacdao: Delineando possibilidades pedagdgicas”, atrelando o desejo do
estudo das tecnologias na infancia e retomando uma antiga paixdo pelos jogos
eletronicos.

Como ja trabalhava com os games na sala de aula, este curso foi muito
importante para a minha pratica pedagogica, pois me ofereceu elementos tedricos
para a discusséo entre games e educacdo. Tenho na sala do Grupo 3 (criangas de 3
anos de idade) um Kidsmart, que € um computador adaptado para uso infantil com
varios games educativos, o qual utilizo para trabalhar as competéncias e habilidades
que sao pertinentes a esta faixa etéria.

As vivéncias, memorias e estudos durante a minha vida académica e
profissional foram primordiais para ampliar e constatar a importancia das tecnologias
nos processos educativos, principalmente nos dias atuais, onde a difusdo do
conhecimento se da em todos 0s espac¢os e tempos, contribuindo com a formacao
de professores e as pesquisas nesta area.

A crianca é um sujeito historico, social e de direitos que se desenvolve
através das relacdes que vai tecendo com adultos e outras criancas. Mesmo antes
de chegar a escola, ela ja passou por muitas aprendizagens, seja na igreja, com a
sua familia, nos parques publicos, na sua comunidade e em tantos outros espacos
gue frequenta.

Enquanto sujeito de direitos as criancas produzem sentidos e significados
sobre o0 mundo que as cerca, sendo sujeitos ativos que produzem conhecimento,
capazes de construir cultura, a partir da sua existéncia, constituindo-se, assim,
atores no desenvolvimento da propria vida.

Essa criangca contemporanea que estamos falando estd inserida em um
mundo no qual a presenca das tecnologias se faz presente em praticamente todos
0S espacos sociais que ocupa, fazendo parte do seu dia a dia. Certamente, mesmo
aguela crianca que nédo tem um contato direto com as tecnologias digitais- tablet,
computador, smartphone, videogame - ja as utilizou ou as conheceu, pois muitos

destes dispositivos tornaram-se presentes nos lares destes sujeitos e no cotidiano
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social de alguma forma.

A tecnologia é inerente ao ser humano que a cria e a recria (Lima Junior,
2004) dentro da sociedade, considerando que tudo o que o ser humano transforma e
€ utilizado para facilitar a sua vida é tecnologia. Nesta perspectiva, o ser humano
modifica a sua realidade, transformando-se e construindo todo o momento
conhecimento. Nesse sentido, tecnologia tem a ver com criatividade e
transformacdo. Sendo assim, torna-se relevante para a Educacéo Infantil que se
conheca, a partir do olhar das criancas, as suas relacoes, interacdes e percepcdes
com as tecnologias, pois tecnologia € criacdo e transformacao de contextos.

Nesta perspectiva, a intencdo deste estudo surgiu a partir de minha
implicacdo profissional enquanto professora em uma unidade escolar, que no ano de
2015, tornou-se um Centro Municipal de Educacdo Infantil (CMEI), passando a
atender somente o publico da Educacéo Infantil.

Alguns professores desta Unidade Escolar se queixavam que tinham poucos
recursos didaticos a sua disposicao para trabalharem nas suas aulas. Sempre gostei
de aliar alguns aparatos tecnoldgicos (radio, notebook, lousa interativa, jogos
eletrbnicos) ao processo educativo porque constitui-se em mais uma forma de
desenvolver e possibilitar a construcdo do conhecimento para as criangas. Porém,
durante os meus anos de trabalho neste local, percebi que, mesmo existindo um
laboratorio de informética (pois ele foi extinto por causa de um alagamento na
escola, danificando-o) e alguns recursos das Tecnologias de Informacdo e
Comunicagéo (TIC), eles ndo eram utilizados pelos professores da escola. Muitos
destes aparelhos sé@o subutilizados em outros espacos ou estdo guardados em
armarios das salas de aulas.

Isso me deixa bastante inquieta porque a maioria dessas tecnologias sao
artefatos comuns na vida destas criangcas deste espagco escolar. Alguns
pesquisadores ja perceberam a demanda de desenvolvimento de pesquisa e
estudos, no que se refere a relagdo direta estabelecida ente as tecnologias e a
Educacao Infantil, abrindo o debate sobre esta questdo. Nesse sentido, questiono:
se esta crianca do século XXI ja utiliza estes aparatos tecnolégicos em outros
espacos sociais, quais seriam entdo os motivos para ndo os utilizar no ambito
escolar? E porque ndo proporcionar a estas criancas o direito de opinar sobre a sua
relacdo, impressdo, percepgdo, interacdo com as tecnologias para uma possivel

construcdo dos seus saberes a partir da presenca das Tecnologias no processo
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educativo na escola?

Surge entdo o meu problema de pesquisa: Como as criangas no contexto
escolar da creche se relacionam e interagem com as tecnologias presentes no
espaco escolar? Neste intuito, o objetivo geral da investigacdo é: analisar a relacéo
entre tecnologias e infancias (a partir das narrativas infantis) para conhecer
como as criangas interagem com as tecnologias no contexto escolar da
creche. Para alcancar o objetivo exposto, 0s objetivos especificos sdo: 1) Mapear o
cotidiano escolar das criancas do Grupo 5; 2) Observar, no cotidiano das criancas,
como se d4 a relacao delas com as tecnologias no contexto educativo; 3) Verificar, a
partir das narrativas das criangas, como elas interagem com as tecnologias no
cotidiano escolar. Portanto, é neste contexto de uma creche publica municipal de
Salvador que a relacdo infancia e tecnologia sera analisada e discutida, na
perspectiva da pesquisadora e dos sujeitos que fardo parte da pesquisa: as criangas
do Grupo 5.

Considerando que a infancia € um momento da vida em que enxergamos 0
mundo com cores mais vibrantes, momento de correr e gargalhar sem pudores, na
qual reina a fantasia, a liberdade e a poesia. Inquestionavelmente, € um periodo
primordial para que a criangca comece 0 processo de constru¢do de suas estruturas:

cognitiva, motora e afetiva.

Nesse contexto, 0 espaco escolar é de extrema importancia nesta fase para
construcdo dessas estruturas. A tarefa da escola é promover aprendizagens que
articulem a experiéncia que a crian¢a possui com os conhecimentos que fazem parte
do contexto historico, artistico e tecnolégico, fazendo com que a crianca construa a
sua autonomia, identidade e novos saberes. As Diretrizes Curriculares Nacionais

para a Educacao Infantil (DCNEI) nos dizem que:

[...] a proposta pedagogica das instituicdes da Educacao Infantil deve ter
como objetivo principal promover o desenvolvimento integral das criancas
de zero a cinco anos de idade garantindo a cada uma delas 0 acesso a
processos de construcdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes
linguagens [...]. (BRASIL, 2010, p.88).

A partir de tal orientagdo, as unidades escolares de El devem enté&o oferecer
as criancas situacdes de aprendizagem, nas quais elas possam desenvolver todas
as suas potencialidades - artisticas, cognitivas, motoras, perceptivas, visuais, entre

outras — possibilitando que a crianga crie e recrie suas experiéncias. Devem ser
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espacos onde o cuidar e o educar estejam presentes e atrelados. Por isso, as
propostas pedagogicas devem ser elaboradas com a voz dos pequenos a partir dos
seus interesses. Nessa direcdo, as DCNEI afirmam que:
Cabe as instituicbes de Educacao Infantil assegurar as criancas a
manifestacdo de seus interesses, desejos e curiosidades ao participar de
praticas educativas, valorizar suas producdes, individuais e coletivas, e
trabalhar pela conquista por elas da autonomia para a escolha de

brincadeiras e de atividades e para a realizacdo de cuidados pessoais
diarios. (BRASIL, 2010, p.87).

Nesta perspectiva de desenvolvimento de aprendizagens que explorem o
potencial das criancas, trago para a pesquisa autores que discorrem sobre o
problema pesquisado e que ddo suporte ao trabalho cientifico e suas categorias:
Tecnologia, Infancias e Narrativas Infantis.

Nesta busca por meio de uma revisao de literatura sobre o tema, realizei um
levantamento de estudos existentes no banco de dados do Programa de POs-
Graduacao em Educacao e Contemporaneidade (PPGEduC), por ser o Programa ao
qual estd pesquisa esta vinculada. A busca inicial foi feita a partir das palavras-
chave: Tecnologias e Educacao Infantil, ndo sendo encontrado nenhum trabalho que
relacionasse as palavras chaves utilizadas.

A partir de uma busca em outro banco de dados no Repositério Institucional
(RI1), da Universidade Federal da Bahia — UFBA - com as mesmas palavras-chave foi
encontrado o seguinte estudo:

Quadro I: Trabalhos que dialogam com este estudo no Rl da UFBA, defendidos
entre 2014 e 20109.

TITULO DO ESTUDO | TIPO DO ESTUDO E ANO DE PALAVRAS CHAVES
AUTOR PUBLICACAO

A  percepcdo das Monografia 2016 1. Educacao Infantil

criancas da Educacdo | Santos, Sheila Carine 2. Tecnologias da

Infantil sobre as Souza Santos. Informacao e

tecnologias da comunicacao

informacéo e 3. Inféncia

comunicacdo em um

CMEI da Rede

Municipal de Educacéo

de Salvador/ Bahia

Fonte: Elaboracdo propria, a partir da pesquisa no banco de dados do RI/UFBA, marco
2019

Percebi que no RI da Universidade Federal so foi encontrado um trabalho

(que é da propria autora) que aborda a relacdo entre tecnologia e Educacao Infantil.
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Foi uma pesquisa de conclusdo da especializacdo em Docéncia na Educacgao
Infantil, no ano de 2016.

Entretanto, a partir de uma nova busca no banco de dados do PPGEduC com
a utilizacdo de outras palavras-chave (Infancias, tecnologias e narrativas infantis),
encontrei o seguinte resultado:

Quadro II: Trabalhos que dialogam com este estudo, defendidos entre 2014 e 2019.

TITULO DO ESTUDO TIPO DO ESTUDO E ANO DE PALAVRAS
AUTOR PUBLICACAO CHAVES
Os espacos de Educacao Dissertacao 2012 1. Educacao Infantil
Infantii no campo da lente CASSIMIRO, Maria 2. Educacéo no
das criangas Aparecida D’Avila Campo
3. Espaco Escolar
Gente pequena e Gente Dissertacao 2014 1. Inféncia
Grande — o que dizem as LAURINDO, Maria 2. Crianga
criangcas de um CMEI em | Jacilda da Silva Farias 3. Adulto
Eunapolis — BA sobre ser 4. RelagBes Inter
crianca e ser adulto geracionais
O que dizem e expressam Dissertacao 2016 1. Educacéao Infantil
as Criancas de uma OLIVEIRA, Ronilda 2. Professores —
Instituicdo de Educagédo Rodrigues da Silva Formacao
Infantil  sobre as Praticas 3. Praticas
Pedagégicas de  suas Pedagégicas
Professoras
A organizagéo dos Dissertacao 2016 1. Educacéo de
espagos/ambientes de SANTANA, Djanira criangas
Educacdo Infanti sob a Ribeiro. 2. Ambiente escolar
perspectiva das criangas e - Criancas
das professoras 3. Professores de
educacéo pré-
escolar — Formagéao

Fonte: Elaboracdo propria, a partir da pesquisa no banco de dados do CDI/UNEB,
novembro, 2018.

Através deste quadro, pude perceber que existem poucos estudos no que
tange as narrativas das criancas, apesar destes trabalhos legitimarem o direito
destas de opinarem sobre questdes do seu cotidiano. Contudo, estas falas dos
sujeitos participantes dos estudos ndo estdo marcadas como palavras-chave pelos
autores destes trabalhos.

Também nédo foi encontrado nenhum estudo que relacione infancias x
tecnologias, a partir de narrativas infantis e que contemple as trés categorias que
serdo estudadas. Os trabalhos somente atendem a categoria narrativa infantil (sem
demarcar como palavra-chave) ou infancia (e nao infancias) ou Educacéao Infantil.

Nesse contexto de discussédo, entendo que a pesquisa € necessaria e é atual,
0 que demanda estudos mais objetivos no que se refere a relacdo da crianga com as

tecnologias na sociedade contemporanea, principalmente ao considerar que a



24

infancia é uma das fases mais importantes no desenvolvimento do ser humano. Para
tanto, dialoguei com Amante (2011), Lima Junior (2004), Lévy (2001), Pocho (2003)
e Gee (2007) para auxiliar na discussao da relacdo entre jogos e aprendizagem.
Tive o respaldo tedrico de autores como Sibilia (2012), Andrade (2010), Sarmento
(2008), Kuhlmann Junior (2010), Vasconcelos (2011), Cruz (2008), Formosinho
(2008) para conversar sobre infancia, Educacédo Infantil, creche e a aprendizagem
mediada por tecnologias nesse contexto.

Sob o mesmo ponto de vista, Coscarelli (2006) pontua que as acdes
educativas tém de ser redirecionadas para colocar o aluno como o centro da
aprendizagem, levando em consideracdo seu papel ativo no ato de aprender.
Percebo que isso ocorre quando iniciamos um processo de escuta sensivel com a
crianca, pois, a partir dai, percebemos o0 que elas tém interesse e curiosidade em
aprender e como as tecnologias fazem parte direta e permanente das vidas e
experiéncias cotidianas.

Estes estudos sao de primordial importancia para a discussédo das categorias
desta pesquisa, fazendo parte da estrutura tedrica e das discussfes que Ss&o
trazidas na tentativa de analisar e entender como as criangas, no contexto escolar
da creche, relacionam-se e interagem com as tecnologias presentes no espaco

escolar.
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Fonte: Registro imagético do desenho da Barbie, 05/08/19.

2 INFANCIAS E A EDUCACAO INFANTIL: COMPREENDENDO OS CONTEXTOS
DE APRENDIZAGENS NA CONTEMPORANEIDADE

E os meninos da rua fizeram um belo baldo
Com as cores dos olhos e a forma de um coragéo
Ai que belo baldo os meninos fizeram de um sonho
Ai que belo baldo pra ir I4 no fundo do céu
Pra pegar todo o mel e adocar a vida
Belo Baldo, Gonzaguinha

E essencial para que se possa estabelecer a relagcdo entre infancias e a
tecnologia no contexto dessa pesquisa que se compreenda o conceito de infancia
que me refiro e, para isso, fazer uma discussdo em torno das infancias e da

Educacéao Infantil € fundamental.

Nesse sentido, afirmo que o conceito de infancias ao longo da historia da
humanidade vem se modificando, visto que no século passado a crianga era vista

como um ser invisivel. Na contemporaneidade ela se torna um sujeito de direitos,
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que tem voz ativa e produz cultura. Desse modo, este capitulo aborda esta mudanca
no conceito de infancias, afinal ndo podemos afirmar que existe um Unico modelo de
infancia ao longo da histéria da humanidade, pois o ser humano evolui junto com o
seu contexto social. Trarei também a histéria da Educacédo Infantil no Brasil e os
documentos que norteiam e legitimam este segmento da educacdo basica como
primeira etapa da educacao, uma vez que se torna prudente conhecer o contexto em
gue se desenvolve a pesquisa e as orientacdes educacionais préprias do espaco

escolar da creche.

2.1 INFANCIAS DA ERA MEDIEVAL A ERA MODERNA: UM POUCO DA HISTORIA

A infancia é um periodo da nossa vida que esta compreendido desde o
nascimento até a puberdade. Para Sarmento (2007), a infancia se caracteriza:
A infancia nédo é a idade da ndo-fala: todas as criancas, desde bebés, tém
mudltiplas linguagens (gestuais, corporais, plasticas e verbais) por que se
expressam. A infancia ndo é a idade da ndo-razdo: para além da
racionalidade técnico-instrumental, hegeménica na sociedade industrial,
outras racionalidades se constroem, designadamente nas interacdes das
criangas, com a incorporacdo de afectos, da fantasia e da vinculacdo do
real. A infancia ndo é a idade do ndo-trabalho: todas as criangas trabalham,
nas mdltiplas tarefas que preenchem os seus quotidianos, na escola, no
espagco doméstico e, para muitas, também nos campos, nas oficinas ou na
rua. A infancia ndo vive a idade da ndo-infancia: estd ai, presente nas

multiplas dimensdes que a vida das criancas (na sua heterogeneidade)
continuamente preenche. (SARMENTO, 2007, p. 35 e 36).

Sendo assim, ndo podemos negar que, nesta fase da vida humana, a crianca
€ 0 centro das atencdes, constituindo-se em um ser curioso que enxerga a vida com
muito mais cores, mais movimento, mais musica, fantasia, poesia e leveza do que

noés adultos.

Mas, nem sempre a infancia foi vista desta perspectiva. Desde o século XII
até o inicio do século XX, a sociedade vem criando varios conceitos de infancia
atraves dos tempos. Phillipe Ariés foi um dos primeiros estudiosos e um pioneiro na
analise e concepcao sobre o que é a infancia. Através da sua obra Historia Social da
Crianca (1981), este historiador francés, por meio de pesquisa iconografica,
escreveu sobre a histéria social da infancia e sua relacdo com a familia e as outras

instituicdes da sociedade, a partir do século XII.
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Segundo o autor, as mulheres e as criangas eram considerados seres
inferiores, por serem frutos destas mulheres, existindo assim um alto indice de
mortalidade infantil na sociedade. Havia um desinteresse por esta fase da vida que
era vista com tanta instabilidade, sendo a infancia assim descartada. Vasconcelos
(2011), no que tange esse aspecto acrescenta que:

A crianga era considerada anjo até os cinco anos de idade; perdé-la ndo
significava tristeza, mas consolo. Quanto mais filhos morriam em tenra
idade, os pais vislumbravam, para o futuro, uma feliz e certa entrada no

“reino dos céus”, pela méo de seus filhos anjinhos. (VASCONCELOS, 2011,
p 49).

Em outra perspectiva, a crianga era tratada como um adulto em miniatura ou
pequeno adulto, muitas vezes ja trabalhando. A partir dos 9 ou 10 anos, a crianga
(adulto em miniatura), além de ser caracterizada pela aparéncia adulta (roupas e
costumes), também era cobrada nas atitudes que lhe eram impostas (Vasconcelos,
2011). Nesse contexto, existia uma auséncia do sentimento de infancia, visto que
esta ideia nao era reconhecida como uma fase da vida de um adulto.

Porém, a partir dos séculos XVII, o sentimento de infancia ja& comecou a se
formar na sociedade que ja se preocupa com a educacdo das criancas, assim como
seu modo de vestir, brincar, viver. Um sentimento de familia também comeca a
surgir neste periodo, contribuindo para que a compreensdo de infancia se

modificasse. Nesse sentido, Kuhlmann Junior (2010) afirma que:
A crianga deixou de ser misturada aos adultos e de aprender a vida
diretamente, passando a viver uma espécie de quarentena na escola. Por
outro, esta separacao ocorreu com a cumplicidade sentimental da familia,
gue passou a se tornar um lugar de afeicdo necessaria entre cdnjuges e
entre pais e filhos. Esse sentimento teria se desenvolvido inicialmente nas

camadas superiores da sociedade: o sentimento da infancia iria do nobre
para o pobre. (KUHLMANN JR, 2010, p. 18 e 19).

Surge entdo a escola para a primeira infancia. Esta instituicdo nasceu com o
objetivo de formacéao inicial para 0os pequenos, coOmo uma preparagao para a vida
adulta, a partir de praticas autoritarias e disciplinares em que as criancgas,
geralmente das classes mais abastadas, aprendiam a ler, escrever e a contar.
Kuhlmann Junior (2010) afirma que as diferentes instituicbes de Educacao Infantil
foram criadas na primeira metade do século XIX, ou mesmo no final do século XVIII,
como as escolas de tricotar de Oberlin. Todavia, as evidéncias historicas mostram
que elas encontraram suas condi¢cdes de meio favoraveis na segunda metade do

século XIX, acompanhando o processo de expansdo do ensino elementar.
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J& na Primeira Revolucdo Industrial, que aconteceu nos séculos XVIII e XIX,
nasce a ideia de crianca operéria, pois a sua mao de obra, as vezes, era de
primordial importancia para manutencdo econdmica da familia, visto que era uma
mao de obra barata. As criancas oriundas das classes mais pobres eram bastante

exploradas, como informa Kuhlmann Junior (2010).

Na mesma perspectiva, no século XX com a Segunda Revolugéo Industrial, a
familia passa a ter um novo olhar para esta crianga e a garantir os seus direitos e 0
seu bem-estar, visto que a questao relacionada ao direito do trabalhador ja abordava
a existéncia da mulher trabalhadora, isto €, da mde no mercado de trabalho. A
Sociologia, a Antropologia e a Medicina surgem com diversos estudos sobre esta
fase da vida humana, respaldando e validando esta etapa da vida e defendendo esta
crianga como sujeito de direitos desde o0 seu nascimento. Desse modo, a crianca €
um sujeito da sua prépria histéria sendo agora o protagonista da sua vida e, nesse
sentido, tornaram-se necessarios os estudos acerca dessa fase chamada infancia.
Sodré (2015) nos fala da importancia destes estudos acerca das criancas quando
nos diz que:

[...] saibamos o que é ser crianga, por ja termos vivido a experiéncia da
infancia, ndo podemos saber o que € ser crian¢a hoje, quando o mundo ja

ndo é mais o mesmo, onde relacdes foram modificadas, tecnologias
desenvolvidas, novos artefatos produzidos. (SODRE, 2015, p. 43).

O contexto no qual a crianca transita e os artefatos aos quais ela tem acesso
modificam também estas infancias. Hoje, a crianca é valorizada enquanto sujeito de
direitos. As criangcas sempre existiram em varias épocas da histdria da humanidade.
Contudo, este sentimento de infancia € que nasce na modernidade e modifica o
olhar destas familias em relacdo as suas criancas: ha uma compreensédo do conceito
de familia como nudcleo protetor das suas criancas e a preocupacao com a formacéao
moral e educacional destes pequenos, além do seu bem-estar, de acordo com as
ideias de Aries (1981), Andrade (2010), Sodré (2015).

Uma condi¢cado dos nossos dias € que muitas criangas vivem em um contexto
de uma humanidade excluida e estdo imersas em uma sociedade marcada pelo
dominio econémico de um fenémeno contemporédneo chamado de globalizagéo.
Santos (2000) refere-se a globalizacdo como algo perverso para estas familias
excluidas, muitas vezes, de direitos basicos. E, nesse sentido, muitas criangas, na

primeira infancia, conhecem muitos aparatos tecnolégicos — computador, internet,
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videogames, smartphones — apesar destes recursos nao se constituirem como
regulares no seu cotidiano infantil. Por tal motivo, cabe a escola oportunizar o
acesso tecnologico, que ainda € negado a muitos cidadaos, incluindo as tecnologias
nos contextos de aprendizagem para a infancia, evitando-se, assim, uma exclusao

tecnologica das criancas em fase escolar.

Sendo assim, a crianca de hoje ndo é a mesma de tempos passados, pois as
tecnologias, em todos os seus formatos, fazem parte do seu cotidiano de modo
direto ou indireto, afetando 0 modo como as criangas se relacionam com as outras e
com o mundo ao seu redor. Uma das formas da crianca se relacionar é com as
tecnologias. Esta relacdo acontece através dos varios artefatos que ela tem a
disposicédo como: os videos do YouTube que assistem através de tablet ou aparelho
celular; jogar videogame; assistir desenhos animados pela televisdo; fazer

chamadas de videos para 0s seus amigos, dentre outros modos.

Desta forma, € perceptivel que a crianca é influenciada pelo contexto e pela
realidade em que vive; a globalizacdo afeta o seu cotidiano de modo direto ou
indireto, visto que 0 acesso as tecnologias e aos meios de comunicacdo esti

diretamente ligado as condi¢cbes socioecondmicas das familias.

Nesse sentido, a partir da contemporaneidade, podemos perceber uma nova
configuragéo da infancia: uma infancia fruto do meio social e transformadora deste
meio. A crianca contemporanea € vista como um sujeito de direitos que se
desenvolve através das relacfes que vai tecendo ao longo da sua vida, seja com o
outro, com sua familia, na sua comunidade, na sua igreja. Silveira e Souza (2017)
nos dizem que: “A infancia é uma caixinha de surpresas” (SILVEIRA; SOUZA, 2017,
p.69), pois as acdes, reacdes, experiéncias, desejos da crianca vém acompanhados
de uma histéria que se modifica a todo 0 momento, assim como uma sociedade

liguida que escorre entre os dedos e modifica-se a cada segundo.

Apesar de a palavra infancia significar auséncia de fala, esta crianca
contemporanea € ouvida e sua voz esta presente em todo os contextos em que esta
inserida, contradizendo diversas teorias que promulgam que a crianga pequena nao
fala. Para Sarmento (2005) “[...] a infancia ndo é a idade da nao-fala: todas as

criangas, desde bebés, tém mudltiplas linguagens - gestuais, corporais, plasticas e
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verbais - por que se expressam” (SARMENTO, 2005, p.25). Desse modo, a crianga

fala, pois faz uso da linguagem de varias formas.

Mesmo com tantos avangos nos estudos a palavra infancia ainda traz consigo
uma ideia de incompletude, visto que € obvio que as criancas dependem dos adultos
para a sua sobrevivéncia e estdo numa posicéo subalterna em relacdo aos adultos.
Contudo, elas séo atores sociais das suas proprias vidas, ndo sendo mais inferiores
aos demais, apesar de estarem numa posicao de dependéncia de outros atores
sociais: pais, professores, cuidadores. Ao ressaltar a existéncia de uma relacéo
direta entre a crianca e o adulto, Sarmento (2008) afirma que ndo sdo apenas 0s
adultos que intervém junto das criancas, mas as criancas também intervém junto dos
adultos. Portanto, é uma relagdo de reciprocidade. E nesta sociedade que hoje a
crianca tem o direito de ser ouvida e também o direito de consumir. E é nessa
perspectiva que a escola e a familia precisam estar atentas e interferir, no sentido de

possibilitar que a crianc¢a viva a infancia.

Sarmento (2005) nos apresenta um novo conceito que nasce com a
contemporaneidade: “a morte da infancia’. Se na modernidade houve a construgéo
da ideia de infancia e de um sentimento para com esta crianga, nos dias atuais as
criancas sao transformadas prematuramente em adultos, seja pelo seu lado
consumista, pelo culto da violéncia ou pelo trabalho infantil, habitando a ideia de nao
infancia. Nesse contexto, a escola ganha um fator extra ao tratar de questbes
préprias da infancia no espaco da creche, pois tem a responsabilidade de nao deixar
morrer as experiéncias de crianca na infancia, isto €, fazer valer o brincar, correr,
pular, riscar, criar, pensar, gritar, chorar, interagir, sorrir, viver a crianca de fato.
Nesse sentido, no contexto da creche, a crianga constrdi relagdes com os pares e 0s
adultos que estéo inseridos neste espaco. A partir destas relagdes, a crianca vai se

constituindo como cidada.

N&o podemos esquecer também que, na contemporaneidade, a ideia de
infancia ndo é universal. Os estudos antropoldgicos informam que existem varias
infancias: indigena, do campo, da cidade, quilombola, dentre outras. Estas crian¢as
participam ativamente da vida social nos contextos que estdo inseridas, sendo
atores sociais e agentes culturais dos espagcos em que elas ocupam, visto que: “As

criangas sdo também seres sociais e, como tais, distribuem-se pelos diversos modos
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de estratificacdo social: a classe social, a etnia a que pertencem, a raca, o género, a
regido do globo onde vivem”. (SARMENTO, 2004, p. 10). Os diferentes espacos
sociais em que as criancas transitam e habitam as diferenciam profundamente.
Sendo assim, ndo podemos universalizar o conceito de infancia, mas sim, afirmar a
ideia de infancias. Nesta perspectiva, torna-se impossivel conceber a ideia de uma

infancia universal.

Os impactos da globalizagdo na infancia, segundo Sarmento (2010),
trabalham com a ideia de uma globalizacdo hegemonica — pobreza, miséria e
exploracdo do trabalho infantil, principalmente nos paises mais pobres- e uma
globalizacdo contra hegemdnica na qual os direitos da infancia e a defesa da
cidadania das criancas sao respeitados. Sendo assim, podemos reforcar a ideia de
que ndo existe um modelo de infancia e sim formas diversas de vivéncias de

infancias.

O que ndo podemos negar é que independente do espaco, tempo, raca,
género, credo ou condicdo social, a crianca deve ser reconhecida como um sujeito
de direitos, construtora do seu conhecimento, pois é um agente social que produz
cultura a partir das relacdes que vai tecendo com 0s sujeitos e com 0 meio na qual
estd inserida. Andrade (2010) nos assegura que: “[...] na construcdo de uma nova
contextualizacdo sobre a infancia esta a ideia da crianca cidada, ou seja, a crianca
forte, competente, inteligente, com direito a voz e a ser ouvida; enfim, um sujeito de
direitos”. (ANDRADE, 2010, p. 67).

A patrtir de tal percepcao, a Educacao Infantil torna-se a fase escolar que se
responsabiliza diretamente por ampliar as relagdes das criangas com o0 meio em que
vive, no sentido de potencializar as experiéncias das infancias no contexto de

escolarizacao, inclusive na creche.
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2.2 EDUCACAO INFANTIL: HISTORIA E LEGISLACAO

A crianca contemporanea € considerada um sujeito de direitos e agente
social, protagonista de sua propria vida. Esta crianca tem direito & educagédo de
qualidade desde o seu nascimento até chegar ao Ensino Superior: garantia
assegurada pela Constituicdo Federal de 1988 (CF 88). Neste sentido, a Educacéo
Infantil € a primeira etapa da educacdo béasica. E obrigacdo da Uni&o, Estados e

Municipios garantir tal direito.

A partir desse marco legal, a crianca € reconhecida como cidada. As creches
e pré-escolas se integraram ao setor educacional e varios documentos foram

definidos para confirmar esta determinacéao legal. Sodré (2015) afirma que:

A década de 1990 e o inicio do século XXI foram periodos prédigos na
elaboracdo de documentos oficiais voltados para a crianca e para a
Educacao Infantil: o Estatuto da Crian¢a e do Adolescente (BRASIL, 1990) e
a LDB 9394 serviram de referéncia para o desdobramento de novos
documentos, como: Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil
(BRASIL, 1998); Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educac¢édo Infantil
(BRASIL, 1999); Plano Nacional de Educacdo (BRASIL, 2001); Politica
Nacional de Educacgdo Infantil: pelo direito das criancas de 0 seis anos
(BRASIL, 2006a); Parametros Basicos de Infraestrutura para Instituicdes de
Educacéao Infantil (BRASIL, 2006 b); Indicadores da Qualidade na Educacéo
Infantil (BRASIL, 2006 c). Recentemente, tivemos a publicacdo de trés
documentos importantes, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao Infantil (BRASIL, 2010 a), o Plano Nacional de Educag¢éo para o
decénio 2011-2021 e a Lei 12.796 (BRASIL, 2010 b), que especifica a
obrigatoriedade e a gratuidade da educacéo a partir dos 4 anos. (SODRE,
2015, p. 170).

Sendo assim, antes de pensarmos nestes documentos, que legitimaram a
crianca brasileira como cidada e sujeito historico e social, € importante compreender
a historia da Educacéo Infantil no Brasil no que diz respeito as suas politicas de
assisténcia e cuidado, para que possamos verificar o lugar da crianca nesse

contexto.

A histéria da assisténcia da crianca no Brasil estd ligada as questbes
econbmicas, sociais, politicas e familiares. Por um longo periodo na histéria da
humanidade, ndo existiam instituicbes que prestavam atencéo e cuidado as criancas
na primeira infancia, nem um sentimento de infancia como conhecemos hoje. A

educagcdo focada para a infancia nasceu com o surgimento do sentimento de
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infancia - que apareceu primeiramente na camada da alta sociedade — além da

valorizagéo da crianga como futuro da nagédo. Kuhlmann Junior (2010) afirma que:
Por um lado, a escola substitui a aprendizagem como meio de educacao; a
crianca deixou de ser misturada aos adultos e de aprender a vida
diretamente, passando a viver uma espécie de quarentena na escola. Por
outro, esta separacao ocorreu com a cumplicidade sentimental da familia,
gue passou a se tornar um lugar de afeicdo necessaria entre conjuges e
entre pais e filhos. Esse sentimento teria se desenvolvido inicialmente nas

camadas superiores da sociedade: o sentimento da infancia iria do nobre
para o pobre. (KUHLMANN JR, 2010, p. 18 e 19).

As primeiras instituicbes de Educacdo Infantil datam do século XIX. Elas
surgiram na Europa e foram se expandindo durante as Exposicdes Internacionais, a
partir da segunda metade deste século. Elas tinham como lema uma nova
concepcao assistencial e cientifica, abrangendo aspectos na area da alimentacao e

habitacao dos trabalhadores e dos pobres. (Kuhlmann Junior, 2010).

Estas instituicbes eram consideradas modernas para a época, pois tinham
também como meta a questdo de negar o abandono das criangas pelas suas maes,
diferentes da Casa dos Expostos (instituicdo que recebia criancas abandonadas). De
acordo com Kuhlmann Junior (2010), em 1726, foi criada, na Bahia, a primeira Casa
dos Expostos e, em 1738, no Rio de Janeiro, na Santa Casa de Misericordia. Criada
para atender a camada pobre da populacao, estas instituicdes tentavam amenizar as

altas taxas de mortalidade infantil, através da alimentacao e atitudes higienistas.

J4 a ideia de creche brasileira s6 surgiu no século XIX, a partir de uma
importacdo dos modelos europeus. A palavre creche é uma palavra da lingua
francesa que significa presépio. “Na realidade, ndo foram apenas as palavras
creche ou salle d'asile que a Franca forneceu ao Brasil, mas todas as ideias de
finalidade e funcionamento dessas instituigdes”. (VASCONCELOS, 2011, p.71).

O asilo para a infancia — ou creche — tem como alvo atendimento as classes
populares, liberando as maes para o trabalho remunerado na sociedade, pois
conforme Vasconcelos (2011): “a creche funcionava das 5h30m as 20hOm, fechando
apenas aos domingos e nos dias de festas, 0 que nos da uma ideia da extenséo da
jornada de trabalho da época”. (VASCONCELOS, 2011, p.73)

Porém, este modelo de creche copiado da Franca ainda néo era realidade no

Brasil. Por ndo haver uma politica de incentivo para as méaes que trabalhavam nas
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industrias ou nos trabalhos domésticos. As primeiras duas escolas de educacéo pré-
escolar sdo oriundas do setor privado e voltadas para a elite: em 1875, o Colégio
Menezes Vieira no Rio de Janeiro e, em 1877, a Escola Americana em S&o Paulo,
como informa Kuhlmann Junior (2010). Segundo 0 mesmo autor, a primeira creche
para as trabalhadoras s6 € inaugurada no Rio de Janeiro no ano de 1889, junto a
Fabrica de Fiacdo e Tecidos Corcovado. Em S&o Paulo, somente em 1918, € que se
inaugurou a primeira creche na vila operaria da Companhia Nacional de Tecidos e

Jutas.

Contudo, em 1880, antes da inauguracao destas primeiras creches, foi criado
o Instituto de Protecdo e Assisténcia a infancia no Brasil: IPAI. Esta instituicao foi
criada para dar assisténcia aos filhos dos menos privilegiados economicamente. O
médico pediatra e higienista Arthur Moscovo Filho tinha como objetivo fazer com que
0 governo se tornasse responsavel pelas criancas menores de 8 anos de idade. O
IPAI tinha como meta aliar a assisténcia social aos cuidados médicos e higienistas

para as criancas das classes populares.

Vasconcelos (2011) nos esclarece que, apesar do desejo de Arthur Moscovo

Filho de realizar uma acdo em conjunto de salude e assisténcia x educac¢do, o que

havia por traz desta ideologia era cuidar destas criangas que viviam em um ciclo alto

de mortalidade infantil. Era um projeto do governo para atingir a modernidade e a

civiidade no pais. Apos estes cuidados, as criancas seriam incluidas em uma

sociedade, na qual seriam méo de obra barata para os empresarios. Era um modelo

de controle social para os pobres e excluidos da sociedade. O autor (2011) nos traz
esta visao no trecho a segquir:

Um procedimento que coroava a visdo de “assistencialismo cientifico”, visto

gue suas teses tratavam de concepgdes resultantes da unido entre a ciéncia

e os interesses do capitalismo internacional. Essas teses propunham uma

apropriagdo da ideologia positivista em prol do desenvolvimento cientifico,

visando atingir o controle das instituicfes, para que essas ditassem o modo

de vida e reproducédo das classes populares. (VASCONCELOS, 2011, p. 91
e 92).

O ideal era curar estas criancas de doengas que elas tinham e disciplina-las
para, no futuro, serem 0s operarios que assumiriam as fabricas. O Instituto nao
durou muito tempo, por ser de iniciativa privada e néo ter conseguido apoio do

governo na época. Sendo assim, o proprio IPIA em 1919, fundou o Departamento da
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Crianca no Brasil com o intuito de divulgar pesquisas sobre a situacdo da crianca.
Porém, um fato que merece ser mencionado € o | Congresso de Protecdo a Infancia
gue aconteceu em 1922, em comemoracdo ao Centenario da Independéncia do
Brasil. Tinha como objetivo recomendar uma melhor atencdo para com este publico

das camadas pobres da populacéo, além dos direitos da crianca.

De acordo com os estudos de Kuhlmann Junior (2010), um dos maiores
defensores da criagdo dos jardins de infancia no Brasil foi Rui Barbosa. Através de
um parecer apesentado em 1882 na Camara do Império, ele defendeu esta ideia,
que Kuhlmann Junior (2010) nos informa: “No jardim de infancia esta
indisputavelmente a maior forca educadora do mundo e a base necessaria de todo
organismo da educacéo racional”. (KUHLMANN JR, 2010, p.112).

A partir desta ideia de Rui Barbosa, 0 que pude observar nestes estudos
sobre a histéria da Educacéo Infantil através de documentos, livros e outras fontes, é
gue as condicdes socioeconbmicas da crianca e sua familia determinavam o tipo de
instituicdo na qual ela seria assistida: se a crianca fosse pobre, ela seria assistida
pela creche; e, se fosse de classe média ou rica, pelos jardins de infancia nos
moldes europeus. Vasconcelos (2011) demostra esta distincdo ao afirmar:

A atuacdo da rede de creches e jardins de infancia, durante o periodo da
Republica Velha, foi marcada por dois movimentos bastante distintos de
atendimento a infancia no Brasil, que expressavam, sem qualquer sutileza,

0 universo da crianca da elite e o universo da crianga das camadas
populares. (VASCONCELOS, 2011, p.95)

Vale destacar que as creches tinham um caréater totalmente assistencialista,
cujos objetivos destas instituicbes estavam relacionados com a higiene, saude e
alimentacéo das criancas das classes populares, com o intuito de ser a méo de obra
barata do futuro, como ja relatado antes. Os jardins de infancia tinham um carater
educacional e eram destinados aos filhos das familias da elite brasileira, cujo
objetivo e proposta era ter uma visdo ampla sobre o desenvolvimento cognitivo,
afetivo e fisico da crianca. Nesse espacgo, 0 projeto pedagdgico trazia 0 que a

crianca deveria vir a ser.

As creches e jardins de infancia eram instituicbes excludentes desde o seu

projeto. Isso trouxe uma visao dividida da infancia: de um lado, criangas brancas,
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filhas da elite e dos proprietarios. Do outro lado, criangcas negras, pobres,
abandonadas. Kuhlmann Jr (2010) afirma que:
[...] previa-se uma educacdo que preparasse as criancas pobres para o
futuro que com maior probabilidade lhes esteja destinado; ndo a mesma
educacdo dos outros, pois isso poderia levar essas criangas a pensarem
mais sobre a sua realidade e a ndo se sentirem resignadas em sua

condicdo social. Por isso, uma educacdo mais moral do que intelectual,
voltada para a profissionalizagdo. (KUHLMANN JR, 2010, p.167).

Contudo, apesar desta visao antagOnica de instituicbes que sao para
determinada classe — popular ou alta —, esses espacos eram valorizados,
principalmente pelas mées trabalhadoras e operarias das fabricas. A ideia defendida
pelas creches e pré-escolas era de uma educacdo na qual a criangca se
desenvolveria em melhores condi¢bes, muitas vezes, melhor do que nas suas
casas. Além de ter a funcdo de guardar as criancas, enquanto as suas maes

trabalhavam.

Um dado que merece ser destacado é que as politicas publicas do governo
federal para as instituicbes da infancia surgiram em 1930 com a criacdo do
Ministério da Educacdo e da Saude (Vasconcelos, 2011). Esta foi considerada a
fase de assisténcia social com iniciativas a saude, higiene e assisténcia do governo

a essas instituicdes, com o intuito de assistir os filhos das méaes que trabalham.

A criacao de instituicdes publicas para atendimento de criancas de zero a seis
anos de idade, nas quais 0s conceitos de educar e cuidar eram um S0,
demonstrando ndo somente uma pratica assistencialista, mas também educacional,
foi uma das acdes da Legido Brasileira de Assisténcia (LBA), que foi criada no ano
de 1941, e teve como objetivo assistir as familias dos soldados que foram lutar na
Segunda Guerra Mundial. Andrade (2010) nos informa que: “Nesse periodo, a
crianca é apresentada como cidada do futuro, devendo receber cuidados especiais
do Estado com o objetivo implicito de fortalecimento do estado ditatorial de Vargas”
(ANDRADE, 2010, p. 140).

Mesmo apés um longo periodo da implantagdo da primeira creche no Brasil,
no inicio da era Republicana, percebemos que o atendimento educacional
continuava sendo privilégio das criancas das elites conservadoras. Para as criangas,
cujas mées trabalhavam nas industrias e outros setores, as creches continuavam

sendo de cunho assistencialista. Segundo Vasconcelos (2011) é importante
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destacar: “Esse modelo de educacédo da infancia se comprometeu e atendeu a
ideologia dominante da época, criando duas modalidades diferenciadas de
atendimento a infancia: as creches e os jardins de infancia”. (VASCONCELOS,
2011, p.101 e 102).

Diante do exposto e a partir deste panorama trazido sobre a historia da
Educacédo Infantil no Brasil, volto a atencdo para os documentos que legitimaram
esta etapa da educacdo como a primeira da educacdo basica brasileira. Varios
documentos — nacionais e internacionais - validaram e contribuiram para que a
crianga de hoje seja reconhecida como cidad&, com direitos e produtora de cultura.

Comecarei pela Constituicdo Federal de 1988, que € um documento que
provocou mudancas para a criancga e as infancias, estimulando a discusséo sobre as
funcdes da educacao pré-escola. Tornou-se referéncia para conceber a creche e a
pré-escola, ndo como um favor para os menos favorecidos e sim como um direito a
todas as criancas deste pais, independente da classe econdmica, género, credo,

etnia, responsabilizando o Estado pela Educacéo Infantil gratuita:

Art.208. O dever do Estado com a educacdo sera efetivado
mediante a garantia de:

IV — Educacgéo Infantil, em creche e pré-escola, as criangas até 5
(cinco) anos de idade; (Brasil, 2016, p.124).

Porém, apesar de ja se passarem mais de 30 anos, este € considerado um
texto contemporaneo, pois as Constituicdes Federais, que antecederam a Carta
Magna de 1988, ndo citavam ou falavam timidamente sobre a educacédo da primeira

infancia.

As primeiras Constituicbes Federais de 1824 e de 1891 ndo citam
absolutamente nada em relagdo a educacao na infancia. Ja, a Constituicao de 1937
e a de 1946, promulgam que este segmento de educacdo cabe ao Estado. A
primeira tem o lema: “Cuidado e Amparo”. A segunda: “Amparo e Assisténcia”, como
afirma Andrade (2010).

No que se refere as Leis proprias da educacao, a primeira Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao (LDB), Lei n°. 4.024/1961, cita, de forma modesta, a educacao
de criancas de 0 a 6 anos de idade como grau primario, oferecida através de
creches e pré-escolas. Segundo Vasconcellos (2011): “Esta educagao devera ser

ministrada em escolas maternais ou em jardins de infancia e as empresas que tém
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maes de menores de sete anos deverdo ser incentivadas a criarem instituicdes do
género”. (VASCONCELOS, 2011, p.137). Essa lei mostra-se, ainda, com o carater
puramente assistencialista porque concebia estes espacos apenas como locais de

atendimento, assistencialismo e de guarda das criancas das maes trabalhadoras.

Ja a segunda LDB, Lei n° 5.692/1971 reforca puramente o capitulo das
empresas em relacdo a educacdo dos filhos das méaes trabalhadoras. Nenhuma
novidade até entdo, ja que esta decisdo ja estava incluida na LDB de 1961.

Contudo, no ano de 1959, ocorreu a promulgacdo da Declaracdo Universal
dos Direitos da Crianca, documento pioneiro no atendimento a infancia. A crianca €
percebida a partir de uma nova visao e condicéo social: ela é declarada como sujeito
de direitos com prioridade absoluta. Juntamente com a Constituicdo Federal de
1988 e a criagcdo do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) de 1990, a
visibilidade das criancas agora € fato, constituindo-se como sujeitos historicos e de

direitos e ndo mais como um problema. Um ser que merece atencao integral.

Sendo assim, a Constituicdo Federal de 1988 ao reconhecer a Educacao
Infantil (EI) como dever do Estado em relagdo a Educacdo e um direito de toda a
crianca e sua familia, marca para a sociedade que.

Os direitos a educacdo sdo ampliados no texto da Carta Magna e a
Educacao Infantil, pela primeira vez, € incluida como um direito da crianca
de 0 a 6 anos de idade. Foi também reconhecido como dever do Estado e
do sistema publico de educacé@o o atendimento em creches, incorporando-
se a estas, em decorréncia, um carater educativo, reconhecido até aquele

momento como basicamente assistencial, em detrimento da pré-escola,
concebida como lugar de educacdo. (VASCONCELQOS, 2011, p. 150).

Este processo de conquistas e lutas teve um forte apoio da populacéo e dos
movimentos sociais da época, que solicitavam a construcdo de creches publicas e
gratuitas por todas as cidades. As creches foram reconhecidas como espagos
educativos, nos quais o cuidar e o educar fazem parte de um mesmo projeto

pedagogico para todas as criancas, independente da classe social a que pertencem.

Reforcando o que legisla o texto constitucional, o ECA, criado no ano de
1990, legitima as acbes, no que diz respeito ao reconhecimento das criangas e

adolescentes como sujeito de direitos. Constitui-se como mais um contributo na
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iniciativa de acesso das criangas as creches e pré-escolas com educacéo integral de
qualidade, desde o seu nascimento. A ECA, no seu artigo 4°, assegura:

Art. 4° - E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do
Poder Publico assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos direitos
referentes a vida, a salude, a alimentagéo, a educacgéo, ao esporte, ao lazer,
a profissionalizacdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria. (BRASIL, 1990, p. 07).

A partir deste artigo, posso ter uma nocdo do comprometimento que as
instituicdes sociais (familia, comunidade, sociedade e poder publico) tém em relacéo
aos direitos das criancas e adolescentes. Uma crianca e adolescente cidadao que
esta em processo de desenvolvimento e formacdo, mas que precisa destas

instituicdes para que esta construcao seja feita de forma plena e integral.

Diante da importancia social e politica atribuida a esta fase da vida humana e
compreendendo que a escola necessitava de orientacdes proprias para educacao de
criancas pequenas, em 1994, foram concebidas as Diretrizes para uma Politica
Nacional de Educacéo Infantil. Este documento foi formulado pelo Ministério da
Educacao e do Desporto e teve como bases a CF 88 e o ECA, recomendando que o
cuidar e o educar eram atos inseparaveis, além de validar a importancia da

educacao para a primeira infancia (ANDRADE, 2010).

A LDB, Lei n®9.394/1996, indica aspectos importantes para a Educacéo
Infantil em relacdo aos direitos das criancas na primeira infancia (O a 6 anos de
idade), quando define a Educacao Infantil como primeira etapa da educacéo basica,
composta também pelo Ensino Fundamental e Ensino Médio. Atribui ainda o dever
da familia e do Estado, colocando a El num nivel de prioridade e importancia para a

construcdo de politicas para esta etapa.

O texto trata da relevancia que o poder publico teve ao situar a Educacao
Infantil nas creches e pré-escolas, mesmo ela ndo sendo um nivel essencial de
ensino e nao existindo a obrigatoriedade de se efetuar a matricula de criancas de 0 a
5 anos de idade, apesar do poder publico ser obrigado a oferecer este servico as
familias. (Andrade, 2010).

A LDB, de 1996, trouxe a importancia e a legalidade das creches como
espaco que vai introduzir a crianga, desde o seu nascimento, na educagao integral e

a pré-escola de dar continuidade a esta formacao. Neste sentido, no seu artigo 29:
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A Educacao Infantil, primeira etapa da educagdo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em
seus aspectos fisicos, psicolégicos, intelectuais e sociais, complementando
a agdo da familia e da comunidade. (LDB, 2017, p. 24).

Percebemos a relevancia e autonomia que esta lei da as instituicbes
educacionais, com énfase em um curriculo que possa contemplar este
desenvolvimento integral da crianca, a partir de aprendizagens que desenvolvam o0s

seus aspectos fisicos, psicoldgicos, intelectuais e sociais, trazidos pela LDB.

Ainda no ano de 1996, o Ministério da Educacao e Cultura (MEC) langou o
Referencial Curricular Nacional para a Educacgédo Infantii (RCNEI), o qual trouxe
conceitos importantes e fundamentais sobre crianca, infancia, cuidar e educar,
construcdo de identidade, autonomia. Apesar de muitas criticas, pois os documentos
trazem um modelo Unico de infancia, estes livros (total de 3 volumes) foram apenas
sugestbes de trabalho para os profissionais que atuavam nas unidades

educacionais.

Outro documento bastante importante para a afirmacado da Educacao Infantil
como primordial para a educacao da crianca pequena sao as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantili (DCNEI). Elaborado no ano de 1999, este
documento tem o objetivo de estabelecer diretrizes e orientagbes as creches e pré-
escolas, no que diz respeito a construcdo de propostas curriculares para esta fase.

Neste sentido, as DCNEI, orientam principios que devem estar presentes
nestas unidades educacionais para a aprendizagem integral da crianca, educando-

as para a cidadania:
Cabe as instituicbes de Educacdo Infantil assegurar as criancas a
manifestacdo de seus interesses, desejos e curiosidades ao participar das
praticas educativas, valorizar suas produgdes, individuais e coletivas, e
trabalhar pela conquista por elas da autonomia para a escolha de

brincadeiras e de atividades e para a realizacdo de cuidados pessoais
diarios. (BRASIL, 2010, p.87).

Sendo assim, a partir destas orientacdes, as creches e pré-escolas devem
desenvolver as suas propostas curriculares, ja que agora se constituem como
espacos legitimos de aprendizagens e tém como missédo a educacao da crianca em
todos os seus aspectos: fisico, afetivo, intelectual e social. O texto traz também a
importancia do profissional que trabalha nestes espacos. Um profissional qualificado,

com formacdes especificas para trabalhar nestes espacos educativos.
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Em relacdo as propostas curriculares, as DCNEI nos trazem o seguinte:

O curriculo da Educacéo Infantil € concebido como um conjunto de praticas
gue buscam articular as experiéncias e os saberes das criancas com o0s
conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico, cientifico e
tecnolégico. Tais praticas sdo efetivadas por meio de relagcdes sociais que
as criancas desde bem pequenas estabelecem com os professores e as
outras criancas e afetam a construcéo de suas identidades. (BRASIL, 2010,
p.86)

Desta maneira, as praticas pedagdgicas dos profissionais destas instituicdes
devem privilegiar as vozes destas crianc¢as, o que elas querem aprender, o que € de
mais significativo para cada uma delas. Esta condi¢do da crianca de ser protagonista
do seu processo de aprendizagem, aliada ao conhecimento prévio que cada uma
possui, deve motivar 0os professores a promoverem atividades que despertem
aprendizagens significativas nos pequenos, desenvolvendo assim as concepcgdes de

crianca integral que as diretrizes trazem.

O Plano Nacional de Educacéao (PNE), aprovado em 2014 pela Lei n°. 13.005,
€ outro documento de fundamental importancia, ndo somente para a educacao
brasileira, pois define a diretrizes, objetivos e metas para a educacdo em um prazo
de 10 anos, mas também para a El. Estabelece diretrizes e politicas pedagdgicas

universais tanto para as creches, quanto para as pré-escolas.

Em relacdo a Educacao Infantil, o PNE é originado de ac¢des que foram
apontadas na LDB 9394/96, derivado do que foi refletido nos Referenciais
Curriculares Nacionais da Educacao Infantil (1998), o primeiro documento a pensar
a formacdo pedagodgica na perspectiva de curriculo. O documento traz a Meta 1
como um dos objetivos que devem ser alcancados pela El:

Universalizar, até 2016, a Educacédo Infantil na pré-escola para as criangas
de 4 (quatro) a 5 (cinco) anos de idade e ampliar a oferta de Educacao
Infantil em creches de forma a atender, no minimo, 50% (cinquenta por

cento) das criancas de até 3 (trés) anos até o final da vigéncia deste PNE.
(Brasil, 2014).

Por tudo isso, todos estes documentos aqui trazidos serviram para legitimar
os direitos das criangas a uma educagéo de qualidade, na qual o educar e o cuidar
facam parte de um mesmo curriculo e de uma mesma proposta politica pedagogica

e estejam inseridas em cada creche e pré-escola deste pais.

Neste sentido, enquanto sociedade civil, devemos cobrar, aos nossos

governantes, os direitos da infancia, que estdo garantidos através de tantos
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documentos expostos nesta pesquisa, nao figuem somente no papel, mas que se
tornem realidade. Reivindicar que a legislacdo da El esteja de maos dadas com a
realidade, para que as nossas criancas tenham uma educacdo de qualidade,
permitindo que as vozes das infancias sejam ouvidas e contempladas para uma

formacdao integral deste sujeito, desta crianga contemporanea.
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Fonte: Registro imagético do desenho da Mulher Maravilha, 05/08/19.

3 TECNOLOGIAS E INFANCIAS: POSSIBILIDADES E RELACOES

Brincar com criangas ndo é perder tempo, € ganha-lo; se é triste ver
meninos sem escola, mais triste ainda é vé-los sentados enfileirados
em salas sem aula, com exercicios estéreis, sem valor para a
formacéo do homem.

A Senha do Mundo, Carlos Drummond de Andrade
A relacdo entre tecnologia e infancias esta cada dia mais forte. Sem sombra
de duvidas, as tecnologias hoje fazem parte do cotidiano das crian¢cas em todos os

espacos sociais habitados por elas. E notorio que as criancas possuem uma
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habilidade tecnologica nunca vista antes pelas geracdes que lhes antecederam,
visto que estas ja entram em contato com todos os tipos de tecnologias disponiveis

na sociedade desde o seu nascimento.

Este capitulo aborda a relacdo entre as infancias e as tecnologias, assim
como o papel das tecnologias no desenvolvimento da construcdo de saberes das
criancas no contexto escolar da creche. Trarei também uma discussdo sobre a

perspectiva cultural da crianga no contexto da cibercultura infantil.

3.1 TECNOLOGIAS NA EDUCACAO INFANTIL: ALGUNS ASPECTOS

A educacdo é a base da sociedade ao longo dos processos civilizatorios.
Desse modo, as intervenc¢des educacionais sdao de suma importancia para a
formacao dos sujeitos. Educar € um desafio enorme na contemporaneidade, ja que
nao ha mais certezas, nem verdades absolutas e as informacfes estdo em todos os
locais que transitamos. Neste sentido, o processo educativo é determinado pelo

repensar dos fazeres e saberes docentes.

Deste modo, avaliar o papel das instituicdes educacionais € entender todas as
mudancas de valores sociais, econdmicos, politicos e culturais pelas quais estamos
passando e que interferem diretamente em todos os espacos onde se faz educacéo.
Essas mudancas afetam diretamente a vida dos sujeitos e proporcionam um novo
repensar do papel da educacdo na formacdo tanto dos educandos, quanto dos

educadores.

Nesta sociedade contemporanea na qual vivemos, as relacdes sociais sao
recriadas e transformadas a todo o momento. Hetkowski (2010) nos diz que a
contemporaneidade é compreendida para além da temporalidade e que cada sujeito
tem o seu tempo préprio. Sendo assim, as instituicbes escolares devem e precisam

se adequar a este sujeito contemporaneo: a criancga.

Segundo Marques (1999) educar nas emergéncias contemporaneas € inserir
o educando na ordem de ser e do mundo. A educacdo contemporénea deve ter
como meta a valorizagcdo do aluno e sua convivéncia com seus pares, reconhecendo

as transformacdes culturais e historicas pelas quais estamos passando, construindo
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assim os saberes e fazeres humanos com vistas a individuos mais autbnomos e

preparados para as adversidades deste tempo e de suas transformacoes.

A contemporaneidade trouxe consigo, além de mudancas nos campos
econdbmicos, sociais e politicos, o advento das tecnologias. Estamos vivendo um
momento novo no qual o uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC) e
das Tecnologias Digitais (TD) além de fazerem parte das nossas vidas, adentraram
0s muros das instituicdes escolares. Castells (1999) afirma que as TIC podem ser
consideradas consequéncias do processo evolutivo da sociedade que se encontra
em constante mutagao

Com o advento das tecnologias, a utilizacdo dos aparatos tecnoldgicos
tornou-se algo comum em nosso cotidiano e a dimenséo estruturante da tecnologia
esta relacionada ao uso que fazemos destas e que ndo sdo associadas a um
modismo. Temos como exemplo a internet que possibilita acesso aos

conhecimentos, a diversos lugares, quebrando barreiras de tempo e espaco.

Para Lévy (2001), as tecnologias surgiram com a infraestrutura do
ciberespaco, novo espaco de comunicagéo, de sociabilidade, de organizacdo e de
transacdo, mas também novo mercado da informacdo e do conhecimento. Um
espaco que nos possibilita pedir comida chinesa por um aplicativo do smartphone,
estando em Salvador; ou fazer um curso EAD em uma Universidade em Salvador,
estando em outro Estado do territério Brasileiro ou do Mundo; visitar os principais
museus do mundo sem sair de casa. Este novo espaco € de comunicagdo e

socializacdo, de conhecimento e de informacao.

s

Nesta perspectiva, € necessario fazer uma reflexdo sobre a emergéncia
tecnolégica e a educacdo enquanto potencializadoras de aprendizagens e
construcdo de novos saberes em diversos contextos, inclusive na educacdo da

primeira infancia ou Educacao Infantil.

Sem sombra de duvidas, as tecnologias hoje fazem parte do cotidiano das
criangas em todos 0s espacos em que ela ocupa, possibilitando acesso a uma gama
de conhecimentos. Dessa forma, torna-se necessario repensar a infancia e o seu
contexto educacional, no sentido de reavaliar as formas de ensino, permitindo que a
escola se torne mais significativa para estes sujeitos que estdo imersos no mundo

tecnologico.
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A Educacdo Infantil é verdadeiramente uma etapa primordial da vida de
qualquer crianca. Nesta etapa, a crianca convive com outras criangas e adultos,
ampliando, assim, os saberes e conhecimentos de diferentes naturezas. (RCMEIS,
2015). Nesta perspectiva, deverdo ser ofertadas as criancas experiéncias
cotidianas, nas quais o desejo e a vontade da criancga faga parte do universo escolar,
com uma formacdo ampla e variada. A escola transforma-se em um ambiente
enriquecido, com aprendizagens variadas que promovam o desenvolvimento da

crianga, pois, quanto mais a crianga € estimulada e encorajada, mais ela aprende.

Essas criancas, enquanto sujeitos de direitos, desenvolvem-se através das
relacBes que vao tecendo ao longo da sua vida — seja com o outro, com sua familia,
com os membros de sua comunidade, de sua igreja. Essa interacdo social, que a
crianca vai construindo com as pessoas nos locais em que transita, € muito
importante para o seu desenvolvimento social e, em tais espacos, as tecnologias

sao frequentes.

Mesmo para as muitas criancas, que ndo tém acesso direto a dispositivos
moveis (criancas que vivem em aldeias indigenas, criancas que vivem em favelas e
periferias ou criangcas que vivem em zonas rurais mais distantes dos centros
urbanos), estas conhecem ou ja utilizaram alguma tecnologia como dispositivo de
comunicacdo ou de acesso a informacgdo, pois a sociedade que vivemos ndo se
cansa de inventar aparatos tecnolégicos cada vez mais modernos. Bates (2016)
afirma que: “Na era digital, estamos rodeados, na verdade, imersos em tecnologia”.
(BATES, 2016, p.55). Hoje € bastante comum vermos criancas muito pequenas
manuseando dispositivos méveis, como smartphones, notebooks e tablets.

Nesta perspectiva, as tecnologias também se encontram presentes em muitos
lares destas criancas da Educacéo Infantil, visto que elas demostram possuir uma
linguagem tecnoldgica que Ihes é peculiar e construida no seu cotidiano, através do
uso que ela faz das tecnologias. E porque nao utilizar este conhecimento que a
crianga possui has nossas escolas?

As Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacao Infantil (DCNEI) afirmam
que é tarefa das instituicdes de ensino: dar condicfes para que as criangas possam
“Ter oportunidade para manusear gravadores, projetores, computador e outros
recursos tecnologicos e midiaticos também compdem o quadro de possibilidades

abertas para o trabalho pedagogico na Educagéo Infantil”. (BRASIL, 2010, p. 94).
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Se observarmos um pouco mais atentamente o nosso cotidiano e os locais
por onde transitamos, podemos perceber muitas criangas utilizando dispositivos
moveis. Este uso de da pela facilidade da tecnologia touch screen, que pode ser
manuseada por criangas muito pequenas. Um destes exemplos sdo 0s games,
artefatos comuns no cotidiano de muitas criancas, principalmente se considerarmos
que a infancia sempre foi cercada por jogos em geral. Além de serem elementos
lidicos, os jogos também sédo capazes de desenvolver habilidades sociais,
emocionais, motoras, de reflexdo, analise e pensamento. Com o0 advento das
tecnologias, os jogos digitais se tornaram meios de lazer e entretenimento a partir da
década de 1970 e, hoje, fazem parte da realidade da maioria das criancas que
aprendem a manipula-los cada dia mais cedo.

Diante desta emergéncia tecnologica, € possivel e necessario que as
tecnologias fagam parte do contexto escolar das creches e instituicbes de Educacgéo
Infantil. Pensemos na crianga, que consegue lidar com muita tecnologia: televiséo,
tablet, aparelhos de som, computador, celular, revistas em quadrinhos, lapis de
cores, livros infantis. Estas tecnologias podem e devem ser aliadas dos professores,
a partir dos objetivos de aprendizagem tracados para as criancas. O importante é
sempre ter a certeza de como e quando utilizar tal tecnologia para a construcdo dos
saberes, uma vez que: “A utilizagdo das tecnologias proporciona uma nova relagéo
dos actores educativos entre si e face ao saber e a aprendizagem” (AMANTE, 2011,
p.22).

Sendo assim, o professor € o responsavel por aliar o conhecimento escolar
com o conhecimento que a crianca tem acerca das tecnologias. Para isso, deve
ouvi-las e sua voz deve estar presente nos curriculos e projetos escolares, afinal
elas, mais do que ninguém, sabem falar dos seus desejos, necessidades e do seu
cotidiano. Acredito que, ao ingressar na escola, a crianca ja traz uma experiéncia
familiar que a escola se esforgca em ignorar, introduzindo-o num mundo alheio e

distante, como afirma Marques (1999).

Importante salientar que o uso das tecnologias no ambito escolar ndo deve
ser 0 mesmo que a crianga utiliza em casa. O professor deve ter claro o seu papel
de mediador entre os processos de construcao de saberes e as tecnologias. O modo
de utilizar tais recursos podera fazer toda a diferenca no desenvolvimento das

criangas, possibilitando as mesmas experiéncias enriquecedoras e significativas,
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pois: “O papel do professor é, pois, visto essencialmente como o de um facilitador de
aprendizagem na medida em que cria condigbes 6timas para que o aluno interaja
com o0 meio e construa, dessa forma, o seu proprio conhecimento, de uma forma
natural e algo intuitiva”. (AMANTE, 2011, p. 23).

Nesta perspectiva, as tecnologias tornam-se um potencial criativo na
construcdo de novos saberes e de novas aprendizagens. Contudo, as tecnologias
por si s6 ndo constroem e nem produzem aprendizagens: 0s recursos sozinhos nédo

ensinam. O papel do professor € fundante nesta relacéo.

As tecnologias também favorecem a aprendizagem colaborativa, a
criatividade e a socializacdo da crianca. Um exemplo € a utilizacdo do computador
na sala de aula entre pares ou grupos. Esta utilizacdo em conjunto permite criar
oportunidades de troca e partilha das criancas em varias atividades: desenhos
colaborativos, games, resolucdo de problemas, explorar letras e palavras, dentre
outras. Contudo, isso sO ocorre a partir do papel importante que o professor
desempenha nesta relacdo, como cita Amante (2011): “[...] as criancas podem ou
nao utilizar os computadores de forma criativa, mas isso nao depende dos
computadores, depende das experiéncias de utilizacdo que lhe sado proporcionadas,

sao estas que facilitam ou ndo o desenvolvimento” (AMANTE, 2011, p. 45).

O uso das tecnologias na Educacéo Infantil deve proporcionar uma integracao
entre 0s recursos tecnolégicos e as atividades que devem ser desenvolvidas na
Educacao Infantil e que fazem parte do curriculo. As tecnologias devem ser vistas e
compreendidas como um meio, uma metodologia que proporcionara um
desenvolvimento cognitivo, motor e social pleno da crianga, possibilitando as

mesmas vivéncias e aprendizagens significativas.

3.2 INFANCIAS E TECNOLOGIAS: PERSPECTIVA CULTURAL

A tecnologia € inerente ao ser humano que a cria e recria dentro da
sociedade. Lima Junior (2004) afirma que a tecnologia € um processo criativo
através do qual o ser humano utiliza-se de recursos materiais e imaterial, ou 0s cria

a partir do que esta disponivel na natureza e no contexto vivencial.
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Nesse sentido, o ser humano transforma a sua realidade, transformando-se e
construindo conhecimento. Tecnologia tem a ver com criatividade e transformagao.
Do ponto de vista da educacédo, independente ou ndo da utilizacdo dos aparatos
tecnolégicos em contextos educativos 0 que importa € a perspectiva de criacao e
transformacdo. Lima Junior (2004) ressalta que a presenca dos recursos
tecnologicos € indispensavel, mas somente se eles forem explorados e entendidos

com énfase na criatividade e metamorfose.

Isso ndo seria diferente em relagdo as criangas. As criangcas sao atores
sociais capazes de criar e modificar culturas, mesmo que viva em uma sociedade na
qual predomina o fazer e pensar dos adultos. Elas ndo sdo mais seres passivos que
somente recebem uma cultura institucionalizada pelos adultos como também as
modificam, atribuindo assim seus sentidos e significados de crianca. Sarmento
(2005) afirma que:

As criangas ndo recebem apenas uma cultura constituida que lhes atribui
um lugar e papeis sociais, mas operam transformacdes nessa cultura, seja
sob a forma como a interpretam e integram, seja nos efeitos que nela
produzem, a partir das suas proprias praticas. (SARMENTO, 2005, p. 21).

Sendo assim, para legitimar esta crianca como produtora de cultura €
necessario que se conheca estes sujeitos que pensam, representam, brincam,
falam, questionam. Dessa forma, podemos concordar que as criancas em todo o
mundo sao influenciadas pelo cotidiano vivido dos adultos e que com o advento das
tecnologias na contemporaneidade a infancia se modifica, ocupando um lugar de

destaque nesta sociedade contemporanea.

A crianca contemporanea que trago aqui neste texto € o sujeito que ja nasceu
imerso na era tecnolégica: ele ja nasce num mundo onde as tecnologias, neste caso
as digitais, fazem parte da sua vida. Todos eles sdo Nativos Digitais como afirmam
Palfrey e Gasser (2011):

Todos nasceram depois de 1980, quando as tecnologias digitais, como a
Usenet e os Bulletin Board Systems, chegaram online. Todos eles tém
acesso as tecnologias digitais. E todos tém habilidades para usar essas

tecnologias. (Exceto o bebé — mas ela logo vai aprender.) (PALFREY e
GASSER, 2011, p. 11).

Este sujeito participa vivamente deste mundo tecnoldgico: desde quando sai
com 0s seus pais para eles sacarem dinheiro nas maquinas do banco; ou entéo

quando vai ao supermercado comprar um produto e a mocga do caixa passa 0S
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produtos num equipamento infravermelho para verificar o valor total a ser pago; ou
guando a crianga pega um Onibus e 0s seus pais pagam a passagem com um cartao
de usuario; ou até mesmo quando eles pegam um transporte por aplicativo, onde os

pais solicitam tal servico pelo celular.

Estas criancas fazem parte da Geracdo Net e vivem espontaneamente esta
relacdo cotidiana com as tecnologias, como afirmam Menezes e Cordeiro (2019),
gue as criangas e adultos convivem, direta ou indiretamente, com essas tecnologias,

naturalizando a existéncia e a influéncia delas em suas vidas.

Contudo, estamos, ha bastante tempo, legitimando que as criancas séo
sujeitos que somente acolhem, recebem cultura. Esta criangca contemporanea
consegue receber este patriménio cultural e, ao mesmo tempo, criar e recriar cultura,
a partir das experiéncias e informacbes do contexto em que esta inserida,
constituida a partir das suas praticas sociais. Nessa linha, Fantin (2008) nos afirma
que:

Estamos acostumados a pensar a criangca como alguém que recebe ou ndo
cultura; precisamos passar a pensa-la como alguém que recebe e ao
mesmo tempo faz cultura. E pensar que a crianga participa ativamente da
cultura, criando e recriando com feicdes préprias, com significados
particulares, com funcdes semelhantes as fun¢gdes da cultura vividas pelos
adultos, implica pensar que a crianca também é criadora de cultura e pode
intervir em todo o processo cultural. Tais criagbes podem ser entendidas

como as “produgdes culturais das criangas”. Nessas produgdes, as criangas
interagem com as “coisas do mundo”, praticando formas especificamente

infantis de inteligibilidade, representacdo e simbolizacdo. (FANTIN, 2008, p.
149 e 150).

Neste sentido, o universo cultural e criativo da crianca esta em constante
transformacdo da sua realidade e cultura, sendo protagonistas e produtoras de
cultura e, ndo somente, espectadoras da sua histéria. As criancas nascidas na era
digital sdo criativas, participando, criando, recriando o tempo inteiro sobre os mais

diversos assuntos que fagcam parte do seu interesse.

Sendo assim, a partir da vivéncia e imersdo das criangas com as tecnologias,
0S pequenos criam uma relacdo com estes aparatos, criando e recriando novas
formas de culturas a partir das ja existentes ou néo, interagindo com outras criancas
em rede, definindo o seu espaco no mundo digital. Esta construcdo e reconstrucao,
a partir das suas relacbes com as tecnologias, é o que Menezes e Couto (2012)

chamam de cibercultura infantil.
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A cibercultura infantil legitima a crianca como autora digital e produtora de
cultura, a partir de contetados que séo planejados e ofertados através de artefatos
como a televisdo, o computador, o celular, o videogame, o radio. A partir destes
conteudos, as criangas conseguem cocriar e produzir novos temas e questdes, a
partir daquilo que foi oportunizado para elas, com criatividade e interacdo com 0s
seus pares. O mundo virtual também possibilita que esta crianca interaja com o seu
amigo virtualmente, mesmo ele estando em outro pais. A crianca conversa, interage,

joga, produz, desenvolve experiéncias e conhecimentos.

Couto (2013) argumenta que um dos aspectos mais importantes para a
popularizacdo da cibercultura infantil é a convergéncia das midias, que se trata do
fluxo de conteudos através de multiplos suportes. A crianga, com um simples celular
ou tablet, pode assistir ao seu desenho preferido, jogar, conversar através de
aplicativos de mensagens, produzir videos e fotografias e postar nas redes sociais,
ouvir as musicas que gosta. Tudo o que compartilha cotidianamente através da sua

vivéncia com os adultos e outras criancgas.

Este mundo digital que estamos falando transforma a vida das criancgas,
modificando também a sua cultura ladica: ha novas formas de brincar utilizando as

tecnologias digitais. Menezes e Couto (2012) reforcam que:

[...] as criangcas que se entregam a fantasia diante dos brinquedos
tradicionais, como bola, pedo, carrinho e boneca ou dos cenarios e figuras
dos jogos eletrbnicos ou de sites, desenvolvem uma atividade muito séria —
pois para aas criangas brincar, estudar e fazer outras coisas séo
consideradas sérias ndo ha distingdo. (MENEZES e COUTO, 2012, p. 149).

Tudo acontece ao mesmo tempo: as criangas brincam, estudam, jogam
videogame, leem revistas, assistem filmes e desenhos animados, gravam videos
para compartilhar entre os amigos no YouTube (quando nédo fazem o seu préprio
canal). Para Couto (2013), na cibercultura infantil as brincadeiras ndo desaparecem,

porém, agora elas estdo integradas ou vivenciadas por meio de telas.

A contemporaneidade nos presenteou com a legitimidade de uma crianga que
agora pode modificar o seu contexto, através dos seus desejos e necessidades,
comprovando que o fato de “ser crianga” ndo € um sinbnimo de incompletude por

nao ser adulto. Ao contrario, s6 vem a demostrar 0 quanto esta fase € rica em
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narrativas e historias, que as criancas produzem culturalmente todos os dias, s6 que

agora com mais visibilidade, através da cibercultura infantil.

3.2 POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS DAS TECNOLOGIAS NO CONTEXTO DA
EDUCACAO INFANTIL: ESTUDOS

O espaco escolar € de primordial importancia nesta primeira fase da vida da
crianca — a infancia — para a construcdo dessas estruturas. Sendo assim, a Infancia
€ contemplada no contexto educacional pela Educacéo Infantil que é a primeira
etapa da educacdo bésica, abrangendo os segmentos de creche (0 a 3 anos e 11
meses) e pré-escola (4 anos a 5 anos e 11 meses).

A tarefa da escola nesta fase é promover aprendizagens que articulem a
experiéncia que a crianga possui com o0s conhecimentos que fazem parte do
contexto histérico, artistico e tecnoldgico, fazendo assim com que a crianca construa
a sua autonomia, identidade e novos saberes. A Diretriz Curricular Nacional para a
Educacéo Infantil nos diz que:

[...] a proposta pedagodgica das instituicdes da Educacdo Infantil deve ter
como objetivo principal promover o desenvolvimento integral das criancas
de zero a cinco anos de idade garantindo a cada uma delas o acesso a

processos de construcdo de conhecimentos e aprendizagens de diferentes
linguagens [...]. (BRASIL, 2010, p.88).

Nessa linha, as unidades escolares de Educacdo Infantii devem entéo
oferecer as criancas situacbes de aprendizagem, nas quais elas possam
desenvolver todas as suas potencialidades - artisticas, cognitivas, motoras,
perceptivas, visuais, entre outras — onde a crianca ird recriar suas experiéncias.
Devem ser espacos onde o cuidar e o educar esteja presente e atrelado. Espacos
em gue as propostas pedagogicas sejam elaboradas com a voz dos pequenos a
partir dos seus interesses e curiosidades por tudo que as cercam como informam as
Diretrizes:

Cabe as instituicbes de Educagdo Infantil assegurar as criangcas a
manifestacdo de seus interesses, desejos e curiosidades ao participar de
praticas educativas, valorizar suas produc¢des, individuais e coletivas, e
trabalhar pela conquista por elas da autonomia para a escolha de

brincadeiras e de atividades e para a realizacdo de cuidados pessoais
diarios. (BRASIL, 2010, p.87).
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Sendo assim, a crianga, enquanto um sujeito de direitos, deve ser ouvida e
sua voz deve estar presente nos curriculos e projetos escolares, afinal elas, mais do
gue ninguém, sabem falar dos seus desejos, necessidades e do seu cotidiano.
Marques (1999) nos diz que:

Ao ingressar na escola a crianca ja traz uma experiéncia familiar e
comunitaria mais ou menos domesticada, experiéncia que, no entanto, a
escola se esforca em ignorar para, por sua vez, familiarizar o aluno com seu

novo campo de vivencias, introduzindo-o num mundo alheio e distante.
(MARQUES, 1999, p.160).

Em principio, a contemporaneidade trouxe consigo mudancas em todas as
areas da nossa vida: mudancas sociais, econdmicas, politicas e culturais. A
globalizagdo fez com que as pessoas estivessem mais conectadas, acessando
informacBes e conhecimentos a todo o momento e em qualquer lugar. Nao seria
diferente com a crianca. Estas criancas, consideradas nativos digitais, sdo de uma
nova geragcdo que ja nasceu imersa no mundo tecnoldgico, no qual a cultura

cibernética se faz presente.

As criangas vivem numa sociedade em que as tecnologias estdo imersas na
sua vida dede o seu nascimento. Estas criancas contemporaneas nasceram
cercadas pelo uso das tecnologias e 0 uso de tais recursos ndo é incomum para
elas. Até criancas que ndo tem contato intenso com as tecnologias ja viram ou ja

utilizaram em outros espacos que frequenta.

Com o advento das tecnologias, a aprendizagem também se modificou. Se
antes, aquela crianca do século passado (e desde século também) utilizava o lapis e
o papel para potencializar sua aprendizagem, hoje em dia, muitas criancas utilizam o
tablet para solucionar problemas em sala de aula. Belloni (2010) nos diz que:

A integracdo das tecnologias da informacdo e comunicacdo (TICs) aos
processos educacionais € uma das grandes transformacdes necessarias a
escola para que esteja mais em sintonia com as demandas geradas pelas

mudancas sociais tipicas da sociedade contemporanea de economia
globalizada e cultura mundializada. (BELLONI, 2010, p. 100)

A escola ndo é mais o local em que a crianca transita para adquirir conteudos
e habilidades para tal objetivo pedagogico que o seu professor planejou nas suas
rotinas pedagdgicas. A escola agora € um espaco social de encontros e interacoes,

onde, a partir da tecnologia e do brincar, a crianga vai construindo os seus saberes a
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partir da troca, da relagdo que tece com os seus pares e dos didlogos que devem
permear estas relagdes.

Cabe a escola na contemporaneidade ndo ser mais um espaco onde somente
0 conteudo € transmitido do professor para o aluno. Cabe agora a escola ser um
espaco onde o conhecimento seja construido pelas criangas e o professor um
orientador destes saberes a serem adquiridos, implantando assim a autonomia dos
seus alunos. De acordo com Marques (1999), ndo mais a escola para uma etapa da
vida, mas a escola da educacéo continuada ao longo da vida, sempre necessitada
de se recompor em novo entendimento compartilhado por todos.

Nesta perspectiva, a educacdo deve encontrar nas Tecnologias um suporte
importante para a construcdo de novos saberes, ja que esta tecnologia faz parte do
préprio sujeito, como afirma Lima Junior (2004): o homem esta totalmente implicado
na tecnologia e a tecnologia esté totalmente implicada no humano.

Como modificar esta perspectiva de escola ja que a nossa crianca do século
XXI ndo é mais a mesma crianca de quando surgiram as instituicdbes escolares. A
crianga contemporanea brinca com o tablet, o smartphone, produz videos para o
YouTube. Ela ndo consegue mais ir para estes espacos, onde somente o uso do giz

branco e do quadro negro se fagam presentes. Sibilia (2012) nos traz que:

[...] aos aparelhos moveis de comunicagdo e informagdo, tais como o0s
telefones celulares e os computadores portateis com acesso a internet, que
alargam num abismo a fissura aberta ha mais de meio século pela televisdo
e sua concomitante cultura audiovisual. A partir da evidencia desse choque,
originaram-se as diversas tentativas de fundir de algum modo os dois

universos: o escolar e o midiatico. (SIBILIA, 2012, p.14).

Mais do que utilizar o tablet e/ou o celular nas salas de aula da Educacao
Infantil € importante se refletir sobre esta aplicagdo nos espacos educacionais. O
computador, tablet, games, cameras digitais, fazem parte do contexto escolar de
muitas instituicbes de El, sendo utilizadas como recursos para se chegar a um
objetivo de aprendizagem. Contudo, ndo adianta distribuir nas escolas dispositivos
modernos, porque eles ndo sdo a garantia de se construir saberes. Equipar 0s
espacgos escolares e ndo mudar o planejamento pedagogico do professor ndo trara

resultados: sera o tradicional na era digital! Alves e Nery (2015) nos afirmam que:

A expansédo do uso dos dispositivos moveis envolve questdes que passam
pelo aspecto mercadoldgico, mas também o extrapolam quando pensamos
gue a interacdo com estes artefatos faz emergir novas praticas
comunicacionais, novas relacdes com o0 espaco e tempo e com a
informacéao, por exemplo. Este contexto proporciona a reflexdo sobre como
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as pessoas interagem com estes artefatos no cotidiano, no remetendo,
portanto, a questdes de ordem econ6mica, social e cultural. Para a escola,
dar sentidos a interacdo com esta tecnologia € um caminho a ser trilhado,
para que os usuarios dessa tecnologia possam explora-la de forma critica.
(ALVES e NERY, 2015, p.101).

Os professores através da teoria e da pratica tém o poder de transformacéo
destes espacos educacionais. Um curriculo escolar construido com a participacéo
dos pais, professores e principalmente das criancas sera um curriculo, cujas
aprendizagens serdo alcancadas de maneira mais significativa e prazerosa, pois ai
estard a visdo da crianca. A sua voz. Um curriculo que privilegie as infancias do
contexto na qual a crianca esté inserida. Que tenha a sua cara, a sua voz, 0S seus
desejos.

Um curriculo que ouca as criancas e seja construido a partir da sua
experiéncia concreta, possibilitando novos saberes e incorporando tudo o que a
crian¢a vive no mundo atual. Isso inclui também as Tecnologias de Informacgéo e
Comunicacdo e as Tecnologias Digitais. Ndo h& mais como a escola fugir de
propostas pedagdgicas que envolvam o uso das tecnologias. E papel da escola
assegurar o direito das criancas, que ndo tem contato direto com estes dispositivos,
fazer a sua incluséo digital e social.

E porque entdo muitas escolas ndo conseguem ressignificar este
conhecimento que a criangca possui em detrimento de uma construcdo de saberes
mais significativa para a crianca ja que percebemos que este mundo midiatico faz
parte desta infancia contemporanea? Burke e Ornstein (2010) afirmam que: “[...]
cada um de nés nasce com certa variedade de talentos, muitos dos quais nunca
usamos porque o mundo ndo nos da a oportunidade”. (BURKE e ORNSTEIN, 2010,
p.37). Esta oportunidade que descrevo aqui é obrigacdo da escola oportunizar as
criancas, principalmente as criangas que sdo excluidas de acessar as tecnologias no

seu cotidiano.

Se a tecnologia, seja ela digital ou analdgica, esta presente no cotidiano
destas criancas, porque entdo a escola nao utiliza esta bagagem de conhecimento
que a crianga ja possui? Um motivo seria a ndo utilizacdo destas tecnologias pelos
professores. NOs, professores, ndo crescemos dentro deste contexto digital e isso
causa dificuldade em levar estes dispositivos para sala de aula. E preciso investir na

formacao dos professores para que aconteca a insercao destas Tecnologias Digitais
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em sala de aula. Contudo, esta formacéo deve ter um contexto diferenciado como

nos afirma Alves e Nery (2015):
[...] a formacdo de professores para uma apropriagdo das TIC na sua
dimenséo cultural e social. Essa dimensao extrapola o treinamento técnico,
gue resume, frequentemente, a formacdo de professores em Educacgéo e
Tecnologias ao dominio de alguns aplicativos e a exploragdo de
informacdes em sites. Embora haja a compreensdo de que essa
instrumentalizacéo tecnolégica seja parte da formacédo, especialmente para
aqueles que apresentam dificuldade na interacdo com as TIC, isso nédo

pode redundar numa formacédo limitada e reducionista. (ALVES e NERY,
2015, p.16).

As instituicbes de ensino ndo estdo preparadas para assumir 0 COmMpromisso
de inserir esta era digital no seu curriculo, apesar desta orientacdo ja fazer parte das
Diretrizes Curriculares para Educacao Infantil, como foi exposto no texto. A autora
Sibilia (2012) nos diz que:

Ha uma divergéncia de época: um desajuste coletivo entre os colegas e
seus alunos na contemporaneidade, que se confirma e provavelmente se
refor¢a dia a dia na experiéncia de milhdes de criancas e jovens de todo o
mundo. (SIBILIA, 2012, p.14).

Apesar da escola ndo ter acompanhado esta revolucédo tecnoldgica, no que
diz respeito as Tecnologias Digitais e as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao,
elas adentram o mundo escolar através das criancas. Um curriculo na El deve, ndo
somente contemplar estes artefatos, como também promover 0 processo criativo e
criador destas criancas em rede (seja ela digital ou analdgica, ja que na maioria das

nossas escolas nao existem redes online).

Este curriculo deve conter aprendizagens que devem ser construidas através
de brincadeiras conectadas a games, filmes, desenhos animados, através das redes
midiaticas que estdo bastantes presentes nas salas de aula da El, além da utilizacédo
de jogos analdgicos e digitais. Todas estas acdes pedagdgicas que o professor
propde a crianca sao realizadas em grupos com outras tantas criancas. Sendo assim
Villardi (2005) no diz que:

[...] Vygotsky enfatiza a dialética entre o individuo e a sociedade, o intenso
efeito da interag&o social, da linguagem e da cultura sobre a aprendizagem.
Este processo é fundamental para a interiorizacdo do conhecimento — ou

transformagdo dos conceitos espontaneos em cientificos [...] (VILLARDI,
2005, p. 05).

N&o podemos negar a influéncia das Tecnologias Digitais e das Tecnologias
de Informacdo e Comunicacdo na construcdo de saberes das criancas. Tomemos

como exemplo a televisdo, no que diz respeito a exibicdo de desenhos animados.
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Eles influenciam o comportamento verbal, corporal, consumista e cognitivo das
criangas, cabendo aos adultos oportunizar as criangas experiéncias diversificadas,
sobre diferentes contetdos, ampliando o leque de conhecimento destes sujeitos.
Segundo Girardello (2008) a televisdo pode mesmo nutrir a imaginacdo, se a
experiéncia for guiada por um adulto que ajude a crianga a contextualiza-la, a
assistir a TV criticamente e a compreender a linguagem do meio, suas riquezas e

limitagdes. Por conseguinte, a autora amplia o debate quando afirma que:

Assistir a televisdo tomava o lugar da brincadeira imaginativa, pesquisas
mais recentes mostraram, ao contrario, que o contetdo da televisdo é
incorporado a brincadeira, sendo os herois, heroinas e aventuras da TV
usadas como matéria-prima da vida de fantasia das criangas.
(GIRARDELLO, 2008, p. 131)

Nesta direcdo, as tecnologias devem aparecem neste cenario como algo
diferente do que esta posto, ela tem que ser apenas um coadjuvante no processo
educacional. O objetivo desta relacdo sempre sera a crianga e ndo as tecnologias. O
papel do professor é primordial para que a construcdo de saberes na creche
aconteca de modo que atenda ndo somente aos objetivos propostos no seu
planejamento, mas também a necessidade que cada turma demanda no seu

processo cotidiano de aprendizagem na creche.

As criangas ja nascem imersas nesta era tecnologica e as utilizam de modo
natural, pois fazem parte da sua vida. Ela consegue incorporar estas tecnologias a
sua vida de modo facil e rapido se tiverem contato e acesso a estes artefatos. E, a
partir deste contato com os artefatos tecnoldgicos, a crianca produz cultura: ela
consegue criar e recriar, fazendo leituras e releituras a partir do seu cotidiano, da

sua historia e experiéncias vividas.

O professor deverd proporcionar as criangas experiéncias e atividades
utilizando diferentes recursos tecnologicos e analdgicos que possam ampliar o
conhecimento e a curiosidade dos seus alunos. Ha uma grande oferta de jogos e
midias gratuitas na internet e que os professores podem utilizar com as suas
criancas. Muitos destes aplicativos e recursos, as criangas ja utilizam em outros
espacos e, com certeza, sera prazeroso para elas utilizarem no contexto escolar.
Fantin (2008) nos informa que assim, entre outras possibilidades, poderiamos formar
criangas e jovens leitores, escritores, videomakers, locutores de radio, fotografos,

cineastas, criadores de sites. Criangas ja utilizam estes recursos no seu cotidiano e
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estas praticas podem e devem ser valorizadas pela escola, em um processo que a
crianga serd um sujeito ativo, produtor de cultura e protagonista do seu

conhecimento.

Sendo assim, o papel da escola na contemporaneidade é auxiliar na formacéao
de sujeitos historicos, reflexivos, criticos, construtores do seu processo de formacao
visando a qualidade de vida e a educacao para todos. Uma educacdo na qual as
infancias sejam respeitadas e o didlogo seja parte integrante da construcao desses
sujeitos, pois como diria Freire (1995), a dialogicidade € uma exigéncia da natureza
humana e também um reclamo da opc¢ao democratica do educador. Que o dialogo
exista nas nossas salas da Educacao Infantil, que a voz das criancas seja validada,
assim como o seu desejo de participagao efetiva na construcédo dos seus saberes e

na producédo de cultura infantil.



59

Fonte: Registro imagético do desenho do Capitdo América, 05/08/19.

4 ITINERANCIAS METODOLOGICAS

O olhar das criancas permite revelar fenbmenos sociais que o olhar
dos adultos deixa na penumbra ou obscurece totalmente.

Saberes sobre as Criangas, PINTO e SARMENTO,1999

A pesquisa realizada estd relacionada ao direito das criancas de serem
protagonistas de suas historias e a relacdo direta dessas com o0 que a sociedade

contemporanea apresenta como questdes do cotidiano, que € a vivéncia
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experienciada com as tecnologias. Hoje em dia, € bastante comum existirem
pesquisas nas quais as vozes das criangcas sejam escutadas e percebidas pelos
adultos. Esta crianca invisivel em outros tempos, hoje € um sujeito legitimo de

direitos, produtores de cultura, sentidos e significados.

Sendo assim, a pesquisa objetivou analisar a relacdo entre tecnologias e
infancias (a partir das narrativas infantis) para conhecer como as criangas interagem
com as tecnologias no contexto escolar da creche, contando assim com a

participagéo efetiva das criangas como interlocutores para a realizagao deste estudo.

Para dar conta de trabalhar com as narrativas infantis, a hipotese
epistemoldgica que subsidiou essa investigagdo coaduna com a teoria da
interpretacdo, visto que a pesquisa visa conhecer e valorizar 0 que as criancas
pensam, sentem e anseiam sobre o0 uso das tecnologias no ambito escolar no que
diz respeito a construcdo dos seus saberes. Nessa perspectiva, Macedo (2004)
afirma que: “Em termos contemporaneos, [a hermenéutica] constitui um esforco
interpretativo e compreensivo sobre as situacdes de vida em geral, inserida numa
pratica fenomenoldgica do conhecimento” (MACEDO, 2004, p.74). Sendo assim, a
hermenéutica possibilitou uma andlise de interpretacdo das narrativas das criancas,
valorizando as suas falas e producdes que estavam presentes no ambito escolar da
creche, bem como auxiliou o olhar do observador quanto a efetivacdo da relacdo

tecnologias e infancias no contexto da creche.

Esta pesquisa de base hermenéutica possibilitou uma imerséo total no campo
e na diversidade de ideias, opinibes e sentimentos dos diversos sujeitos
participantes da pesquisa e que foram pronunciados a partir das suas narrativas e
do cotidiano nos espacos da creche e das atividades que foram proporcionadas aos
mesmos para falar sobre o objeto de estudo. Macedo (2004) ainda nos ajuda

afirmando que:

A reflexdo hermenéutica torna-se, assim, necessdaria para transformar a
ciéncia de um objeto estranho distante e incomensuravel com a nossa vida,
num objeto familiar e préximo que, ndo falando a lingua de todos os dias, é
capaz de nos comunicar as suas valéncias e o0s seus limites, os seus
objetivos e o que realiza aquém e além deles, um objeto que, por falar, sera
mais adequadamente concebido numa relacdo eu-tu do que numa relacao
eu-coisa, e que, nessa medida, se transformara num parceiro de
compreenséo e da transformacéo de realidades. (MACEDO, 2004, p. 74).
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Sendo assim, através do pressuposto epistemoldgico da hermenéutica, pude
trazer para o estudo uma perspectiva de analise interpretativa dos achados da
pesquisa, utilizando os fundamentos da hermenéutica para compreender o que
dizem as criancas sobre o objeto em comento, isto é: a relacdo entre tecnologias e
infancias no contexto escolar da creche.

Nessa direcdo, a abordagem que orientou esse estudo foi a qualitativa, pois
esta é permeada pelas vozes das criancas como protagonistas do proprio processo
educativo, expressando a relacédo direta entre tecnologia e infancias, possibilitando
descricOes detalhadas que ocorreram durante o percurso do trabalho. Flick (2009)
no traz que “A pesquisa qualitativa se dirige a andlise de casos concretos em suas
peculiaridades locais e temporais, partindo das expressoées e atividades das pessoas
em seus contextos locais” (FLICK, 2009, p. 37), como € o caso em tela.

Seguindo essa linha, a pesquisa qualitativa permitiu observar e interpretar
aspectos mais complexos da relagdo da criangca com a tecnologia, a partir da sua
voz, atitudes, observacbes e habitos. A partir das suas narrativas, abordei os
guestionamentos que movem a pesquisa como: observar, na rotina das criangas,
como se dé a relagdo delas com as tecnologias? O que elas acham da utilizacdo das
tecnologias na sua rotina no contexto das aprendizagens infantis?

Diante de tais consideracgOes, reafirmo que a abordagem qualitativa orientou
este estudo porque se adaptou aos objetivos propostos na pesquisa, assumindo
aspectos descritivos no que tange o trabalho com as narrativas infantis, propiciando
uma analise tanto do contexto escolar, como das relacdes e interacdes que as
criangas estabelecem com as tecnologias na creche. Nessa dire¢do, Menga Ludke e
Marli André (1986) afirmam que “[...] este tipo de pesquisa oferece elementos
precisos para uma melhor compreensdo do papel da escola e suas relagdes com
outras instituigdes da sociedade’. (LUDKE; ANDRE, 1986, p.24), bem como
contribuem diretamente para compreensao dos fendbmenos que contornam o fazer
educativo na sala de aula com detalhes e importancias devidas ao contexto da
Educacao Infantil.

A partir disso, a pesquisa foi realizada no Centro Municipal de Educacgao
Infantil Abrigo do Salvador, que fica localizada no bairro de Brotas, na cidade de
Salvador, Bahia. Neste local atuo como vice- gestora e atuava como professora do
Grupo 3 (estou afastada da sala de aula por conta da licenga para aprimoramento:
Mestrado).
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A pesquisa foi realizada no Grupo 5 e a escolha por tal turma se deu pelo fato
das criancas ja terem sido meus alunos (no ano de 2017), o que facilitou o contato
direto com o Grupo e a imersdo no universo investigado. Flick (2009) nos informa
que:

Um projeto de pesquisa representa uma intromissdo na vida da instituicdo a
ser estudada. A pesquisa representa uma perturbacéo, rompe rotinas, sem
oferecer uma compensacao perceptivel, imediata ou a longo prazo, para a
instituicdo e seus membros. (FLICK, 2009, p. 112).

Diante do exposto, o trabalho com o Grupo 5 permitiu um nivel menor de
perturbacdo no ambiente natural dos sujeitos, devido a proximidade entre a
pesquisadora e os participantes. Importante trazer também que € necessario a
estranheza enquanto fendmeno que foi abordado no contexto investigado, apesar do
contato direito e prologando estabelecido com estes sujeitos participantes e com o
ambiente no qual se deu o estudo serem tao familiares.

Assim, acredito como Galeffi (2009), que a pesquisa qualitativa é aquela em
gue o pesquisador se torna aprendiz de si mesmo na relacdo de pertenca com a

totalidade vivente de seu mundo de relacbes matérias e mentais.

4.1 METODO DE PESQUISA

Escolher um método para pesquisas na area de educacéo € uma tarefa dificil
por conta de muitas opcdes existentes na literatura cientifica. Isso se torna ainda
mais complexo quando o0s sujeitos participantes da pesquisa sao criancas da
primeira infancia, necessitando assim da criacdo de procedimentos metodolégicos

gue possibilitem a atuacao ativa destas criancas no processo de dialogo, de fala.

Diante de tantos métodos existentes, elegi o estudo de caso para o
desenvolvimento do trabalho, pois apesar de estar inserido num contexto maior
(uma creche publica municipal) tera o objeto bem definido que € a relacéo infancias
e tecnologias. Yin (2001) nos afirma que: “O estudo de caso é um método empirico,
gue investiga um fendmeno contemporaneo dentro de seu contexto da vida real [...]".
(YIN, 2001, p.32).

Este método deu subsidios para retratar a realidade na qual a crianca esta
inserida, a partir de informacdes e dados que foram obtidos e produzidos a partir das
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narrativas das criancas contribuindo “[...] de forma inigualavel, para a compreenséao
que temos dos fendbmenos individuais, organizacionais, sociais e politicos”. (YIN,
2001, p. 21).

Nesta perspectiva, o estudo de caso retratou a realidade que as criancas
estdo imersas, além de retratar a perspectiva e a descoberta do que as criangas
pensam a respeito da tecnologia no ambito escolar da creche e seu processo de

aprendizagem. Ainda sobre o estudo de caso, Macedo (2004) acrescenta:

O estudo de caso tem por preocupacdo principal compreender uma
instdncia singular, especial. O objeto estudado é tratado como Unico
ideografico (especial, singular) mesmo compreendendo-o enquanto
emergéncia molar e relacional, isto é, consubstancia-se numa totalidade
composta de, e que compde outros ambitos ou realidades. (MACEDO,
2004, p. 150).

Nesse sentido, a opcao pelo estudo de caso foi reforgcada por ser importante
conhecer como as criangas interagem, com as tecnologias, a partir das suas
narrativas, no que tange a valorizacdo de uma escuta real e cheia de significados,
no contexto da creche, retratando assim, a realidade das criancas.

Para tanto, o estudo foi desenvolvido seguindo as seguintes etapas:

1. Fase exploratéria: que teve como ponto inicial a problemética e foi se
moldando através da revisdo de literatura e escolha das categorias tedricas que
constituiram a pesquisa, além da escolha do I6cus e dos sujeitos participantes.

2. Fase da coleta dos dados: Foi o momento de ida ao campo de pesquisa
para coletar os dados necessarios para responder a questdo de pesquisa. Esta
coleta foi realizada através dos instrumentos escolhidos na fase exploratoria:
narrativa infantil, observacdo participante, analise documental e diario de campo
multimodal.

3. Fase da andlise sistemética dos dados: A andlise ocorreu durante todo o
decorrer da pesquisa. Contudo, ela se deu de modo mais formal quando se encerrou
a fase da coleta dos dados. Foram analisados todos os dados coletados para a
elaboracao do texto dissertativo.

Sendo assim, enquanto pesquisadora da Educacdo Infantil, considero de
extrema importancia ouvir a crianca, observa-la na sala de aula, nos espacgos
pertencentes a creche, nas suas relagbes com as outras criancas, buscando
descrever com riqueza de detalhes a sua realidade e buscando descobrir dados que
permitam fazer tal descricdo. Nesse aspecto, reafirmo a opcéo pelo estudo de caso

a partir do que afirma Laville (1999):
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[...] pode-se crer que, se um pesquisador se dedica a um dado caso, &
muitas vezes porque ele tem razdes para considera-lo tipico de um conjunto
mais amplo do qual se torna o representante, que ele pensa que esse caso
pode, por exemplo, ajudar a melhor compreender uma situacdo ou um
fendbmeno complexo, até mesmo um meio, uma época. (LAVILEE, 1999, p.
156).

Esta concepcdo metodoldgica atendeu a busca por respostas a cerca de
entender o objeto de pesquisa, pois permitiu coletar uma gama de dados no campo,
nas diversas situacfes vivenciadas no lécus do CMEI, compreendendo as criangas
do Grupo 5, visando a profundidade da realidade observada e retratada.

O estudo de caso também permitiu generalizagdes naturalisticas. Apesar de o
caso ser unico (uma sala de aula de um CMEI), este estudo permitiu um periodo de
tempo longo no campo para a coleta das informacfes pertinentes, para que este
caso pudesse ser conhecido em todas as suas nuances e interpretagdes, relatos e
conhecimentos, tudo bem detalhado para assim poder entender outros casos.

Laville (1999) afirma que:

Essa profundidade ligada ao caso particular, ndo exclui, contudo, toda forma
de generalizagdo. I1sso porque o pesquisador tem habitualmente uma ideia
clara e precisa do que pesquisa e sabe escolher casos exemplares para
logo considerar ndo somente os aspectos que lhe convém em relacdo as
suas expectativas ou opinides, mas todos os que podem se verificar
pertinentes. E ai que a objetivacdo desempenha um papel central.
Encontra-se assim a ideia dos “belos casos” antes evocada e entendida
desta vez no sentido de casos tipicos, representativos, a partir dos quais o
pesquisador pode extravasar do particular para o geral. (LAVILLE, 1999,
p.157).

Sendo assim, o estudo de caso visou refletir e valorizar a voz das criancas e
suas realizacbes enquanto sujeitos produtores de conhecimento e cultura,
compreendendo a relacdo entre as tecnologias e infancias para conhecer como as

criangas interagem com as tecnologias no contexto escolar da creche.

4.2 INSTRUMENTOS DE PESQUISA

A fim de alcancgar os objetivos propostos para a pesquisa, 0S instrumentos
utilizados para a producdo de dados e busca de informacdes foram: observacao
participante, analise documental e narrativas infantis.

A observacao participante € um dos instrumentos mais comuns utilizados na
pesquisa qualitativa e um dos mais importantes, pois através deste recurso foi

possivel a imerséo total no campo de pesquisa, apesar de ja fazer parte do contexto
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da creche, mas ndo da sala de aula que foi o l6cus do trabalho. Flick (2009) nos
informa que:
Na observacdo participante, até mais do que em outros métodos
qualitativos, torna-se crucial obter, na medida do possivel, uma perspectiva
interna sobre o campo estudado e, ao mesmo tempo, sistematizar o status
de estranho. Apenas ao atingir essa sistematizagdo, serd possivel o

pesquisador perceber o particular naquilo que for cotidiano e rotineiro no
campo. (FLICK, 2009, p. 210).

A partir desta imersdo e deste estranhamento t&o necessérios para a
pesquisa, compreendi como as criancas se relacionam com as tecnologias no

contexto escolar da creche. Este periodo de observagéo durou cerca de 3 semanas.

Para mapear o cotidiano escolar das criangas do Grupo 5 e também observar
na rotina das criangcas como se da a relacédo delas com as tecnologias no contexto
educativo — que sao os primeiros objetivos especificos — utilizei esta técnica da
observacdo participante, pois pude estar presente em varios espacos da creche,
observando e analisando ndo sé a rotina das criangcas como também as situacdes
de aprendizagem gque aconteceram em todos os espac¢os da unidade escolar. Além
de perceber quais sdo as tecnologias existentes no CMEI e quais sao os artefatos
utilizados nas situacdes de aprendizagem promovidas pelos adultos cuidadores

destas criancas.

O fato de ja fazer parte do CMEI e as criancas me conhecerem, ndo houve
nenhum tipo de rejeicdo destes sujeitos a pesquisadora, porque 0S mesmos me vém
como a professora da Instituicdo. Isto contribuiu para que a interagdo com 0 campo
fosse sucedida. Laville (1999) nos afirma que: “A riqueza da informacéo esta ligada
ao fato de que se encontrem os comportamentos reais, frequentemente distantes
dos comportamentos verbalizados”. (LAVILLE, 1999, p. 154). Neste sentido, percebi
gue a obtencdo dos dados, as observacfes e a coleta dos relatos das criancas
obedeceram ao rigor da pesquisa atendendo as demandas complexas do objeto e

da relacao deste no campo.

Em outro momento, realizei uma pesquisa documental que foi relevante nesse
estudo de caso. A importancia de se analisar documentos que regem o CMEI foi
imprescindivel para o estudo, porque, além de envolver uma creche publica
municipal, estes documentos trouxeram informacfes necessarias para a fase da

coleta e producdo dos dados. Macedo (2004) nos afirma que: “Ademais, os
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documentos tém a vantagem de ser fontes relativamente estaveis da pesquisa, o
que facilita sobremaneira o trabalho do pesquisador interessado na qualidade das
praticas humanas e com a fugacidade destas”. (MACEDO, 2004, p.170)

Foram analisados ndo somente os documentos que regem a instituicao
publica do CMEI, como também os documentos que norteiam a Educacao Infantil,
tais como: Projeto Politico Pedagoégico (PPP) da creche, Regimento Interno,
documentos que fazem parte da Secretaria do CMEI (matricula e vida escolar das
criancas), Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacao Infantil (DCNEI), Base Nacional Comum Curricular para
a Educacédo Infantil (BNCC), além dos Referenciais Nacionais para a Educacéo
Infantil (RCNEI) e o Referencial Curricular Municipal Educagé&o Infantil de Salvador
que é um documento pioneiro nos municipios do Brasil para a Educacao Infantil.
Estes documentos serviram como base teérica no que diz respeito a utilizacdo das

tecnologias no ambito escolar para aprendizagem das criangas pequenas.

Outro instrumento utilizado no estudo foi o Plano de Intervencéo (Apéndice Z).
Esta técnica serviu para a producédo e coleta de dados das Narrativas Infantis e foi
sugerido pela Prof.2 Dr2 Lacia Amante na minha Banca de Qualificacdo. Ela
aconselhou a elaboracdo de um plano de trabalho, no qual as tecnologias
estivessem implicadas e, com isso, produzir as narrativas. A partir de 11 atividades
concretas, a crianga relatou os seus pontos de vista, vivéncias e experiéncias a

partir da relacéo entre as tecnologias e infancias na constru¢ao dos seus saberes.

As narrativas contribuiram para conhecer, a partir das criancas, como se da a
relacdo e a interacdo dos sujeitos com as tecnologias no cotidiano escolar. Nessa
perspectiva, a narrativa aqui € compreendida como uma fonte de producéo e coleta
de dados, uma forma de compreender as experiéncias vividas pelos individuos a
partir das suas histérias narradas. Rios (2011) afirma que: “O conhecimento
construido, a partir das analises das narrativas, carrega a riqueza e a densidade do
pormenor retratado. Legitima-se o fenbmeno em si, a vida dos sujeitos em todas as

nuances e potencialidades”. (RIOS, 2011, p.23).

Segundo Clandinin e Connely (2000) narrar € o individuo falar sobre a sua

experiéncia. Sendo assim, a narrativa foi uma forma de entender estas experiéncias,
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através de varios dispositivos como gravacdes orais, narrativas escritas, notas de

campos, diarios e autobiografias.

A narrativa que trago neste estudo esta intimamente ligada a infancia: séo as
narrativas infantis. Se a crianca tem a sua propria voz e que esta deve ser
legitimada, nada mais democratico que se privilegiar as narrativas infantis no
contexto escolar para compreender este estudo: narrativas de interacao e percepgéao
das criangas a partir da relacdo com as tecnologias no ambito escolar da creche.
Passeggi, Rocha e Conti nos afirmam que:

N&o é pois sem razdo que tomamos em nossos estudos as narrativas de

criangas como uma forma caracteristica do seu modo de pensar, uma vez
gue ela tende a se colocar sempre no centro da histéria para entender o que

acontece ao seu redor e o que lhe acontece. (PASSEGGI, ROCHA e
CONTI, 2016, p. 49).

Por respeitar esta criangca contemporanea no que diz respeito ao seu direito
de patrticipar, opinar e explicar o que sentem e desejam, propus 11 atividades no
Plano de Intervencdo para que elas puderam expressar suas ideias e visfes a
respeito do uso das tecnologias no contexto escolar: elas falaram sobre as suas

impressoes e percepcdes, sobre a relacdo com as tecnologias na creche.

A partir das rodas de conversas, que é algo comum no cotidiano das salas de
aula da Educacao Infantil, além de atividades propostas pelo professor e pelo Plano
de Intervencdo, a crianca pode falar a respeito da relacdo entre tecnologias e
infancias, sendo registrada sua fala, a voz das criancas, a sua percepcao sobre esta
relacdo. Para tal, foram utilizados celulares e gravadores para o registro das falas e
producdo de videos que foram produzidos pelas criancas e pela pesquisadora.

Segundo Passeggi, Rocha e Conti:

Ao tempo em que a crianga narra, ela faz algo acontecer no mundo da vida:
percebe em (trans) formacdo mediante movimentos retrospectivos,
interativos e prospectivos propiciados pelo ato de narrar a propria
experiéncia e concebe a si mesma de outra maneira. Falar de si e das
experiéncias vividas é fazer de si mesmo um outro e em retorno constituir-
se na sua singularidade-pluralidade, quer se trate da crian¢a, do jovem ou
do adulto. (PASSEGI, ROCHA e CONTI, 2016, p. 50).

A partir das narrativas, as criancas puderam dar formas e vozes as suas
impressoes e percepcdes a respeito das tecnologias, sobre como aprendem e como
gostariam de aprender, como se relacionam e interagem com o0s artefatos

tecnologicos, permitindo compreender o modo como cada crianga constroi sua
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aprendizagem e o que é realmente significativo para cada uma, dando voz as

necessidades e desejos destas criangas.

O Plano de Intervencdo contemplou também atividades em que as criancas
puderam ndo somente narrar suas aprendizagens, mas também desenhar,
fotografar e gravar videos sobre a sua relagdo com as tecnologias. O uso dos
desenhos podera revelar os pontos de vistas e conceitos das criancas em relacéo a
realidade em que vivem, relacionadas ao uso das tecnologias no ambito escolar da
creche. Sodré (2015) informa que:

Os desenhos das criancas guardam uma especificidade: sdo mais do que
simples desenhos, sd@o reveladores da subjetividade infantil e de suas
leituras e inferéncias sobre as diversas realidades e circunstancias

vivenciadas por elas, assim como permite que a criangca se mantenha atenta
as questdes propostas pelo estudo. (SODRE, 2015, p.184).

Em relacdo as fotografias, o Plano de Intervencéo trouxe atividades nas quais
a crianca utilizou a camera digital ou a camera do celular para a producdo das
mesmas, porgue assim a crian¢a pode fotografar a sua rotina na creche e registrar o
uso das tecnologias no contexto das suas aprendizagens. Neste sentido, a crianca

capturou cenas da sua realidade e do contexto no qual esta inserida.

Ja em relacdo a producéo de videos, o objetivo ndo foi de somente registrar a
rotina na creche e o uso com as tecnologias, como foi proposto através das
fotografias, mas também por este recurso possibilitar o registro e a fala destes
sujeitos. As atividades propostas com a producdo de videos permitiram que a
crianca pudesse fazer filmagens de momentos e situacdes que achasse relevante,
demonstrando assim um respeito pelo seu protagonismo e pelas questdes que

afetam o seu dia a dia.

Outro instrumento utilizado neste estudo foi o diario de campo que serviu
COmMo um suporte para registros diarios que aconteceram no campo, registrando as
narrativas das criancas e todas as situacdes relevantes que aconteceram neste
periodo, tornando-se assim um habito de escrita e reflexdo para a pesquisadora

sobre os acontecimentos da pesquisa. Macedo (2004) traz:

Em geral, a pratica de escrita de um diario de campo leva ao pesquisador a
possibilidade de compreender como seu imaginario esta implicado no labor
da pesquisa, quais os seus atos falhos, quais os verdadeiros investimentos

que ali estdo sendo elaborados. (MACEDO, 2004, p. 196).
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Nesta oOtica, o diario de campo foi um aliado para ndo somente fazer a
transcricdo da fala das criangas, mas também como um colaborador para as
observacdes, analises e interpretacbes sobre o l6cus da pesquisa e seus
participantes. Um diario de campo multimodal com possibilidades de efetivacdo dos
registros de campo de modo diverso para que se pudesse capturar a esséncia do
fendmeno em acontecimento. Desse modo, faz-se uso de diversos modos, suportes
de registros como escrita, fotografias, gravacdes, videos. Macedo afirma sobre a
utilizacao do diario de campo:

Além de ser utilizado enquanto um instrumento reflexivo para pesquisador,
0 género diario é, em geral, utilizado também como forma de conhecer o
vivido dos atores pesquisados, quando a problematica da pesquisa aponta
para a apreensdo dos significados que os atores sociais ddo a situacao
vivida. (MACEDO, 2004, p.196).

Sendo assim, apoiada nos instrumentos de coleta de dados e nos objetivos

propostos para investigacdo, pude designar quais técnicas X objetivos X

procedimentos iria utilizar no campo como destaco no quadro abaixo:

Quadro lll: Técnica x Objetivos x Procedimentos

TECNICA OBJETIVO PROCEDIMENTOS

Anadlise Documental Os documentos que regem o | Analise dos documentos:

CMEI e a Educacao Infantil v' Projeto Politico Pedagdgico
poderao me trazer do CMEI

informacdes relevantes v' Regimento Interno do CMEI
sobre o funcionamento do v LDB

CMEI e sua proposta no que v DCNEI

diz respeito a utilizacdo das v" BNCC

tecnologias no ambito v" RCNEI

escolar para aprendizagem v" RCMEIS

das criangas pequenas.

Observacéo Participante Tentar compreender como | A partir da observagdo e andlise
as criangas no contexto | ndo s6 da rotina das criangas, como
escolar da creche se | também das situacdes de

relacionam e interagem com
as tecnologias presentes no
espaco escolar, através do
olhar e da voz destas
criangas.

aprendizagem que acontecem em
todos o0s espacos da unidade
escolar, além de perceber quais
sdo as tecnologias existentes no
CMEI e quais sao utilizadas nas
situacdes de aprendizagem
promovidas pelos adultos
cuidadores destas criancas.

Plano de Intervencao

Producédo e coleta de dados
das Narrativas Infantis

A partir de atividades que englobam
0s objetivos especificos do estudo:

1- Mapear o cotidiano escolar das
criancas do Grupo 5; 2- Observar,
no cotidiano das criangas, como se
dd a relacdo delas com as
tecnologias no contexto educativo;




3- Verificar, a partir das narrativas
das criancas, como elas interagem
com as tecnologias no cotidiano
escolar.

Diario de Campo | Producédo e coleta de dados
Multimodal a partir de atividades em que
desenhos, videos e

fotografias sejam produzidos
pelas criancas.

A partir da observacdo e andlise
nao so da rotina das criangas, como
também das situacdes de
aprendizagem planejadas tantos
pelas professoras regentes, quanto
por mim pesquisadora.

Fonte: Elaboracéo propria, junho de 2019.
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Esses dados foram produzidos e colhidos a partir de atividades aplicadas por

mim, enquanto pesquisadora, e também através de observacdes realizadas a partir

de atividades aplicadas pelas professoras regentes. Conceicdo (2009) nos afirma

que:

campo multimodal,

[...] as creches abrigam criangas com diferentes vivéncias e diversidades
culturais e linguisticas. Nessa pluralidade cultural, cada crianca tem seu
jeito de falar, seu modo de ser, suas histérias para contar, seus medos a
compartilhar, seu modo de brincar, sua poiésis. Esses distintos repertérios
culturais interagem entre as criancas e os adultos, bem como séo ricos para
a construgdo dos conhecimentos e para a producdo de outros.

(CONCEICAO, 2009, p.16).

Sendo assim, estes instrumentos para a coleta de dados, além do diario de

desenvolvimento deste estudo.

4.3 SUJEITOS DA PESQUISA

foram fundamentais para

investigacdo do problema e

As criancas que fizeram parte deste estudo séo ingressas de um Centro

Municipal de Educacéo Infantil na cidade de Salvador/ Bahia. Estas criancas séo

oriundas do bairro em que o CMEI encontra-se localizado. No universo de criangas

matriculadas para o ano de 2018, temos um total de 178 criangas como demostra o

guadro a sequir:
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Quadro IV — Distribuicao das criancas da Educacéo Infantil no CMEI no ano de 2019

TURNO (HORARIOS) IDADE/ TURMAS N° DE CRIANCAS POR
TURMA

Integral: 8h as 17h 2A 20

2B 20

3A 20

3B 16

3C 19
Matutino: 8h as 12h 4 A 21

5A 18
Vespertino: 13h as 17h 4B 21

5B 23

Fonte: Elaboracgéo propria, a partir de dados fornecidos pelo CMElI, julho de 2019.

Os sujeitos participantes da pesquisa foram uma turma de criancas que tém 5
anos de idade: Grupo 5. Esses sujeitos foram os meus ex-alunos e o contato que
tive com eles foram diérios. S&o 17 criancas com idades entre 4 anos e 10 meses a
5 anos de idade, cuja maioria esta no CMEI desde os 2 anos de idade.

A escolha pelos sujeitos participantes da pesquisa ocorreu pelo fato da
maioria destas criancas estarem na Unidade Escolar desde o Grupo 2 ou 3 —
criancas de 2 e 3 anos de idade — e por serem as criangas com maior idade que
frequentam o CMEI (5 e 6 anos). Por conhecer a turma, conclui que este grupo
poderia produzir narrativas mais elaboradas e com riquezas de detalhes por conta
da sua maior vivéncia naquele espaco e por conta da sua idade.

Nesse contexto, optei por identificar as criancas sujeitos da pesquisa por
nomes de personagens, que elas préprias escolheram e explicaram-me o motivo da
escolha, através de uma atividade de escuta que fizemos numa Roda de Conversa.
A pesquisa foi realizada com um universo de dezessete criangas, sendo oito

meninas e nove meninos, os quais foram assim denominados:

Quadro V: Escolhas dos nomes personagens pelas criancas

PERSONAGEM IDADE TEMPO NO CARACTERISTICAS | ESCOLHA DO
CMEI PERSONAGEM
Cinderela 6 anos 1 ano Carinhosa, curiosa e Ama as
detalhista princesas da
Disney
Bela 5 anos 2 anos Vaidosa, alegre e Ela queria ser a
Adormecida adora ouvir histérias Bela
Adormecida e
virar uma
princesa
Branca de Neve 6 anos 1 ano Timida, cuidadosa e | Gosta da histéria
sensivel da Branca de
Neve
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Barbie 6 anos 5 anos Falante, inteligente e | Gosta de brincar
adora ajudar os com a boneca
colegas
Lelé 5 anos 2 anos Curiosa, adora Porque o cabelo
brincar com as dela parece com
colegas e ouvir o da histéria
historias Cabelo de Lelé e
ela ama esta
historia
Rapunzel 6 anos 2 anos Vaidosa, feliz e Porque eu tenho
cuidadosa um cabelo
grande que da
para fazer a
tranca igual a de
Rapunzel
Chapeuzinho 5 anos 4 anos Carinhosa, adora Gosta de ouvir a
Vermelho brincadeiras e ouvir | histéria do Lobo
historias eda
Chapeuzinho
Mulher 5 anos 4 anos Esperta, detalhista e | Gosta de assistir
Maravilha curiosa ao filme
Capitdo América 5 anos 3 anos Timido, individualista | Gosta de brincar
e inteligente de ser o
personagem e
tem uma
mascara e um
escudo igual ao
dele
Ninja Il 6 anos 3 anos Quieto, timido e Porque gosta
individualista
Hulk 6 anos 2 anos Esperto, curioso e Tem um boneco
adora jogar futebol de Hulk e gosta
de brincar com
ele
Batman 6 anos 3 anos Inteligente, detalhista | Gosta de assistir
e usa bastante a desenho do
imaginacdo Batman
Ninja | 5 anos 3 anos Adora brincar com os Por causa do
colegas, feliz e usa desenho do
bastante a celular que
imaginagéo assistiu
Thor 5 anos 3 anos Curioso, inteligente e | Porque Thor é
feliz forte e eu
também sou
Homem-Aranha 6 anos 4 anos Inteligente, curioso e | Porque gosta de
detalhista brincar de ser o
Homem-Aranha
e tem uma
fantasia dele
Pantera Negra 6 anos 3 anos Inteligente, timido e | Porque gosta de
usa bastante a ver o filme na
imaginacao Netflix
Super-Homem 5 anos 4 anos Carinhoso, Porque tenho

inteligente e curioso

uma fantasia
dele

Fonte: Elaboracao propria, outubro de 2019.



73

Mesmo néo fazendo parte formal do grupo de sujeitos participantes da
pesquisa, esta investigacdo contou com a colaboracéo direta das duas professoras

regentes do grupo 5:

v Professora Samia: Estd na Unidade Escolar desde 2007 e é funcionaria da
Rede Municipal. Ja trabalhou com Grupo 5 (ha dois anos) e também com
grupo 3, sempre como 12 regente da turma, tendo contato direto com as
criancas em torno de 13h20m semanais.

v' Professora Alexandra: Esta na Unidade Escolar desde julho de 2019 e é
funcionéaria contratada pelo regime do REDA — Regime Especial de Direito
Administrativo. Nunca trabalhou na Educacéao Infantil e esta na creche como
22 regente da turma, tendo contato direto com as criancas em torno de

06h40m semanais.

Assim, constitui-se 0 grupo de sujeitos que participaram ativamente dessa
investigacdo e contribuiram para que pudesse verificar o alcance dos objetivos

propostos.

4.4 ESPACO DA PESQUISA (CMEI)

A pesquisa foi realizada em um Centro Municipal de Educacéo Infantil Abrigo
do Salvador, localizado no bairro de Brotas, na cidade de Salvador/Bahia. A
instituicdo atende somente ao publico de Educacéao Infantil, de 1 ano e 10 meses a 5
anos e 11 meses de idade, possuindo sete salas de aulas com aproximadamente
170 criancas de familias de classe baixa e média. As criancas dos grupos de 2 e 3
anos frequentam a creche em periodo integral. J4, as criancas dos grupos de 4 e 5
anos frequentam a creche em periodo parcial, ou seja, no turno matutino ou
vespertino.

O surgimento da escola aconteceu em meados dos anos 60, com outro nome.
O objetivo da escola era atender aos filhos dos funcionarios de uma instituicdo
localizada no local (ja que o terreno foi cedido por esta instituicdo) e da comunidade
local. Sua estrutura era de pré-moldado, em um terreno de 200m2 com trés salas de

aulas, sanitario, cozinha e um pequeno patio reservado para recreacdo. Os
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professores e funcionérios ja faziam parte do quadro da Secretaria Municipal de
Educacao.

No ano de 1978, a escola passou por uma ampliagdo e foram construidas
mais 03 salas de aulas, totalizando 06 salas. Na década de 90, com o surgimento de
um cemitério, a area que ficava a Unidade Escolar foi negociada com a Empresa de
Agua e Saneamento da Bahia (EMBASA) para construcdo de reservatorios de agua
gue deveriam abastecer o bairro de Brotas e adjacéncias, ameacando a seguranca
fisica das criancas e jovens que estudavam na escola, pois, em funcédo da obra que
estava sendo realizada, ficavam confinados numa pequena area para recreagdo. A
escola foi ameacada de desativacdo, gerando um clima de insatisfacdo e
inseguranca na comunidade. O Governo do Estado da Bahia, por meio da Embasa,
assumiu publicamente o compromisso de construir uma nova escola.

A escola ganhou um novo espaco em 27 de outubro de 1998 com novas e
modernas instalacées. E considerada uma escola de médio porte, composta de sete
salas de aula, diretoria, sala de leitura, brinquedoteca, depdsito de material e
merenda, refeitorio, laboratorio de informética, uma sala de danca, uma sala e
musica, area coberta, area aberta, dez sanitarios. Em 2011, a escola foi totalmente
reformada.

No ano de 2015, a Unidade Escolar passou a atender somente ao publico da
Educacdo Infantil, em periodo parcial. Ndo houve mudanca no quadro de
professores, nem formacao especifica para tais profissionais. J& em 2016, a Escola
passou a ser Centro Municipal de Educacéo Abrigo do Salvador, com turmas no
periodo integral e parcial. Abaixo podemos verificar, a partir dos registros imagéticos

(01, 02, 03 e 04), um pouco da estrutura fisica desta Instituicao:
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Figura 01: Entrada do CMEI

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 22/07/2019.

Figura 02: Refeitério

Fonte: Registro imagético da observacao da pesquisadora, 22/07/2019
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Figura 03: Parque

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 22/07/2019.

Figura 04: Sala de aula

Fonte: Registro imagético da observacédo da pesquisadora, 22/07/2019.
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Figura 05: Corredor

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 22/07/2019.

O CMEI conta hoje com sete salas de aula, diretoria, secretaria, sala dos
professores e coordenacédo, biblioteca e brinquedoteca (com sala de projecao),
depdsito de materiais, cozinha, depdsito de merenda, refeitério para funcionarios,
refeitdrio para as criancas, area coberta, area aberta, parque infantil, 04 chuveiros e
06 sanitarios.

O quadro de professores foi ampliado por conta da implantagéo da reserva de
carga horaria para estes profissionais da educacdo no ano de 2016. A escola
passou a contar com professores Segundos Regentes. Os grupos de criangas agora
possuem 02 professores ou até 4 regentes, a depender da turma.

No quadro a seguir segue um breve inventario de materiais disponiveis na
Instituicdo para uso dos professores em sua pratica pedagogica.

Quadro VI — Tecnologias existentes no CMEI de apoio a pratica docente

MATERIAIS QUANTIDADE
Televisores 02
Aparelhos de som 09
Aparelhos de DVD 03
Computadores 03
Notebook 01
Impressoras 01
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Telao 01
Lousa Interativa 01
Kidsmart 02
Datashow 01
Caixas de Som 02
Microfones 02
Revistas Varios
Livros paradidaticos Varios
Jogos/ brinquedos Varios
Fantoches Varios
Fantasias Varios

Fonte: Elaboracéo propria, a partir de dados fornecidos pelo CMElI, julho de 2019.

Através do Projeto Politico Pedagdgico — PPP — do CMEI, a Unidade Escolar
tem por meta a universalizacdo de igualdade de acesso (porém os grupos e 2 e 3
anos sO tem acesso a instituicdo a partir de uma pré-matricula e um sorteio de vagas
feito posteriormente), permanéncia e sucesso, da obrigatoriedade da Educacgao
Bésica e da gratuidade escolar. Desse modo, o seu objetivo € contribuir para a
melhoria da qualidade da educacéo, a inclusdo social e a formacdo de uma cultura
de respeito a dignidade humana. (PPP, 2010).

Diante da realidade apresentada como procedimentos para analise dos dados
colhidos e das informagBes do campo, foram definidas trés categorias para andlise
de acordo com o que € demandado nos objetivos especificos, no sentido de atender

ao que é exigido pelo problema. Assim, as categorias de analise sao:
1. Contexto Escolar da Educacéo Infantil Grupo 5;
2. Tecnologias na ambiéncia da Educacéo Infantil no Grupo;
3. Interacdo das criancas do Grupo 5 com as tecnologias no cotidiano escolar.

Interessante e importante trazer a histéria do Centro de Educacdo Infantil
como também da sua infraestrutura no sentido de contribuir com o desenvolvimento
da pesquisa, a partir do conhecimento de como se deu a constru¢ao deste espaco
para o bairro, para as familias, para as criancas e para o contexto da El na cidade.
Desse modo, a analise desenvolvida a seguir, busca estabelecer uma relacéo direta
entre os dados documentais, as narrativas das criancas e a realidade observadas no

que refere a relacdo tecnologia e infancias no contexto da creche.
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Fonte: Registro imagético do desenho de Thor, 05/08/19.

5 TECNOLOGIAS NO ESPACO ESCOLAR: O QUE DIZEM E O QUE SABEM AS
CRIANCAS

Eu fico com a pureza da resposta das criancas.
) E avida
E bonita, e € bonita

O que é, o que é, Gonzaguinha
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As pesquisas com criancas sempre foram respaldadas por uma viséo e
percepcao do adulto em relacdo ao mundo infantil. A certeza que temos de conhecer
o mundo infantil, pois todos nés ja fomos criancas e, por um dia termos estado nesta
posicdo, achamos que é legitimo opinar e falar com tanta propriedade desta fase das
nossas vidas, gue ndo € mais a mesma para esta criangca contemporanea. Podemos
confirmar tal assertiva a partir do exposto no pensamento de Sodré (2015), Aries
(1981), Silveira e Souza (2017), Sarmento (2004, 2005) e Andrade (2010) descrito
no capitulo Il dessa investigacdo que afirmam que, apesar de termos vivenciado a
infancia, ela ndo € mais a mesma da época em que nds experenciamos tal fase da

vida humana.

Para tanto, estes pesquisadores tém se debrucado para mudar este cenério e
trazer a perspectiva das criangas sobre o seu mundo infantil: os seus desejos,
necessidades, medos, anseios, opinides proprias. Legitimar e validar as vozes
destas criancas tem sido algo fundamental para conhecermos este universo tao

ainda pouco explorado que € o mundo trazido a partir da 6tica da crianca.

O objetivo geral desta pesquisa com as criancas foi analisar a relacdo entre
tecnologias e infancias (a partir das narrativas infantis) para conhecer como as
criancas interagem com as tecnologias no contexto escolar da creche. Adotando
uma abordagem qualitativa no sentido de possibilitar uma descricdo ampliada do
que dizem as criangcas permitindo observar, analisar e interpretar aspectos mais
complexos desta relacdo da crianga com a tecnologia, a partir da sua voz, atitudes,

observacdes e habitos.

Sendo assim, os instrumentos de recolha dos dados e informacgbes
delineados e dos objetivos propostos, a analise foi conduzida a partir das seguintes

categorias analiticas:
1. Contexto Escolar da Educacao Infantil Grupo 5;
2. Tecnologias na ambiéncia da Educacao Infantil no Grupo 5;
3. Interagéo das criancas do Grupo 5 com as tecnologias no cotidiano escolar.

A categoria Contexto Escolar da Educacdo Infantil responderd ao meu

primeiro objetivo especifico que € mapear o cotidiano escolar das criangas do Grupo
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5. Nele estardo descritos o cotidiano escolar das criancas do Grupo 5, além de
analisar a estrutura fisica, tecnoldgica e pedagdgica do CMEI.

J& a categoria Tecnologias na ambiéncia da Educacdo Infantil tratara do
segundo objetivo especifico do trabalho que é observar no cotidiano das criancas
como se da a relacdo delas com as tecnologias no contexto educativo. Trarei 0
planejamento das professoras e as atividades cotidianas da creche, identificando as
tecnologias que existem na instituicdo, assim como verificando o uso destes

artefatos pelas criangas no processo escolar.

Na ultima categoria desta pesquisa interacao das criancas do Grupo 5 com as
tecnologias no cotidiano escolar, trarei o terceiro objetivo especifico que é verificar, a
partir das narrativas das criangcas, como elas interagem com as tecnologias no
cotidiano escolar. Falarei sobre a relacdo entre construgao de saberes x tecnologias,
além das possibilidades, entraves e novidades que surgiram a partir dos didlogos

gue foram produzidos durante toda a pesquisa de campo.

Desse modo, a partir do contexto da creche, foram desenvolvidas atividades e
acOes no decorrer da pesquisa, as quais trouxeram as narrativas das criancas a
partir de véarias formas de linguagem, tais como: desenhos, videos, fotografias e
registros escritos. E importante salientar que as atividades que foram planejadas e
aplicadas, surgiram da necessidade de traduzir as diferentes vivéncias culturais e
linguisticas que a crianca possui, optando por praticas que incluissem registros
narrados e escritos, producao de videos e fotografias realizados por elas no contexto
da escola creche. Registros estes que privilegiam a voz da crianca, dando
legitimidade, a partir das atividades que foram incorporadas no cotidiano da creche.

5.1 AENTRADA NO CAMPO

A entrada no campo aconteceu de uma forma bastante tranquila. Trabalho ha
dezenove anos nesta instituicdo, onde lecionei por muito tempo. Hoje estou afastada
da sala de aula — pois ocupo o cargo de vice-diretora — porém todas as criancas da

turma me conhecem do cotidiano do Centro Municipal de Educacéo Infantil - CMEI.
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Importante dizer que a maioria destas criangas do Grupo 5 ja foram meus
alunos em outros momentos. Sendo assim, estar em sala de aula nos momentos de
observacdo e na realizacdo das atividades do Plano de Intervencdo nao foi algo
novo para estes sujeitos, pois vez ou outra, encontrava-me em sala com eles por
alguns momentos e/ou situagdes do cotidiano da creche. O que foi novo para o0s
pequenos foi o fato de ter solicitado a ajuda de cada um deles para fazer a pesquisa.

O dialogo a seguir apresenta esta relacdo de carinho e confianca das criangas
em relacdo a mim, demonstrando estarem a vontade com a minha presenca em sala
de aula e nos espacos em que realizei as observacdes. Este fato ocorreu durante o
almoco das criancas, quando a Auxiliar de Desenvolvimento Infantil (ADI) do Grupo
5 levou as criangas para fazerem a higiene das maos, porque as mesmas estavam
tomando banho de sol e brincando no parque. A professora estava no refeitorio a
espera da Auxiliar e das criancas, pois ela acompanha o almoc¢o dos pequenos. O
cardapio do dia era macarrdo parafuso com proteina de soja e carne moida, além de
salada de vagem e beterraba. Percebi que Cinderela ndo estava comendo e me

aproximei da crianga para saber o motivo.

Pesquisadora: - Por que vocé ndo quer comer?
Cinderela: - Porque ndo gosto de macarrdo. S6 gosto do palito.
Pesquisadora: - E vocé vai ficar com fome?
Cinderela: - N&o, quando chegar eu casa eu como. Pr6 Sheila, j& que
Super-Homem ¢é seu filho ele vai comer outro prato?
Super-Homem: - N&o, Cinderela. Ja comi trés.
Pesquisadora: - Esta vendo Cinderela, ele comeu tudo e ainda comeu trés
pratos.
Cinderela: - Em casa eu vou comer porque minha mae me da na boca.
Pesquisadora: - Mas vocé ja sabe comer sozinha.
Cinderela: - Mas eu gosto de comer “na boca”. Pré Sheila, vocé pode me
dar na boca?
Pesquisadora: - Sim, pe¢a a merendeira 0 seu prato que eu te dou. Mas sé
te darei comida na boca se vocé me prometer que ira comer tudo.
Cinderela: - Eu como (a criang¢a sorri). E se eu comer tudo vocé me da um
beijo no rosto para ficar de batom?
Pesquisadora: - Sim, mas somente se vocé comer tudo.

(Diario de Campo Multimodal, 22/07/19).

A crianca levantou da mesa foi até a bancada da cozinha e pediu um prato de
comida a merendeira. A crianga comeu tudo. Parabenizei-a e disse que amanha ela
iria tentar comer sozinha. Ela sorriu e afirmou que iria tentar, deu-me um beijo e
cobrou o dela e foi correndo para a sala de aula pegar os seus pertences, visto que

seus colegas de turma ja estavam indo para casa.
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Porém, anterior & observacdo e do contato com as criancas relacionado a
pesquisa e 0 campo, conversei com as duas professoras do Grupo: as professoras
Samia e Alexandra. Conversei com cada uma delas sobre a pesquisa que estava
realizando e sobre as observacbes e aplicacdo das atividades do Plano de
Intervencdo com a turma. Solicitei que elas verificarem as atividades e que
pudessem me dar sugestbes e opinar sobre o que achavam do Plano elaborado,
assim como solicitei as mesmas que pudessem me passar seus planos de aula para

0s momentos de observagdo em que estaria na sala.

ApOs este contato com as professoras, foi hecessario promover uma reunido
com os pais para falar sobre a pesquisa e solicitar que os mesmos permitissem que
os seus filhos participassem do estudo. Para isso, utilizei uma reunido de pais e
mestres que foi marcada pela instituicdo, aproveitando este momento de troca para
falar sobre a pesquisa, suas contribuicbes, objetivos e importancia que a mesma
tera para Educacdo Infantil, informando que irei manter sigilo da identidade das

criancas e que a participacao seria voluntéria.

Os pais foram informados que a pesquisa passa por um Comité de Etica da
Instituicdo ao qual o estudo esta vinculado, sendo necessario assinar o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), anexo X, documento este que é exigido
pelo Comité. Este documento foi elaborado para os pais permitirem a participacao
das criancas no estudo. Eles também assinaram o Termo de Assentimento de
Menor (TAM), anexo Y, que é o documento elaborado para as criangas, no qual elas
sinalizam se querem ou néo participar do trabalho. Os pais também tiveram acesso
a este documento e assinaram tanto o TCLE quanto o TAM, demonstrando um
interesse particular e afirmando sobre a importancia em pesquisas como estas que
dao visibilidade aos seus filhos, mesmo com as identidades das criancas mantidas

em segredo.

Desta forma, convidei as criancas para fazermos uma Roda de Conversa, por
ser algo comum no cotidiano da Unidade Escolar, explicando para elas o que € uma
pesquisa, a instituicdo da qual esta pesquisa faz parte, 0os objetivos da pesquisa e
como ela seria feita: no primeiro momento, eu iria observa-las, no seu cotidiano da
creche, assim como observar as professoras e a ADI da sala de aula nesta relacéao

que elas tém com os adultos deste espaco. Informei que né&o iria interferir na
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dindmica da sala e s¢ iria ficar olhando o que elas fazem quando estdo na creche,
suas atividades, suas opinides e desejos.

Informei as criancas que, no segundo momento, apés um tempo de
observacdes, eu iria desenvolver algumas atividades para a pesquisa e que
precisaria da ajuda delas para realizar o estudo, que seria muito importante se elas
pudessem me ajudar, mas que nao era obrigatorio. E, que se elas quisessem
participar e depois ndo mais, elas poderiam me dizer e ndo teria problema algum.
Esclareci também que as atividades que fariamos seriam sobre 0s assuntos que as
professoras ja haviam trabalhado com elas e que iria utilizar alguns recursos como
producdo de videos e fotografias, registros escritos, desenhos, modelagens e que
também usaria o gravador e o celular para gravar as suas falas, pois a pesquisa
guer saber como elas se relacionam e interagem com as tecnologias presentes na
creche em que estudam. Apds todos os esclarecimentos e duvidas tiradas, foi
entregue o Termo de Assentimento de Menor para as criangas assinarem. Todas
elas aceitaram participar da pesquisa. Posto isto, apresento os dados das

observacdes e as atividades realizadas com a turma do Grupo 5.

5.2 O CONTEXTO ESCOLAR DA EDUCACAO INFANTIL NO GRUPO 5

A construcéo do cotidiano na CMEI é algo que deva proporcionar as criancas
atingir os objetivos nesta etapa de educacgdo e que estao elencados ndo somente na
DCNEI, mas principalmente nas Propostas Pedagodgicas das instituicbes. Este
cotidiano deve ser constituido a partir da legitimacéo das vozes destas criancas e no
seu direito de opinar sobre os aspectos constitutivos que fazem parte da sua vida,
do seu dia a dia. O Referencial Curricular Municipal para a Educacao Infantil de
Salvador (2015) afirma que a construcdo das rotinas deve envolver a participacao
das criancas de modo que elas expressem oralmente o que foi feito e o que
pretendem fazer, bem como relatem sobre os materiais que usaram e pretendem

usar.

Sendo assim, apesar do documento trazer em si a palavra rotina, trouxe esta
perspectiva como sendo algo que faz parte do cotidiano da Educacgao Infantil.
Acredito que cotidiano seja algo mais amplo: s&o agdes que fazem parte da vida das

criangas, do seu dia a dia. Ja a rotina seria um plano de metas a serem alcancadas
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pelos adultos da instituicdo e que devem ser cumpridos em determinados
tempos/espacos. Destaco aqui os estudos de Barbosa (2006) sobre rotina e
cotidiano, no qual, a autora afirma que a rotina tem a ver com uma sequéncia
temporal e que as acbes e pensamentos, sejam eles mecanicos ou irrefletidos, séo
realizados todos os dias da mesma maneira, que pode ser de uma maneira habitual
ou repetitiva de trabalhar.

Nesta direcdo, afirmo que as rotinas fazem parte do cotidiano, sendo este
mais amplo e que sdo a¢bes que acontecem todos os dias, mas que podem sofrer
mudancas, alteracdes, ser flexivel. Ja a rotina, sao atividades reproduzidas no dia a
dia e que ajudam a compor este cotidiano. Nesta perspectiva, a legitimacdo das

vozes das criangas deve permear o cotidiano das creches.

A Unidade Escolar tem um cotidiano diversificado para os segmentos da
creche e da pré-escola: os primeiros tém uma jornada integral de 08h30m de
duracéo (das 8h as 16h30m). J4 a pré-escola tem uma jornada parcial de 03h45m
de duracédo (das 8 h as 11h45m). Apesar da DCNEI (2009) trazer em seu texto que a
jornada minima seria de quatro horas diarias, os grupos da pré-escola sao liberados
para irem para casa 15 minutos antes do horario estabelecido em lei.

A partir da entrada das criangas as 8 h, elas passam por varias atividades e
acOes até os momentos de sua saida. Pude acompanhar em varios momentos esta
entrada, em que as criancas fazem uma fila no patio para fazer uma oracédo com as
outras criancas do CMEI e os seus pais. Neste momento, a Gestdo faz o

acolhimento, oracdes e passam os informes importantes do dia (se houver).

Apbs esta acolhida, a professora do dia — poderia ser a 12 ou a 22 Regente —
levavam as criancas para a sala de aula, solicitando que elas se arrumassem e
guardassem as mochilas nas cadeiras, colocando as agendas na mesa da
professora. ApOs estas acles, a regente pedia as criancas para fazerem fila,
guardando as cadeiras embaixo da mesa e dirigiam-se para o refeitorio para as

criancas tomarem o café da manha.

Durante todas as manhas, pude perceber que o cotidiano das criangas era
praticamente o mesmo em trés semanas de observacbes, somente mudando as

atividades de 09h40m as 10h40m, que trazem atividades dos campos de
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experiéncias que as professoras haviam programado. A partir do Quadro 05,
podemos conhecer estas acoes:

Quadro VII: Cotidiano das criancas do grupo cinco

TURNO: MATUTINO — 8H AS 11H45MIN

08h00m - Oracéo e acolhimento dos alunos

08h00m as 08h30m — Café da manha

08h30m as 08h50m — Agenda / Chamada

08h50m as 09h30m — Rodinha Interativa/ MUsicas

09h30m as 09h40m — Lanche

09h40m as 10h40m — Atividade Linguagem Matematica/ Linguagem Oral e Verbal/ Linguagem
Visual

10h40m as 11h20m- Parque/ Banho de Sol

11h20m as 11h30m — Higiene das Maos e ida ao banheiro

11h30m as 11h45m — Almogo

11h45m as 12h00m — Arrumacéao das criangas para a Saida

Fonte: Elaboracgéo prépria, julho de 2019.

As atividades que destaquei acima — 09h40m as 10h40m - s&o atividades
que foram planejadas pelas regentes a partir de uma abordagem dos Campos de
Experiéncia que séo orientadores do RCMEIS (2015). A creche tem como base o
RCMEIS (2015) que entende que a educagdo acontece em um processo continuo e
integrado, sendo estes campos que estabelecem uma organizacdo curricular como
exposto a seqguir. Este documento destaca que a crianca apreende o mundo de

forma integrada e ndo de forma compactada.

No documento existem o0s seguintes Campos de experiéncia e suas

subdivisoes:

v' Beme-estar, Autonomia, Identidade e Interacdes;
v Brincadeiras e Imaginacéo;
v" Relagdo com a Natureza, Sociedade e Culturas.
v Linguagens Integradas:

» Linguagem Corporal

» Linguagem Verbal

» Linguagem Matematica

>

Linguagens Artisticas: Linguagem Visual e Linguagem Musical



87

Desta forma, seguindo as orientacdes destes Campos, as regentes elaboram
0s seus planos de aula e atividades definindo os objetivos de aprendizagens que

entendem que as criancas do Grupo 5 devem adquirir.

No periodo de observacfes, percebi que as duas professoras regentes nao
conversam entre si para a elaboracéo deste planejamento Unico. Constatei, nos dias
de observacgao, que cada uma traz uma proposta diferenciada para a turma, ficando
claro a posicao pedagogica de cada regente: enquanto uma professora tem como
base atividades xerocopiadas em que a leitura e a escrita estdo presentes; a outra
traz atividades para que o desenvolvimento do conhecimento seja construido de
maneira ludica e criativa, através de experiéncia do dia a dia da crianca. Enquanto a
primeira demostra uma preocupacao na transicdo desta crianca para o 1° ano do
Ensino Fundamental, a segunda regente se preocupa em desenvolver vivéncias, em
gue a criangca, muitas vezes, seja a protagonista, mesmo que este protagonismo

ainda ndo seja revelado nos seus planos diarios de aula.

Interessante destacar que acredito que as propostas pedagodgicas devem ser
pautadas nas criancas como centro do planejamento. Ela deve participar de
situacdes onde ela possa expressar seus desejos e 0 que realmente importa para a
sua vida e sua formacdo, tendo a sensibilidade dos adultos para perceber que
necessidades sao estas expostas pelos pequenos, como descrevo no Capitulo Il
deste texto. Uma pratica pedagdgica que ndo seja imposta pelos adultos e nem
ordenada por conteudos tdo somente, desse modo a integracao entre as propostas

das professoras em atividades diversas seria o proximo do ideal.

A primeira pratica no universo da escola e do Grupo 5 para que as criangas
participassem da pesquisa, inicialmente trabalhamos com a escolha dos nomes
ficticios a serem utilizados. Foi a partir de uma atividade realizada por uma das

professoras regentes em sala de aula que todo o processo aconteceu.

A professora realizou a leitura do livro “Abracadabra” e propds as criangas
gue cada uma iria confeccionar o seu livro, a partir do livro lido pela regente. Cada
crianga recebeu quatro folhas em branco de papel oficio, grampeadas ao meio, no
formato de um livro. A professora incentivava as criangas a desenharem tudo o que
gostavam no livro, mas muitos desenhavam o que continha no livro apresentado

pela regente. Sentei ao lado de uma crianca e fiz alguns questionamentos:
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Pesquisadora: - O que vocé esta fazendo?
Super-Homem: - Eu “t6” (estou) fazendo um livro vermelho e pintando a
cobra.
(A crianca mostra-me a capa do seu livro que pintou de vermelho e diz):
Super-Homem: - Aqui eu fiz um balde.
Pesquisadora: - Que legal! E porque vocé desenhou um balde?
Super-Homem: - Para todos os animais “beber” agua.
Pesquisadora: - E porque vocé recortou e colou uma cobra no seu livro?
Super-Homem: - Porque eu quis. Eu gosto de cobra. Eu vi muitas no
zooldgico e fazia “zzzzz”. (A crianga imitou o0 som da cobra).
Pesquisadora: - O que mais vocé ira desenhar?
Super-Homem: - Mais nada. A pr6 falou que tem que guardar tudo, pois
esta na hora do lanche. (A crianca fez uma cara triste). Mas, depois eu vou
desenhar um Super-Homem porque eu gosto muito e tenho uma fantasia
dele.
Pesquisadora: Que legal!
Super-Homem: Eu quero seu o Super-Homem. Por isso, como tudo para
crescer forte.

(Diario de Campo Multimodal, 23/07/19).

Figura 06: Registro imagético do livro do Super-Homem: Observagéo

Fonte: Registro imagético da observacao da pesquisadora, 23/07/2019.

Em outra narrativa com a mesma atividade proposta pela regente, trago o
didlogo da Mulher Maravilha para entender o fascinio das criangas por personagens

de histérias em quadrinhos ou livros infantis:

Pesquisadora: - O que vocé esta desenhando?

Mulher Maravilha: - Aqui, a Mulher Maravilha e, nessa, a casa da pro.

(A crianca me aponta no livro onde ela fez cada desenho)

Pesquisadora: - Por que vocé desenhou a Mulher Maravilha?

Mulher Maravilha: Porque eu gosto de assistir o filme.

Pesquisadora: Que legal!

Mulher Maravilha: Eu assisto o filme no computador rosa da minha méae. Ele
ainda nao tinha quebrado.

Pesquisadora: Entendi. Agora me conte: porque vocé desenhou na outra
pagina a casa da sua pro?

Mulher Maravilha: - Porque ela é linda.

Pesquisadora: - Vocé gosta da sua professora?

Mulher Maravilha: - Hum, hum.

Pesquisadora: - Por qué?
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Mulher Maravilha: - Porque ela ensina varias coisas a gente, por isso amo
minha pré.
Pesquisadora: - Que legal! O que ela te ensina?
Mulher Maravilha: - Fazer o alfabeto, o tridngulo e varias “coisas direito”.
(A crianca me mostra novamente no livro que recortou e colou figuras que
expressam a professora, vestida de princesa, trabalhando. No mesmo livro
estdo a mae e o pai da professora).
Pesquisadora: - Muito bem Mulher Maravilha. Vocé gosta muito da sua
professora.
Mulher Maravilha: - Amo muito.
Pesquisadora: - Muito bem. Seu livro esta ficando lindo.
Mulher Maravilha: - “Obrigado”.

(Diario de Campo Multimodal, 23/07/19).

Figura 07: Registro imagético do livro da Mulher Maravilha — Observacéo

~~

S 1 g

Wy
< » e
{ . %‘
8 o

~

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 23/07/2019.

Desse modo, por ter verificado na fala das criancas que elas se identificavam
com personagens de livros infantis ou histérias em quadrinhos, é que propus as
mesmas que escolhessem um personagem para identificd-las na pesquisa, ja que,
no meu estudo, os nomes delas ndo poderiam aparecer para nao serem
identificadas. Este processo de escolha ja foi descrito anteriormente neste capitulo
do trabalho.

Uma narrativa, que aconteceu em uma das atividades elaboradas pela
docente da sala e que acho importante trazer para o estudo porque abordou a
participacdo das criancas na pesquisa, aconteceu numa Roda de Conversa. A
professora reuniu as criancas para contar sobre a atividade que iriam fazer. Em um

determinado momento as criangas comecgaram a dialogar sobre a pesquisa:
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Mulher Maravilha: - Pré Sheila eu gosto de te ajudar na nossa pesquisa.
Hulk: - Eu também gosto de falar sobre as tecnologias
Homem-Aranha: - Eu “s6” (sou) que mais ajudo pr6 Sheila
Pesquisadora: - Por que Homem-Aranha vocé acha que ajuda mais do que
todas as outras criancas?
Homem-Aranha: - Porque eu falo muito e tudo o que eu falo vocé escreve
no seu caderno.

(Diario de Campo Multimodal, 22/08/19).

As criangas comegam a demostrar interesse pela pesquisa e isso fica claro na
narrativa dos pequenos. Ao narrar, elas afirmam que gostam de ajudar e Homem-
Aranha ja percebia que tudo o que ele falava, era registrado em um caderno. A
escolha dos nomes ficticios demonstrou o interesse das criangas por uma atividade

diferente no contexto da creche — a pesquisa.

Em relacdo a estrutura fisica da instituicdo, o CMEI conta hoje com sete
salas de aula, diretoria, secretaria, sala dos professores e coordenacao, biblioteca e
brinquedoteca (com sala de projecdo), sala de artes, depdsito de materiais, cozinha,
depdsito de merenda, refeitério para funcionarios, refeitorio para as criancas, area

coberta, &rea aberta, parque infantil, quatro chuveiros e seis sanitérios.

As salas sdo bem amplas, porém bastante quentes a tarde quando bate o sol.
Ndo existe uma estrutura satisfatoria e um quantitativo adequado de ventiladores
gue possa diminuir este problema no turno vespertino. As criancas tém um bom
espaco (area coberta e area aberta) para brincar, correr, subir, escorregar. O

refeitdrio das criancas tem espaco e lugar para todos fazerem suas refeicées

O quadro de professores foi ampliado por conta da implantacédo da reserva de
carga horaria para estes profissionais da educacdo no ano de 2016. A escola
passou a contar com professores Segundos Regentes. Cada grupo de criangas
agora possuem dois professores ou até quatro regentes, a depender da turma. Ha
uma defasagem em relacdo as ADIS, ndo existindo esta profissional em todas as
turmas: somente 0s grupos 2 e 0s grupos 3 contam com as auxiliares. Ja nos grupos
4 e 5 elas encontram-se presentes por acompanharem criancas especiais que as
turmas possuem. Contudo, elas acompanham a crianga especial, ndo a turma.

Por conta desta insuficiéncia de profissionais as criangcas dos grupos 2 e 3
nao tomam banho na creche por falta de pessoal para realizar esta tarefa. O
RCMEIS (2015) afirma que em todas as classes de Educacao Infantil devera ter uma
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professora apoiada por auxiliares: duas auxiliares nos Grupos 2 e 3 e uma auxiliar
nos grupos 4 e 5. Todavia, esta realidade néo acontece neste CMEI.

Ja em relacao a estrutura tecnolégica, a partir do inventario realizado em julho
de 2019 e apresentado neste estudo através do Quadro VI, o CMEI conta com
diversos materiais disponiveis na Unidade Escolar para uso dos professores em sua
pratica pedagogica. Pude observar diferentes tecnologias analdgicas, de informacao
e comunicacao, além das digitais, que fazem parte deste universo da Creche: desde
livros infantis a aparelhos de som e televisores; Kidsmart e lousa interativa; caixas
de som a fantoches e fantasias. Todos estes aparatos estdo disponiveis para a
crianca. Entretanto, as criangcas nao tém acesso aos computadores e a impressora

por serem de uso exclusivo da direcdo da instituicao.

5.3 TECNOLOGIAS NA AMBIENCIA DA EDUCACAO INFANTIL NO GRUPO 5

As tecnologias nunca estiveram tdo presentes em nossas vidas. Vivemos em
plena era digital, periodo marcado pela presenca das Tecnologias Digitais que estao
conectadas ao cotidiano dos homens. Na escola ndo pode e nao deve ser diferente:
elas devem desenvolver habilidades e competéncias nos sujeitos, respeitando as

suas particularidades e repensando os objetivos da educacéao.

Ao analisar o RCMEIS (2015) em relacdo ao uso das tecnologias como
potencializadoras e construtoras de saberes, encontrei algumas aprendizagens
relativas a esta questdo nos seus Campos de Experiéncia, com indicacfes de acdes

’ . 3 . ™ ~
pedagogicas® que podem ser realizadas pelos docentes para utilizagdo das
tecnologias em sala de aula. Sao estes os Campos:

v Brincadeiras e Imaginacao:
» Ultilizar artefatos digitais e eletrdnicos para brincar.
» Assumir papéis ao reproduzirem situacdes cotidianas no faz de conta,
mediado por objetos e indumentarias.
» Dramatizar uma historia usando bonecos, marionetes, fantoches ou
fantasias.

v' Relagbes com a Natureza, Sociedade e Culturas:

*> No RCMEIS (2015) as a¢Oes pedagdgicas sdo orientadoras para o desenvolvimento de atividades no contexto
da Educacdo Infantil, a partir de diversos temas abordados em cada campo.



>

>

92

Utilizar recursos tecnoldgicos disponiveis para ampliar seu
conhecimento do mundo social.
Reconhecer algumas caracteristicas de objetos produzidos em

diferentes épocas e por diferentes grupos sociais.

v' Linguagens Integradas:

>
>

A\

A\ 4

Utilizar a maquina digital para capturar imagens variadas.

Usar ferramentas tecnoldgicas para experiéncias com 0s elementos
visuais: cor, linha e forma; bem como criar imagens e transforma-las.
Perceber os diferentes meios para pesquisa e apreciacdo visual
(reproducéo de obras de arte, livros, ilustracdes, computador/internet).
Construir e manipular objetos e instrumentos sonoros.

Utilizar Tecnologias Digitais para a producao de textos orais.

Utilizar as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC) como
instrumentos de producéo textual, bem como produzir textos de
natureza digital, e-mails, etc.

Manusear materiais impressos, como livros, revistas, etc.

Navegar pelo hipertexto, a partir de objetivos de leitura.

Disponibilizar diferentes suportes numéricos para serem explorados em
situacgdes dirigidas ou de livre exploragdo, como: telefones, teclados,

calculadora.

A partir destes campos de aprendizagem foi construido o Plano de

Intervencédo, ou seja, referenciei-me nas orientacdes que estdo incluidas no proprio

documento da Rede Municipal e que fazem parte — ou deveriam fazer — do universo

da creche.

Apesar de anteriormente ter mapeado as tecnologias existentes na instituicao

e ter percebido a falta de Tecnologias Digitais neste espac¢o, ndo podemos privar as

criancas de utilizarem as tecnologias que existem na Unidade Escolar. Segundo o
RCMEIS (2015) e o PPP da Creche (2017), o espaco da creche deve promover

ambientes de aprendizagens ludicos e prazerosos para as criangcas, mediadas por

uma diversidade de aparatos culturais, incluindo os digitais. Assim, estas tecnologias

devem ser inseridas no cotidiano escolar de forma rotineira, cotidiana, natural, como
apontam os RCMEIS.
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Entretanto, o documento também pontua a utilizacdo de tablets e
smartphones, apesar de tais tecnologias ndo estarem disponiveis na creche, para
promover certas atividades para a crianca da Educacdo Infantil. Mesmo nao
existindo estas tecnologias na ambiéncia da creche, afirmo novamente que a crianca
conhece tais aparatos de outros espacos sociais que convive e utiliza-os com

bastante frequéncia, como pude perceber através das narrativas de Thor e do Hulk:

Pesquisadora: - Thor, quantas balas o Burro pediu?
Thor: - Seis. Ele deu” bigado” (obrigado). Eu ja joguei esse jogo.
Pesquisadora: - Onde vocé jogou?
Thor: - No tablet da minha mae.
Pesquisadora: - E vocé gosta de jogar este jogo?
Thor: - Gosto.
Pesquisadora: - Por qué?
Thor: - Porque é um jogo que ensina a fazer biscoitos.
Pesquisadora: - Vocé esta gostando de fazer atividade no Kidsmart?
Thor: Porque é muito bom, eu gosto muito e jogo também na minha casa
este jogo.
(Diario de Campo Multimodal, 26/08/19).

Pesquisadora: - O que vocé estd desenhando utilizando o computador?
Hulk: - Coracéo.
Pesquisadora: - Vocé ja desenhou no computador?
Hulk: - Na minha casa.
Pesquisadora: - Vocé gosta? (A crianca balancou a cabeca afirmando). Por
qué?
Hulk: - Porque é bom, que eu gosto muito de desenhar e de assistir.
Pesquisadora: - Mas vocé gosta de desenhar ou de assistir?
Hulk: - Desenhar e assistir.
Pesquisadora: - Mas vocé ndo estd me contando que gosta de desenhar.
Por que vocé gosta de desenhar no computador?
Hulk: - Porque no computador pode apagar sem usar borracha.
Pesquisadora: - Vocé s6 assiste e desenha no computador da sua casa ou
faz outras coisas?
Hulk: - “Assisto”, “jogo”, vejo video”.
Pesquisadora: - Algo mais?
Hulk: - “Assisto” Netflix.
Pesquisadora: - Vocé assiste Netflix? (A crianca balangca a cabecga
afirmando). Assiste o qué?
Hulk: - Desenho, séries.
Pesquisadora: - Podemos estudar usando esta tecnologia?
Hulk: - Pode.
Pesquisadora: - E o0 que podemos estudar?
Hulk: - Ler, escrever, contar.
Pesquisadora: - Hum... E vocé faz dever usando o computador?
Hulk: - Eu jé.
Pesquisadora: - Quem foi que passou este dever para vocé fazer?
Hulk: - Minha pro.
Pesquisadora: - Qual pré?
Hulk: - Vocé.
Pesquisadora: - Eu? (E Hulk balanca a cabeca afirmando). E eu pedi para
vocé fazer o qué?
Hulk: - Desenho, meu nome.
Pesquisadora: - Entendi.
(Diario de Campo Multimodal, 14/08/19).
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A partir das narrativas de Thor e de Hulk, percebi um desejo e interesse das
criancas por utilizar tais tecnologias na ambiéncia da creche, por elas fazerem parte
do seu cotidiano. Sao artefatos que as criancgas ja utilizam com naturalidade e que
deveriam fazer parte do dia a dia destes sujeitos, ja que estas aprendizagens fazem
parte tanto das Diretrizes Curriculares Nacionais, quanto dos Referéncias

Curriculares Municipais.

Por outro lado, a partir do contexto da creche, foram desenvolvidas atividades
e acdes no decorrer da pesquisa, as quais trouxeram as narrativas das criancas a
partir de varias formas de linguagem tais como: desenhos, videos, fotografias e
registros escritos. E importante salientar que as atividades que foram planejadas e
aplicadas surgiram da necessidade de traduzir as diferentes vivéncias culturais e
linguisticas que a criangca possui, optando por praticas que incluissem registros
narrados e escritos, producao de videos e fotografias realizados por elas no contexto
da escola creche. Registros estes que privilegiam a voz da crianca, dando
legitimidade, a partir destas atividades que foram incorporadas no cotidiano da
creche.

Em uma Roda de Conversa fiz um levantamento com as criancas sobre as
tecnologias existentes no CMEI através da seguinte questao: quais tecnologias séo
utilizadas em nosso CMEI para a constru¢cdo dos saberes infantis? A partir deste
primeiro contato com as criancas, foi inquirido as mesmas a respeito de que
tecnologias elas conhecem ou sabem que existem na escola. As criangas

apresentaram as seguintes respostas:

Pesquisadora: - O que vocés acham que seja tecnologia?

Rapunzel: - Tecnologia é quando a pessoa é... (A crian¢ca para e fica
pensando) é para trabalhar... para pessoa se divertir... (A crianca fica
sorrindo), eu ndo sei.

Hulk: - Celular é tecnologia.

Pesquisadora: - Por que é uma tecnologia, Hulk?

Hulk: - Porque é.

Rapunzel: - Porque a pessoa “pega o sinal” e ganhar celular também.
Pesquisadora: - E o que é “pegar o sinal”?

Rapunzel: - Pegar o sinal do wi-fi, da internet minha tia.

Barbie: - O celular sdo “todos tecnologia porque eles fazem o celular de
tecnologia”.

Pesquisadora: - Nao entendi, Barbie. Explique-me.

Barbie: - Eles fazem o celular de tecnologia.

Pesquisadora: - Por qué?

Barbie: - Dali, porque eles tém ferramentas para fazer tudo.

Pesquisadora: - Eles quem?

Barbie: - A gente.
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Pesquisadora: - Olha o que Barbie falou criangas: que o celular € uma
tecnologia porque tem ferramentas para fazer tudo. E o que a gente faz com
o celular?
Barbie: - Mexe, estuda, brinca.
Chapeuzinho Vermelho: - Ler, jogar.
Homem-Aranha: - Dar para ler e escrever no celular.
Pesquisadora: - Agora que vocés ja me disseram que o celular é tecnologia,
guais outras tecnologias vocés conhecem?
Rapunzel: - A antena.
Pesquisadora: - Antena? Antena de onde?
Homem-Aranha: - Da televisao.
Pesquisadora: - A antena da televisdo, Homem-Aranha?
Homem-Aranha: - E do computador. Seu computador tem antena, pré
Sheila? (Ele refere-se a antena que uso para utilizar wi- fi).
Pesquisadora: - E verdade.
Homem-Aranha: - Tem também a antena do celular. Na minha rua tem uma
antena bem grande que minha mée falou que é do celular
Pesquisadora: - E quem foi aqui na sala que falou que televisdo é
tecnologia?
Lelé: - Foi eu, minha pro.
(Diario de Campo Multimodal, 05/08/19).

Figura 08 - Registro imagético da Roda de Conversa

Fonte: Registro imagético da observacao da pesquisadora, 05/08/2019.

A partir deste dialogo, registrei as falas das criancas no quadro branco,
perguntando a elas se estas tecnologias realmente existem no CMEI. Convidei a
turma para dar um passeio pela instituicdo para comprovar tais aparatos. Quando
retornamos para a sala de aula, sentamos novamente na Roda para falar sobre o



que foi visto e para que servia tal tecnologia. As respostas sao apresentadas no

quadro abaixo:

Quadro VIII: Respostas das criancas sobre as tecnologias existentes no CMEI e

para que serve

CRIANCA TECNOLOGIA PARA QUE SERVE
Mulher Maravilha Celular Porque o celular fica
procurando as coisas
Luz Serve para ndo ficar no
escuro
Lelé Celular Como um detetive
Televisao Para assistir desenho
Radio Para ouvir musicas
Homem-Aranha Televisdo Para ver novela
Lampada Para dar luz
Antena Para a televisao ficar boa
Ventilador Para fazer vento
Pantera Negra Tablet Para jogar
Computador Para trabalhar, jogar, estudar
Chapeuzinho Vermelho HD Para guardar filme
Computador Para trabalhar
Rapunzel Antena Para passar filme na escola e
em casa
Radio Para ouvir o que as pessoas

falam

Bela Adormecida

Ar condicionado

Para fazer um vento muito
frio

Computador Trabalhar, ver filme
Capitdo América Extintor Porque se tiver um incéndio
tem que assoprar o fogo com
a agua
Computador Para muitas coisas
Reldgio Para ver a hora
Barbie Lousa Para assistir desenhos na
escola e no dia da reunido
vocé usou tia para ler para
minha mae e todas as mées
Fio Para ter luz
Hulk Livro Para ler historias
Brinquedo Para brincar de bola e jogar
futebol com meus amigos
Thor Fio Para ter luz. Tem fio dentro
do quadro de luz que a gente
viu la fora pré
Super-Homem Ventilador Para fazer vento e néo ter

com o calor na sala

Fonte: Elaboracao propria, Pesquisa de Campo, outubro de 2019.

Analisando o quadro acima, pude perceber que estas criangas do Grupo 5,
mesmo sem ter um conhecimento tedrico sobre as tecnologias, tém uma visao
ampliada deste conceito, pois elas conseguem visualizar tecnologia, desde a luz até

a antena, a lampada, o fio.
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Mulher Maravilha respondeu que a luz é uma tecnologia porque serve para
nao ficar no escuro. Assim como Homem-Aranha citou a lampada que serve para
dar luz. Homem-Aranha trouxe a antena como uma tecnologia que serve para a
televiséo ficar boa, assim como Rapunzel que traz a antena como instrumento para

passar filme na escola e em casa.

As criangas continuam a citar as tecnologias existentes no CMEI: Bela
Adormecida traz o ar-condicionado como uma tecnologia que serve para fazer um
vento muito frio. Seu colega Super-Homem indica o ventilador como uma tecnologia
gue serve para fazer vento e nao ter calor na sala. Isso me fez lembrar a questédo da
falta de ventiladores suficientes nas salas de aulas (como j& havia sinalizado
anteriormente no comeco deste capitulo) e o calor que faz dentro destas salas de
aula, principalmente agora com a chegada da primavera e que € trazida pelo

Homem-Aranha com a sua fala em torno das tecnologias existente no CMEI.

Trago ainda o relato da criangca Thor que indica o fio elétrico como uma
tecnologia que serve para ter luz, explicando que existe fio dentro do quadro de luz
gue vimos la fora. Vale acrescentar que Capitdo América trouxe duas tecnologias
gue detectou na Unidade Escolar: extintor e relégio. A crianca explica que o primeiro
artefato serve para ser utilizado em incéndios. Ja o segundo artefato, Capitdo
Ameérica informa que € utilizado para ver as horas.

Podemos comprovar esta visdo das criangas sobre tecnologias, a partir dos
estudos de Lima Junior (2004) descrito no capitulo | dessa investigacdo, assim como
recorro a Kenski (2007) que afirma que as tecnologias invadem as nossas vidas e
que nos acostumamos a alguns confortos tecnoldgicos, tais como luz elétrica, fogao,

telefone e ndo podemos mais imaginar como seria viver sem estes aparatos.

A partir da fala dos pequenos, coloquei para eles que tudo aquilo que ajuda a
melhorar a nossa vida é tecnologia e que qualquer invencdo da espécie humana é
tecnologia. Continuei conversando com as criangas que as tecnologias também s&o
apresentadas a partir de materiais comuns no cotidiano da Educacéao Infantil, como
o lapis, papel, tintas, massa de modelar. Foi muito interessante e surpreendente
guando estdvamos caminhando pelo CMEI e elas trouxeram ndo somente as
Tecnologias Digitais — tablet, celular, computador, lousa, radio, HD — como também
trouxeram outras tecnologias como ventilador, lampadas, extintor, fio, livro,

brinquedo.
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Os artefatos s se tornam tecnologia se eles sédo funcionais. Percebemos esta
funcionalidade através da fala das criangcas quando elas trazem estes objetos e nos
estudos de Sales (2018) informando que tecnologia € tudo o que o homem cria para
atender as suas necessidades e a evolucdo da propria humanidade nos diversos
contextos sociais. A necessidade e a sua utilizagdo o tornam tecnologico, dando
origem a diferentes artefatos presentes no nosso dia a dia e que, muitas vezes, nem
nos damos conta que tal objeto € uma tecnologia. Pude perceber esta constatacao

através da narrativa com a Mulher Maravilha:

Pesquisadora: - Mulher Maravilha, o que foi que vocé modelou de
tecnologia existente aqui no CMEI?
Mulher Maravilha: - Fiz putador (computador), tablet, bola. Pr6 Sheila como
€ o nome daquilo que serve para apagar o fogo, que eu me esqueci?
Pesquisadora: - O nome do objeto que serve para apagar o fogo?
Mulher Maravilha: - Sim.
Pesquisadora: - Extintor.
Mulher Maravilha: - Extintor também.
Pesquisadora: - E extintor é tecnologia?
Mulher Maravilha: - Sim.
Pesquisadora: - Por que vocé acha que extintor € uma tecnologia?
Mulher Maravilha: - Porque serve para ajudar apagar o fogo.
Pesquisadora: Entendi.
(Diario de Campo Multimodal, 02/08/19).

Figura 09: Registro imagético da modelagem da Mulher Maravilha — computador e
extintor

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 02/08/2019.

Sendo assim, 0s objetos e produtos criados pelo homem e que facilitam
nossa vida € tecnologia, como pude constatar na narrativa com a crianca. Esta

crianga percebe que o extintor € uma tecnologia e que esta presente no contexto
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escolar, possuindo o mesmo uma finalidade: apagar o fogo. Partindo das reflexdes
desta crianga, busquei novamente dialogar com Sales (2018), ao argumentar que
tecnologia € processo criativo no qual o homem cria e cocria 0 que precisa para
responder as necessidades cognitivas, fisicas, econémicas e politicas surgidas ao
longo da propria histéria. Para esta autora, tudo o que criamos — tanto em termos de
artefatos como de métodos e técnicas, para estender nossa capacidade fisica,
sensorial, motora ou mental, facilitando e simplificando o trabalho, enriquecendo as

relacdes interpessoais, ou simplesmente nos dando prazer — € tecnologia.

Nesta perspectiva, a evolucdo humana demostra que a tecnologia esta
presente antes mesmo dos ideais contemporaneos. A presenca das tecnologias se
fez presente desde a época do Homo Habilis que conseguia produzir instrumentos
capazes de transformar e melhorar o seu cotidiano, ajudando a manusear e viver de

uma maneira mais confortavel no contexto no qual se encontrava.

Portanto, as criancas desta turma perceberam e entenderam que as
tecnologias nada mais sédo do que produtos produzidos pelos homens e que servem
para facilitar as nossas vidas, afetando de modo significativo os nossos habitos e a

vida contemporanea.

Nessa direcdo, convidei as criangcas para outra atividade do Plano de
Intervencédo. Na Roda de Conversa, convoquei as criangas para fazer um passeio
até a direcdo do CMEI, onde existem dois computadores. Informei que, ao chegar ao
local, pediriamos a um dos funcionarios para explicar o que ela faz na maquina e

sua funcionalidade. Levantei algumas hipéteses com as criancas:

Pesquisadora: - Hoje eu quero saber o que as pessoas fazem com o
computador. O que vocés acham que podemos fazer utilizando este
artefato?

Super-Homem: - Fica escrevendo.

Cinderela: - Trabalhando.

Pesquisadora: - Isso, ficam trabalhando, escrevendo.

Hulk: - Ler.

Chapeuzinho Vermelho: - Fazer o nome.

Pesquisadora: - As pessoas fazem o nome no computador, € Chapeuzinho
Vermelho?

Chapeuzinho Vermelho: - Sim.

Capitdo América: - Assistir televisao.

Pesquisadora: - No computador?

Super-Homem: - Assiste desenho, Globoplay.

Pesquisadora: - Isso, Capitdo América e Super-Homem. O que mais
podemos fazer?

Super-Homem — Jogar jogo.
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Cinderela: - Eu assisto Netflix no computador.
(Diario de Campo Multimodal, 05/08/19).

ApOs esta primeira conversa, convidei as criangas para irem até a direcdo do
CMEI, que € o local no qual trabalho. Duas funcionarias explicaram as criancas
quais as tarefas que elas fazem na maquina e sua funcionalidade no CMEI, quando

Homem-Aranha interrompe uma das funcionarias e diz:

Homem-Aranha: - Quando eu vou pro médico eu fico vendo a moga no
computador.
Pesquisadora: - No médico que vocé vai tem computador?
Homem-Aranha: - Sim.
Super-Homem: - Minha mée (a crianga me chama de mée), no médico que
eu vou também tem computador.
Pesquisadora: - E para que o médico utiliza o computador?
Super-Homem: - “Pra passa” medicamento e os remédios.
Homem-Aranha: - A moca pede o documento a minha mée para entrar no
médico.
Pesquisadora: - E para que ela pede documento, Homem-Aranha?
Homem-Aranha: - Ela fica mexendo no “putador” (computador) e ai “vé que
€ minha mae” e deixa ela “entra pa fala com médico”. Ai o médico “boto o
negogo” (nego6cio) no ouvido e mexeu no “putador” (computador). E ai saiu
o papel do “putador” (computador) com o nome do remédio “pra minha mae
compa” (comprar).

(Diario de Campo Multimodal, 05/08/19).

Nas respostas dessas criancas ficam evidentes que as mesmas percebem
perfeitamente a funcionalidade do computador em outros espacos, que nao sejam
somente os da sala de aula e sua casa. De volta a sala, perguntei aos pequenos o
que eles acharam sobre ir a direcdo e ter conversado com as pessoas que
trabalham naquele espaco utilizando o computador, relembrando os outros lugares
em que podemos encontrar computadores e que eles haviam mencionado no

passeio que fizemos na Instituicdo.

Registrei as falas das criangas, no quadro branco, como podemos observar

no registro imagético a seguir:
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Figura 10: Onde podemos encontrar computadores?

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 05/08/2019.

Os espacos registrados foram: Mercado, Secretaria, Médico, Shopping,
Escola, Banco, Casa, Casas Bahia e Lojas. Apés a lista, propus as criangcas que
fizessem um desenho sobre um destes locais e que cada crianca escrevesse na sua
producdo qual o local que o computador estava presente e que a mesma ilustrou.
Apés o término do desenho, conversei com cada uma das criancas que me falou

sobre as suas producoes.

Pesquisadora: - Vocé desenhou qual o lugar que tem computador?
Super-Homem: - Eu desenhei (e a crianca fica pensando). Como € o nome
daquilo mesmo pré? (E aponta para o quadro branco).

Pesquisadora: - Médico.

Super-Homem: - Médico.

Pesquisadora: - Por que vocé desenhou um médico?

Super-Homem: - Porque eu ja fui nele, porque eu fui tomar inje¢cdo na
bunda.

Pesquisadora: - Foi?

Super-Homem: - Foi.

Pesquisadora: - Mas, la vocé viu computador?

Super-Homem: - Vi, ele “tava” passando a receita.

Pesquisadora: - Ele quem?

Super-Homem: - O médico.

Pesquisadora: Ele passou receita para qué?

Super-Homem: - “Pra” eu tomar remédio.

Pesquisadora: - E ele passou a receita utilizando o computador?
Super-Homem: - Sim. Ele escreveu nas letras do computador e ai o papel
da receita saiu em outra tecnologia que ndo lembro no nome. Aquela que
tem na sua sala e é bem grande.

Pesquisadora: - O papel saiu da impressora?

Super-Homem: - Sim, mas a dele era pequena.

Pesquisadora: - Hum.
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Super-Homem: - Ai ele deu a receita “pra” meu pai e fomos “compra” o
remédio na farmacia. Mae, na farmacia também tinha computador.
Pesquisadora: - Tinha?
Super-Homem: - Sim. A moga mexeu “pra vé&” o preco do remédio e depois
meu pai “levo pra outra” moga “pra paga” e ela também tinha “computadd”.
Pesquisadora: - Entendi.
Super-Homem: - Meu pai deu o dinheiro “pra” ela, ela mexeu no
“computadd” e depois deu muito dinheiro “pra” ele.

(Diario de Campo Multimodal, 05/08/19).

Pesquisadora: - Vocé desenhou qual o lugar que tem computador?
Branca de Neve: - Um hospital.
Pesquisadora: Por que vocé desenhou um hospital?
Branca de Neve: - Porque la tem computador.
Pesquisadora: - Vocé ja foi a um hospital?
Branca de Neve: - J&.
Pesquisadora: - Fazer o qué?
Branca de Neve: - Eu ja fui |4 fazer um negécio com minha avo.
Pesquisadora: - Hum. Vocé foi visitar sua avd?
Branca de Neve: - Sim.
Pesquisadora: - Ela estava doente?
Branca de Neve: - Estava doente, mas a méo dela melhorou.
Pesquisadora: - Ainda bem ndo é, Branca de Neve? E onde tinha
computador?
Branca de Neve: - Na porta que minha avo deu o documento a moga. Ai a
moca olhou no computador e deixou entrar no hospital.
Pesquisadora: - Entendi.
Branca de Neve: - Pré Sheila, minha mée n&o levou o documento e a mocga
nado deixou entrar.
(Diério de Campo Multimodal, 05/08/19).

Pesquisadora: - Vocé desenhou qual o lugar que tem computador?
Homem-Aranha: - Mercado

Pesquisadora: Por que vocé desenhou um mercado?

Homem-Aranha: - Porque la tem computador.

Pesquisadora: - E porque sera que tem um computador no mercado?
Homem-Aranha: - Um negécio de quando a gente t4 vindo comprar os
negdcio, um negoécio “pa” comer comida os “homi” (homens) faz isso pra ver
guanto é.

Pesquisadora: - E vocé ja viu computadores em outros lugares sem ser no
mercado?

Homem-Aranha: - Sim, No Bom “Pego”. (Supermercado)

Pesquisadora: - Entendi. E, além do mercado, vocé ja viu em outro local?
Home- Aranha: - No “Acakarejo” (Atakarejo)

Pesquisadora: - Vocé me falou que viu um homem usando o computador.
Homem-Aranha: - Usa “pa” fazer os negdcio “pa vé quanto &”.
Pesquisadora: - Quanto é o qué?

Homem-Aranha: - 10 reais, 1 reais, 2 reais.

Pesquisadora: - Este € o preco dos produtos?

Homem-Aranha: - Sim, para minha mae “pagd”. L4 no final de linha, la no
Bom “Pego” tinha “compucado” (computador) e calculadora também junto.
Pesquisadora: - Entendi.

Homem-Aranha: - No mercado do meu av0 s6 tem calculadora nédo “tava
funcionando” (estava funcionando).

Pesquisadora: - Seu avd tem um mercado?

Homem-Aranha: - Tem.

Pesquisadora: - E ele usa a calculadora para fazer o qué no mercado?
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Homem-Aranha: - Ele faz pa fazer também quanto €, “Pa” vé quanto € que a
pessoa vai “paga”.
(Diario de Campo Multimodal, 05/08/19).

A partir desta lista produzida coletivamente pela turma, sobre os espagos em
que o computador estd presente. Pude vislumbrar, nas respostas das criancas, que
elas ja perceberam que estamos em uma época em que os artefatos tecnoldgicos
facilitam os diversos espagos em que caminhamos, pois, esta realidade pertence a
este grupo da primeira infancia, como podemos perceber através da narrativa do

Super-Homem:

Pesquisadora: - Quem vocé sera no mercadinho?

Super-Homem: - O Caixa.

Pesquisadora: - E o que ele faz em um Mercado?

Super-Homem: - Ele faz as “conta pras pessoas paga”.

Pesquisadora: - E como vocé vai fazer as contas?

Super-Homem: - Com isso (e me mostra uma maquina calculadora).

Pesquisadora: - E que objeto é este?

Super-Homem: - Calculadora.

Pesquisadora: - E vocé ja viu uma calculadora?

Super-Homem: - Ja.

Pesquisadora: - Quando?

Super-Homem: - Duas vezes. No outro dia que vocé veio aqui e essa.

Pesquisadora: - E a calculadora serve para qué?

Super-Homem: - “Pra bota os nimero pra vocés comprarem”.

Pesquisadora: - E, a calculadora, vocé usara para que nesta atividade?

Super-Homem: - “Pré, eu vou fazer pas pessoa contarem e ai eu vou

escrevendo, ai as pessoas sO vai dando o dinheiro e eu falano (falando)

quanto é”.

Pesquisadora: - Hum. E a calculadora é tecnologia?

Super-Homem: - E.

Pesquisadora: - Por qué?

Super-Homem: - Pra “t6 escreveno (estou escrevendo) as pessoa que ta

comprano (comprando) aqui no mercado e sabe quanto elas vao paga”.
(Diario de Campo Multimodal, 22/08/19).

Importante destacar os estudos de Pretto (2005) ao anunciar que na
contemporaneidade a tecnologia dos computadores invade o dia a dia de nossas
vidas, transformando-se em uma personificacdo cotidiana, alterando as nossas
vidas. Uma destas alteracbes foi o dialogo realizado com o Homem-Aranha e
novamente com o Super-Homem que trouxeram a sua realidade, quando informam
gue os médicos utilizam o computador para receitar 0s seus pacientes e a atendente
para liberar os pacientes para consulta. Sdo os artefatos tecnolégicos facilitando a

nossa vida, sendo algo bastante comum na realidade e no cotidiano destas criancas.
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No didlogo a seguir, Bela Adormecida associa a utilizacdo do computador ao
trabalho, demonstrando um desejo de trabalhar somente para ter a possibilidade de

utilizar este artefato:

Pesquisadora: - Vocé gosta de utilizar o computador para escrever seu
nome?
Bela Adormecida: - Sim.
Pesquisadora: - Por qué?
Bela Adormecida: - Porque eu posso fazer assim (a crianga faz movimentos
com as duas méos como se digitasse com rapidez no teclado).
Pesquisadora: - E porque vocé gosta de fazer estes movimentos?
Bela Adormecida: - Porque parece que eu estou trabalhando.
Pesquisadora: - E vocé quer trabalhar?
Bela Adormecida: - Sim, quero trabalhar no computador.
Pesquisadora: - Mas, vocé so pode trabalhar quando vocé crescer.
Bela Adormecida: - Nao, tia, quero trabalhar agora.
Pesquisadora: - Nao pode, porque vocé € crianga e crianca ndo pode
trabalhar. Vocé vai estudar e quando vocé crescer ai vocé podera trabalhar
utilizando o computador.
Bela Adormecida: - Mas, eu posso brincar que td (estou) trabalhando no
computador?
Pesquisadora: Claro que pode.
Bela Adormecida: Entédo, vou comecar a trabalhar agora igual o rapaz das
Casas Bahia.
Pesquisadora: - Vocé ja foi as Casa Bahia?
Bela Adormecida: - Ja.
Pesquisadora: - Fazer o qué?
Bela Adormecida: - Comprar televiséo.
Pesquisadora: - Comprar televisdo? Com quem vocé foi?
Bela Adormecida: - Com minha mé&e, com meu pai e com meu irmé&o.
Pesquisadora: - Vocé viu um computador nas Casas Bahia?
Bela Adormecida: - Vi quando o rapaz ficou mostrando a minha méae e
pegou o dinheiro dela.

(Diario de Campo Multimodal, 12/08/19).

Ao analisar esta narrativa, pude perceber um dado bem importante que Bela
Adormecida trouxe: a crianca aprende através da imitacdo. Quando ela relata que
quer trabalhar e usar o computador, porque viu um rapaz utilizar esta tecnologia na
loja em que mae foi comprar uma televisdo, confirma que as criancas percebem o
comportamento dos adultos ao seu redor e, mais do que isso, querem imitar tal

comportamento.

A imitacdo adquire um papel primordial no desenvolvimento infantil. Através
da brincadeira, a crianca pode assumir papeéis diversos ao reproduzirem situacdes
cotidianas, imitando gestos, expressdes e movimentos de outros adultos. A
importdncia da imitagdo para o0 desenvolvimento da crianca perpassa pela
brincadeira e pela imaginagéo, algo que a crianga traz em seu dialogo: brincar x

trabalhar. Seu desejo por trabalhar utilizando o computador é realizado através da
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brincadeira, da imaginagdo e da atividade criadora tdo presentes na primeira
infancia. Uma experiéncia vivida pela crianca que é reproduzida a partir de uma

atividade que propus com a utilizacdo do computador.

Percebe-se que a discussao em torno da imaginacéo, da capacidade criadora
remete a pensar acerca da especificidade de mundo da brincadeira, no qual,
segundo Vygotsky (2007), as criangas pequenas se envolvem em um mundo ilusério

e imaginario, no qual os desejos néo realizaveis podem ser realizados.

Em uma das minhas observagfes, pude acompanhar a turma em uma ida a
Brinquedoteca, na qual, uma das professoras convidou as criangas para a exibicéo
de um desenho infantil intitulado Branca de Neve e os Sete Andes. A professora
convidou a turma do Grupo 4, juntamente com a regente deste grupo, para
assistirem a um desenho animado. Em dado momento, solicitei a professora do
Grupo que falasse um pouco desta atividade que faria com as criangcas e a mesma

relatou:

As criangas estéo assistindo o filme Branca de Neve e os Sete Andes né, e
a gente vai conversar sobre o filme depois que eles assistirem né. Observar
né, toda a questdo né, das observacdes feitas por eles e a gente ta sempre
usando a questéo das novas tecnologias né, e ai o tempo inteiro a gente
traz esta questdo pra poder, é um foco bastante importante pra essa
guestdo das aprendizagens das nossas criangas.

E ai como Sheila vem dizendo pra gente que a tecnologia ndo é pura e
simplesmente a questao né, tecnolédgica né, como os relégios, calculadoras,
televisores, enfim. A gente também vai usar a tecnologia, também né. Eles
vao receber um quadro que eles vao poder desenhar o que eles quiserem
sobre este filme que eles estéo assistindo.

Passado este momento também, nds vamos usar outro tipo de tecnologia. A
gente conseguiu aqui uma doacdo de sete camas e ai eles vao pintar,
colorir as caminhas dos andes e ai nés vamos também fazer a encenagédo
do filme a Branca de Neve e os Sete Andes e ai também toda a questdo de
ornamentacdo do espetaculo véo ser feitas pelas criangas, assim como
também o figurino que vai ser feito também usando tecnologia, a partir do
momento que a gente vai usar sucatas né, na construcéo desses figurinos e
ai, nés vamos fazer essa apresentacdo com mausicas com dancas, com
teatro envolvendo toda a nossa comunidade escolar.

(Relato da professora Samia, Diario de Campo Multimodal, 30/08/19).

A professora Samia descreve a atividade relatando todos os passos que iréo
ocorrer apos a exibicdo do desenho, trazendo a importancia da utilizacdo das

tecnologias no contexto da creche.
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A linguagem audiovisual € de grande importancia para a crianca nesta fase,
pois ela oportuniza o desenvolvimento do imaginario infantil. A crianca consegue
prestar atencdo em cada detalhe, em cada gesto e fala dos personagens, criando
situacdes do jogo simbdlico do faz de conta, brincando de serem personagens ou

objetos diversos.

Nesta perspectiva ndo € somente através do computador, mas também
através de outros recursos como a televisdo, Datashow e da lousa interativa, que os
filmes, desenhos e clips musicais devem fazer parte deste contexto da creche, a
partir de atividades que promovam a criatividade e a imaginacao das criancas e que
tenham relagdo com a proposta pedagogica ou projeto que a Unidade Escolar esteja
desenvolvendo. Estes videos ndo devem ser reproduzidos meramente por conta de
problemas que o CMEI esteja passando como falta de professor, falta de ADI ou
simplesmente para passar o tempo com as criangas. A linguagem audiovisual deve
estar contemplada nos planos de aula das docentes e ter um significado para as

criangas.

Para tanto, trago a DCMEI (2010) que assegura que as propostas curriculares
da Educacéao Infantil devem garantir que as criangas tenham experiéncias variadas
com as diversas linguagens, reconhecendo que o mundo no qual estdo inseridas é
amplamente marcado por imagens, sons, falas e escritas. Ndao é somente trazer
estas linguagens para a ambiéncia da creche, mas sim trazer com uma perspectiva

promotora de construcao de saberes para as criancas.

Em outro dia de observagédo, a mesma professora fez uma atividade com as
criancas relacionadas ao campo de experiéncia da Linguagem Matematica, nesta
ela escreveu, no quadro branco, uma relacdo de numeros X quantidade até o
numeral 10. A professora foi colocando 0os numerais no quadro - a partir do nimero
1 até chegar ao numero 10 — e a mesma ia questionando se as criancas
reconheciam qual nimero eram aquele. A partir da identificacdo destes niameros, a
professora ia desenhando flores que se referiam a quantidade do numero indicado.
Depois, ela solicitou as criangas que copiassem a atividade no caderno de desenho.
Podemos analisar algumas fotos destas tarefas realizadas pelas criangas, a partir

dos registros imagéticos 11,12 e 13:
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Figura 11 - Foto da tarefa de Rapunzel

Fonte: Registro imagético da observacao da pesquisadora, 16/08/2019.

Figura 12: Foto da tarefa de Barbie

Fonte: Registro imagético da observagéo da pesquisadora, 16/08/2019.
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Figura 13: Foto da tarefa de Thor
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Fonte: Registro imagético da observacao da pesquisadora, 16/08/2019

A partir dos registros imagéticos acima, percebi que mesmo sendo uma
atividade simples, a professora Samia ndo contempla e nem atende os proprios
indicativos de acgdo pedagogica do RCMEIS no planejamento desta atividade.

Poderia destacar duas ac¢des pedagodgicas do campo Linguagens Integradas e que

pude verificar na atividade:

» Usar ferramentas tecnoldgicas para experiéncias com os elementos
visuais: cor, linha e forma; bem como, criar imagens e transforma-las.
» Perceber os diferentes meios para pesquisa e apreciacdo visual

(reproducéo de obras de arte, livros, ilustracdes, computador/internet).

Posto isto, ao terminarem de copiar tal atividade no caderno de desenho, a
professora sugeriu que as criancas fizessem uma atividade xerocopiada intitulada
“Album Alfabético”. As criancas deveriam escrever as letras do alfabeto — em ordem

— e depois teriam que desenhar uma figura relacionada a letra inicial que registrou.

A professora informou que gosta de fazer sempre uma atividade de
Linguagem Matematica e Linguagem Escrita para as criangcas distinguirem o0s

nameros x letras. Assim que as criancas foram terminando a atividade do Album

Alfabético, elas vieram mostrar a tarefa:
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Pesquisadora: - O que vocés fizeram no seu Album Alfabético?
Capitdo Ameérica: - Eu fiz o A de anel; o B de bola; o C de casa; D de dado;
o F de faca; E de espada.
Cinderela: - Eu fiz A de anel; B de bola, s6 que eu fiz ao contrario o B; C de
casa; D de dado; E de escada; F de faca; G de gato; H de homem; | de
igreja; J de janela; K de Kiwi; L de livro; M de maquiagem; N de navio; O de
olho; P de pato; Q de queijo; R de rato; aqui, eu fiz uma boneca que o nome
dela é Samia; T de tatu; U de uva; V de vaca; W nado da pra entender direito;
X de xicara; Y de Yasmim; Z, eu nao fiz a zebra.
Super-Homem: - Eu fiz 0 R, o alfabeto e, aqui embaixo, o meu nome (a
crianga aponta para o papel). Eu fiz o alfabeto todo.
Lelé: - Eu fiz a letra, a minha letra e a letra de A de Amor. N&o sei fazer
todo.
Bela Adormecida: - E aqui é o A; H de hipop6tamo; Letra P de pato.
Thor: - Letra A Abelha; U de ovo; F de faca; | de igreja; e Q;

(Diario de Campo Multimodal 16/08/19).

A partir das narrativas de Capitdo Ameérica, Cinderela, Super-Homem, Lel€,
Bela Adormecida e Thor, pude entender um pouco 0 que as criancas fizeram na
atividade chamada Album Alfabético. A partir dos registros imagéticos 14, 15, 16, 17,

18 e 1, pude observar e compreender melhor a realizacéo destas tarefas:

Figura 14: Foto da Tarefa de Capitdo Ameérica
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Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 16/08/2019.
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Figura 15: Foto da tarefa de Cinderela

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 16/08/2019.

Figura 16: Foto da tarefa de Lelé

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 16/08/2019.
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Figura 17: Foto da tarefa de Super-Homem

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 16/08/2019.

Figura 18: Foto da tarefa de Thor
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Fonte: Registro imagético da observacao da pesquisadora, 16/08/2019.
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Figural9: Foto da tarefa da Bela Adormecida
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Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 16/08/2019.

A partir destes registros imagéticos, foi possivel perceber que a professora
Samia utiliza em sua pratica pedagdgica algumas tecnologias analdgicas nas suas
atividades rotineiras da creche. Nesta atividade especifica, ela utilizou atividades
xerocopiadas, assim como o quadro branco e a escrita, seja dos numeros ou do
alfabeto. Contudo, percebi que, tanto na atividade anterior quanto nesta atividade, a
professora ndo contempla ac¢des pedagdgicas que sdo descritas no RCMEIS,
documento este que deve ser utilizado pelos docentes para planejar atividades para
a construcdo de saberes das criangas, demonstrando que tais atividades aplicadas
com as criancas sao tarefas meramente para passar o tempo, pois ndo atende a
nenhuma acdo pedagdgica e nem as aprendizagens relacionadas as linguagens

integradas.

Pude observar também que, tanto as respostas das criangas quanto as
imagens das suas tarefas, indicam que, a maioria, ainda ndo tem a minima nocao da
relacdo entre os desenhos e as letras iniciais do alfabeto. Muitas, fizeram letras
aleatdrias (as letras do seu nome), ndo demostrando ainda fazer relacbes entre
letras iniciais e figuras. Algumas também ndo executaram a atividade como a
professora solicitou, pois ndo desenharam as figuras. Ja na primeira atividade, ndo

consegui perceber se as criangcas conseguiam fazer a relacdo entre numero X
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quantidade, ja que as criangas me apresentaram o0s seus cadernos de desenhos
com as copias feitas no quadro branco.

Nessa direcdo, percebo também que tais atividades sd@o meramente
mecanicas: as crian¢cas somente faziam a copia do que estava escrito no quadro no
caderno de desenho, sem nenhuma intervencdo da docente e nem da ADI. Atraves
das imagens das atividades das criangas, pude comprovar que, a maioria nao
consegue concluir a atividade como a docente propde, mesmo sendo uma atividade
de copia e que tal tarefa ndo enriquece o universo linguistico e de construcdo de

saberes da crianca.

Outra atividade realizada pela professora Alexandra, nos dias que observei a
turma, estava relacionada a Linguagem Matematica. Na semana anterior, ela
disponibilizou para as criancas tampas de garrafa e papéis recortados em formato
de circulos (do tamanho das tampas das garrafas) para que as criancas
escrevessem 0s numerais e depois colassem nas tampinhas. As criancas que nao
conseguiram escrever o numeral (por ainda ndo saberem), a professora escreveu ou

ajudou.

Na atividade realizada no dia 21/08/19, a docente solicitou as criangas que
sentassem em duplas, disponibilizou as tampas confeccionadas e solicitou que as
criancas arrumassem estas tampinhas em sequéncia numérica de 1 até 10. A

professora ia a cada mesa fazendo as seguintes intervencgdes:

Qual nimero comeca a sequéncia numerica?
Quem vem depois deste numero? (E apontava 0 niumero para crianca)
Quem vem depois?

Que namero é esse?

NN

Procure o numero tal (e falava o nimero)

Percebi que, muitas vezes, a professora Alexandra fazia perguntas as
criangas e a mesma se confundia em relagdo aos conceitos de nimero e numeral,
como se fossem a mesma coisa: numero esta associado a quantidade; ja numeral &
sua representacdo grafica. Mas, tanto ela quanto a ADI, iam de mesa em mesa,
ajudando as criancas e fazendo as intervencfes necessarias. Sentei com todas as

duplas para observacéo.
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Apls as criancas colocarem as tampinhas em sequéncia numérica, a
professora entregou uma folha de papel com uma atividade xerocopiada — que a
mesma construiu do préprio punho, intitulada Numeros Divertidos. Nesta tarefa
existiam conjuntos, cada um com uma quantidade de elementos. As criancas
deveriam contar quantos elementos existiam em cada conjunto e colocar a tampa
que correspondesse ao numeral. Ela criou quatro atividades com conjuntos de
nameros diferentes. A professora e a ADI continuavam a ajudar as criancas,
principalmente aquelas que tinham dificuldades em realizar a mesma. Abaixo

podemos verificar as atividades que a docente distribuiu para as criancas:

Figuras 20 a 23: Atividades elaboradas pela docente Alexandra
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Fonte: Registros imagéticos da observacéo da pesquisadora, 21/08/2019.
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Encaminhei-me até uma mesa onde estavam Cinderela e Barbie. As meninas
conseguiram fazer a atividade proposta pela professora, sem interferéncia da

mesma e nem da ADI. Conversei um pouco com elas sobre a atividade:

Pesquisadora: - O que vocés estdo fazendo com estas tampinhas?
Cinderela: - NUmeros.

Barbie: - Conta.

Cinderela: - Conta de 1 até 10.

Pesquisadora: - Vocés estdo fazendo contas? (As duas meninas balangcam
as cabecas afirmando). Tem certeza?

Cinderela: - N&o.

Pesquisadora: Esta fazendo o qué, Cinderela?

Cinderela: - Dever.

Pesquisadora: - Dever de qué?

Cinderela: - De namero.

Barbie: - NUmeros.

Pesquisadora: - E 0 que eu tenho que fazer com estas tampinhas?

Barbie: - Arruma os nimeros no papel que a pré deu.

Cinderela: - Monta de 1 até 10 no papel, usando as tampinhas.
Pesquisadora: - Quero ver entdo vocés fazerem esta atividade. (As
criangas comecam a colocar as tampas em sequéncia numérica). Muito
bem! Vocés colocaram os nimeros em ordem, na sequéncia numérica.
Digam-me uma coisa: estas tampinhas com numerais séo tecnologia?
Cinderela: - S&o.

Barbie: - E tecnologia.

Pesquisadora: - Por que é tecnologia, Cinderela?

Cinderela; - Porque ela tem nimero.

Barbie: - Porque ela faz com que a gente trabalhe os nimeros
Pesquisadora: - Se eu levar vocés para fazer esta atividade no computador,
vocés acham que iriam gostar? (As duas gritam que sim, ao mesmo tempo).
Por qué?

Cinderela: - Porque pré Sheila adoro quando vocé passa o dever no
computador.

Barbie: - Porque é muito legal fazer dever no computador, mas a pré nao
faz.

(Diario de Campo Multimodal, 21/08/19).

Dirigi-me até outra dupla (Super-Homem e Mulher Maravilha) para também
observa-los. As duas criancas necessitaram de ajuda da professora. Conversei

também um pouco com elas sobre a atividade:

Pesquisadora: - O que vocés estdo fazendo?

Homem-Aranha: - M&e, Mulher Maravilha ndo quer falar hoje. Ela que
“senta” com a amiga, mas ela "ta" (esta) doente. Ela ta estressada
Pesquisadora: - (Ndo contive os risos). Ta certo. Se Mulher Maravilha néo
guer ajudar na nossa pesquisa hoje, ndo tem problema. Amanha ela ajuda.
Super-Homem, o que vocé tem em suas maos?

Super-Homem: - Tampinhas de ndmeros.

Pesquisadora: - E a pré te deu estas tampinhas para fazer o qué?
Super-Homem: - “P4& (Para) bota as tampinha no devé”.

Pesquisadora: - Vocé estd gostando de fazer esta atividade? (Super-
Homem balanca a cabeca afirmando). Por qué?

Super-Homem: - Porque sim, é muito legal. Amanha a gente vai “brinca” de
mercado e usar a calculadora de brinquedo igual aguela méde que vocé
trouxe. Mas, a sua foi de verdade.
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Pesquisadora: - Que legal! Se eu levar vocé para fazer esta atividade no
computador, vocé acha que iria gostar? (A crianca balanca a cabeca
afirmando). Por qué?

Super-Homem: - Porque gosto de numeros e gosto de “fazé devé no
computadd”.

Pesquisadora: - Estas tampinhas com os numerais sao tecnologia?
Super-Homem: - Sim, porque é igual aquela maquina dos nimeros que
vocé trouxe no outro dia, é tecnologia.

(Diario de Campo Multimodal, 21/08/19).

A partir desta narrativa, pude perceber a vontade, o desejo da crianca em
utilizar as Tecnologias Digitais no seu cotidiano escolar: seja através do computador
ou através da calculadora. Esta crianga contemporanea utiliza e manipula os
controles remotos da sua televisdo e da sua antena de TV, assim como baixa e
assiste filmes, desenhos e clips musicais nos celulares/tablets/computadores, sendo
estas acOes algo bastante comum para suas vidas. Para esta Ultima afirmativa,
recorro a Amante (2011) que considera que as criangcas de hoje crescem numa
cultura da imagem e da instantaneidade da comunicacdo, que se consubstancia
quer na televisdo ou na Internet. Nada mais justo do que utilizar estas tecnologias no

contexto educativo destas criancas ja que elas se encontram presentes no CMEI.

5.4 INTERACAO DAS CRIANCAS DO GRUPO 5 COM AS TECNOLOGIAS NO
COTIDIANO ESCOLAR

Para conhecer como as criangas no contexto escolar da creche se relacionam
e interagem com as tecnologias presentes no espago escolar, trarei novamente as
narrativas infantis que foram realizadas, em conformidade com o plano de
intervencado, aplicado durante o periodo da pesquisa em campo. A andlise dos
dados foi feita também a partir dos registros produzidos pelas criancas como

desenhos, fotografias, modelagens e videos.

Nessa direcdo, para verificar como se da a relacdo e interacdo entre
tecnologias e infancias, Cinderela aborda o desejo de fazer suas atividades
utilizando o computador e ndo somente o papel. Na Roda de Conversa, dialoguei
com as criancas sobre a importancia social da escrita do nome. Entreguei um kit de
letras de borracha para os pequenos para que eles escrevessem 0 nome, utilizando
esta tecnologia. Apoés a escrita, convidei as criancas para se dirigirem ao Kidsmart

para que elas escrevessem 0 seu nome e 0 que mais quisessem.
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Pesquisadora: - Onde vocé costuma escrever 0 seu home?
Cinderela: - No papel.
Pesquisadora: - Qual papel?
Cinderela: - No caderno de desenho, no dever de casa. Pré Sheila, no dia
gue fui tirar minha identidade eu precisei escrever meu nome todo.
Pesquisadora: - Que legal! E vocé conseguiu?
Cinderela: - Mais ou menos.
Pesquisadora: - E ai?
Cinderela: - Tive que fazer muitas vezes e saia todo borrado. Pr6, me
ensine a fazer meu nome todo aqui no computador.
(Neste momento, fui soletrando as letras para a criangca escrever o nome
completo no computador)
Pesquisadora: - Vocé faz seu nome sempre no computador?
Cinderela: - Nao, porque minha professora ndo passa dever para a gente
fazer no computador.
Pesquisadora: - E vocé gostaria de fazer?
Cinderela: Sim, porgue eu poderia estudar muitas coisas.
Pesquisadora: - Que coisas?
Cinderela: Fazer dever, escrever seu nome, o meu, o da ADI, das prés e
fazer muitas, muitas coisas.
(Diario de Campo Multimodal, 12/08/19).

Como se vé nesta parte do dialogo, a crianga expressa sua vontade de utilizar
0 computador nas suas aulas para fazer atividades cotidianas como a escrita do seu
nome. As criancas desta geracao ja nasceram imersas em um mundo tecnoldgico e
midiatico, vivendo com naturalidade a era digital. Nada € estranho para elas que nao
tem medo de arriscar, pesquisar, testar, clicar. Sobre esta questdo, Menezes e
Couto (2012) informa que essa infancia € chamada de Geracdo Net, que nasceu
respirando tecnologias e, inseridas na cibercultura, constroem acdes e percursos
diferentes, sendo cada vez mais independentes, considerando os computadores
como uma verdadeira extensdo natural de si mesmos. Concordo com 0s autores, ja
gque percebo, nestes sujeitos da pesquisa, que estdo totalmente implicados com as
tecnologias.

Nesta linha, posso afirmar que as criancas convivem com estas tecnologias e
querem fazer uso delas no contexto da creche, ja que a maioria delas relatou que
utilizam o computador, tablet, celular, no seu ambiente doméstico. Elas também
guerem utilizar tecnologias diferentes do lapis, papel, tinta, caderno no seu ambiente

escolar, que sao artefatos que ja utilizam todos os dias.

O relato de Cinderela nos mostra este desejo de utilizar também as
tecnologias digitais. Ela ndo tem medo de arriscar, pois além de pedir ajuda para
escrever o seu home, ainda escreve outros como o da ADI, das professoras, o meu,
além de dizer que podera fazer muitas coisas se pudesse utilizar esta tecnologia.

Esta crianga contemporanea tem facilidade de utilizar e tecer relacdes com o0s
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artefatos tecnoldgicos, levantando e criando hipdteses, opinides e linguagens
proprias para a construcdo de sua base alfabética.

Quanto a esta questédo, que ja destaquei no capitulo Il deste estudo, dialogo
com Amante (2011) que nos afirma que o tipo de concepcdes prévias que as
criancas tém sobre o codigo escrito vao ajudar no seu processo de aprendizagem.
Assim, como a utilizacdo das tecnologias que estimulam a utilizacdo do cdodigo
escrito, revelam-se um recurso rico para o desenvolvimento destas concepg¢des

precoces sobre a linguagem escrita.

Sabemos das dificuldades de ter estas tecnologias nas escolas publicas: seja
por falta de verbas para compra destes aparatos suficientes para toda a instituicao;
seja pela falta de manutencéo destes aparatos tecnoldgicos; seja pela infraestrutura
precéria das instituicbes que ndo comportam, nas suas redes elétricas, a utilizacdo
destas tecnologias. Contudo, mesmo com tantas dificuldades, € importante que as
escolas empreguem e utilizem as tecnologias que existem no espaco da creche,
pois as criancas desde tenra idade, relacionam-se com estes artefatos no seu

cotidiano, fazendo parte da vida dos pequenos.

N&o somente utilizar as tecnologias que estao disponiveis no CMEI como
lapis, papel e caderno, além da fala e da escrita, mas também utilizar o que a
crianca ja vivéncia fora dos muros do CMEI como games, computador, tablet e
celular. Durante o desenvolvimento da pesquisa, percebi e verifiquei que as criancas
tém uma disponibilidade muito grande para o trabalho com as tecnologias, inclusive

como potencializadoras do desenvolvimento dos seus saberes.

Outra narrativa que merece destaque e confirma a fala acima, ocorreu com o

Homem-Aranha:

Pesquisadora: - Como vocé utiliza o computador?

Homem-Aranha: - Eu jogo, assisto filme de terror, desenho.

Pesquisadora: - Qual desenho?

Homem-Aranha: - Desenho em inglés.

Pesquisadora: - E vocé entende o que eles falam?

Homem-Aranha: - Entendo. Pr6 Sheila, eu t6 (estou) fazendo o alfabeto
aqui.

(A crianca abre um lindo sorriso e mostra-se contente por estar fazendo o
alfabeto no computador)

Pesquisador: - Vocé esta gostando de escrever o alfabeto no computador?
Homem-Aranha: - Sim, € muito legal e eu posso “apaga sem usa a boacha”.
(borracha).
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Pesquisadora: - E sua professora manda vocé fazer o alfabeto no
computador?
Homem-Aranha: - Nao, ela s6 manda fazer no papel.
Pesquisadora: - Ela ndo usa o computador para passar dever para vocé?
Homem-Aranha: - N&o, ela s6 usa para passar desenho naquela sala dos
brinquedos de porta marrom. S6 vocé que manda a gente fazer o dever no
computador.

(Diario de Campo Multimodal, 06/08/19).

Nas respostas do Homem-Aranha pude, novamente, perceber a alegria que o
menino transmitiu ao utilizar o computador nas suas atividades. Ele relata também
que a professora sO utiliza o artefato para passar desenho numa sala de porta

marrom que € a sala da brinquedoteca.

Pude também perceber, através do relato de outras criancas (Homem-
Aranha, Cinderela, Chapeuzinho Vermelho, Thor, Capitdo América, Lelé, Branca de
Neve), que as professoras utilizam muito pouco o computador e, quando o fazem, é
para exibir filmes, desenhos ou clips musicais, demonstrando, assim, uma
subutilizacdo desta tecnologia que tem mais potencial do que apenas ser um mero
reprodutor de midias. Amante (2011) argumenta que embora o impacto e o potencial
destes meios para a aprendizagem fiquem ainda muito aquém do desejavel, nao
podemos ignorar o crescente numero de experiéncias concretas de utilizacédo

relevante da tecnologia na escola.

Em certas rotinas e atividades na Unidade Escolar, percebi a relagédo entre as
tecnologias e o cotidiano da creche. Contudo, esta relacdo perpassa por muitos
fatores, que ndo podem ser descartados, para que a utilizacdo destes recursos
aconteca de forma eficaz e natural, em que a crianga realmente possa interagir com
estes artefatos e para que elas possam utilizar estas tecnologias como possibilidade

de construcéo dos seus saberes. Alguns fatores seriam:

v' Mediacao docente: reflexao sobre a praxis pedagogica em plena era digital,

v Identificacdo de um diagndstico contextual de uma situagdo: os relatos e
desejos das criangcas em utilizar as tecnologias no contexto da creche;

v' Por um conhecimento do potencial das tecnologias para saber que elas
podem funcionar como intervencdo: mediar a construcdo de saberes a partir

da utilizac&o das tecnologias;

Nesta direcdo, acredito que as professoras do CMEI necessitam ter uma
formacao para que elas identifiquem o potencial das tecnologias para o trabalho de
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construcéo de saberes com criancas na Educacéo Infantil da creche, ja que a partir
destas narrativas infantis, percebemos o desejo destas criangas em utilizar estes
artefatos no CMEI. Os documentos que norteiam a Instituicdo - RCMEIS (2015) e o
PPP (2017) — consideram que um dos papéis dos educadores € de criar espacos
para mediacdo e interacdo com a tecnologia na educacao escolar, por meio de uma
escuta apurada e sensivel, possibilitando que as criangcas tenham acesso ao que

acontece ao seu redor.

Em uma das atividades do Plano de Intervencdo as criangcas me
apresentaram varias possibilidades de construcdo dos seus saberes, a partir da
utiizacdo das tecnologias. Os pequenos demonstraram que 0S aparatos
tecnologicos estdo no nosso dia a dia e que sao utilizados por eles de forma tédo
natural e cotidiana, que os adultos que cuidam destes sujeitos deveriam encarar da

mesma forma que estes.

Seguindo essa linha, as criancas foram convidadas a participar de mais uma
Roda de Conversa, na qual propus uma atividade que seria registrada através dos
desenhos delas. Gostaria de saber se elas gostavam de desenhar e o que elas
preferiam. No primeiro momento, sugeri as criancas que fizessem um desenho livre.
Disponibilizei para cada crianca uma folha de papel oficio formato A4, lapis grafite,
lapis de cera, lapis de cores, além de hidrocores. Dei um tempo para que as
criancas concluissem a atividade e, apds o termino, retornamos para a Roda de

Conversa para as mesmas apresentarem as suas producgoes.

ApOs a apreciagdo dos registros, chamei as criangas, individualmente, e pedi
qgue utilizassem o Kidsmart. As outras criancas estavam no Canto de Leitura
(manuseando livros infantis) com a ADI. Utilizamos o programa Paint e a proposta é
gue elas pudessem desenhar livremente. Durante a sua execuc¢ao, 0 seguinte

didlogo com Batman teve inicio:

Pesquisadora: - Vocé ja desenhou no computador?

Batman: - Desenhei l4 na minha casa.

Pesquisadora: - Ha diferenca entre desenhar no computador ou no papel?
Batman: - No computador sim.

Pesquisadora: - Qual é?

Batman: - Aqui tem muitos botBes (a crianca me mostra o teclado do
notebook) e no papel ndo tem.

Pesquisadora: - Entendi. E vocé gosta mais de desenhar no computador, no
papel ou nos dois?

Batman: - Na folha de papel e no computador.
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Pesquisadora: - E o que podemos fazer utilizando o computador?
Batman: - A gente pode fazer qualquer desenho. Pode fazer batata e
também pode jogar. Pode contar.
Pesquisadora:; - Podemos fazer algo mais?
Batman: - “Assisti, estuda”. A gente pode fazer qualquer coisa.
Pesquisadora: - Mas, o que podemos estudar utilizando o computador?
Batman: - E também para “trabaid” (trabalhar), também “brinca” de
brinquedos.
Pesquisadora: - Vocé faz dever usando o computador?
Batman: - Faco.
Pesquisadora: - Qual dever?
Batman: - O dever do alfabeto.
Pesquisadora: - Do alfabeto. Faz outros?
Batman: - Eu também fago pré, o dever dos nimeros e de muitas formas.
Pesquisadora: - Muitas formas?
Batman: - E.
Pesquisadora: - Quais formas?
Batman: - Quadrado e circulo.
Pesquisadora: - Hum... Vocé faz este dever também das formas
geométricas usando o computador? Por isso, vocé desenhou as formas
geomeétricas, nao foi?
Batman: - Hum, hum.
Pesquisadora: - E quem foi que passou estes deveres para vocé fazer?
Batman: - N&o sei.
Pesquisadora: - Ndo sabe? Foi pré Sdmia ou pré Alexandra que passou?
Batman: - Nenhuma, elas ndo passam dever no computador. Eu que fiz sé.
Pedro nem sabe fazer.
Pesquisadora: - Mas, vocé gostaria de fazer seus deveres também no
computador?
Batman: - “Sim, mas elas ndo manda”.

(Diario de Campo Multimodal, 14/08/19).

Figura 24: Desenho do Batman utilizando o Programa Paint

N @I@K

®

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 14/08/2019.
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Durante o dialogo Batman continuou desenhando sem parar, demonstrando
certa familiaridade com o programa que estava sendo utilizado: o Paint. Fica
evidente, na narrativa da crianca, o desejo de fazer atividades utilizando o
computador. O sujeito demostra que a combinacédo (utilizacdo deste artefato mais o
qgue ele aprende na escola), fortalece a construcao dos seus saberes: o alfabeto, as
formas geométricas, os numeros. A criangca comprova a sua habilidade em utilizar o
computador e o programa usado na atividade — que, com certeza, nao foi adquirida
na creche — além de uma capacidade de aprender de forma independente, pois leva
0os saberes aprendidos e construidos na creche para a sua vida, utilizando esta

tecnologia para brincar, jogar, estudar, como ele mesmo trouxe na sua narrativa.

Ainda nesta mesma atividade, exponho o dialogo de outra personagem
(Mulher Maravilha), onde ela aponta o seu desejo de, assim como o Batman, fazer

dever utilizando o computador:

Pesquisadora: - O que vocé esta desenhando?

Mulher Maravilha: - Uma praia.

Pesquisadora: - Vocé ja desenhou no computador?

Mulher Maravilha: - Nao, nunca desenhei.

Pesquisadora: - Esta gostando?

Mulher Maravilha: - “Té” (estou).

Pesquisadora: - H& diferenca entre desenhar no computador ou no papel?
Mulher Maravilha: - Tem.

Pesquisadora: - Qual é?

Mulher Maravilha: - “Fazé as coisa assim” (e me mostra o jeito que usa o
mousse do notebook para desenhar).

Pesquisadora: - Vocé gosta mais de desenhar no computador, no papel ou
nos dois?

Mulher Maravilha: - Nos dois.

Pesquisadora: - O que podemos fazer utilizando o computador?

Mulher Maravilha: - “Desenha, assisti”.

Pesquisadora: - Assistir o qué?

Mulher Maravilha: - Videos.

Pesquisadora: - Quais videos?

Mulher Maravilha: - Desenhos, séries.

Pesquisadora: - Vocé assistiu alguma série no computador?

Mulher Maravilha: - Nao, o dois de minha mée quebrou. Pr6, como é que se
faz o sol aqui?

Pesquisadora: - O sol? Vou te ensinar. (E comeco a ajudar a crianca que
ndo sabia trocar as cores). Mulher Maravilha, podemos estudar usando esta
tecnologia?

Mulher Maravilha: - Pode.

Pesquisadora: - E o0 que podemos estudar?

Mulher Maravilha: - E, aplicativos.

Pesquisadora: - Vocé conhece algum aplicativo?

Mulher Maravilha: - Eu conheco.

Pesquisadora: - Qual?

Mulher Maravilha: - Aplicativo de “célula” que manda e faz varias coisas.
Pesquisadora: - Que coisas se fazem com os aplicativos?

Mulher Maravilha: - Eu néo sei fazer a areia da praia néo.
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Pesquisadora: - Eu te ajudo (ajudei a crianca a fazer a areia da praia). Mas,
me conte que coisa pode fazer utilizando os aplicativos?
Mulher Maravilha: - E faz vérias coisas.
Pesquisadora: - Quais?
Mulher Maravilha: - “Desenha, manda mensagem, escolhé o negécio de
Jequiti”.
(Jequiti € uma empresa de cosméticos que tem um site na internet)
Pesquisadora: - O que &, Jequiti?
Mulher Maravilha: - E o papel que minha m&e pagou e depois ela escolheu
no aplicativo as coisas.
Pesquisadora: - Quais coisas?
Mulher Maravilha: - Perfume, batom, sabonete. Pré Sheila, ela “pegd um
batom pé (para) mim”.
Pesquisadora: - Que legal!l Agora me conte: vocé faz dever usando o
computador?
Mulher Maravilha: - Nao.
Pesquisadora: - Por qué?
Mulher Maravilha: - Porque o de minha méae ta quebrado os dois e a pré nédo
manda. Ela sé manda “deve de papel pa casa”.
Pesquisadora: - Entendi. E vocé gostaria de fazer dever utilizando o
computador?
Mulher Maravilha: - Sim.
Pesquisadora: - Qual dever vocé gostaria de fazer usando o computador?
Mulher Maravilha: - “Estuda matematica”.
Pesquisadora: - O qué de matematica vocé gostaria de estudar?
Mulher Maravilha: - Eeeee (a crianca fica pensando e me diz: “x6 muda” a
cor disso aqui). Os nameros, os circulos.

(Diario de Campo Multimodal, 14/08/19).

Figura 25: Desenho da Mulher Maravilha utilizando o Programa Paint

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 14/08/2019.

Ao refletir sobre a sequéncia deste trecho da interlocucdo com a Mulher
Maravilha, pude perceber, novamente, o desejo da crianga em fazer suas atividades
(deveres) utilizando o computador. A crianca também demostrou certa familiaridade

— na sua narrativa ela traz que a mée tem dois computadores e que 0S mesmos
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estdo quebrados - ao utilizar esta tecnologia, apesar de, muitas vezes, recorrer para
gue eu a ajudasse no seu desenho. Com certeza, esta habilidade em manipular o
mouse nao deve ter sido adquirida na creche. A menina manifesta a sua vontade de
fazer dever de matematica utilizando o Kidsmart, desejo este que ja foi manifestado

por seus colegas, anteriormente.

A crianca também traz outro aspecto bastante interessante em sua narrativa:
0 uso de aplicativos. No didlogo acima, a crianga informa que a mae utiliza
aplicativos de celular para fazer varias coisas. Mulher Maravilha relaciona a ideia de
estudar com os aplicativos e explica que os mesmos servem para desenhar, mandar
mensagens e inclusive fazer compras e escolher produtos pela internet, coisas que a
mae faz habitualmente quando ela informa que a mesma comprou perfume, batom,
sabonete. Esta criangca contemporanea esta imersa na era digital, fazendo uso de
aplicativos em que ela possa brincar interagir com os seus pares, divertir-se. As
nossas escolas vao na contraméo desta tendéncia: estdo totalmente a parte deste
processo, apesar de alguns documentos oficiais que regem a Unidade Escolar —
RCMEIS (2015) e o PPP (2017) sugerirem o uso de aplicativos como o Google
Earth, que permite reconhecer locais em alta definicdo e que pode ser prazeroso e

divertido para a crianca do ponto de vista da aprendizagem.

Por conseguinte, trago a narrativa do Super-Homem que apresentou, assim
como Mulher Maravilha, a possibilidade de se utilizar as tecnologias para fazer

compras:

Pesquisadora: - O que podemos fazer utilizando o computador?
Super-Homem: - “Pode joga, pode assisti na internet, pode fazé tudo o que
voCcé quisé” (quiser).

Pesquisadora: - Vocé assiste algum programa utilizando a internet?
Super-Homem: - Nao, que eu nao tenho.

Pesquisadora: - Nao, tem o qué?

Super-Homem: - “Computadd”. Sé assisto no “celuld” de meu pai.
Pesquisadora: - Podemos estudar usando o computador?

Super-Homem: - Pode.

Pesquisadora: - E o0 que podemos estudar?

Super-Homem: - A gente pode “fazé” (pensando), “olha deve nele, pode
fazé compra nele”.

Pesquisadora: - Compras?

Super-Homem: - E.

Pesquisadora: - Como?

Super-Homem: - “Usano (usando) a internet”.

Pesquisadora: - Vocé ja fez compras usando o computador?

Super-Homem: - N&o, s6 meu pai. Mas, ele comprou no “celula”.
Pesquisadora: - E o que ele comprou?
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Super-Homem: - Uma televisdo que “tava” (estava) barata e uma cama
porque a dele quebrou.
(Diario de Campo Multimodal, 14/08/19).

Pude perceber, nesta sequéncia, a naturalidade da crianca ao narrar que o
pai fez compras pelo celular utilizando a internet, quando ele traz que a televisao
estava com um preco mais acessivel (barata) e quando ele coloca que o pai
comprou a cama porque a dele tinha quebrado. Para Super-Homem comprar artigos
utilizando estas tecnologias € algo natural e que ja faz parte do seu cotidiano, faz

parte da vida desta crianca contemporanea.

Seguindo essa linha, o didlogo com Branca de Neve comprova mais uma vez

0 desejo da crianga de utilizar a tecnologia do computador no cotidiano do CMEI:

Pesquisadora: - O que vocé estd desenhando?
Branca de Neve: - S6 “t6” (estou) riscando e mudando de cores
Pesquisadora: - Vocé ja desenhou no computador?
Branca de Neve: - Ndo.
Pesquisadora: - Gostou?
Branca de Neve: - Sim, mas eu gosto mais de desenhar no papel.
Pesquisadora: - Por qué?
Branca de Neve: - Porque eu ndo sei mexer direito nestes botdes. (A
crianca me mostra a tela e tenta utiliza-la como se ela fosse touch screen).
Pesquisadora: - Entdo, vocé gosta mais de desenhar no papel?
Branca de Neve: - Sim. Na casa da minha avé tem um caderno de desenho
com muitos desenhos que eu fiz.
Pesquisadora: - Que legal, Branca de Neve! E, me conte: 0 que podemos
fazer utilizando o computador?
Branca de Neve: - Ler, estudar, trabalhar.
Pesquisadora: - Podemos estudar usando esta tecnologia?
Branca de Neve: - Sim.
Pesquisadora: - E o0 que podemos estudar?
Branca de Neve: - As letras, fazer o nome todo, fazer os nimeros, ler no
computador, muitas coisas.
Pesquisadora: - Vocé faz dever usando o computador?
Branca de Neve: - N&o.
Pesquisadora: - Vocé acha que poderia fazer?
Branca de Neve: - Sim, Pré Sheila! Eu fiz um dia o dever no seu notebook
quando vocé me chamou pra te ajudar na pesquisa.
Pesquisadora: - Foi mesmo. Vocé lembra qual dever foi?
Branca de Neve: - O dever de fazer o meu nome com as letrinhas e depois
no computador.
Pesquisadora: - Isso mesmo. E vocé gostou?
Branca de Neve: - Gostei. Eu queria fazer todo o dia.
Pesquisadora: - Mas, por que nao faz?
Branca de Neve: - Por que a pré ndo ensina.
(Diario de Campo Multimodal, 14/08/19).

Nesta sequéncia, a crianca reforgca aquilo que 0s seus outros colegas ja
trouxeram para este estudo: o desejo de utilizar as tecnologias no seu dia a dia da
creche para a construcdo dos seus saberes. Branca de Neve vai demonstrando que

prefere utilizar o papel para desenhar, pois ndo sabe mexer nas fun¢des que o
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computador e o Programa Paint proporcionam para elaboracdo dos desenhos. A
crianga também descreve varias possibilidades que o computador propicia para
ampliar e construir os saberes infantis: as letras, fazer o nome todo, fazer os

nameros, ler no computador, muitas coisas.

A crianca afirma que gosta mais de desenhar no papel, porque nédo sabe
mexer nos botdes do computador (nas teclas do teclado). Desse modo, por néo ter
acesso a esta tecnologia, a crianca demonstra total falta de habilidades com o
computador. Ao ser perguntada sobre o que esta desenhando, ela afirma na sua fala
gue ndo estd desenhando, somente esta riscando e mudando as cores. Pude
comprovar o que a crianca informa através do seu desenho (Figura 06), na qual

aparecem rabiscos de trés cores diferentes.

Figura 26: Desenho da Branca de Neve utilizando o Programa Paint

7
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Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 14/08/2019.

A menina também coloca que so utilizou o computador para fazer dever
gquando me ajudou na pesquisa, informando que gostou de realizar a mesma e da
sua vontade de estudar e fazer atividades deste tipo todos os dias, utilizando este
artefato. Esta atividade foi planejada e realizada com as criangas a partir do Plano

de Intervencao.

Independente da sala de aula se mostrar desta forma — sem a utilizagdo ou
subutilizacdo das Tecnologias de Informagcdo e Comunicacdo — as criancas estao
sinalizando que elas querem também construir seus saberes a partir do que utiliza

todos os dias fora dos muros da creche. As Diretrizes Nacionais (2010) trazem que



127

cabem as Instituicbes de Educacao Infantil assegurar as criancas a manifestacéo de
seus interesses, desejos e curiosidades ao participar de praticas educativas,
valorizando suas producbes. Estes sujeitos querem utilizar os computadores,
celulares, tablets, cAmeras, produzir videos, assistir suas producdes e, infelizmente,
a creche ndo esta conseguindo alcancar esta outra dimensdo que, na verdade, &

parte da vida cotidiana das criangas.

Nessa linha de utilizacdo de tecnologias no contexto da creche, convidei as
criangas a participarem de uma atividade em que utilizariamos uma maquina
calculadora. Iniciei a conversa com as crian¢cas na Roda de Conversa, relembrando
a atividade que a professora realizou no quadro branco sobre os numeros X a
quantidade de flores, assim como sobre 0s numeros existentes na sala de aula
(representacdo grafica) e sua utilizagdo no cotidiano. Disse que, hoje, eu iria
apresentar um objeto — uma maquina calculadora e o celular (calculadora digital) — e
levantar algumas questdes individualmente enquanto as outras criancas estariam

com os jogos de encaixe dados pela ADI.

Pesquisadora: - Vocé conhece esse objeto?

Cinderela: - Calculadora.

Pesquisadora: - Muito bem! Vocé ja utilizou ou viu alguém utilizando?
Cinderela: - Eu ja usei, mas nao foi desse jeito aqui néo.

Pesquisadora: - Foi de qual jeito?

Cinderela: - Foi no celular

Pesquisadora: E, no celular tem calculadora?

Cinderela: - Tem

Pesquisadora: - Em qual situacéo a calculadora é utilizada?

Cinderela: - Para eu fazer “alguns calculo”, mas, mesmo assim, minha irma
sempre tomou porque ela ndo queria que eu “fazisse nao” (fizesse nao).
Pesquisadora: - Vocé me falou que no celular tem calculadora. O celular é
uma tecnologia?

Cinderela: - E.

Pesquisadora: - Por qué?

Cinderela; - Porque tem varias coisas que serve pra ajudar as pessoas.
Pesquisadora: - E a calculadora é tecnologia? (A crianca balanca a cabeca
afirmando). Por qué?

Cinderela: - Porque também serve pra ajudar as pessoas
Pesquisadora: - E o0 que este objeto faz para ajudar as pessoas?
Cinderela: - Calculando.

Pesquisadora: - Calculando o qué?

Cinderela: - Numeros.

Pesquisadora: - Eu posso utiliza-la aqui no CMEI?

Cinderela: - Pode.

Pesquisadora: - Para qué?

Cinderela: - Pra fazer atividade, pra passar dever de conta.
Pesquisadora: - E vocé ja usou calculadora aqui no CMEI?

Cinderela: - N&o.

Pesquisadora: - Vocé gostaria de usar?

Cinderela: - Sim.
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Pesquisadora: - Se eu trouxer uma calculadora para nossas aulas o que
vocé pode fazer com ela? Qual atividade?
Cinderela: - Calcular, fazer dever de contas.
Pesquisadora: - Sem as calculadoras como as pessoas fazem para
calcular?
Cinderela: - Fazendo no celular.
Pesquisadora: - E, se nédo tiver nem o celular e nem a calculadora como as
pessoas fazem para calcular? Como vocé faz isso aqui no CMEI?
Cinderela: - Contando nos dedos.

(Diario de Campo Multimodal, 16/08/19).

A interlocugdo com Cinderela demonstra novamente o desejo da crianga de
utilizar na creche uma tecnologia que ela ja usa em outros espacos: a calculadora.
Seja através do celular ou através da maquina calculadora, percebo que a crianca
utiliza e ja utilizou este artefato e sobre a sua vontade dele estar inserido na sala de
aula para que possa fazer atividades utilizado a calculadora. Como ela afirma no
final do didlogo: como néo tem celular e nem calculadora, ela realiza suas contagens

utilizando os seus dedos.

Ja no dialogo com Homem-Aranha, ele demonstra também o seu desejo de
utilizar esta tecnologia na sala de aula, tanto para fazer contas e os numeros, quanto
para brincar de fazer compras. A crianca descreve também como ja viu as pessoas

utilizando este artefato:

Pesquisadora: - Vocé conhece esse objeto?

Homem-Aranha: - Sim, negdcio de quando a gente ta vindo comprar os
negécio, um negdcio “pa” (para) comer comida os “homi” (homens) faz isso
pra ver quanto é.

Pesquisadora: - Hum. Quando vocé vai comprar comida, vocé ver 0s
homens fazendo isso é? (Acrianca esta mexendo e falando os nimeros em
voz alta na calculadora).

Homem-Aranha: - Sim.

Pesquisadora: - Mas, me conte: vocé viu este objeto onde mesmo?
Homem-Aranha: - No mercado (a crianca fica contando alto 1, 2, 3, 4, 5...).
No Bom “Pecgo”, (Preco) no “Acakarejo” (Atakarejo), (E a crianga fica
contando alto 1, 2, 3.).

Pesquisadora: - Vocé ja utilizou? J& mexeu em uma calculadora?
Homem-Aranha: - Sim, o meu avdé me deu “um dessa”. Era muito grande e
funcionava, ai quebrou.

Pesquisadora: - E, vocé fazia o que com a calculadora?

Homem-Aranha: - “Bincava (Brincava) de fazé o numero”.

Pesquisadora: - Mas, vocé me contou que viu a calculadora no mercado. O
que ela fica fazendo no mercado? Alguém usa?

Homem-Aranha: - A tia.

Pesquisadora: - Ela usa para qué?

Homem-Aranha: - Usa “pa” fazer os negécio “pa vé quanto é€”, “10 reais, 1
reais, 2 reais”.

Pesquisadora: - Que dia foi que vocé viu a tia usando a calculadora?
Homem-Aranha: - La no final de linha, |a no Bom “Pe¢o” tinha “compucado”
(computador).

Pesquisadora: - Tinha computador ou calculadora?
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Homem-Aranha: - Os dois. Tem um “compucado” (computador) e uma
calculadora também junto.
Pesquisadora: - Entendi.
Homem-Aranha: - No mercado do meu avd sO tem calculadora ndo “tava
funcionano” (estava funcionando).
Pesquisadora: - E ele usa a calculadora para fazer o qué no mercado?
Homem-Aranha: - “Pa” vé quanto & que a pessoas vai “paga”.
Pesquisadora: - Entendi. Eu posso utiliza-la aqui no CMEI?
Homem Aranha: - Pode.
Pesquisadora: - Para qué?
Homem-Aranha: - Vou fazer, se vocé “compa (comprar) as compa”
(compras),” binca (brincar) de compa (comprar)”.
Pesquisadora: - Mas, sO posso utilizar a calculadora para fazer compras?
Homem-Aranha: - Sim.
Pesquisadora: - Aqui no CMEI eu poso a calculadora para fazer o qué?
Aqui, ndo tem compras, pois aqui ndo é um mercado. Se eu te der, vocé vai
uséa-la para qué?
Homem-Aranha: - “Pa faze o numero”. la ser muito legal! Vocé pode “trazé
amanha pa eu bincé (brincar) de compa (comprar)”?

(Diario de Campo Multimodal, 16/08/19).

Em outra atividade do Plano de Intervencdo, falaria sobre a Linguagem
Matemética. Utilizei um software educativo chamado Casa da Mateméatica da Millie,
que esté instalado no Kidsmart. Na Roda de Conversa, questionei se é possivel um
namero representar uma quantidade. Relembramos a atividade feita anteriormente
sobre ndmeros X calculadoras e que estariamos realizando uma atividade que iria
relacionar nimeros a quantidades. Contudo, utilizariamos o game educativo Fabrica

de Biscoitos para fazer tal acéo.

Figura 27: Registro imagético do Software Educativo Casa da Matematica da Millie
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Fonte: Registro imagético da observacao da pesquisadora, 26/08/2019.

O objetivo do game é relacionar a ideia de niamero x quantidade. A crianca

produzira os biscoitos e tera que colocar a quantidade de balas de gomas, a partir
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da solicitagdo e dos comandos de um Burro. Se a crianga conseguir colocar a
guantidade solicitada pelo animal, ele come o biscoito. Se a crianca nédo acertar, ele

dar o biscoito para o Sapo, que é o seu ajudante.

Figura 28: Registro imagético do Game Féabrica de Biscoitos

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 26/08/2019.

ApOs esta conversa, pedi as criancas que se reunissem em duplas e que
irlamos a sala do Grupo 3 A (sala esta onde o Kidsmart esta instalado). Convidei as
duplas para irem comigo ao local e as outras criancas ficaram na sala de aula

brincando com jogos de encaixe e com a ADI Tais.

O dialogo que trago entre Barbie e Cinderela aconteceu durante a realizacao
do jogo. Porém, antes de questionar as criancas sobre o que estdo fazendo no
Kidsmart, Barbie comecou a ajudar Cinderela, que ndo conseguia jogar por achar
gue a tela era de touch screen, explicando a crianca que ela precisa apertar com o

mouse para conseguir brincar no videogame.

Cinderela: - Este jogo é muito divertido.

Pesquisadora: - Por qué?

Cinderela: - Porque € muito bom e eu amo videogame. Esse jogo aperta
com esta “coisinha”.

(A crianca me mostra o mouse)

Pesquisadora: - Podemos usar o computador para fazer atividades na sala
de aula, para aprender coisas novas?

(As criancas respondem que sim.)

Pesquisadora: - O que podemos aprender utilizando o computador?
Cinderela: - “A fase deve, pode assisti, pode pesquisa o devé”.

Barbie: - “Escrevé, usa, assisti, joga”.

Pesquisadora: - Vocés aprenderam o que com este jogo da Fabrica de
Biscoitos?

Cinderela: - Os nimeros.
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Barbie: Ele esta pedindo outros ndmeros, pré Sheila e eu “t6 acertando
todos”.
Pesquisadora: - Vocés gostaram de fazer esta atividade utilizando um jogo
no Kidsmart?
Cinderela: - Gostei, quero ir de novo. Todo dia eu quero ir.
Barbie: - “Porque é muito bom, muita coisa, jogos”.
Cinderela: - Pré Sheila, este jogo é muito legal. Eu aprendi a colocar as
balas que o Burro pediu no biscoito.
Barbie: - Os nimeros no biscoito.
Pesquisadora: - Ah, entendi. O Burro fala o numeral e eu coloco a
quantidade de balas no biscoito. E isso?
Cinderela: - Sim, pr6 Sheila. Mas, tem que “presta” atengao para nao “erra”,
porgue néo pode “apaga”.
Barbie: - E, ai 0 Sapo come. O Burro fala “bote quatro coisa”. Muito bom
este jogo. Que dia a gente vai “joga de novo™?

(Diario de Campo Multimodal, 26/08/19).

Como pude ver, neste didlogo, quando comeco a inquirir as criancas sobre 0
gue podemos fazer utilizando o computador nas aulas, Barbie e Cinderela trazem
para a narrativa a questao dos jogos e do videogame. As meninas descrevem o que
podem fazer no CMElI, utilizando o computador, expressando o seu desejo de utilizar

0s jogos digitais todos os dias.

Os games séao dispositivos presentes no cotidiano de muitas criangas. A
prépria Cinderela diz amar videogame e, mesmo aquelas criancas que ndo possuem
tal artefato nas suas casas, com certeza ja o utilizaram em outros espacos. Essas
meninas estdo imersas em uma sociedade que respiram tecnologia. Elas nasceram
na era digital e, pude comprovar esta afirmacdo, a partir das varias narrativas
presentes neste trabalho, ndo somente delas, mas também de todos os seus
colegas do Grupo 5. Pude confirmar tal assertiva, a partir do exposto no pensamento
de Bates (2016), Palfrey e Gasser (2011), Alves e Coutinho (2016), Menezes e
Couto (2012) e Lima Janior (2004) descritos nos capitulos | e Il deste estudo.

Desta forma, os games deveriam fazer parte também do universo da sala de
aula, porgque sao recursos que ajudam no desenvolvimento intelectual das criancas,
construindo os seus conhecimentos l6gico e matematico, tornando esta construgcao
de saberes divertida e significativa. O proprio Referencial Municipal (2015) sugere
que os jogos educativos contribuem para conhecimento de cores, nimeros, formas,
além de serem bons elementos para atividades que objetivam recontos, recriacdo de
personagens e manifestagfes teatrais, dentre outras possibilidades pedagdgicas,
afirmando que esta sugestao de utilizar tais artefatos em sala de aula esta de acordo

com o que trazem as Diretrizes Curriculares Nacionais.
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Todavia, ndo € isso que acontece. No espaco do CMEI, ha um Kidsmart, no
qual, estdo instalados diversos jogos educativos e que, nestes meses de observagao
e de pesquisa em campo, nunca o Vi sendo utilizando por nenhuma turma, nenhum
professor, nenhuma criancga. Infelizmente, esta tecnologia fica parada em um canto
da sala de aula. Percebo que as criangcas brincam, mas com o artefato desligado,
utilizando o simbdlico nas suas brincadeiras, fazendo de conta que o0 mesmo esta
ligado e é utilizado por eles para sua diversdo. Cito a visdo de Gee (2007) que
informa a existéncia de bons principios na relacéo entre jogos e aprendizagem e que
estes deveriam ser aplicados na aprendizagem escolar do futuro. Porém, ele afirma
que isto seria improvavel por conta de uma educacdo instrucionista e de métodos
gue estdo inseridas nos curriculos das escolas. Seria muito importante se nos
professores pudéssemos promover experiéncias e possibilidades pedagdgicas,
através destes jogos educativos disponiveis no Kidsmart.

Seguindo essa dire¢cdo, uma das atividades mais divertidas para as criangas e
gue elas puderam explorar bastante o uso das tecnologias na construcdo dos seus
saberes foi uma producdo de fotografias que fizemos a partir das formas
geomeétricas que existem na ambiéncia do CMEI. Convidei as criancas para
participarem da Roda de Conversa, em um dia, em que atividade seria encontrar
objetos que possuem formas geométricas e que estdo a nossa volta no contexto

escolar.

As criancas receberam cameras digitais para os registros, além de papel
oficio formato A 4 e hidro cores. No percurso solicitei aos pequenos que trocassem
ideias e opinides, explicando porque acreditam que as imagens as fazem lembrar-se
das formas geométricas, fazendo paradas em pontos estratégicos para que as
mesmas registrem e descrevam a situacao, lembrando ao grupo que é possivel
fazer registros utilizando diversas formas como desenho, escrita e producédo de

imagens com a camera fotografica.
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Quadro IX: Respostas das criancas sobre o0s objetos que possuem formas
geométricas na ambiéncia do CMEI

CRIANCA IMAGEM CAPTURADA FORMA GEOMETRICA
Barbie Quadro Retangulo
Teto da Casinha Tridngulo
Homem-Aranha Rodinha que segura a luz Circulo
Banco Circulo
Mesa Retangulo
Lelé Ventilador Bola
Janela De um negécio quadrado que
ndo sei 0 nome
Rapunzel Parede Quadradinho
Estante Quadrado
Chapeuzinho Vermelho Parede Quadrado
Bebedouro Retangulo
Mulher Maravilha Paflon (energia) Triangulo
Ralo (esgoto) Tridngulo
Bela Adormecida Ventilador Circulo
Pneu Circulo
Cinderela Rosto Circulo
Cadeira Circulo
Banco da casinha Retangulo
Capitdo América Mesa Retangulo
Cadeira Circulo
Quadro de energia Quadrado
Thor Parede Retangulo, porque ela ¢é
grandona
Quadro Quadrado

Fonte: Elaboracao propria, Pesquisa de Campo, outubro de 2019.

Nas respostas das criancas, fica evidente que, a grande maioria, ja consegue

relacionar as formas geométricas com objetos que estao presentes no cotidiano da

creche. Contetdo que foi construido pelas criancas, a partir de atividades que foram

feitas pelas professoras regentes.

Assim, 0s objetos que as criangcas conseguiram capturar com as cameras

digitais tem relacdo com as formas geométricas aprendidas em suas aulas. Com a

ajuda das cameras, elas puderam potencializar este aprendizado como pude

perceber através do registro a seguir:

Homem-Aranha: - Pré, esta camera é de fazer video?
Pesquisadora: - Também. Mas, hoje s6 vamos fazer registros através da
fotografia.
Homem-Aranha: - T4 certo. Eu achei a luz.
Pesquisadora: — A luz? Qual forma tem a luz?
Homem-Aranha: - A rodinha que segura a luz, pré.
Pesquisadora: - Hum. E, que forma geométrica ela representa?
Homem-Aranha: - O circulo. Eu achei um, eu achei aquilo ali (A crianca
aponta para uma parede).
Pesquisadora: - E, o que € aquilo ali?
Homem-Aranha: - O papel do Golfinho (A crianca se refere a um mural que
traz a presenca do Boto Rosa)

(Diario de Campo Multimodal, 28/08/19).
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Figuras 29 e 30: Registros imagéticos capturados pelo Homem-Aranha

Fonte: Registros imagéticos da observacéo da pesquisadora, 28/08/2019.

Pesquisadora: - O ventilador tem a forma de qual figura geométrica?
Lelé: - De circulo. Pré, o circulo é tecnologia.
Pesquisadora: - O circulo é tecnologia?
Lelé: - E, porque ele € ventilador.
Fonte: Diario de Campo Multimodal (28/08/19)

Figura 31: Registro imagético capturado por Lelé

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 28/08/2019.
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Chapeuzinho Vermelho: - Achei outro retdngulo (a crianga aponta para o
bebedouro).
Pesquisadora: - O bebedouro tem a forma de qual figura geométrica?
Chapeuzinho Vermelho: - De “bebé agua”.
Pesquisadora: - Ele serve para beber agua, mas ele tem a forma de qual
figura geométrica?
Chapeuzinho Vermelho: - Tem a forma da tecnologia, porque fica batendo
muito e, quando a gente bebe agua, quando a gente fica com sede, a gente
bebe agua.
Pesquisadora: - E o bebedouro é uma tecnologia?
Chapeuzinho Vermelho: - E.
Pesquisadora: - Por qué?
Chapeuzinho Vermelho: - Porque ajuda a bebé agua.

Fonte: Diario de Campo Multimodal (28/08/19)

Figura 32: Registro imagético capturado por Chapeuzinho Vermelho

Fonte: Registos imagéticos da observacao da pesquisadora, 28/08/2019.

Cinderela: - Prg, eu ja sei uma coisa. O nosso rosto que é um circulo.
(A crianca fotografa 0 meu rosto)
Pesquisadora: - Muito bem, Cinderela. Vamos caminhar pelo CMEI
Fonte: Diario de Campo Multimodal (28/08/19)
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Figura 33: Registo imagético capturado por Cinderela

Fonte: Registro imagético da observacdo da pesquisadora, 28/08/2019.

Sendo assim, as imagens capturadas pelas criancas e as narrativas trazidas

expressam esta construgdo dos saberes das criancgas, utilizando as tecnologias,

neste caso, usando a camera digital. Interessante notar que uma atividade, na qual

as criancas puderam utilizar as cameras digitais para fotografar as imagens que

foram solicitadas, causou tanto fascinio e interesse como pude perceber no dialogo

a sequir:

Homem-Aranha: - Estd cAmera é de fazer video?
Barbie: - Essa camera de fazer video e “tird” foto.
Homem-Aranha: - Uau! Abriu sozinho. (A crian¢a aperta o botdo da camera
e a mesma abre). E para apertar aqui no retangulo?
Pesquisadora: - Sim, ai no retéangulo.
Fonte: Diario de Campo Multimodal (28/08/19)

Pude, novamente, comprovar o interesse, o desejo e a vontade das criancas

em utilizar algumas tecnologias no seu cotidiano da creche — além do papel, lapis e

borracha — como podemos verificar na sequéncia de interlocucdo a seguir:

Pesquisadora: - O que € isso aqui que vocé desenhou? (E aponto para o
papel)

Homem-Aranha: - E um “ciculo (circulo), um recangulo (retangulo), e
guadado (quadrado)”.

Pesquisadora: — Vocé tirou a foto de quais objetos?

Homem-Aranha: - Do ciculo (circulo), do recangulo (retangulo) e do
guadado (quadrado)”.

Pesquisadora: - Vocé gostou dessa atividade?

Homem-Aranha: - “Gosquei (gostei), eu queria fazé de novo”.

Pesquisadora: - Que bom! Vamos usar, novamente, a cadmera outro dia. E o
gue vocé aprendeu usando a camera fotografica?
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Homem-Aranha: - Sim. “Estudo veno (vendo) os quadado (quadrados),
tidgulo (triangulo), o recagulo (retdngulo) e tobém (também) o ciculo
(circulo)”.
Pesquisadora: - O que vocé descobriu quando tirou a foto do banco?
Homem-Aranha: - Ele é “ciculo (circulo)”.
Pesquisadora: - E, quando vocé fotografou o papel, qual figura geométrica
ele representa?
Homem-Aranha: - O “recagulo (retangulo)”.
Pesquisadora: - Entdo, vocé descobriu as formas geométricas presentes
aqui no CMEI.
Homem-Aranha: - E “tobém (também) a estante que é um “quadado
(quadrado)™.

Fonte: Diario de Campo Multimodal (28/08/19)

Ou, a partir do didlogo com a Mulher Maravilha:

Mulher Maravilha: - Pr6é Sheila, eu queria tirar mais fotos.
Pesquisadora: - Por qué?
Mulher Maravilha: - Porque eu quero aprender mais coisas.
Pesquisadora: - O que vocé aprendeu nesta atividade?
Mulher Maravilha: - “Sobe geoméricas”. (Formas geométricas)
Pesquisadora: - As formas geométricas. Vocé gostou dessa atividade?
Mulher Maravilha: - Gostei, “poque (porque) usei a maquina pa tira foto das
sobe geométricas”. (Formas geométricas).
Pesquisadora: - Vocé aprendeu usando a camera fotografica?
Mulher Maravilha: - Sim.
Pesquisadora: - Aprendeu o0 qué?
Mulher Maravilha: - De “tidngulo”, (triangulo), varias coisas.
Fonte: Diario de Campo Multimodal (28/08/19)

E, também, através da interlocucdo da Cinderela:

Pesquisadora: - Vocé gostou dessa atividade?
Cinderela: - Gostei.
Pesquisadora: - Por qué?
Cinderela: - Porque é muito divertida usar a maquina para tirar fotos.
Pesquisadora: - Esta atividade foi sobre o qué?
Cinderela: - Tecnologia.
Pesquisadora: - Quais tecnologias?
Cinderela: - As formas geométricas.
Pesquisadora: - E quais foram as figuras geométricas que vocé conseguiu
descobrir aqui no CMEI?
Cinderela: - Circulo, retangulo e triangulo.
Pesquisadora: - E vocé fotografou quais objetos?
Cinderela: - A casinha, o banco do parquinho.
Pesquisadora: - Vocé aprendeu usando a camera fotogréafica?
Cinderela: - Aprendi.
Pesquisadora: — Aprendeu o qué?
Cinderela: - As formas geométricas. Pr6 Sheila, eu quero usar a cAmera de
novo.
Fonte: Diario de Campo Multimodal (28/08/19)

Considerando as narrativas que estas criangcas trazem, pude perceber o
interesse das criancas por utilizar tecnologias que fazem parte da sua vida —

computador, som, televisor, games — e, muitas, estdo presentes no contexto da
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creche, mas que néo séo utilizadas. Estes sujeitos expressaram este desejo através
de todas as narrativas trazidas para este trabalho e através do meu diario de campo
multimodal que esta recheado destes registros: escritos, fotograficos, narrados,

através de seus desenhos e modelagens.

Durante as observacdes, percebi que as regentes ndo compreendem ainda a
crianga como produtora de cultura, que esta na sua sala de aula. Criangas que sao
agentes sociais dentro da instituicao. O RCMEIS (2015) afirma que:

Além disso, é fundamental que os profissionais atuantes neste segmento,
tenham uma escuta sensivel e atenta as criancas, para que atualizem,
exercitem e ativem permanentemente seu repertorio brincante, que estejam
sintonizados com a estética dos ambientes e a qualidade das relagbes
estabelecidas com as criangas e que tenham uma imagem de crianca
sintonizada com a defendida pela Rede, para que suas praticas possam

concretizar a ideia de qualidade defendida ao longo desse documento.
(RCMEIS, 2015, p. 19).

Nesse sentido, 0s regentes devem e precisam estar preparados para esta
geragao que produz cultura e conhecimento e que, deve ser valorizada, enquanto

agentes sociais e sujeitos de direitos.

As criangas sinalizam como se relacionam e interagem com as tecnologias no
contexto da creche, trazendo a possibilidade de construir seus saberes a partir da
utilizacdo dos artefatos tecnoldgicos, da producdo de videos e fotografias, da
utilizacdo do Kidsmart nas suas aulas. Desse modo, recorro a Santos (2014) ao
anunciar que, pensar a tecnologia enquanto “possibilitadora” da aprendizagem,
significa compreender que esta ndo se apresenta como elemento inovador para
resolver os problemas educacionais, mas que a sua existéncia ajuda a legitimar uma
aprendizagem que mais se aproxima dos processos de construcdo do

conhecimento.

O desejo de utilizacdo das tecnologias, ndo somente as analdgicas, mas
também as digitais, € marca preponderante em todas as narrativas das criancas no
que tange ao uso de tecnologias na sala de aula. E possivel para nés, enquanto
docentes, utilizarmos o potencial criativo e criador da rede para trabalharmos as

diversas linguagens existentes nesta fase da vida da crianca: a Educacao Infantil.

Nessa linha, € primordial dizer que estas criancas do Grupo 5 desta creche,

produtoras de cultura e conhecimento, demostraram durante todo o estudo de que é



139

possivel utilizar as tecnologias na ambiéncia da creche, de forma natural e rotineira,
porque isso j4 faz parte da sua vida. Estas tecnologias presentes no contexto
escolar da creche séo artefatos criados pelo homem e que podem ser mediados na
pratica docente, propiciando uma construcéo de saberes mais prazerosa, divertida e

interativa para estas criangas.
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Fonte: Registro imagético do desenho de Chapeuzinho Vermelho, 05/08/19.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Deus Disse:

Vou ajeitar a vocé a um dom:

Vou pertencer vocé para uma arvore.
E pertenceu-me.

Escuto o perfume dos rios.

Sei que a voz das aguas tem sotaque azul.
Sei botar cilios nos siléncios.

Para encontrar o azul eu uso passaros.
S6 ndo desejo cair em sensatez.

N&o quero a boa razdo das coisas.
Quero o feitico das palavras.

Manuel de Barros

Neste momento de finalizagdo deste estudo, é chegada a hora de conhecer
os resultados. Para tal, trarei os achados da pesquisa que aconteceram a partir da

questao problema e dos objetivos que foram propostos. Apesar da sensacao de que
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as pesquisas sempre carecem de uma continuidade, é preciso encerrar este ciclo
para que novos estudos acontecam na area da Educacdo Infantil, desejando que
este trabalho possa contribuir, de alguma forma, para a formacéo de sujeitos que se

interessem pela tematica da infancia.

Por acreditar que a crianca atua de forma participativa e contributiva nos
processos educativos nos espacgos da Educacéo Infantil, apresento os resultados da
pesquisa que foram produzidos de uma forma em que as criangas pudessem trazer
suas contribuicbes e narrativas de maneira interativa e atuando a todo o momento
no processo de construcdo da pesquisa. JA que a maioria destes sujeitos
participantes incorporou a pesquisa como pertencente a eles, percebendo assim a

sua importancia neste processo de elaboracdo de dados e do campo.

Posto isto, o didlogo com os sujeitos participantes deste trabalho, ajudou a
responder ao problema deste estudo: Como as criangas no contexto escolar da
creche se relacionam e interagem com as tecnologias presentes no espaco escolar?
Para responder tal assertiva, as criancas foram convidadas para participar desta
pesquisa, ndo0 como sujeitos que somente seriam observados, mas sim como
sujeitos que teriam as suas vozes escutadas e validadas. Criancas que deixaram
claro, durante o estudo, a vontade em participar, muitas vezes, demostrando a

importancia, alegria e legitimidade desta participacao.

Nesta linha, para atender aos objetivos propostos neste estudo, foi elaborado
um Plano de Intervencdo para a producdo e coleta dos dados. Através dos
instrumentos utilizados (observacdo participante, pesquisa documental, diario de
campo multimodal e o plano de intervencéo), pude estar em contato direto com as
criancas. As acdes interventivas do Plano contribuiram na constru¢cdo das
percepcdes das criancas em relacdo ao contexto escolar, seus saberes e a relacéo

com as tecnologias.

O primeiro objetivo especifico proposto neste estudo foi: Mapear o cotidiano
escolar das criancas do Grupo 5. A partir deste objetivo, foi possivel conhecer o
cotidiano escolar das criangas, além da estrutura fisica, tecnolégica e pedagdgica do
CMEI. Por meio da observacdo participante, pude vivenciar as atividades
pedagogicas que as professoras regentes realizaram com as criancas. Atividades

estas que, muitas vezes, nao sao elaboradas em um U(nico planejamento,
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demostrando assim duas posi¢Bes pedagodgicas distintas das regentes para uma
mesma turma: Enquanto uma regente demonstrava uma preocupacao na transicao
desta crianca para o 1° ano do Ensino Fundamental (focando as suas atividades na
alfabetizacdo), a segunda regente se preocupava em desenvolver vivéncias em que

as criangas, muitas vezes, fossem a protagonista nas atividades.

A partir deste mapeamento do cotidiano das criangas, pude vivenciar o dia a
dia destes sujeitos, com base em atividades regulares no turno matutino, que é o

turno no qual as criangas estdo no CMEI:

Chegada ao CMEI;

Serem recebidos pela professora e encaminhados para a sala de aula;
Café da manhg;

Roda de Conversa;

Lanche;

Atividades pedagdgicas;

Banho de sol/ Parque;

Almoco;

VvV V.V V V V VYV V VY

Saida das criangas.

Nesta categoria, as criancas também declararam e demostraram interesse
pela pesquisa, narrando a importancia em ajudar a professora Sheila no estudo.
Elas revelavam um sentimento de valorizacdo das suas narrativas serem ouvidas,
gravadas, escritas. Pude inferir tal assertiva, a partir da atividade realizada de
escolha dos nomes ficticios, na qual, as criancas demonstraram disposicdo e
curiosidade por uma atividade diferente no contexto da creche — a pesquisa. Mesmo
apos finalizada a pesquisa de campo, muitas criancas cobravam a minha presenca
na sala de aula e a vontade de realizar atividades, com a presenca das tecnologias,
pois, apesar do mapeamento da rotina destas criancas ter comprovado que as
tecnologias estdo presentes neste cotidiano, elas ndo sdo contempladas nas

atividades pedagodgicas.

Em relacdo ao segundo objetivo: observar no cotidiano das criangas como se
da a relacdo delas com as tecnologias no contexto educativo, foi possivel identificar
as tecnologias existentes na creche e verificar o0 uso destes artefatos pelas criancas

no processo escolar. Por meio da pesquisa documental, pude conhecer o que os
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documentos oficiais, que tratam da Educacao Infantil, trazem a respeito da utilizagéo
das tecnologias para este segmento. Estes documentos comprovam a importancia

da utilizacéo de artefatos tecnolégicos na primeira infancia.

Ao analisar o Referencial Curricular Municipal da Prefeitura do Salvador (que
€ um dos documentos mais importantes que regem o CMEI, afinal a Instituicdo faz
parte da esfera Publica Municipal), pude comprovar a importancia deste em relacao
ao uso das tecnologias como potencializadoras e construtoras de saberes para a
crianca na Educacgédo Infantil. No RCMEIS, existem aprendizagens relativas a esta
guestao que estdo elencadas nos Campos de Experiéncia, com indicacdes de acbes
pedagogicas que podem ser realizadas pelas docentes para utilizacdo das

tecnologias em sala de aula.

Pude evidenciar que, apesar dos documentos oficiais trazerem em seu texto a
utilizacdo de tablets, smartphones, cameras fotograficas, computadores e
impressoras pelas criancas, o CMEI ndo conta com tais equipamentos para estes
sujeitos utilizarem. Contudo, mesmo nédo existindo estas tecnologias na ambiéncia
da creche, posso afirmar que as criangas conhecem tais aparatos de outros espacos
sociais que convivem e 0s utilizam com bastante frequéncia, como pude presenciar

em diversas narrativas ao longo da pesquisa de campo.

As criancgas sinalizavam um desejo e interesse em utilizar tais tecnologias na
ambiéncia da creche por elas fazerem parte do seu cotidiano. Sdo artefatos que as
criancas ja utilizam com naturalidade em outros espacos sociais e que deveriam
fazer parte do dia a dia destes sujeitos no espaco escolar, ja que estas
aprendizagens fazem parte tanto das Diretrizes Curriculares Nacionais, quanto do

Referencial Curricular Municipal.

Por conseguinte, através de atividades do Plano de Intervengdo, constatei
que as criangas tém uma nocao do que é tecnologia (ndo somente as Tecnologias
Digitais e Tecnologias de Informagcdo e Comunicacdo, mas também as tecnologias
analdgicas), além de conhecerem os espacos que estas tecnologias ocupam hoje no

mundo, como nas escolas, hospitais, supermercados, farmécias, lojas comerciais.

Desta forma, recorrendo a observagao participante, acompanhei a turma a

Brinquedoteca, onde a professora realizou uma atividade audiovisual, demostrando
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utilizar esta linguagem no seu planejamento. As DCMEI asseguram que as
propostas curriculares da Educacéo Infantil devem garantir que as criangas tenham
experiéncias variadas com as diversas linguagens, inclusive a linguagem audiovisual
algo que nédo presenciei como uma pratica presente no planejamento das regentes e

no cotidiano da creche pelo periodo no qual realizei a pesquisa de campo.

Através da observacdo participante, percebi que as regentes executavam
algumas atividades mecéanicas com as criancas (copia do quadro branco, utilizando
o caderno de desenho ou atividades xerocopiadas com o objetivo de fazer copia). A
partir de registros imagéticos, pude comprovar que tais atividades ndo enriqueciam o
universo linguistico das criancas, nem contribuiam para a construcdo dos seus
saberes jA que, muitos deles, nem conseguiam executar as atividades como a

professora havia solicitado.

Nessa direcdo, as observagbes foram importantes na construgcdo deste
estudo porque este instrumento permitiu perceber, conhecer e analisar toda a
dindmica da sala de aula do Grupo 5. Algumas atividades propostas pelas docentes
sdo tdo obsoletas para a vida contemporédnea e tecnolégica na qual estamos
imersos que, muitas vezes, perguntava-me se estava numa classe de Educacao
Infantil. As criangcas demonstrando um desejo em utilizar o Kidsmart, a calculadora, a
lousa, o aparelho de som, enquanto as praticas das docentes vao em direcdo
contraria. Fala-se tanto em protagonismo infantil, mas, na maioria das vezes, ndo o

percebi nesta turma do Grupo 5.

Gostaria de deixar claro que o objetivo ndo € analisar a pratica pedagdgica
das docentes da sala, mas a partir das observacdes e narrativas das criancas, estas
praticas se sobressairam. Como profissional da Educacédo Infantil, o intuito € trazer
esta ressalva apenas como sugestdo para uma reflexdo da nossa propria pratica
cotidiana, uma vez que esta analise ultrapassa aquilo que foi definido nos objetivos

de pesquisa, sendo, assim, esta sugestdo um achado da pesquisa.

Nestes momentos, refletia sobre a minha pratica pedagogica enquanto
professora da Educacao Infantil e atuante dos direitos da Infancia. Prética esta que
tento exercer em conformidade com os documentos que regem e legitimam o direito
das criancas. Temos varios percal¢cos neste oficio de ser professor da infancia.

Contudo, por maiores que sejam 0s entraves que encontremos em nossa
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caminhada, ndo podemos perder o foco que a crianga é o centro da nossa profissao:
ela deve ser respeitada, cuidada e educada da melhor maneira que pudermos.

Sobre o terceiro objetivo proposto: verificar, a partir das narrativas das
criancas, como elas interagem com as tecnologias no cotidiano escolar, foi possivel
verificar esta relacdo a partir dos dialogos produzidos durante toda a pesquisa de
campo. A partir de atividades interventivas, as criangas produziram narrativas a partir

de registros como desenhos, fotografias, modelagens, audios e videos.

A partir destas narrativas, as criangas trouxeram o desejo em utilizar as
Tecnologias Digitais e Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo na ambiéncia da
creche, sinalizaram sobre o seu desejo de fazer atividades utilizando o computador e
nao somente o papel; de se utilizar cotidianamente a lousa e o Datashow para
assistir flmes e desenhos; de ter acesso e utilizar o Kidsmart; utilizar cameras
fotograficas e maquinas calculadoras em suas atividades e brincadeiras; utilizar o

som para ouvir musicas e canta-las nas rodas de conversa.

Para estas criancas, 0s aparatos tecnologicos sdo objetos utilizados por elas
no seu dia a dia, de uma maneira tdo natural e cotidiana. Dessa forma, as
professoras poderiam inserir de maneira significativa e natural as Tecnologias de
Informagdo e Comunicacdo disponiveis na escola para o desenvolvimento de suas

praticas pedagogicas e do préprio processo educativo dos meninos e meninas.

Por conseguinte, as creches e pré-escolas desempenham um papel
primordial no contexto educativo: sdo ambitos legitimos e de fundamental
importancia para a aprendizagem e desenvolvimento das infancias, o que é revelado
no RCMEIS (2015). O documento legitima estes espagos que tém como objetivo
favorecer o processo de desenvolvimento e de aprendizagem das criancas que o

frequentam.

Estes espacos devem criar condicbes para que aprendizagem ocorra de
forma eficaz, prazerosa e ludica, levando em consideracdo as caracteristicas das
criancas e as mudancas que ocorrem neste publico atendido por estes
estabelecimentos, como afirma o RCMEIS (2015). S&o os primeiros espagos, em
gue a crianga vive uma experiéncia de coletividade com outras criancas e adultos.

Desse modo, € fundamental que as crian¢as participem de atividades e experiéncias
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enriquecedoras proporcionadas por estas unidades escolares. Afinal, € neste
contexto que elas terao a possibilidade de falar, ouvir, criar e construir seus saberes

com a orientacado dos adultos que fazem parte destas instituicoes.

A crianca precisa e deve ser conduzida nesse processo formativo,
independentemente de qualquer condicao de sociabilidade que ela tenha. Nao é que
este sujeito ndo se desenvolvera como sujeito social, pois ela é cidada. Mas, porque
a crianca, da primeira infancia, precisa de orientacdo em relacdo as ambiéncias
formativas em que ela transita. E um destes espacos formativos é a creche, a pré-
escola, como informa o DCNEI (2010) que, estes espacos educacionais devem

cuidar e educar criancas de 0 a 5 anos de idade.

Nesta pesquisa foi constatado que a creche é um espaco formativo, assim
com a pré-escola. No entanto, ainda carece de professores que visualizem este
universo de uma maneira mais ampla, principalmente no que se refere ao uso das

tecnologias no contexto educativo.

Nesta perspectiva, a crianca em contato com outras criancas e adultos que
nao fazem parte do seu seio familiar, vai construindo relagdes de afinidade, carinho,
amizade e confianca. Nessa interacdo com 0 meio e Com 0S Seus pares e processo
de troca e interacao, a criancga vai construindo e ampliando o seu conhecimento. E a
crianca da primeira infancia ja chega as instituicdes escolares com um conhecimento

tecnoldgico.

As criancas participantes deste estudo ja tinham uma nocdo de que os
artefatos s6 se tornam tecnologia se eles sao funcionais. Percebemos esta
funcionalidade através da fala destes sujeitos quando eles trouxeram varios objetos
como lampada, ventilador, antena, extintor, fio, ar condicionado e ndo somente as
Tecnologias Digitais e Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo como celular,
computador, tablet, televisdo, radio. As criancas surpreendem, pois muitos de nés,
nao temos a compreensdo de que tudo o que o homem faz para melhorar a nossa

vida é tecnologia e que qualquer invencao da espécie humana é tecnologia.

Portanto, as criancgas, do Grupo 5, entenderam que as tecnologias nada mais
séao do que produtos produzidos pelos homens e que servem para facilitar as nossas

vidas, afetando de modo significativo os nossos habitos e a vida contemporanea.
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Esta descoberta foi outro achado da pesquisa porque transpbs aquilo que ja
tinhamos definido como objetivo. Este achado me fez, mais uma vez, comprovar o
guanto que as criancas podem nos surpreender com suas experiéncias e vivéncias,

nao devendo nunca as subestimar.

Como atores sociais, estes sujeitos sdo capazes de criar e modificar culturas,
recriando, produzindo, dialogando com o0s seus pares sobre os mais diversos
assuntos que facam parte do seu interesse. Vivenciei, no cotidiano da creche, varias
situacdes onde as criancas demonstraram 0 seu protagonismo e a sua capacidade
criativa e criadora, trazida, em muitos momentos, para este texto através das suas
narrativas. Em plena era digital estas criangcas conseguem interagir com outras
criangas virtualmente, produzindo contetdo, conversas, jogos, desenvolvendo
conhecimento e vivendo novas experiéncias. Em seus didlogos, a maioria disse que

utiliza o computador, tablet, celular, no seu ambiente doméstico.

Nessa direcdo, as narrativas que estas criancas produziram estavam
permeadas pelo interesse em utilizar estas tecnologias na sala de aula: computador,
som, televisor, games. Tecnologias estas que estdo presentes no contexto da
creche, mas que nédo sao utilizadas. Estes sujeitos expressaram este desejo através
das atividades interventivas que foram realizadas nesta pesquisa, através do diario
de campo multimodal que esta recheado destes registros escritos, fotograficos,

narrados, através de seus desenhos e modelagens.

Contudo, apesar do interesse e vontade das criancas em utilizar algumas
tecnologias no seu cotidiano da creche — além do papel, lapis e borracha — sabemos
de vérios fatores que impedem a utilizacdo destes artefatos no ambito da creche: a
lousa ndo funciona como deveria; 0 notebook e alguns aparelhos de som e
televisbes estdo quebrados, demonstrando uma falta de manutencéo destes objetos.
A falta de verbas para compra de maquinas calculadoras, aparelhos de DVD,
cameras fotograficas, tablets, caixas de som, também é um problema. Porém,
mesmo com estas dificuldades, é importante utilizar, pelo menos, as tecnologias que

existem na instituicao.

Durante a pesquisa de campo, a cada atividade realizada com estas criancas,
pude perceber como elas tém uma disponibilidade e interesse para o trabalho com

as tecnologias, inclusive como potencializadoras do desenvolvimento dos seus
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saberes. Sendo assim, a partir destas experiéncias vividas pela crianga, o professor
precisa repensar uma nova forma de conceber a sua préatica pedagdgica para que
possa estar presente 0 uso destes artefatos e que perpasse por uma acgdo de
legitimacéo da fala desta crianca que ndo pode e nem deve mais ser cerceada. E
importante ouvir e legitimar as vozes destas crian¢as. Este direito que ainda Ihe é
negado é algo fundante para a constru¢cdo de uma nova perspectiva de Educacao
Infantil, na qual, a crianca possa falar sobre o que realmente lhe interessa aprender:

e elas querem utilizar as tecnologias na sala de aula do Grupo 5.

Por tudo isso, em minhas observacdes constatei alguns fatores que nao
podem e ndo devem ser desprezados para que a utilizacao das tecnologias no CMEI
aconteca de forma natural, como acontece no dia a dia destas crian¢as: um destes
fatores seria a préatica docente (como ja pronunciei anteriormente); outro fator seria
privilegiar o desejo das criancas em utilizar tais tecnologias na creche. Por ultimo,
conhecer todo o potencial das tecnologias para assim conseguir elaborar atividades

gue possam facilitar a construcéo dos saberes destas criangas.

Sendo assim, trago como sugestdo a formacéo tecnolégica das professoras
da instituicdo para que elas possam identificar o potencial criativo e criador que as
tecnologias proporcionam para o trabalho de construcdo de saberes na Educacéo
Infantil. Sobretudo, porque os documentos que norteiam a Creche (RCMEIS / 2015 e
PPP/ 2017) trazem em seu texto esta consideracdo e legitimacdo. Seria uma

sugestéo e outro achado da pesquisa.

Importante evidenciar que 0s objetivos propostos para a pesquisa foram
alcancados. Pude comprovar tal afirmativa, diante das narrativas trazidas em que as
criancas se relacionavam e interagiam com as tecnologias no cotidiano escolar.
Narrativas estas que trazem as impressdes, desejos, percepcdes, necessidades
destas na relacdo com estes artefatos. Esta disposi¢cado das criancas em utilizar as
tecnologias é marca preponderante em todas as narrativas das criangas, no que
tange ao uso de tecnologias na sala de aula. A pesquisa faz um chamado para que
esta creche (e para todos os espacos escolares de El) possa ouvir, validar e atender
pedidos destas criancas, a partir das suas narrativas: elas desejam utilizar as

tecnologias no ambito escolar da creche.
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Nesta direcdo, este estudo torna-se relevante ap0s a sua execucao,
confirmando a importancia de se realizar pesquisas em que as criangas sao
protagonistas e suas vozes sejam legitimadas, confirmando meu entendimento
(desde a época em que esta dissertacdo ainda era um projeto), de que esta
pesquisa é necessaria e atual. A sociedade contemporanea precisa de estudos mais
objetivos e precisos no que se refere a relagdo das criangas com as tecnologias.
Desejo que esta dissertacao possa contribuir para o entendimento desta questéao e
contribua para a reflexdo de pesquisadores e estudiosos. Sendo assim, concluo
esta dissertacdo confessando um desejo de dar continuidade a novos estudos que
envolvam a relacdo entre infancia e tecnologia, pois assim acredito que consigo nao
somente atuar como defensora dos direitos das infancias, mas também como

trabalhar com o que mais amo fazer: ser professora da Educacéao Infantil.
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Apéndice X — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
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UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO CAMPUS |
COLEGIADO DE PEDAGOGIA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
ESTA PESQUISA SEGUIRA OS CRITERIOS DA ETICA EM PESQUISA COM SERES

HUMANOS CONFORME RESOLUGCAO N© 466/12 DO CONSELHO NACIONAL DE SAUDE.

| - DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Participante:

Documento de Identidade n°: Sexo:F( )YM( )
Data de Nascimento:

Endereco:

Bairro: Cidade: CEP:
Telefone: ()

Il - DADOS SOBRE A PESQUISA CIENTIFICA:
1. TITULO DO PROTOCOLO DE PESQUISA: Tecnologias x
Infancias: contribuicbes para a construcdo de saberes das criancas do
Grupo 5 no Contexto da creche
2. PESQUISADOR (A) RESPONSAVEL: Sheila Carine Souza Santos:

Cargo/Funcédo: Estudante de mestrado

Il - EXPLICACOES DO PESQUISADOR AO PARTICIPANTE SOBRE A
PESQUISA:

Caro Senhor (a) seu filho (a) estd sendo convidado (a) para participar como
voluntario da pesquisa: Tecnologias x Infancias: contribuicbes para a
construcdo de saberes das criancas do Grupo 5 no contexto da creche, de
responsabilidade da pesquisadora Sheila Carine Souza Santos, docente da
Universidade do Estado da Bahia que tem como objetivo analisar a relagédo entre
tecnologias e infancias (a partir das narrativas infantis) como contribui¢cdo na
construcdo de saberes na infancia no contexto escolar da creche. A realizacao
desta pesquisa trard ou podera trazer beneficios para a Educacéo Infantil, pois ira
proporcionar, através das narrativas infantis, que se conheca o que esta crianca
contemporanea pensa sobre a construcdo dos seus saberes com a utilizacado das
tecnologias. Caso, o (a) Senhor (a) aceite que o seu filho (a) participe, a crianca
participara de atividades que envolvam procedimentos adotados para a coleta de
dados como fotografias, falas das criancas, desenhos.
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A pesquisa prevé possiveis riscos aos participantes, uma vez que 0s sujeitos
sdo criangcas na faixa etaria de 5 e 6 anos de idade, que ao produzir os seus
desenhos, fotografias e narrativas com a pesquisadora, irdo revelar suas
concepg¢des de mundo. Contudo, quero esclarecer que as fotos e desenhos nao sao
de imagens das criancas e sim produzidas por elas para o objeto que esta sendo
investigado. E, mesmo diante da confidencialidade dos seus nomes e considerando
gue vamos manter o sigilo de suas identidades, substituindo os seus nomes por
ficticios quando da elaboracédo dos resultados e publicizacdo, conforme orientacéo
da Resolucdo 196/96 Conselho Nacional de Saude e do Estatuto da Crianca e do
Adolescente (Lei 8069/90), estaréo sujeitos ao julgamento e interpretacdes de outros
mediante a publicizacdo do seu modo proprio de pensar a vida nos resultados deste
trabalho.

A participacdo é voluntaria e ndo haverd nenhum gasto ou remuneracao
resultante dela, nem nenhum tipo de pagamento ou gratificacdo financeira aos
participantes. Em todas as fases da pesquisa, a pesquisadora se deslocara em
direcdo ao local onde os sujeitos da pesquisa se encontram, ndo gerando nenhum
gasto financeiro e/ou prejuizo para o participante. Garantimos que a identidade da
crianca sera tratada com sigilo durante todas as fases da pesquisa e, portanto, a
mesma nao sera identificada, nem sua imagem divulgada em blogs ou através da
internet. A divulgacdo dos dados sera feita através da dissertacéo e, posteriormente,
através de Revistas e Congressos Cientificos para divulgar a relevancia do estudo.
Esta pesquisa respeita o que determina o ECA — Estatuto da Crianca e do
adolescente. Desta forma, a imagem do (a) seu (sua) filho (a) sera preservada. Os
dados coletados serdo guardados em um prazo de cinco anos. Caso a crianca
gueira ou o (a) senhor (a) podera, a qualguer momento, desistir de participar e retirar
sua autorizacdo. Sua recusa ndo trara nenhum prejuizo em sua relacdo com a
pesquisadora ou com a instituicdo. Quaisquer duvidas que o (a) senhor (a)
apresentar serdo esclarecidas pela pesquisadora e o Sr.(a) caso queira podera
entrar em contato também com o Comité de ética da Universidade do Estado da
Bahia. O (a) senhor (a) recebera uma copia deste termo, no qual consta o contato
dos pesquisadores, que poderdo tirar suas duvidas sobre o projeto e sua
participacdo, agora ou a qualquer momento.

V. INFORMACOES DE NOMES, ENDERECOS E TELEFONES DOS
RESPONSAVEIS PELO ACOMPANHAMENTO DA PESQUISA, PARA CONTATO
EM CASO DE DUVIDAS.

Endereco: Rua Campinas de Brotas, n° 32, fim de linha — Brotas.

Telefone: (71.)3611- 2949 E-mail: sheilacarine77@gmail.com.

Comité de Etica em Pesquisa- CEP/UNEB Rua Silveira Martins, 2555, Prédio da
Reitoria, 1° andar-Cabula, Salvador- BA. CEP: 41.150-000. Tel.: 71 3117-2399 e-
mail: cepuneb@uneb.br
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Comisséo Nacional de Etica em Pesquisa — CONEP- End.: SRTV 701, Via W 5
Norte, lote D - Edificio PO 700, 3° andar — Asa Norte CEP: 70719-040, Brasilia-DF

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO.

Apoés ter sido devidamente esclarecido pela pesquisadora Sheila Carine
Souza Santos sobre o0s objetivos beneficios da pesquisa e riscos da participacéao de
meu (minha) filho (a) na pesquisa Tecnologias x Infancias: contribuicbes para a
construcdo de saberes das criangcas do Grupo 5 no contexto da creche, e ter
entendido o que me foi explicado, concordo que meu (minha) filho (a) participe sob
livre e espontéanea vontade, como voluntario (a) consinto que os resultados obtidos
sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que a
identificacdo da crianca néo seja realizada e assinarei este docurpento em duas vias
sendo uma destinada ao pesquisador e a outra via a mim.

Salvador, de de 20109.

Assinatura do participante da pesquisa

Assinatura do pesquisador discente Assinatura do professor responsavel
(orientando) (orientador)
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Apéndice Y — Termo de Assentimento de Menor

£][¢

WOMINEMAVGERE
Yy v ¢

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO CAMPUS |
COLEGIADO DE PEDAGOGIA

TERMO DE ASSENTIMENTO DO MENOR
ESTA PESQUISA SEGUIRA 0S CRITERIOS DA ETICA EM PESQUISA COM SERES
HUMANOS CONFORME RESOLUCAO N 466/12 ou 510/16 DO CONSELHO NACIONAL DE
SAUDE.

Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa Tecnologias e
Infancias: contribuicdes para a construcdo de saberes das criangcas do Grupo 5 no
contexto da creche. Seus pais permitiram que vocé participasse. Queremos analisar
a relacdo entre Tecnologias x Infancias (a partir das narrativas infantis) como
contribuicdo na construcdo de saberes na infancia no contexto escolar da creche.
Vocé nao precisa participar da pesquisa se nao quiser, € um direito seu e vocé néo
terd nenhum problema se ndo aceitar ou desistir. Caso aceite, vocé sera convidado
a participar de rodas de conversas, producao de videos, fotografias.

Esclareco que a pesquisa prevé possiveis riscos aos seus participantes, uma
vez que as criangas irdo expor os seus pensamentos e ideias ao produzir os seus
desenhos, videos, fotografias e narrativas. Contudo, para minimizar tais riscos,
vamos manter o sigilo de suas identidades, substituindo os seus nomes por ficticios
em todos os relatos dos resultados, conforme orientacdo da Resolucdo 196/96
Conselho Nacional de Saude e do Estatuto da Crianca e Adolescentes (Lei
8069/90).

Caso vocé queira podera desistir e a pesquisadora ira respeitar sua vontade.
Mas, ha coisas boas que podem acontecer com a realizacdo deste projeto, pois sua
realizacdo podera vir trazer beneficios para a Educacdo Infantil, pois ira
proporcionar, através das narrativas infantis, que se conheca o que esta crianca
contemporanea pensa sobre a construcdo dos seus saberes com a utilizacdo das
tecnologias.

Sua participagdo € voluntaria e ndo havera nenhum gasto ou remuneracao
resultante dela, nem nenhum tipo de pagamento ou gratificacdo financeira aos
participantes. Em todas as fases da pesquisa, a pesquisadora se deslocara em
direcéo ao local onde os sujeitos da pesquisa se encontram, ndo gerando nenhum
gasto financeiro e/ou prejuizo para o participante. Garantimos que sua identidade
sera tratada com sigilo durante todas as fases da pesquisa e, portanto, a crianga nédo
sera identificada, exceto quando houver sua manifestacdo explicita em sentido
contrario, mesmo apos o término da pesquisa. Os dados coletados serdo guardados
em um prazo de cinco anos. Ninguém saberd que vocé esta participando da
pesquisa, nao falaremos a outras pessoas, nem daremos a estranhos as
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informagdes que vocé nos der. Os resultados da pesquisa vao ser publicados, mas
sem identificar as criangcas que participaram da pesquisa. Quando terminarmos a
pesquisa os resultados serdo publicados em jornais e revistas cientificas e vocé
também terd acesso a eles. Vocé ainda podera nos procurar para retirar davidas:

Endereco: Rua Campinas de Brotas, n°32, Fim de Linha — Brotas

Telefone: .(71.)3611-2949 E-mail:sheilacarine77@gmail.com

Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos — CEP/UNEB, UNEB - Pavilh&o
Administrativo — Térreo - Rua Silveira Martins, 2555, Cabula. Salvador - BA. CEP:
41.150-000 Tel: (71) 3117-2399 E-mail: cepuenb@uneb.br

Eu aceito participar da pesquisa
Tecnologias x Infancias: contribuicées para a construcdo de saberes das criancas do
Grupo 5 no contexto da creche. Entendi os objetivos e as coisas ruins e as coisas
boas que podem acontecer. Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a
qualquer momento, posso dizer “ndo” e desistir. Entendi que ajudarei a pesquisadora
a mostrar a todos o0 que eu penso a respeito das tecnologias presentes na minha
creche e se elas ajudam na minha aprendizagem. A pesquisadora tirou minhas
davidas e conversou com 0Ss meus pais. Eles receberam uma copia deste
documento e, tanto eu quanto eles, assinaram e concordaram em me deixar
participar da pesquisa.

Salvador, de de 2019

Assinatura da Crianca

Assinatura do Responsavel Assinatura do pesquisador



Apéndice Z — PLANO DE INTERVENGAO

161

TECNICA OBJETIVO PROCEDIMENTOS
Andlise Documental Os documentos que | Andlise dos documentos:
regem o CMElI e a v' Projeto Politico

Educacéo Infantil poderao

Pedagdgico do CMEI

me trazer informagdes v" Regimento Interno do
relevantes sobre 0 CMEI
funcionamento do CMEI e v LDB
sua proposta no que diz v DCNEI
respeito a utilizacdo das v" BNCC
tecnologias no ambito v RCNEI
escolar para v" RCMEIS
aprendizagem das
criancas pequenas.
Observacgao Participante | Tentar compreender _ .

_ A partir da observagéo e

como as criangas, no . L ,
analise ndo s6 da rotina das

contexto  escolar da| )

_ criancas, como também das
creche, relacionam-se e

interagem com as
tecnologias presentes no
espaco escolar, através
do olhar e da voz destas

criancas.

situacbes de aprendizagem
que acontecem em todos 0s
espacos da unidade escolar,
além de perceber quais sao
as tecnologias existentes no

CMEI e quais sdo utilizadas

nas situacdes de
aprendizagem promovidas
pelos adultos cuidadores

destas criancgas.

Plano de Intervencéo

Producdo e coleta de

dados das Narrativas

Infantis

A partir de atividades que

englobam 0s objetivos

especificos do estudo:

1- Mapear o0 cotidiano
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escolar das criancas do
Grupo 5;

2- Observar no cotidiano das
criancas como se da a
relacdo delas com as
tecnologias no  contexto
educativo;

3- Verificar, a partir das
narrativas das criangas, como
elas interagem com as
tecnologias no  cotidiano

escolar.

Segue abaixo o plano de intervengcédo com atividades detalhadas:

Para tanto, a partir de uma reunido de pais que a professora Regente realizou
para falar sobre o periodo de adaptacdo das criancas e alguns resultados que elas
ja apresentavam em relacdo aos objetivos que foram tracados pela mesma no 1°
Bimestre, aproveitei a oportunidade e apresentei-me aos pais ndo como a vice-
diretora da Instituicdo, mas enquanto a pesquisadora Sheila, estudante do Mestrado
da UNEB. Apresentei o objetivo da minha pesquisa, informando-os da necessidade
de validar as vozes das nossas criancas em pesquisas cientificas.  Expliquei,
detalhes do estudo e da sua natureza ética, sem que as identidades dos pequenos
fossem reveladas. Sendo assim, apresentei o Termo de Assentimento do Menor,
que é um documento exigido pelo Comité de Etica e todos os pais presentes

autorizaram a pesquisa.

Com o consentimento dos pais, irei solicitar a participacdo das criancas. Esta
sera a primeira das atividades que fara parte de um plano de atividades que irei

desenvolver na sala de aula para responder aos objetivos da pesquisa.
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ATIVIDADE 1: APRESENTACAO DA PESQUISA

Na Roda de Conversa, a pesquisa sera apresentada a um grupo de
aproximadamente 17 criancas. Este instrumento foi escolhido por fazer parte da
rotina das criancas no CMEI e por ser uma pratica da professora Regente. Durante
esta atividade, apresentar-me-ei ndo como a vice-diretora Sheila, mas como a
pesquisadora. Levantarei as seguintes questdes: 0 que € uma pesquisa cientifica e
para que serve; falarei sobre a instituicdo na qual eu estudo e da qual a pesquisa faz
parte; como sera a pesquisa e seus objetivos; que, para a realizacdo da pesquisa,
precisarei da ajuda de cada uma delas para conhecer como elas se relacionam e

interagem com as tecnologias presentes no espaco escolar.

Explicarei as criancas que os pais ja concordaram na participacdo delas na
pesquisa. Contudo, para mim, sera importante que elas também concordem ou nao
em participar do estudo. Se as mesmas aceitarem, solicitarei que elas assinem o seu
nome ao lado da assinatura dos pais no Termo de Assentimento do Menor,
revelando assim a importancia do protagonismo infantil das pequenas coisas do dia
a dia, como a escolha de participar ou ndo de um estudo cientifico e da importancia

e legitimidade em escrever o seu nome em documentos.

INSTRUMENTO: OBSERVACAO PARTICIPANTE

Objetivo especifico: 1- Mapear o cotidiano escolar das criancas do Grupo 5;
2- Observar no cotidiano das criancas como se da a relacao

delas com as tecnologias no contexto educativo;

ATIVIDADE 2: OBSERVAQAO
A primeira atividade deste estudo sera a observacao participante, juntamente
com a utilizacdo do diario de campo multimodal. Nesta observacéo, irei registrar a
rotina das criangas no CMEI, através de atividades desenvolvidas pela professora

regente em um periodo de 3 semanas. As observacdes irdo acontecer no periodo
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matutino porque as criangas, apesar de estarem numa creche, estudam em periodo

parcial. (Sem intervencoes).

INSTRUMENTO: ANALISE DOCUMENTAL

A analise dos documentos sera realizada durante todo o periodo da pesquisa

de campo.

INSTRUMENTO: NARRATIVAS INFANTIS

A producdo das narrativas infantis acontecera durante toda a pesquisa de

campo, através das 11 atividades do Plano de Intervencao.

ATIVIDADE 3: TECNOLOGIAS EXISTENTES NO CMEI

Objetivo especifico: 2 - Observar no cotidiano das criancas como se da a
relacdo delas com as tecnologias no contexto educativo;

Campo de experiéncia: Linguagens integradas: - Linguagem Artistica;
(linguagem visual); Linguagem Verbal (Producao oral).

Objetivos: Utilizar diferentes manifestacbes em Artes Visuais — desenho —
para se expressar; responder as solicitacbes, compreendendo contextos de

significacao.
Materiais: Quadro branco, pilot, papel oficio, lapis de cores, cera e hidrocores.
Instrumentos: Desenho e diario de campo

Na Roda de Conversa, fazer um levantamento com as criancas sobre as
tecnologias existentes no CMEI, através da seguinte questao: quais tecnologias séao
utilizadas em nosso CMEI para a construcdo dos saberes infantis? A partir do
registro das falas das criancas feito no quadro branco, perguntar se estas
tecnologias realmente existem no CMEI e convida-las para dar um passeio pela

instituicdo para comprovar tais aparatos.

ApOs o0 passeio, retornar para a sala de aula onde sentaremos na Roda para

falar sobre o que foi visto. A partir da fala dos pequenos, colocar para eles que
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qualguer invencdo da espécie humana € tecnologia: lapis, papel, tintas e nao
somente o que foi listado por elas. Apds a conversa, solicitar que elas registrem a
atividade através de desenhos. Para isso, serdo disponibilizados papel oficio A4,

lapis de cores, cera e hidrocores.

ATIVIDADE 4: TECNOLOGIAS EXISTENTES NO CMEI COM PRODUCAO DE
MASSA DE MODELAR

Objetivo especifico 3: Verificar, a partir das narrativas das criangas, como elas

interagem com as tecnologias no cotidiano escolar.

Campo de experiéncia: Linguagens integradas: - Linguagem Artistica
(inguagem visual: fazer plastico e apreciacdo de imagens); Linguagem Verbal
(Producéao oral).

Objetivos: Utilizar diferentes manifestagbes em Artes Visuais (modelagem,
fotografia) para se expressar; apreciar suas proprias producdes e dos outros.
Participar de situacbes que envolvam a necessidade de explicar suas ideias e

pontos de vista.

Materiais: Massa de modelar, papel em branco (fichas), hidrocores e cameras
digitais.

Instrumentos: Diario de campo e fotografia

Na Roda de conversa, trazer a atividade anterior (quais tecnologias as
criangas utilizam no CMEI). Perguntar quais tecnologias, que falamos na atividade
anterior, vocés mais gostam de utilizar na sala de aula ou que elas mais gostam que

a professora Regente utilize. Utilizar o diario de campo para fazer tais registros.

Apés a fala de todo o grupo, convidar as criangas para representar, atraves
da massa de modelar, duas tecnologias que elas mais gostam de utilizar no CMEI.
Estar atenta para: a producao das criancgas: escolhas; troca com os pares, momento
criativo. Quando todas ja tiverem concluido a atividade, propor que coloquem as

producbes em uma exposi¢do, na propria sala de aula, com o nome de cada artista
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(que devera ser realizado por elas através de fichas em branco que serdo entregues
as mesmas), para cada crianga ter acesso a obra dos seus pares.

Convida-las para que possamos organizar a sala para a exposicéo e que, ao
finalizar, cada crianca apresentara ao grupo o que foi produzido e o motivo pelo qual
a crianca gosta tanto daquela tecnologia. ApOs a apresentacdo de cada trabalho, as
criancas receberdo as cameras digitais para que possam fotografar as suas obras
de arte. Cada criancga podera fotografar as suas produc¢des duas vezes.

ATIVIDADE 5: PASSEIO AO CMEI PARA DESCOBRIR TECNOLOGIAS

Objetivo especifico 2: Observar no cotidiano das criancas como se da a

relacdo delas com as tecnologias no contexto educativo;

Campos de experiéncia: Linguagens Integradas: Linguagem Verbal (producao
oral e producéo escrita); Linguagem Artistica (linguagem visual).

Objetivos: Relatar experiéncias vividas nas diversas situacdes de interacao
presentes no cotidiano; realizar escritas espontaneas em situacdes cotidianas;

utilizar diferentes manifestacdes em Artes Visuais — desenho — para se expressar;
Materiais: Computadores, papel oficio A4, lapis de cores, cera e hidrocores.
Instrumentos: Diario de Campo e Desenho

Na Roda de Conversa, convidar as criancas a fazer um passeio até a direcao
do CMEI, onde existem dois computadores. Um dos funcionarios pode explicar as

criancas quais as tarefas que faz na maquina e sua funcionalidade.

De volta a sala de aula, questionar as criancas se ja viram computadores
sendo usados em outros lugares. Registrar as falas das criancas em uma lista

”

intitulada: “Onde podemos encontrar os computadores? ”. (Bancos, escolas,

supermercados, farmacias, correios, casas lotéricas, préprias casas).

A partir desta lista, propor as criancas que fagam um registro através de um
desenho sobre um destes locais. Apés o desenho, voltar a Roda de Conversa para

gue cada crianga possa expor o seu registro, falando sobre o mesmo. Solicitar que
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cada crianca escreva, na sua producdo, o local que o computador esti presente e

gue a mesma ilustrou.
ATIVIDADE 6: NOTEBOOK

Objetivo especifico 3: Verificar, a partir das narrativas das criangas, como elas

interagem com as tecnologias no cotidiano escolar.

Campos de experiéncia: Linguagens integradas — Linguagem Verbal

(producéo oral)

Objetivos: Participar de situacbes que envolvam a necessidade de explicar

suas ideias e pontos de vista.
Materiais: Notebook e diario de campo
Instrumentos: Diario de campo

Na Roda de Conversa, conversar sobre a atividade anterior (utilizacdo do
computador) e apresentar a crianga um notebook (que ela ira manusear), fazendo as
seguintes intervencdes individuais: que aparelho é aquele? Para que serve? Se eles
possuem este aparelho em casa? Se eles usam e para qué? Se gostam de usar? Se
ele é utilizado no CMEI? Se existe alguma diferenca entre o computador e o
notebook?

ATIVIDADE 7: ESCRITA DO NOME

Objetivo especifico 2: Observar no cotidiano das criancas como se da a

relacdo delas com as tecnologias no contexto educativo.

Campos de experiéncia: Linguagens Integradas: Linguagem Verbal (producéo

de escrita)

Objetivos: Reconhecer e valorizar a escrita do seu nome; utlizar as

Tecnologias da Informagédo e Comunicagéo como instrumento de producgao textual.
Materiais: kit de letras, notebook ou Kidsmart

Instrumentos: Fotografia (pesquisador) e Narrativa
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Na Roda de Conversa, falar com as criangcas sobre a importancia social da
escrita do nome. Entregar o kit de letras as criancas para que elas escrevam o seu
nome. ApOs a escrita, convidar as criancas para se dirigirem ao notebook ou
Kidsmart para que elas possam escrever o nome. Apds a atividade, sentar com elas
(individualmente) e levantar algumas indagacdes: como foi escrever o0 seu home no
kit de letras? E no notebook ou Kidsmart? Tem alguma diferenca? Qual? Quais 0s

espacos em que vocé pode escrever seu nome?

ATIVIDADE 8: DESENHO LIVRE

Objetivo especifico 3: Verificar, a partir das narrativas das criancas, como elas

interagem com as tecnologias no cotidiano escolar.

Campos de experiéncias: Linguagens Integradas: Linguagem Artistica

(linguagem visual); Linguagem Verbal (producéo oral).

Objetivos: Usar ferramentas tecnologicas para experiéncias com 0S
elementos visuais: cor, linha e forma; bem como criar imagens e transforma-las;
participar de situacfes que envolvam a necessidade de explicar suas ideias e pontos

de vista.

Materiais: Papel oficio A4, lapis de cores, lapis de cera, hidrocores, Kidsmart

ou notebook,
Instrumentos: Desenho, Narrativa e diario de campo.

Na Roda de conversa, conversar com as criancas se elas gostam de
desenhar e o0 que elas gostam. No primeiro momento, propor as crian¢as que facam
um desenho livre do que quiserem. Disponibilizar, para cada crianca, uma folha de
papel oficio formato A4, lapis grafite, lapis de cera e lapis de cores, além de
hidrocores. Dar um tempo para as criangas concluirem a atividade e, ap0s o término,
retornaremos para a Roda de Conversa para as mesmas apresentarem as suas
producgbes. ApoOs a apreciacdo dos registros, chamar cada crianga, entrevistando-a
com as seguintes perguntas: Vocé gosta de desenhar? Por qué? O que vocé

desenhou?
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Apés os questionamentos, propor que utilizem o Kidsmart. Utilizaremos o
programa Paint e a proposta também é que elas possam desenhar livremente.
Chamar uma crianca de cada vez, enquanto as outras estardo no Canto da leitura
com a ADI. Enquanto as criancas desenham, lancar as seguintes questdes: O que
vocé desenhou? Vocé gosta de desenhar no computador? Ha diferengca entre o
computador e o papel? Vocé gosta mais de desenhar no computador, no papel ou

nos dois?

ATIVIDADE 9: UTILIZANDO A CALCULADORA

Objetivo especifico 3: Verificar, a partir das narrativas das criancas, como elas

interagem com as tecnologias no cotidiano escolar.

Campos de experiéncias: Linguagens integradas: Linguagem Verbal

(producéo oral); Linguagem Matematica: Sistemas de numeracao.

Objetivos: Expressar desejos, necessidades, ideias, opiniées e sentimentos;

diferenciar os niumeros dentro outros simbolos.
Materiais: Maquina calculadora
Instrumentos: Narrativa e diario de campo

Na Roda de conversa, conversar com as criancas sobre o0s numeros
existentes na sala de aula (representacdo grafica) e sua utilizacdo no cotidiano.
Levar uma maquina calculadora e o celular (calculadora digital) e levantar as
seguintes questdes individualmente, enquanto as outras criangas estardo no Canto
da leitura com a ADI: conhecem o0 objeto? Se ja utilizaram ou viu alguém utilizando?
Em que situagBes a calculadora € utilizada? Sem as calculadoras como as pessoas

fazem contas? Como elas fazem contas na escola? Que suportes utilizam?
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ATIVIDADE 10: NUMERO X QUANTIDADE

Objetivo especifico 3: Verificar, a partir das narrativas das criancas, como elas

interagem com as tecnologias no cotidiano escolar.

Campos de experiéncias: Linguagens integradas: Linguagem Verbal
(producado oral); Linguagem Matematica: Sistemas de numeragdo. Brincadeiras e

imaginacdo; Brincadeiras e Imaginacéao.

Objetivos: Expressar desejos, necessidades, ideias, opinides e sentimentos;
relacionar a ideia de nimero a quantidade correspondente em situacdes ludicas e do

uso real; utilizar artefatos digitais e eletrdnicos para brincar.
Materiais: Atividade xerocopiada, Kidsmatrt.
Instrumentos: Diario de campo e narrativa

Na Roda de Conversa, perguntar as criancas se elas conhecem alguma
musica que fale sobre nimeros e convida-las a cantar todas juntas. Questionar aos
pequenos: é possivel um numero representar uma quantidade? Relembrar as
criancas a atividade que fizemos anteriormente sobre nimeros x calculadoras e que

hoje faremos uma atividade que ira relacionar niumeros a quantidades.

Sendo assim, entregar uma atividade xerocopiada (atividade ja feita pela
professora Regente) em que as criancas devem relacionar o nUmero a quantidade.
Apés a atividade ser realizada pela crianca, chamar uma crianca de cada vez e
questiona-la: Vocé gostou de fazer esta atividade? Por qué?

Apbs a conclusao da atividade xerocopiada, propor as criancas que utilizem o
computador da sala, em especial um software educativo chamado Fabrica de
Biscoitos. O objetivo do jogo é relacionar a ideia de numero x quantidade. Apds a
crianca utilizar o objeto de aprendizagem, perguntar a mesma: se ela gostou da
atividade? Por qué? Se ela aprende usando o computador? Para que o computador
é utilizado na escola? Vocé aprende utilizando o computador? Se a resposta for que

aprende, aprende o qué?
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ATIVIDADE 11: FORMAS GEOMETRICAS QUE ESTAO AO NOSSO REDOR

Objetivo especifico 3: Verificar, a partir das narrativas das criancas, como elas

interagem com as tecnologias no cotidiano escolar.

Campos de experiéncias: Relagdo com natureza, sociedade e culturas;
Linguagens Integradas (Linguagem Visual: Fazer plastico); Linguagem Mateméatica

(Forma).

Objetivos: Utilizar recursos tecnoldgicos disponiveis para ampliar seu
conhecimento do mundo social; utilizar a maquina digital para capturar imagens

variadas; reconhecer e apreciar a geometria no mundo cotidiano e nas artes visuais.
Materiais: Cameras digitais, papel oficio A4, hidrocores.
Instrumentos: Fotografia, desenho e narrativa.

Convidar as criancas para participarem da Roda de Conversa e que a
atividade do dia serd encontrar formas geométricas que estdo a nossa volta. Para
comecar, solicitar as mesmas que descubram quais objetos de formatos geométricos
existem na sala de aula. Pedir as criancas que falem sobre as suas descobertas,
incentivando-as a dizer sobre o que a levaram a associar as figuras geométricas aos
objetos. Suscitar questdes como: Onde serd que encontro objetos como formas
geométricas? Quais sdo estes objetos? Quais formas geométricas que podemos

identificar na sala?

Apbés as observacdes e descobertas, convidar as criancas para que
possamos dar uma volta em todo o CMEI para procurar objetos que possuem
formas geométricas. As criangas receberdo cameras digitais para os registros, além
de papel oficio formato A 4 e hidrocores. No percurso, que troquem ideias e
opinides, explicando porque acreditam que as imagens fazem lembrar das formas
geomeétricas, fazendo paradas em pontos estratégicos para as criangas registrarem
e descreverem a situacdo. Lembrando ao grupo que é possivel fazer registros
utilizando diversas formas como desenho, escrita e producdo de imagens com a

camera fotografica.

Apos a investigagdo pelo CMEI, convidar as criangas para voltar a sala de

aula e reuni-las na Roda de Conversa para compartilhar as impressdes que tiveram
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durante a investigagao. Importante anotar a experiéncia das criangas em relagéo aos
registros fotograficos, escritos e artisticos, além das falas das criangas no que diz

respeito a atividade e descobertas.

Informa-las que, em outra atividade, iremos organizar 0s registros, as
impressodes das fotografias e as falas para apresentarem as mesmas em momento

oportuno ou numa exposicéo na sala de aula.



