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RESUMO

O presente trabalho de conclusédo de curso, cuja tematica abrange o direito autoral
ante o avanco tecnoldgico proporcionado pela era digital, tem como finalidade discutir
a questao relativa a utilizacdo de obras intelectuais, que se encontram sob dominio
privado, sem autorizagéo prévia de seus criadores, no processo de treinamento das
inteligéncias artificiais generativas. Para tanto, € abordado, aspectos fundamentais
relativos ao conceito, classificacdo e funcionamento das inteligéncias artificiais
generativas. Posteriormente, também ¢é retratado as particularidades que dizem
respeito ao contexto histérico, sistemas de adog¢do do direito autoral e concepgdes
especificas a respeito da matéria na legislagao brasileira. Por fim, é discutido também
0 cenario juridico que envolve a problematica que inspira este estudo, trazendo uma
analise sobre a questdao em ambito internacional, através de duas das principais acoes
que tramitam nos Estados Unidos acerca da tematica e com a criagdo do Regulamento
da Inteligéncia Artificial pela Unido Europeia, bem como na seara nacional,
examinando aspectos relativos ao Projeto de Lei n® 2.338/2023, o qual visa a criagéao
de regulamentacgdo especifica para as inteligéncias artificiais no Brasil, tratando,

consequentemente, sobre o tema que envolve este estudo.

Palavras-chave: Direito autoral; Inteligéncia artificial; Mineragdo de dados.



ABSTRACT

This course conclusion work, whose theme covers copyright in the face of
technological advances provided by the digital era, aims to discuss the issue relating
to the use of intellectual works, which are under private domain, without prior
authorization from their creators, in the training process of generative artificial
intelligence. To this end, fundamental aspects relating to the concept, classification and
functioning of generative artificial intelligence are addressed. Subsequently,
particularities relating to the historical context, copyright adoption systems and specific
conceptions regarding the matter in Brazilian legislation are also portrayed. Finally, the
legal scenario surrounding the issue that inspires this study is also discussed,
providing an analysis of the issue at an international level, through two of the main
actions processing in the United States that involves this subject and with the creation
of the Artificial Intelligence Act by the European Union, as well as in the national field,
examining aspects related to Project of Bill No. 2.338/2023, which aims to create
specific regulations for artificial intelligence in Brazil, dealing, consequently, with the

topic that involves this study.

Key-words: Copyright; Artificial intelligence; Data mining.
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INTRODUGAO

E perceptivel que no decorrer das Ultimas décadas, a sociedade tem passado
por inumeras mudancgas sendo o elemento central para entender a complexidade
dessas transformagdes a revolugao tecnologica. O avango da tecnologia junto ao
processo cada vez mais ascendente da globalizagao foram essenciais para isso: vive-
se a era digital, repleta de praticidade, dinamismo e versatilidade. Nesse contexto,
constata-se a busca cada vez mais avida pela apresentacdo de inovagoes

tecnoloégicas ao mundo.

Verifica-se, portanto, que a constante demanda em relagdo a necessidade de
transformagdes tecnoldgicas resultaram, nos ultimos anos, na propagagao das
chamadas inteligéncias artificiais: tecnologia que permite a simulagao da inteligéncia
humana por computadores ou maquinas. Assim, a partir do desenvolvimento e
consequente disponibilizagdo desses sistemas de |As para a sociedade, observa-se
cada vez mais a expansao sobre a utilizacdo dessas tecnologias em ritmo acelerado

pelos mais diferentes setores da sociedade.

Diariamente as pessoas que tém acesso as novas tecnologias vém adotando
os sistemas inteligentes em suas vidas, seja para planejar rotas com o Waze, receber
sugestdes de filmes pela Netflix, ou recomendacgdes de playlists pelo Spotify, ou ainda,
para solicitar auxilio a assistentes virtuais que respondem através de comandos de
voz como a Alexa, da Amazon. E, como se nao bastasse o avanco trazido pelos
exemplos mencionados, agora emergem as |As com capacidade de gerar textos,
musicas e imagens que chegam a ser esteticamente idénticas aos de trabalhos

realizados por seres humanos: essas sao as inteligéncias artificiais generativas.

As |As generativas, diferentemente das |As tradicionais, sédo capazes de gerar
conteudo com base em comandos de usuarios. Mas essa capacidade de “criar” s6 é
possivel gragas ao treinamento prévio que recebem por meio do acesso a milhdes de
dados armazenados em bases ou conjunto de dados, contendo os mais variados
conteudos possiveis, incluindo-se, nesse contexto, livros, artigos jornalisticos, obras

artisticas e musicais, que, em grande parte, estado sob protecao de direitos autorais.
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No entanto, acontece que essas obras protegidas por direitos autorais estdo
sendo utilizadas de forma desregulada para guiar esse processo de treinamento das
IAs generativas, o que tem causado discussdo no ambito juridico internacional e
nacional. Isso porque, em regra, o uso de obras intelectuais, que se encontram em
dominio privado, necessita de autorizagcdo prévia de seus criadores para serem
exploradas. Trata-se de uma forma de defesa do direito patrimonial do autor a quem

cabe, primordialmente, o direito exclusivo de fruir economicamente da sua criagéo.

Sob esse aspecto, inclusive, no que tange a legislagéo brasileira sobre direitos
autorais, a Lei n°® 9.610/1998 estabelece no art. 29 que € preciso a autorizagdo prévia
e expressa do autor em qualquer modalidade de utilizacdo de sua obra. Dessa forma,
entende-se que pela norma brasileira, a utilizagao indiscriminada de obras protegidas
para o processo de treinamento das |As generativas, viola preceitos basilares do

direito patrimonial do autor, causando-lhe prejuizo.

Nesse sentido, debater medidas apropriadas relacionadas a essa problematica,
se faz necessario, visto que os direitos autorais devem ser respeitados, uma vez que
€ através deles que sao garantidos aos criadores a valorizagdo e reconhecimento
sobre seu trabalho, seja ele de cunho literario, artistico ou cientifico. Afinal, deve-se
admitir que o processo criativo demanda ndo somente uma enorme quantidade de
esforco mental para sua produgdo, como também de empenho pratico para ser
realizado. Logo, proteger o produto resultado da criatividade € indispensavel, inclusive

para incentivar a atividade executada por autores, pintores e musicistas na sociedade.

Diante desse cenario, verifica-se que a tematica apresentada é relevante para
a atualidade, uma vez que se tem notado paulatinamente o avango das I|As
generativas nos diversos setores da sociedade. Nesse contexto, evidencia-se que o
consequente dilema envolvendo o desenvolvimento dessas novas tecnologias e o uso
indiscriminado de obras protegidas por direitos autorais para o treinamento delas,
representa a justificativa que move o presente trabalho de pesquisa, posto que se faz

necessario promover reflexées a respeito dessa questao.

Assim, o presente estudo, embasado na metodologia da pesquisa bibliografica,
a qual permite o levantamento, a selecdo e a analise de diferentes conceitos
referentes ao tema abordado, apresenta como objetivo geral analisar os direitos
autorais dos criadores que tém suas obras intelectuais utilizadas no processo de

treinamento dos sistemas de inteligéncia artificial generativa. Para tanto, ainda se faz
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necessario apresentar os objetivos especificos, os quais sao essenciais para uma
compreensao mais detalhada sobre a problematica e que correspondem a cada um
dos capitulos desenvolvidos neste trabalho de pesquisa.

Desse modo, no primeiro capitulo, busca-se investigar como funcionam esses
sistemas de |As generativas, entendendo seus conceitos elementares, breve histérico
de criagcdo, funcionamento e processo de treinamento. Ja no segundo capitulo,
pretende-se examinar aspectos essenciais relativos aos direitos autorais, como seu
conceito, seu surgimento, sua evolugdo no contexto internacional e nacional, bem
como sua regulamentac&o no Brasil.

E, finalmente, no terceiro capitulo objetiva-se debater a questao relativa ao uso
de obras intelectuais, sob dominio privado, no processo de treinamento dos sistemas
de |As generativas, estabelecendo relagbes com as concepgdes do direito autoral.
Assim, trazendo a tona, a problematica que tem motivado discussoées juridicas sobre
a protecao dos direitos patrimoniais dos autores ndo s6 no Brasil, como também nos

Estados Unidos e na Unido Europeia.
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1. ARESPEITO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

A maior parte dos progressos tecnoldgicos alcangados no decorrer dos ultimos
anos € resultado do que cientistas computacionais definem como machine learning,
meétodo estatistico que permite as maquinas passarem por um processo de
"aprendizagem" a partir de dados. Esse mecanismo integra a seara do que se conhece
como inteligéncia artificial, a qual, por sua vez, deve ser compreendida como “[...] a
capacidade de um sistema de obter resultados de forma ilimitada e independente, pois
€ dessa maneira que um sistema digital de processamento de informagdes pode de
fato emular a inteligéncia humana” (Santos, 2020, p. 28).

Sendo, portanto, “[...] campo da ciéncia destinado a fornecer maquinas com a
capacidade de realizar fungdes como légica, raciocinio, planejamento, aprendizagem
e percepgao [...]" (Gabriel, 2022, p. 56), a inteligéncia artificial, € classificada em trés
niveis evolutivos: Limitada (ANI — Artificial Narrow Intelligence), Geral (AGI — Artificial
General Intelligence) e Superinteligéncia (AS|I — Artificial Superintelligence). No
entanto, ressalta-se que na atualidade apenas a inteligéncia artificial limitada esta
disponivel na pratica, ou seja, por enquanto, a inteligéncia artificial geral e a

superinteligéncia artificial sdo apenas previstas no ambito tedrico.

Tratando-se, portanto, da inteligéncia artificial limitada que esta sendo de fato
desenvolvida na pratica, evidencia-se que até o presente momento, esta se subdivide
em duas espécies: a |IA tradicional e a IA generativa. Nesse sentido, evidencia-se que
a |A tradicional, é assim chamada por ja ser amplamente estudada e por ter sido
progressivamente adotada por gigantes da tecnologia nas ultimas décadas. Assim
sendo, as |As tradicionais caracterizam-se por serem treinadas por um vasto conjunto
de dados empregados para instruir determinado modelo a executar tarefas
especificas, como reconhecimento e comando por voz: um exemplo classico seria,

portanto, as assistentes virtuais como a Siri da Apple ou a Bixby da Samsung.

Por outro lado, a |A generativa, embora também seja treinada por uma
quantidade absurda de dados, ela diferencia-se da tradicional, por ser capaz de criar
conteudo como textos, imagens ou musicas com base nos dados aos quais foi
instruida. Este tipo de IA por ser relativamente nova no cenario tecnoldgico atual, ainda
esta em constante aprimoramento, mas ganhou grande repercussao apds o

langamento do ChatGPT em novembro de 2022 pela OpenAl: a popularidade do
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mencionado chatbot foi tamanha que “com menos de dois meses de existéncia [...]

ultrapassou a marca dos 100 milhdes de usuarios” (Caparroz, 2023).

Foi com o sucesso do ChatGPT que se passou a haver uma intensificacdo do
interesse sobre a inteligéncia artificial generativa. Diante desse contexto, e
considerando-se o objetivo geral a ser alcangado neste trabalho, visa-se analisar nos
topicos a seguir, ndo somente o conceito, mas também o breve histérico relativo a

criagao e o funcionamento dessa espécie de IA.

1.1. Conceitos fundamentais e breve histérico das IAs generativas

Entende-se inteligéncia artificial generativa como uma espécie de “[...] modelo
de machine learning treinado para criar dados novos, em vez de fazer uma previsao
sobre um conjunto de dados especificos” (Zewe, 2023, traducdo nossa). Desse modo,
‘um sistema de IA generativo € aquele que aprende a gerar conteudo similar em
conformidade com os dados nos quais foi treinado” (ibidem). No entanto, embora o
alvorogo sobre as inteligéncias artificiais generativas tenha surgido com o langamento

do ChatGPT, a tecnologia em si nédo é totalmente nova.

Em verdade, as |As generativas possuem estreita ligagdo com 0s processos
estatisticos desenvolvidos em meados da década de 1950 como os Modelos Ocultos
de Markov e os Modelos de Mistura Gaussiana (Cao et al., 2018). Os mencionados
modelos foram capazes de gerar dados sequenciais, dando inicio ao desenvolvimento
tecnologico sobre a tematica, contudo, destaca-se que foi com o advento do deep
learning que houve avang¢o quanto ao desenvolvimento das inteligéncias artificiais

generativas.

O deep learning (DL), € uma subarea do machine learning (ML), sendo
necessario, portanto, entender este ultimo para compreender o primeiro. Assim,
conforme apresentado no inicio deste capitulo, o machine learning que em sua
traducéo literal significa “aprendizado de maquina”, caracteriza-se por ser um meétodo
algoritmico diferenciado por meio do qual “[...] os programadores humanos nao
precisam especificar um cédigo que determine as agdes ou previsdes que o programa
deva realizar em certa situagao” (Gabriel, 2022, p. 73), ou seja, ho caso da aplicagao

do ML, o préprio programa computacional, por meio da analise de dados, “aprendera
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a melhorar seu desempenho apds fazer observagdes sobre o mundo” (Russel,
Norving, 2022, p. 590).

Sob esse aspecto, Arthur Samuel (1959, p. 585, tradugao nossa), pioneiro na
area, destacou que o fato de “programar computadores para aprender com a
experiéncia devera eventualmente eliminar a necessidade de grande parte deste
esforco de programacéao detalhada”, o que, de fato, € um avanco tecnoldgico notavel
na area da computacdo. Nesse sentido, o ML, como subcampo da inteligéncia
artificial, abrange também uma série de outros métodos de aplicagao algoritmica, que
por sinal, “[...] sdo muitos, cada qual com aplicagcbes em dominios especificos de
atuagéo, conforme o contexto e o problema a ser resolvido” (Gabriel, 2022, p. 73).

E nesse cenario, entre os mais variados métodos algoritmicos utilizados pela
machine learning, que se tem o deep learning, ou seja, este ultimo, que em sua
tradugéo literal significa “aprendizado profundo”, € subcampo do ML, este que por sua
vez, é subcampo da inteligéncia artificial (Figura 1). Sabendo disso, evidencia-se que
o DL se caracteriza por usar “[...] algoritmos de redes neurais artificiais, aprofundando
0 processamento em camadas de neurénios artificiais para resolver problemas mais
complexos, aproximando-se mais do que entendemos por ‘pensamento’ humano”
(ibidem, p. 86).

Figura 1 — Evolugdo da |A desde o seu inicio como disciplina do conhecimento, passando pelo
surgimento de metodologias e algoritmos de ML até o florescimento do Deep Learning.

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

MACHINE
LEARNING

Comega a lorescer

Machine Learning DEEP LEARNING

Os avangos de Deep Learning
ocasionam o crescimento
da inwligancia arifcial

Fonte: Gabriel (2022)

E, portanto, a partir do deep learning, que a inteligéncia artificial generativa

passa a ter seu desenvolvimento alavancado. Afinal, conforme é destacado por Cao
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et al. (2018), antes do DL, os métodos algoritmicos utilizados como base para os
programas computacionais eram limitados, ndo tendo, por exemplo, uma alta
capacidade para gerar imagens ou textos com alto grau de complexidade. Nesse
sentido, destaca-se que o grande marco significativo sobre a seara da inteligéncia
artificial generativa veio em 2014 com a criagdo das Redes Adversariais Generativas
(em inglés: Generative Adversarial Networks — GANs), as quais apresentaram

resultados impressionantes sobre processamento de imagens. Por conseguinte,

Variational Autoencoders (VAEs) e outros métodos como modelos
generativos de difusdo também foram desenvolvidos para um controle mais
refinado sobre o processo de geragdo de imagens e para a capacidade de
gerar imagens de alta qualidade (Cao et al. 2018, p. 4, traducdo nossa)

A respeito dos “Modelos de Difusao”, salienta Adam Zewe (2023) que eles
foram criados por pesquisadores da Universidade de Stanford e da Universidade da
California, sendo desenvolvidos com a capacidade de aprimorar seus proprios
resultados, gerando “[...] novas amostras de dados que se assemelham as de um
conjunto de dados em treinamento e tém sido usados para criar imagens de aparéncia
realista” (ibidem, traducado nossa). Posteriormente, em 2017, a inteligéncia artificial
generativa subiu mais um nivel de avango tecnolégico com a criagdo do modelo
Transformer, “[...] uma rede neural que aprende o contexto e, assim, o significado com
o monitoramento de relagdes em dados sequenciais como as palavras desta frase”
(Merritt, 2022).

De acordo com Cao et al. (2018 p. 4, tradugao nossa), o Transformer “[...] se
tornou a espinha dorsal dominante para muitos modelos generativos em varios
dominios”, inclusive no ambito do processamento de linguagem natural (em inglés:
Natural Language Processing — NLP), que lida com os desafios relacionados a
compreensao e reprodugao automatica de linguagem humana por computadores.
Assim, ao proporcionar um método mais avangado para os programas computacionais
interpretarem, compreenderem e manipularem a linguagem humana, observa-se que
muitos dos atuais modelos de grandes linguagens (em inglés: Large Language Model
— LLM), adotam “[...] a arquitetura do Transformer como seu principal bloco de

construcao, oferecendo vantagens sobre os blocos de construgao anteriores” (ibidem).
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A propdsito, um exemplo notavel para tanto, é o proprio Generative Pre-trained
Transformer, mais conhecido como GPT da OpenAl. Outro exemplo de inteligéncia
artificial generativa também desenvolvida pela mesma empresa € o DALL-E, que
utilizando o modelo base do Transformer, & capaz de criar imagens personalizadas de
alta qualidade a partir de descrigdes textuais fornecidas por determinado usuario ao

sistema (Figura 2).

Figura 2 — Exemplos de AIGC na geragao de imagens. Instrugdes de texto sdo fornecidas ao modelo
OpenAl DALL-E 2, que gera duas imagens de acordo com as instrugdes.

Imagem n°® 1

Imagem n° 2

Instrucao para imagem n° 1: Instrucao para imagem n° 2:

Um astronauta andando de Ursos de peltcia trabalhando

cavalo em um estilo em novas pesquisas de IA na
fotorrealista. Lua na década de 1980.

A

[ @dpenAI DALL-E 2 ]

Fonte: Cao et al. (2018, traducdo nossa)

Em suma, todos esses modelos de |As generativas ndo seriam possiveis sem
0 avango do deep dearning, que por sua vez, nao seria possivel sem o
desenvolvimento do machine learning. Um engloba o outro e juntos sao fundamentais
para a compreensao do funcionamento dos sistemas de inteligéncia artificial

generativa, o que sera apresentado no ponto a seguir.

1.2. Funcionamento das |IAs generativas

Conforme exposto anteriormente, as inteligéncias artificiais generativas sao
modelos de machine learning que, utilizando-se do deep learning, sao capazes de
gerar textos, imagens e outros conteudos de alta qualidade com base nos dados nos
quais foram treinados. Desse modo, nas palavras de Martineau (2023, tradugéo
nossa), as |As generativas “...] podem pegar dados brutos — digamos, toda a
Wikipédia ou as obras coletadas de Rembrandt! — e “aprender” a gerar resultados
estatisticamente provaveis quando solicitado”. Mas como de fato esses modelos

generativos funcionam?

1 Rembrandt Harmenszoon van Rijn foi um célebre pintor holandés do movimento Barroco.
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Para compreender o funcionamento das I|As generativas precisa-se,
previamente “[...] entender como o cérebro pensa [...] s6 entdo poderemos perguntar
como podemos construir maquinas inteligentes” (Hawkins; Blakeslee, 2004, p. 6,
tradugdo nossa). Nesse sentido, evidencia-se que para Jeff Hawkins e Sandra
Blakeslee (2004), o cérebro, por meio da atividade dos neurdnios, opera fazendo
previsbes continuas sobre eventos futuros e, em seguida, aprende com as
discrepancias entre suas previsdes e a realidade subsequente, refinando, cada vez
mais, sua capacidade de prever eventos, construindo, assim, uma representacao

interna do mundo, sendo a inteligéncia humana resultado desse mecanismo.

Desse modo, Greg Pavlik (2023) afirma que as inteligéncias artificiais
generativas funcionam exatamente da forma descrita pela teoria de Hawkins e
Blakeslee. Destaca-se, para tanto, que “todos os modelos de IA generativa comegam
com uma rede neural artificial codificada em software” (ibidem), sendo essa rede
neural artificial uma espécie de mecanismo computacional inspirado nas redes neurais

biologicas existentes nos cérebros humanos. Nesses termos, salienta-se que

[...] uma rede neural artificial € composta de varias unidades de
processamento bastante simples, geralmente conectadas por canais de
comunicagao associados a determinado peso. O comportamento inteligente
da rede vem das interagbes entre suas unidades de processamento.
Diferentemente, no entanto, do cérebro biolégico — em que qualquer neurénio
pode se conectar com qualquer outro neurdnio ao redor —, as redes neurais
artificiais tém camadas discretas, conexdes e diregbes de propagacido de
dados (Gabiriel, 2022, p. 82).

Ante o exposto, percebe-se que embora as redes neurais artificiais sejam
treinadas para funcionar de forma similar ao cérebro humano, elas diferem deste
ultimo por ainda serem menos sofisticadas quando comparadas com a eficiéncia
estrutural do processo sinaptico. Isso porque, segundo Kaufman (2022), em uma
sinapse a comunicacao de uma informagdo de um neurbnio para outro pode ser
bloqueada, alterada ou até mesmo amplificada. Assim, a nogao inicial captada pelo
neurénio pré-sinaptico pode chegar ao neurbnio poés-sinaptico de forma distinta
daquela que foi originalmente transmitida, demonstrando a extraordinaria habilidade

do cérebro de transformar informagdes.

Assim, evidencia-se que “a neuroplasticidade — capacidade do cérebro de

mudar, adaptar-se e moldar-se em nivel estrutural e funcional, quando sujeito a novas
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experiéncias do ambiente interno e externo — gera uma complexidade que é dificil
reproduzir em uma maquina” (Kaufman, 2022, p. 14). Desse modo, enquanto o
cérebro humano é capaz de apreender concepgdes do mundo a partir de um raciocinio
intuitivo, “as redes neurais artificiais de hoje precisam ver milhares de exemplos antes

de comecarem a detectar tais padroes” (Heikkila; Heaven, 2022).

Sob esse aspecto, explica Martha Gabriel (2022) que a maioria dos modelos
de redes neurais segue um processo de treinamento através desses exemplos, os
quais acabam permitindo a assimilacdo de informagdes a partir da analise de dados
reais, sem necessitar de um conjunto de regras rigidas pré-definidas por algoritmos.
Para esse treinamento, Pavlik (2023) ensina que os modelos de grandes linguagens,
recebem “[...] enormes volumes de texto para processar e sao encarregados de fazer
previsdes simples, como a préxima palavra em uma sequéncia ou a ordem correta de

um conjunto de frases”.

No entanto, conforme ressalta Pavlik (ibidem), nos estagios iniciais do
treinamento, as previsdes de resultado tendem a ndo ser muito boas. S6 que a cada
vez que o modelo realiza uma nova previsao de resposta, ele verifica a exatiddao dos
dados conforme sua base de treinamento, e vai aprimorando seus parametros, como

se fosse um humano em processo de aprendizagem. Logo,

Apods o treinamento inicial, os modelos de IA generativa podem ser ajustados
por meio de uma técnica de aprendizagem supervisionada, como a
aprendizagem por reforgo a partir de feedback humano (Reinforced Learning
from Human Feedback, RLHF). Na RLHF, o resultado do modelo é fornecido
a revisores humanos que fazem uma avaliagéo binaria positiva ou negativa —
polegar para cima ou para baixo — que é reinserida no modelo. A RLHF foi
usada para ajustar o modelo GPT 3.5 da OpenAl para ajudar a criar o chatbot
ChatGPT que se tornou viral (PAVLIK, 2023).

Em sintese, € assim que se da o funcionamento das inteligéncias artificiais
generativas. Observa-se, contudo, que para todo o desenvolvimento delas ha a
essencialidade dos dados para seu treinamento. Em verdade, o funcionamento das
IAs generativas dependem de “[...] enormes quantidades de dados para treinar e
sustentar seus algoritmos” (Hall, 2023, tradu¢do nossa), ou seja, sem acesso aos
dados, os modelos generativos obviamente nao funcionariam. Mas, para compreender

como essas inteligéncias artificiais acessam e utilizam esses dados, € necessario
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adentrar em outro ponto imprescindivel para o desenvolvimento das IAs generativas:

a mineragao de dados (ou data mining).

1.3. O processo de mineragao de dados

O avango continuo da tecnologia nas ultimas décadas resultou em uma ampla
disponibilidade de elementos computacionais potentes, inclusive no que diz respeito
a coleta de dados e midias de armazenamento. Nesse sentido, segundo apontam
Han, Kamber e Pei (2011), a partir de 1960, a tecnologia da informagéo passou por
uma evolugdo sistematica, partindo de sistemas primitivos de processamento de

arquivos para avangados sistemas de bases de dados em meados de 1980.

Sabendo disso, evidencia-se que “as origens da mineragao de dados remontam
ao final dos anos 80, quando o termo comecou a ser usado, pelo menos na
comunidade de pesquisa” (Coenen, 2011, p. 25, tradugado nossa). No entanto, nota-se
que a partir do desenvolvimento do campo da “[...] IA (especialmente ML), associadas
com a explosdo da disponibilidade de dados ndo estruturados no mundo (big data?),
o campo de data mining da um salto em aplicagcédo e importancia” (Gabriel, 2022, p.
84).

Afinal, da década de 80 para os dias atuais, constata-se o crescimento cada
vez mais exponencial do volume de dados disponibilizados, o que aconteceu devido
ao processo de informatizacdo da sociedade, bem como do avango acelerado sobre
o desenvolvimento de poderosas tecnologias de coleta e armazenamento de dados.
Nesse sentido, como ressaltam Han, Kamber e Pei (2011, p. 1, tradugdo nossa),
‘vivemos num mundo onde grandes quantidades de dados sao recolhidas

diariamente. A analise desses dados € uma necessidade importante”.

Nesse cenario, a mineracao de dados se torna essencial. Mas o que seria esse
procedimento? Antes de conceitua-lo de fato é preciso salientar, conforme indicam

Goldschmidt, Passos e Bezerra (2015, p. 2), que “a expressao Mineragao de Dados

2 “A tradugao literal de big data significa ‘grandes dados’. Em tecnologia, o conceito é aplicado a uma
area que coleta e analisa informagdes diversas a partir de um grande volume de dados” (ESPM).
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(Data Mining), mais popular, é, na realidade, uma das etapas da Descoberta de

Conhecimento em Bases de Dados®’. Assim, para os autores em questao,

A etapa de Mineragdo de Dados compreende a busca efetiva por
conhecimentos lteis no contexto da aplicagdo de KDD. E a principal etapa do
processo de KDD. Tanto que alguns autores se referem a Mineragdo de
Dados e a Descoberta de Conhecimento em Bases de Dados como
sinbnimos. Esta etapa envolve a aplicagdo de algoritmos sobre os dados em
busca de conhecimento implicito e util (Goldschmidt; Passos; Bezerra, p. 21).

Ante o exposto, € possivel conceituar a mineragado de dados, ou data mining
como “[...] o processo de descoberta de padrdes e conhecimentos relevantes a partir
de grandes quantidades de dados” (Han; Kamber; Pei, 2011, p. 8, tradugdo nossa).
Isso significa que, assim como no processo de mineragéo industrial, para a mineragéo
de dados é preciso, obviamente, que haja fontes para efetuagédo do “garimpo”. Nesse
caso, as fontes podem ser os “[...] bancos de dados, armazéns de dados, a Web,
outros repositorios de informagdes ou dados que sao transmitidos dinamicamente
para o sistema” (ibidem). Logo, resta-se evidenciado que no processo de mineragao
de dados “a meta é extrair informag¢des de uma base de dados e transforma-las em

uma estrutura compreensivel para uso futuro” (Gabriel, 2022, p. 83).

Desse modo, havendo uma fonte para ser explorada, que geralmente sao
compostas pelas mais variadas quantidades de conteudos incluindo-se livros,
musicas, artigos, matérias jornalisticas, entre outros materiais afins, o processo de
mineracdo de dados vem a ocorrer passando, em regra, por trés etapas. Como
destaca Kalpana Tyagi (2024) a primeira dessas fases, diz respeito a coleta e acesso
dos conteudos que consequentemente compdem algumas das fontes, enquanto na
segunda, ha a extragao especializada dos referidos conteudos e, por fim, na terceira
ha a mineragdo propriamente dita, com a obtencdo das informagdes de qualidade

extraidas durante o procedimento.

Sabendo disso, e, como o ponto central de “[...] toda a cadeia de valor da IA
generativa € o processo de leitura automatica de grande volume de dados para
descobrir padrdes, gerar novo conhecimento e extrair informagdes” (TYAGI, 2024,

traducao nossa), o processo de mineragao de dados é fundamental para ela. Afinal,

3 Do inglés KDD — Knowledge Discovery in Databases. Os autores optaram pela tradugéo do termo,
mas continuaram utilizando a sigla em conformidade com a abrevia¢do em lingua inglesa.
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para funcionarem de forma eficaz, os modelos de |As generativas precisam ser

treinados por dados de qualidade, o que s6 € possivel gragas ao data mining.

Entretanto, a grande problematica que permeia essa questdo sobre a
mineragao de dados e consequentemente inspira o estudo do presente trabalho de
pesquisa diz respeito a exploragdo sobre obras protegidas por direitos autorais
utilizadas no processo de treinamento das inteligéncias artificiais generativas. Afinal,

como ressalta Phil Hall (2023, tradu¢ao nossa),

[...], muitos desses modelos foram treinados por material em grande parte —
e, possivelmente, indiscriminadamente — extraido da web (alguns deles de
dominio publico e outros produtos de empresas privadas, como organizagdes
de noticias, estudios de cinema e redes sociais).

A vista disso, questiona-se: a auséncia de autorizacdo prévia dos autores e de
outros titulares de direitos sobre a utilizagdo de suas obras para treinamento desses
sistemas generativos configura violagdo de direito autoral? Para responder essa
pergunta é preciso compreender um pouco sobre os direitos autorais, o que sera

abordado no capitulo a seguir.
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2. SOBRE OS DIREITOS AUTORAIS

As intensas mudangas sociais advindas das inovagdes tecnoldgicas favorecem
um panorama desafiador nas diversas areas do Direito, inclusive naquela que diz
respeito a protecido de obras intelectuais: o Direito Autoral. Assim, € evidente que para
o objetivo principal deste trabalho de pesquisa seja alcangado, é imprescindivel
compreender o ambito dos direitos autorais, especialmente no que tange a legislagao

brasileira.

No entanto, antes de abordar a matéria de fato, é preciso que seja
compreendido o que € ser autor, questdo que inclusive foi debatida por Michel
Foucault em uma conferéncia no Collége de France* em 1969. Para o renomado
fildsofo (2009, p. 267), “essa nogao do autor constitui o momento crucial da
individualizag&o na histéria das ideias, dos conhecimentos, das literaturas, e também
na histéria da filosofia, e das ciéncias”. No mesmo sentido, entende Roland Barthes
(2004, p. 58) que

O autor é uma personagem moderna, produzida sem duvida por nossa
sociedade na medida em que, ao sair da Idade Média, com o empirismo
inglés, o racionalismo francés e a fé pessoal da Reforma, ela descobriu o
prestigio do individuo ou, como se diz mais nobremente, da "pessoa
humana".

Com esse entendimento introdutério sobre o autor, pode-se entdo afirmar que
“[...] quando falamos de direito de autor, estamos nos referindo as leis que tém por
objetivo garantir ao autor um reconhecimento moral e uma participagao financeira em
troca da utilizagdo da obra que ele criou” (Afonso, 2009, p. 10). Assim, acrescenta-se
ainda, que “[...] o Direito de Autor ou Direito Autoral € o ramo do Direito Privado que
regula as relagdes juridicas, advindas da criagao e da utilizacdo econdmica de obras
intelectuais estéticas e compreendidas na literatura, nas artes e nas ciéncias” (Bittar,
2019, p. 41).

Desse modo, resta-se evidente que o bem juridico passivel de protegao, isto €,

o objeto do direito autoral € a obra intelectual, resultado da criagao artistica, literaria

4 Estabelecimento renomado de ensino e pesquisa na Franga, fundado em 1530 por Frangois I. A
conferéncia em questao aconteceu na sala n°® 6, conforme consta no Relatério de Sessao no volume 3
da colegao “Ditos & Escritos” de Michel Foucoult.
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ou cientifica. Assim, destaca-se que no decorrer deste capitulo, serdo discutidas
questdes reflexivas que dizem respeito aos aspectos historicos sobre a evolugao dos
direitos autorais, a diferenca dos sistemas de protec¢ao autoral adotados no mundo, a
regulamentagdo da matéria pela legislacdo brasileira, abordando, ainda, acepgdes

relativas aos direitos morais e patrimoniais do autor sob a égide da Lei n® 9.610/1998.

2.1. Contextualizagao histoérica do direito autoral

O surgimento da regulamentacéo sobre direito autoral remonta a Inglaterra do
século XVIII. No entanto, para entender o contexto historico por tras da criacdo da
primeira lei que rege os direitos autorais, é preciso voltar no tempo, mais
especificamente para o ano de 1448, quando Johannes Gutenberg criou a primeira
tipografia movel da historia, transformando a producéo de copias de escritos, que até

entdo, por mais de vinte séculos, eram feitas a m&o (Lemelson-MIT).

Tal inovagao possibilitou a impressao de manuscritos em larga escala e sua
ampla distribuicao ao publico. Esse acontecimento foi crucial para a conscientizagao
da necessidade de um sistema de protecao especifico, afinal, as criagdes intelectuais
passaram a ser vistas como mercadorias capazes de gerar lucro. Entretanto, os
primeiros a se beneficiarem dessa nova forma de comércio foram os impressores, que

receberam o direito de reproduzir manuscritos antigos.

Isso porque, nessa época, “era mais visivel a atividade técnica tipografica [...]"
(Netto, 2023, p. 46). Ou seja, valorizava-se, entdo, a atividade dos impressores,
considerando-se “[...] a necessidade de protecao do seu investimento e atividades
comerciais, para justificar a tutela juridica no regime da concessdo estatal de

privilégios e consequentes penalizagbes a quem os desrespeitasse” (ibidem).

Em consequéncia disso, houve o surgimento do que pode ser considerado
como a primeira classe organizada de comerciantes de obras intelectuais no campo
literario. Desse modo, “um novo comércio emergia: graficas e vendedores de livros,
na Inglaterra denominados stationers, que eram o0s precursores dos editores
modernos” (Stewart, 1983, p. 22 apud Netto, 2023, p. 47).

Essa categoria, interessada nos ganhos econdémicos advindos dessas

publicagcbes, tornou-se a intermediaria entre os autores das obras e o publico
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consumidor. Impulsionava-se assim, significativamente o fortalecimento dos direitos
patrimoniais ligados a exploragdo comercial de obras intelectuais. No entanto,
evidencia-se que “[...] tais intermediarios reivindicavam para si a titularidade desses
direitos. Por isso, os ‘privilégios’ obtidos naquela ocasido devem ser considerados

mais propriamente ‘editoriais’ do que ‘autorais™ (Netto, 2023, p. 47).

Apenas em 1710, inspirada pelo Labor Theory of Property® de John Locke,
sobreveio a Statute of Anne, diploma legal que suprimiu o sistema de privilégios até
entdo conferido para os stationers. Assim sendo, foi instituido o Copyright, sistema de
protecéo de direito autoral do common law®, que revogou o favorecimento a guilda dos
impressores e livreiros ingleses, garantindo aos autores o monopdlio sobre a
publicacdo de suas obras no pais. Destaca-se, portanto, nas palavras de Otavio
Afonso (2009, p. 4) que “esta foi a primeira lei sobre direito de autor no sentido
moderno da expressao, que reconheceu pela primeira vez a existéncia de um direito

individual de protecédo sobre uma obra impressa’.

Posteriormente, na Espanha, em 1763, foi abolido por decreto real, o sistema
que privilegiava impressores e livreiros, concedendo-se com exclusividade ao autor, o
direito de outorga da impressdo de suas obras. E, na Franga, a Assembleia
Constituinte da Revolugao Francesa, realizada em 1789, assegurou aos autores nao
somente o direito sobre a representacao de suas obras, como também garantiu a eles
o direito sobre a reproducao delas, ampliando-se, também, o campo de protegao para
além de obras literarias, alcancando-se, assim, obras artisticas e musicais,

estabelecendo o sistema do droit d’auteur.

Diferentemente do Copyright, que levava em conta uma orientagdo mais
mercantil, o droit d’auteur, que em sua traducéo literal do francés para o portugués
significa “direito do autor’, baseava-se numa orientacdo mais individualista e
humanistica, levando em consideracdo a preservagdo de garantias morais e
patrimoniais para os criadores de obras intelectuais. Assim sendo, o supracitado

sistema francés inspirou outros paises europeus que também se dedicaram a

5 Teoria desenvolvida por John Locke no Capitulo V do livro Segundo Tratado Sobre o Governo Civil
(1689), por meio da qual apresenta sua famosa justificativa para a propriedade privada de bens e terras
com base no esforgo ou trabalho exercido pelos individuos.

6 Trata-se do sistema juridico adotado pelos paises de lingua inglesa, estruturado com base em
decisdes e costumes.
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regulamentar a matéria, passando, entédo, a ser uma proteg¢ao caracteristica no ambito

do civil law’. Nesse sentido, evidencia-se que

Na Alemanha, o reconhecimento aos direitos de autores e editores, com
amplitude legislativa, deu-se pelo Cddigo Civil aleméo, de 1794, culminando
com a lei especial de 1837. Na Italia, o direito do autor ndo era reconhecido,
garantindo-se privilégios somente ao editor, desde 1603, e apenas tendo em
seus territorios sido reconhecido os direitos dos autores ja no limiar do século
XVIII. Finalmente, a entdo Russia czarista, em 1830, edita sua primeira lei
autoral, reconhecendo direitos aos autores literarios. (Fragoso, 2009, p. 68-
69 apud Netto, 2023, p. 49)

Ja em Portugal, constata-se que “somente com o advento do Decreto Régio de
18 de julho de 1851 inseriu-se o Direito de Autor na ordem juridica deste pais, sob
inspiracdo de Almeida Garret, autor do projeto que resultou no referido Decreto”
(Fragoso, 2009, p. 68-69 apud Netto, 2023, p. 49). Contudo, observando-se o
crescente desenvolvimento das relagdes internacionais, passou-se a questionar sobre
a necessidade de proteger as criagbes intelectuais em ambito mundial. Isso porque,
com os intercambios culturais cada vez mais intensificados pela globalizagdo, muitos
autores e artistas reclamavam sobre a auséncia de prote¢cao de suas obras no cenario

internacional.

Partindo-se do pressuposto de salvaguardar garantias e direitos aos autores e
artistas, surge nesse cenario, a primeira proposta do que viria a ser a Convengéao de
Berna. Elaborada por um congresso internacional realizado em Roma no ano de 1882,
promovido pela Société des gens de lettres® e pela Association Littéraire et Artistique
Internationale®, a proposta da mencionada Convengdo era proporcionar o
reconhecimento mutuo dos direitos autorais entre os Estados que viessem a aderir,
promovendo assim o desenvolvimento de normas internacionais padronizadas sobre

a matéria.

Assim, em 1886 inicialmente contando com Franca, Alemanha, ltalia, Gra-

Bretanha, Suica, Bélgica, Espanha, Haiti, Libéria e Tunisia como paises signatarios,

7 Sistema juridico proveniente da Europa Continental, estruturado por leis e adotado pela maioria dos
paises do mundo.

8 Sociedade fundada em 1838 para a defesa dos interesses morais e materiais dos escritores membros.

% Associagao criada em 1878 que tinha como objetivo primordial instigar a criagdo de uma Convengéo
Internacional para a protegao da propriedade literaria e artistica.
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foi consagrada a Convencao de Berna para a Protecdo de Obras Literarias e

Artisticas, a qual ampliou de modo definitivo os direitos de autor em ambito mundial.

A partir de entdo, as legislagdes internas dos paises que passaram a aderir a
mencionada Convengéo, foram se ajustando em conformidade com a orientagéo
juridica estabelecida. Nesses termos, segundo a Organizagdo Mundial da Propriedade
Intelectual, em agosto de 2023, a Convengao de Berna contava com 181 paises

signatarios, entre eles, o Brasil (WIPO, 2023).

2.2. Progressao legislativa da matéria no Brasil

Verifica-se no decorrer da histéria brasileira, que a primeira Constituicdo a
trazer uma protecao dos direitos autorais foi a de 1891, mais especificamente no art.
72, § 26. Foi a partir do mencionado dispositivo legal que o autor passou a ter direito
exclusivo quanto a reproducéo de sua obra, podendo este se utilizar da imprensa para
tanto ou de qualquer outro mecanismo (Brasil, 1891). Sete anos apds a promulgac¢éo
da supracitada Constituicdo, foi criada, segundo Branco e Paranagua (2009), a
primeira lei brasileira a tratar especificamente da proteg¢do autoral no Brasil: a Lei n°

496 de 1898, também conhecida como Lei Medeiros e Albuquerque.

Sob esse aspecto, evidencia-se que a referida Lei foi capaz de criar “[...] um
conjunto de regras de defesa da propriedade intelectual num pais que, entao, contava
apenas quinze milhdes de habitantes e reduzido numero de autores e de casas
editoras” (Silva, 1968, p. 56). Contudo, ha de se destacar que a Lei n® 496/1898 ficou
em vigéncia por apenas 18 anos, tendo sido revogada apés promulgagéo do Cédigo

Civil de 1916. Nesse sentido, evidencia-se que a primeira codificacao civil brasileira

[...] classificou o direito de autor como bem movel, fixou o prazo prescricional
da acdo civil por ofensa a direitos autorais em cinco anos e regulou alguns
aspectos da matéria nos capitulos “Da propriedade literaria, artistica e
cientifica”, “Da edi¢éo” e “Da representac¢do dramatica (Paranagua; Branco,
2009, p. 18).

Observa-se, entdo, que o supracitado Codigo, sob a influéncia de previsdes
contidas em tratados e convengdes internacionais inovou a legislagdo da matéria no
territério nacional, bem como, em determinados aspectos, melhorou as previsdes
contidas na Lei n® 496/1898. Posteriormente, como destaca Netto (2023, p. 53),
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Em virtude da acentuada evolugdo da matéria, refletida no progresso
tecnoldgico, nas convengdes internacionais firmadas pelo Brasil, na
significativa ampliagdo inserida na Carta Constitucional de 1967 (e mantida
na emenda de 1969), da abrangéncia do direito exclusivo de titularidade do
autor para a acepgao genérica “utilizagdo” e nao mais apenas “reprodugao”
de obra intelectual, bem como da profusdo de textos legais esparsos
promulgados entre o inicio da vigéncia do Codigo Civil de 1916 e os cinquenta
anos que se seguiram sob a sua égide, surgiu a ideia de elaboracdo de um
Cédigo de Direito de Autor e Conexos [...]

No entanto, a ideia de uma codificagao relativa ao direito autoral ndo prosperou
e apenas em 1973 foi instituida a Lei n°® 5.988, apresentando 134 artigos em meio a
nove titulos, regulando “[...] a matéria pela primeira vez de maneira completa em nosso
pais” (Paranagua; Branco, 2009, p. 19). Em seguida, com a promulgagdo da
Constituicao de 1988, o direito autoral foi promovido a clausula pétrea, constando sua
previsdo no art. 5°, XXVII e XXVIIl da Carta Magna (Brasil, 1988).

Diante desse novo contexto no ambito constitucional e em decorréncia da
evolugéao tecnologica cada vez mais evidente na década de 1990 com a popularizagao
global da rede de computadores, ou seja, da infernet e do surgimento de novos meios
eletrénicos, bem como de midias digitais, percebeu-se a necessidade de uma nova
Lei para tratar sobre a matéria, assim, foi promulgada em 1998 a Lei n°® 9.610. Vigente
até os dias atuais, a referida Lei ndo so6 altera, como atualiza e consolida a legislagéo

relativa aos direitos autorais no Brasil.

2.3. Direitos morais e patrimoniais do autor conforme a LDA

Em consonancia com o sistema do droit d’auteur, a atual legislagao brasileira
visa assegurar uma dupla salvaguarda aos direitos do autor: a protecdo aos seus
direitos morais e patrimoniais. No entanto, antes de abordar os mencionados direitos,
€ necessario compreender alguns pontos basilares trazidos pela Lei n°® 9.610/1998,
como as obras a serem protegidas pelos direitos autorais e quem pode ser

considerado autor.

Sabendo disso e como exposto incialmente neste capitulo, o surgimento do
direito de autor esta estritamente ligado a criagao da obra intelectual. Nesse sentido,
o art. 7° da Lei de Direitos Autorais (LDA) apresenta um rol exemplificativo de obras

intelectuais passiveis de serem protegidas pelo direito autoral:
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Art. 7° Sao obras intelectuais protegidas as criagbes do espirito, expressas
por qualquer meio ou fixadas em qualquer suporte, tangivel ou intangivel,
conhecido ou que se invente no futuro, tais como:

| - os textos de obras literarias, artisticas ou cientificas;
Il - as conferéncias, alocugdes, sermdes e outras obras da mesma natureza;
Il - as obras dramaticas e dramatico-musicais;

IV - as obras coreograficas e pantomimicas, cuja execugao cénica se fixe por
escrito ou por outra qualquer forma;

V - as composigbes musicais, tenham ou ndo letra;
VI - as obras audiovisuais, sonorizadas ou nao, inclusive as cinematograficas;

VII - as obras fotograficas e as produzidas por qualquer processo analogo ao
da fotografia;

VIIl - as obras de desenho, pintura, gravura, escultura, litografia e arte
cinética;
IX - as ilustragdes, cartas geograficas e outras obras da mesma natureza;

X - os projetos, esbogos e obras plasticas concernentes a geografia,
engenharia, topografia, arquitetura, paisagismo, cenografia e ciéncia;

Xl - as adaptagoes, tradugdes e outras transformagdes de obras originais,
apresentadas como criagéo intelectual nova;

XII - os programas de computador;

XIllI - as coletdneas ou compilagdes, antologias, enciclopédias, dicionarios,
bases de dados e outras obras, que, por sua selegdo, organizagdo ou
disposicdo de seu conteudo, constituam uma criagdo intelectual (Brasil,
1998).

Portanto, se constatada que determinada criacdo se enquadra nas
possibilidades trazidas pelo supracitado dispositivo juridico, ou que mesmo nao se
enquadrando nas hipéteses previstas, pertenca a seara artistica, cientifica ou literaria,
a obra podera ser protegida pelos direitos autorais. No entanto, ha de se ressaltar que
em obediéncia a previsao estabelecida pelo caput do art. 7°, a obra, passivel de
protecao autoral, devera ser exteriorizada. Sobre essa questdo enfatiza Bittar (2019,

p. 58) que

Sao protegidas as obras que se exteriorizam pela palavra oral (discurso,
conferéncia, aula, palestra) ou escrita (livro, artigo, verbete), gestos (mimica,
pantomima, gesto, coreografia), sinais ou tragos (desenho, mapa), sons
(melodia, épera, obra radiofénica), imagens (filme, videofilme, show, novela),
figuras (pintura, escultura, arquitetura) e pela combinacao de um ou mais
meios de expressao (obra teatral, cinematografica e radiofénica).
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Com essa nogao sobre as obras intelectuais que podem ser protegidas pelos
direitos autorais, passa-se a compreensao relativa a autoria. A respeito desse ponto,
destaca-se do art. 11 da LDA que “autor é a pessoa fisica criadora de obra literaria,
artistica ou cientifica” (Brasil, 1998), podendo este ser identificado, nos termos da Lei,
através de seu nome civil completo ou abreviado ou até mesma por meio de suas
iniciais, pseudbnimo ou qualquer outro sinal convencional. Assim sendo,

concisamente entende-se que

O autor é o sujeito originario do direito de autor e o direito de autor nasce da
criagao intelectual. Uma vez que esta somente pode ser realizada pelas
pessoas fisicas, a consequéncia natural é que a titularidade originaria
corresponda a pessoa fisica que cria a obra (Lipzyc, 1996, p. 2 apud Netto,
2023, p. 76).

Logo, apenas apos reconhecida a autoria de determinada pessoa é que se
incide sobre ela os direitos do autor, os quais subdividem-se em morais e patrimoniais.
Nesse sentido, seguindo-se a ordem prevista pela LDA, sera abordado,
primeiramente, as pontuacdes relativas aos direitos morais do autor, estes que
conforme aponta Afonso (2009, p. 35), “sao direitos pessoais que tém origem no

reconhecimento de que a obra € um prolongamento da personalidade de seu criador”.

Depreende-se, portanto, que os direitos morais do autor dizem respeito a sua
vinculagdo com a obra criada, revelando uma emanagdo da sua proépria
personalidade, estando o autor eternamente conectado a sua criacdo. Por esse
motivo, € que Machado de Assis sempre sera o autor de Dom Casmurro, bem como
Clarice Lispector sempre sera a autora de A Hora da Estrela, devendo ser
referenciados a qualquer momento em que suas obras venham a ser utilizadas, seja
para estudos, traducdes ou adaptacdes. A vista disso, por meio das palavras de
Pontes de Miranda (1974, p. 143, apud Netto, 2023, p. 109), resta-se evidenciado que

Essa identificagdo pessoal, essa ligacdo do agente a obra, essa relagao de
autoria, € vinculo psiquico, factico, inabluivel (sic), portanto indissoluvel,
como toda relagédo causal factica, e entra no mundo juridico, como criagao,
como ato-fato juridico.

Sob esse aspecto, ressalta-se que, pelo art. 27 da Lei n°® 9.610/1998, os direitos
morais foram classificados como inalienaveis e irrenunciaveis. Ainda, versando sobre

essa matéria, € valido destacar que a atual Lei de Direitos Autorais, mais
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especificamente no art. 24, traz uma previsao quanto ao que pode ser considerado

direitos morais do autor. Nesses termos, tem-se que:

Art. 24. Sao direitos morais do autor:
| - o de reivindicar, a qualquer tempo, a autoria da obra;

Il - o de ter seu nome, pseuddnimo ou sinal convencional indicado ou
anunciado, como sendo o do autor, na utilizacdo de sua obra;

Il - o de conservar a obra inédita;

IV - o de assegurar a integridade da obra, opondo-se a quaisquer
modifica¢des ou a pratica de atos que, de qualquer forma, possam prejudica-
la ou atingi-lo, como autor, em sua reputag¢ao ou honra;

V - o de modificar a obra, antes ou depois de utilizada;

VI - o de retirar de circulagdo a obra ou de suspender qualquer forma de
utilizagéo ja autorizada, quando a circulagao ou utilizagao implicarem afronta
a sua reputagdo e imagem;

VIl - o de ter acesso a exemplar Unico e raro da obra, quando se encontre
legitimamente em poder de outrem, para o fim de, por meio de processo
fotografico ou assemelhado, ou audiovisual, preservar sua memoaria, de forma
que cause 0 menor inconveniente possivel a seu detentor, que, em todo caso,
sera indenizado de qualquer dano ou prejuizo que lhe seja causado (Brasil,
1998).

Por conseguinte, quanto aos direitos patrimoniais do autor, afirma Afonso
(2009, p. 39) que estes “sao os direitos que decorrem da utilizagdo econémica da obra
intelectual e da sua comunicagao publica, tanto pelo proprio autor como por aqueles
por ele autorizados”. Sobre esta espécie de direitos do autor, a Lei n°® 9.610/1998 traz
determinados aspectos que devem ser observados, entre eles, destacam-se para o
desenvolvimento desta trabalho, aqueles relativos a temporariedade e a prévia

autorizagao para utilizagao da obra.

Em se tratando de temporariedade, € crucial salientar que a LDA estabelece
em seu art. 41 que “os direitos patrimoniais do autor perduram por setenta anos
contados de 1° de janeiro do ano subsequente ao de seu falecimento, obedecida a
ordem sucessoria da lei civil” (Brasil, 1998). Desse modo, entende-se que para haver
a protecdo de uma determinada obra pelos direitos autorais, € necessario que ela

esteja dentro do periodo protecional estabelecido.

Isso acontece porque, apos esse periodo, a obra entra em dominio publico,
passando a poder ser economicamente explorada por qualquer pessoa sem precisar
de autorizagao prévia. Sob esse aspecto, nas palavras de Otavio Afonso (2009, p. 50),

compreende-se que “uma vez vencido o prazo de protegao, ou seja, o periodo durante
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0 qual a exploracdo econbémica da obra é exclusividade do autor ou dos titulares de

direito, ocorre a extingdo dos direitos exclusivos, no seu aspecto patrimonial”.

Em contrapartida, a obra ainda pertencendo a ordem do dominio privado,
passivel de protegcado autoral, exige a autorizagdo prévia e expressa do autor para
qualquer que seja a modalidade de utilizagdo dela por terceiros. Nesses termos,
apresenta o art. 29 da Lei n® 9.610/1998, um rol exemplificativo sobre as mais variadas
espécies de utilizagdo das obras que precisam ser previamente autorizadas pelos

seus criadores:

Art. 29. Depende de autorizagao prévia e expressa do autor a utilizacdo da
obra, por quaisquer modalidades, tais como:

| - a reproducao parcial ou integral;

Il - a edigao;

Il - a adaptagéo, o arranjo musical e quaisquer outras transformacgoes;
IV - a tradugéo para qualquer idioma;

V - a inclusdo em fonograma ou produg¢ao audiovisual;

VI - a distribuicdo, quando no intrinseca ao contrato firmado pelo autor com
terceiros para uso ou exploragao da obra;

VIl - a distribuicdo para oferta de obras ou produgbes mediante cabo, fibra
Gtica, satélite, ondas ou qualquer outro sistema que permita ao usuario
realizar a selecdo da obra ou producéo para percebé-la em um tempo e lugar
previamente determinados por quem formula a demanda, e nos casos em
que o acesso as obras ou producdes se faga por qualquer sistema que
importe em pagamento pelo usuario;

VIII - a utilizagéo, direta ou indireta, da obra literaria, artistica ou cientifica,
mediante:

a) representagao, recitagao ou declamacgao;

b) execugdo musical;

c) emprego de alto-falante ou de sistemas analogos;

d) radiodifusao sonora ou televisiva;

e) captacao de transmissao de radiodifusdo em locais de freqliéncia coletiva;
f) sonorizagdo ambiental;

g) a exibicdo audiovisual, cinematografica ou por processo assemelhado;

h) emprego de satélites artificiais;

i) emprego de sistemas 6ticos, fios telefénicos ou ndo, cabos de qualquer tipo
e meios de comunicagao similares que venham a ser adotados;

j) exposicao de obras de artes plasticas e figurativas;

IX - a inclusdo em base de dados, o armazenamento em computador, a
microfilmagem e as demais formas de arquivamento do género;

X - quaisquer outras modalidades de utilizagcdo existentes ou que venham a
ser inventadas (Brasil, 1998).
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Dessa maneira, depreende-se que a tradugéo de Capitdes de Areia para inglés
em 1988 precisou de autorizagdo prévia de Jorge Amado, bem como para a adaptagao
de Rota 66 para minissérie em 2022, foi necessario anuéncia expressa de Caco
Barcellos. Nesse contexto, resta clarificado, conforme aponta Afonso (2009, p. 44) que
“[...] se a obra preexistente se encontra no dominio privado, € obrigatério que o seu

autor autorize a realizacdo da obra derivada”.

Sob esse aspecto, nota-se que dentre as diversas modalidades possiveis que
exigem autorizagao prévia e expressa de criadores para utilizagdes de obras tuteladas
pelos direitos autorais, evidencia-se, para a questdo de pesquisa em pauta, o disposto
no art. 29, X. Afinal, constata-se, por meio da leitura do referido dispositivo legal, que
a utilizagao de obras por quaisquer outras modalidades que venham a ser inventadas,
como é o caso do treinamento das IAs generativas, requer a autorizagado prévia e

explicita do autor.

Desse modo, fica evidente que a utilizagdo para qualquer modalidade que seja,
de determinada obra, sob dominio privado, sem autorizagao expressa e prévia de seu
criador, configura uma violagcao dos direitos patrimoniais do autor, conduta inclusive
tipificada no Cédigo Penal, mais especificamente no art. 184 do mencionado diploma
legal (Brasil, 1941). Nesses termos, em se tratando da legislac&o brasileira, o ato de
utilizar obra sob protec¢ao do direito autoral, sem o devido consentimento do autor, no
processo de treinamento das |As generativas seria considerado uma atitude

reprovavel.
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3. PERSPECTIVAS E DESAFIOS DOS DIREITOS AUTORAIS DIANTE
DOS SISTEMAS DE INTELIGENCIAS ARTIFICIAIS GENERATIVAS

Ante o exposto no capitulo anterior, fica nitido que pelo direito brasileiro, a
utilizacdo de obras protegidas por direitos autorais para o treinamento das |As
generativas, sem autorizagao prévia e expressa do seu criador, constitui uma violagao
dos direitos patrimoniais do autor. Por outro lado, sem acesso a essas obras, o0s
modelos atuais de machine learning teriam seu desenvolvimento empacado ja que é
através delas que as IAs generativas “adquirem” conhecimento apdés o processo de

mineragao de dados.

Assim, como aponta Tyagi (2024, tradugédo nossa), “os dados s&o o alimento
que os algoritmos precisam digerir e regurgitar para irradiar alguns padrdes e
conhecimentos”, sendo, portanto, o processo de mineracdo de dados, parte
fundamental no treinamento das inteligéncias artificiais generativas. Isso porque,
como visto no primeiro capitulo deste trabalho de pesquisa, € através do data mining
que os dados serdo “garimpados” para fornecer uma melhor qualidade para o
desempenho dessas espécies de |As e “embora os dados em si ‘ndo’ sejam protegidos

pelos direitos do autor, a ‘forma criativa’, nomeadamente a ‘obra’, &” (ibidem).

Dessa forma, € necessario que haja o devido respeito aos direitos autorais dos
criadores, possibilitando o reconhecimento e valoragdo das obras intelectuais
utilizadas para treinamento das |As generativas. Afinal, sistemas como o GPT da
OpenAl ou 0 BARD do Google, somente conseguem produzir resultados similares aos
dos humanos porque foram treinados por meio de dados que constituem criagcdes de
artistas, escritores, cientistas e afins, ou seja, eles s6 sdo capazes de tamanho feito

em razao da

[...] oportunidade de ‘analisar as criagbes humanas’. Assim, essa ‘usurpagao
parasitaria do mercado de produc¢des literarias e artisticas’ pela IA generativa,
que adquiriu a capacidade de criar, implica que o autor humano original deve
ser devidamente recompensado por suas obras (ibidem).

Diante do cenario apresentado, e sabendo que determinadas obras sob
dominio privado passaram pelo processo de mineragdo de dados e,
consequentemente, ja treinaram esses sistemas de inteligéncia artificial generativa,
como ficam os direitos autorais de seus criadores? A resposta para essa questao inclui

um debate complexo que envolve desde processos movidos contra empresas de



36

tecnologia como a OpenAl e a Microsoft nos Estados Unidos, até a recente aprovagao
da regulamentacgao sobre a inteligéncia artificial pela Unidao Europeia e empenho para

normatizagao da matéria no Brasil, o que sera abordado nos tépicos a seguir.

3.1. Alguns litigios nos EUA envolvendo Copyright e IA generativa

O sucesso das |As generativas gerou uma série de agdes contra empresas de
tecnologia, a maioria delas versando justamente sobre questdes relativas a violagéao
de direitos autorais. De acordo com Lyagi (2024, tradu¢&o nossa) “em 22 de janeiro
de 2024, havia mais de 16 ag¢des judiciais pendentes somente nos EUA. Estas incluem
13 agdes coletivas e 3 outras agdes judiciais”. Mas, como o intuito neste trabalho ndo
€ exaurir a mateéria litigiosa estadunidense, sera destacado apenas duas dessas agoes

que sao relevantes para o presente estudo.

A primeira delas a ser abordada ¢ a referente ao caso 1:23-cv-08292 da Authors
Guild®® et al. contra a OpenAl et al., proposta em 19 de setembro de 2023 perante o
United States District Court for the Southern District of New York (SDNY)!!. Na peca
inicial do caso em questao, alegou a parte autora que a ré se utilizou de obras
protegidas por direitos autorais para treinamento de seus modelos de grandes
linguagens (em inglés: Largue Language Models — LLMs), sem autorizag&o prévia dos
escritores. Sob esse aspecto, explica a parte autora que o uso nao autorizado e
consequentemente ndo monetizado das obras literarias prejudica os seus criadores,

ainda argumentando que

Os réus poderiam ter “treinado” seus LLMs em obras de dominio publico. Eles
poderiam ter pagado uma taxa de licenciamento razoavel para usar obras
protegidas por direitos autorais. O que os réus ndo poderiam fazer era
esquivarem-se totalmente do Copyright Act para impulsionar seu lucrativo
empreendimento comercial, pegando quaisquer conjuntos de dados de livros
relativamente recentes que pudessem obter sem autorizagdo. Nao ha nada
de justo nisso. O uso ndo autorizado pelos réus das obras protegidas por
direitos autorais dos requerentes apresenta, portanto, um caso de violagao
direta aplicando-se ao caso danos sobre direitos autorais conforme lei
amplamente estabelecida e reconhecida (SDNY, 2023, p. 2-3, tradugéo
nossa).

10 Organizagéo profissional criada em 1912 para defesa dos direitos de autores publicados nos EUA.

11 Uma das quatro Cortes Distritais do estado de Nova York. Assim como nos cases, sera utilizado a
abreviagado de seu nome neste trabalho.
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Como prova do alegado a parte autora afirmou que a prépria OpenAl admitiu
ter utilizado para treinar seus modelos de LLMs o “...] ‘Common Crawl’ e dois
‘corpora'? de livros retirados da Internet’ de ‘alta qualidade’, que se chamam de
‘Books1’ e “Books2™ (ibidem, p. 12). Destaca ainda a Authors Guild et al. que a
Common Crawl é “[...] um corpus®® vasto e crescente de ‘dados brutos da web,
extragdes de metadados e extragcdes de texto’ extraidos de bilhdes de paginas da web”
(ibidem, p. 13), contendo nele diversos ‘[...] textos de livros copiados de sites piratas”
(ibidem).

Em resposta a requerente, a OpenAl et al. em 26 de janeiro de 2024 se
reservou ao direito de ndo se opor a mog¢ao movida pela parte autora, destacando
ainda que ante sua escolha de ndo se manifestar “[...] ndo adota, concorda ou admite
a veracidade de qualquer uma das alegagdes dos requerentes” (SDNY, 2024, p. 3,
tradugcédo nossa). Em junho de 2024, o processo ainda tramitava no SDNY e sem
duvidas o resultado dele criara precedentes de longo alcance tanto para os detentores

de direitos autorais quanto para os desenvolvedores de |As generativas.

Quase acompanhando a Authors Guild et al., a New York Times Company
(NYTC) ingressou com uma agao contra a Microsoft Corporation e a OpenAl, em 27
de dezembro de 2023, perante o mesmo Tribunal Distrital, também alegando violagéo
de direitos autorais: trata-se, portanto, do caso 1:23-cv-11195. De acordo com a parte
autora, as inteligéncias artificias generativas das rés, mais especificamente a Copilot

e o ChatGPT, modelos de grandes linguagens,

[...] foram construidos copiando e usando milhdes de artigos de noticias
protegidos por direitos autorais do The Times, como investigacdes
aprofundadas, artigos de opinido, resenhas, instrugdes guias e muito mais.
Embora os réus tenham se envolvido em copias em larga escala de muitas
fontes, eles deram énfase especial ao conteudo do Times ao construir seus
LLMs — revelando uma preferéncia que reconhece o valor dessas obras
(SDNY, 2023, p. 2, tradugdo nossa).

Argumentou ainda a NYTC que ao utilizarem “[...] a valiosa propriedade

intelectual de terceiros desta forma, sem pagar por isso, tem sido extremamente

12 Plural de “corpus’.

13 Trata-se de uma espécie de colegdo de textos sobre determinado tema.



38

lucrativo para as rés” (ibidem, p. 3). Isso porque, conforme apontou a parte autora, o
uso de seu conteudo protegido por direitos autorais no treinamento dessas LLMs
possibilitou o aumento da capitalizacédo de mercado da Microsoft Corporation e da

OpenAl com o langamento de suas respectivas inteligéncias artificiais generativas.

Por meio de memorando, a OpenAl argumentou em 26 de fevereiro de 2024,
gue o caso em questdo, assim como tantos outros, dizem respeito a hipotese de fair
use, destacando, para tanto, que mesmo se tratando de textos protegidos por direitos
autorais, os mesmos se encontram disponiveis para o publico, podendo, nesse caso,
ser utilizados no processo de treinamento das |As generativas. Nesse sentido

ressaltou a requerida que

Por uma boa razao, ha uma longa histéria de precedentes que sustentam que
é perfeitamente legal usar conteudo protegido por direitos autorais como
parte de um processo tecnoldgico que (como aqui) resulta na criagao de
produtos novos, diferentes e inovadores (SDNY, 2024, p. 3, tradug&o nossa).

Da mesma forma, a Microsoft Corporation alegou a necessidade de defesa do
fair use no que tange os treinamentos dessas novas tecnologias. Sob esse aspecto,
a mencionada requerida destacou que pretende “[...] justificar a sua posicéo de que
as tecnologias de |IA generativa ndo constituem violagéo de direitos de autor” (SDNY,
2024, p. 5), demonstrando que “[...] os modelos generativos de aprendizado de
maquina de IA sdo uma tecnologia legal, assim como muitas outras novas tecnologias

introduzidas ao longo dos anos” (ibidem).

Percebe-se, mediante o exposto, que o caminho seguido pelas empresas de
tecnologia nessa ultima agéo € argumentar em favor da utilizagéo do fair use, um “[...]
instituto essencialmente de direito norte-americano” (Ascengéo, 2022, p. 85) por meio
do qual se permite o acesso a material protegido por direitos autorais sem a
autorizagao prévia e expressa do autor. No entanto, assim como o caso do Authors
Guild et al. versus OpenAl et al., o caso do The New York Times Company versus
Microsoft Corporation e OpenAl, até o momento do desenvolvimento deste trabalho

nao foi resolvido.

Nesse sentido, € valido destacar que nao ha uma conclusdo exata sobre a
tematica. Contudo, compartilhar a esséncia dos argumentos utilizados nesses

processos judiciais em andamento € fundamental para o entendimento a respeito do
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conflito que envolve os direitos autorais e as IAs generativas, pois seus resultados
influenciardo na abordagem da questao nos EUA e consequentemente na conjuntura

juridica mundial.

3.2. Regulamentacao da IA pela Uniao Europeia

Diante do avango cada vez mais notavel das inteligéncias artificiais, paises ao
redor do mundo passaram a se preocupar sobre a necessidade de regulamentacao
sobre a matéria. Nesse contexto, destaca-se que a primeira Lei criada para tratar
sobre as |IAs veio da Unido Europeia (UE), a qual foi aprovada por unanimidade pelos
27 Estados-Membros da UE em margo de 2024, com previsao para entrar em vigéncia
a partir de julho de 2025. Entre os diversos pontos abordados, o Regulamento da
Inteligéncia Artificial, ocupou-se de tratar sobre a questao relativa a prote¢cdo dos

direitos autorais ante a problematica das IAs generativas.

Assim, destaca-se do texto disponibilizado alguns considerandos!* para
compreensao do posicionamento regulatério. Entre eles, no considerando n°® 105 o
Parlamento Europeu reforgca aquilo que foi abordado anteriormente neste trabalho de
pesquisa sobre as IAs generativas, ou seja, que “o desenvolvimento e o treino de tais
modelos exigem 0 acesso a grandes quantidades de texto, imagens, videos e outros
dados” (Unido Europeia, 2024, p. 97). Sendo assim, evidencia-se da leitura do

supracitado considerando que

Qualquer utilizagao de conteudos protegidos por direitos de autor exige a
autorizagao dos titulares dos direitos em causa, a menos que se apliquem
excecgoes e limitagdes pertinentes em matéria de direitos de autor. A Diretiva
(UE) 2019/790 introduziu excec¢des e limitagdes que permitem reprodugdes e
extragdes de obras ou outro material para efeitos de prospegéo?® (sic) de
textos e dados, sob determinadas condi¢gbes. Ao abrigo destas regras, os
titulares de direitos podem optar por reservar os seus direitos sobre as suas
obras ou outro material para impedir a prospecao (sic) de textos e dados, a
menos que tal seja feito para fins de investigagao cientifica. Sempre que os
direitos de exclusdo tenham sido expressamente reservados de forma

14 Espécie de “paragrafos” introdutorios que podem ser utilizados como forma de justificar o que sera
abordado em determinada regulamentacéo.

15 A versdo do Regulamento disponibilizado em lingua portuguesa é baseada no portugués de Portugal.
La, diferentemente do Brasil, mining é traduzido como “prospecao”.
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adequada, os prestadores de modelos de |A de finalidade geral'® tém de obter
uma autorizagdo dos titulares de direitos caso pretendam realizar uma
prospecao (sic) de textos e dados nessas obras (ibidem).

Em subsequéncia, destaca-se do considerando de n° 106 que qualquer que
seja o prestador a colocar uma IA no mercado da Unido, devera respeitar a protegao
do direito autoral, “[...] independentemente da jurisdicdo em que tem lugar os atos
relevantes em matéria de direitos de autor subjacentes ao treino desses modelos de
IA de finalidade geral” (Unido Europeia, 2024, p. 98). Ja no considerando n°® 107,
ressaltou o Parlamento Europeu que, atendendo ao processo de transparéncia sobre
os dados, principalmente sobre aqueles sob protecao de direitos autorais, concernira
aos prestadores das |As a disponibilizacéo “[...] ao publico um resumo suficientemente

pormenorizado dos conteudos utilizados para o treino do modelo [...]" (ibidem, p. 99).

Por conseguinte, no considerando n° 108 o Parlamento Europeu (ibidem) fez
questdo de evidenciar que cabera ao Servico IA' o controle sobre o cumprimento das
mencionadas obrigag¢des pelos prestadores de servigos das inteligéncias artificiais na
Unido Europeia. Ante todos os considerandos voltados ao direito autoral e as |As,
constata-se que a legalizagcado de fato da matéria se da no Capitulo V, Sec¢ao 2, art.

53.°, paragrafo 1, ¢, conforme € possivel verificar a seguir:

Artigo 53.°
[.]
1. Os prestadores de modelos de |A de finalidade geral devem:

[..]

c) Aplicar uma politica para dar cumprimento ao direito da Unido em matéria
de direitos de autor e direitos conexos e, em especial, identificar e cumprir,
nomeadamente através de tecnologias de ponta, uma reserva de direitos
expressa nos termos do artigo 4.°, 3.°, da Diretiva (UE) 2019/790 (Uniao
Europeia, 2024, p. 292).

Os artigos da Diretiva ao qual o dispositivo legal acima faz referéncia, diz
respeito, respectivamente, a utilizacdo de mineracdo de dados para fins de

investigacao cientifica e as exceg¢des ou limitagdes que devem ser observadas para

16 |A de finalidade geral € um termo mais amplo que pode incluir outros tipos de inteligéncias artificiais
além das gerativas. Trata-se de uma expressao de aplicabilidade mais genérica.

17 O Servigo IA é um gabinete composto por 5 unidades que tera “[...] um papel fundamental na
aplicagéo do Regulamento Inteligéncia Artificial, especialmente no que diz respeito aos modelos de 1A
de finalidade geral” (Comisséo Europeia, 2024).
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tal. Nesses termos, entende-se pelo artigo 3.° da mencionada Diretiva que em se
tratando de 6rgaos de investigacao cientifica ou de instituicbes responsaveis pelo
patrimdnio cultural, a mineragdo de dados sobre material protegido pelos direitos

autorais sera autorizada (Unido Europeia, 2019).

Ressalta-se, portanto, do dispositivo legal em pauta, que cabe aos titulares dos
direitos em questao “[...] aplicar medidas para assegurar a seguranca e a integridade
das redes e bases de dados em que as obras ou outro material protegido sao
acolhidos” (Unido Europeia, 2019, p. 113), desde que tais medidas ndo excedam o
necessario para que as instituicdes e érgaos supracitados alcancem seu objetivo. Isto
quer dizer que calhara aos detentores de direitos autorais, averiguar em quais locais
suas obras estdo sendo inseridas, atentando a protecdo de seus direitos sem

prejudicar o desenvolvimento cientifico e cultural.

Enquanto isso, o artigo 4.° traz previséo relativa a excegdo de mineragao de
dados sem fins de investigacao cientifica, determinando que os Estados-Membros
deverao contemplar uma limitagdo ou uma excecgao aos direitos do autor e alguns
direitos conexos no que tanger reprodugdes e extracdes de obras para as quais exista
alguma espécie de acesso legalizados das obras para fins de mineragdo de dados.
No entanto, “[...] esta excecdo ou limitagdo, todavia, s se aplicara se 0 uso das obras
nao estiver reservado expressamente pelos titulares de direitos” (ROCHA, 2022, p.
130).

Antes o exposto, fica evidente a importdncia sobre o entendimento das
previsdes contidas na referida legislagdo, uma vez que se trata da primeira Lei a versar
sobre a tematica de regulamentacao das IAs no mundo. Nesse aspecto, observa-se
gue o Regulamento da Inteligéncia Artificial trouxe uma perspectiva inovadora no que
diz respeito a compreensao de como se dara a protecao aos direitos autorais quando
se tratar do processo de mineragcdo de dados, fundamental para o treinamento das
IAs generativas, inspirando outros paises a se dedicarem sobre a regularizacdo da

matéria.

3.3. Situagao no Brasil: o Projeto de Lei n°® 2.338/2023 em debate

No Brasil, o avang¢o cada vez mais célere quanto a adogao das inteligéncias

artificiais nos mais diversos setores sociais incentivou o Poder Publico a criar diretrizes
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que visem assegurar a ética, a transparéncia e a responsabilidade no uso dessas
espécies de tecnologia. Desse modo, conforme aponta Ribeiro (2024), a primeira
proposta de regulamentacdo sobre a matéria se deu com o Projeto de Lei (PL) n°

5051/2019, de autoria do Senador Styvenson Valentim.

O referido PL propunha a utilizagdo da inteligéncia artificial em conformidade
com a dignidade humana, a diversidade, a protecdo de dados pessoais, a
confiabilidade e a auditoria de sistemas, e em favor da valorizagao do trabalho e do
progresso econdmico, defendendo que sistemas de decisdo baseados em IA devem
ser sempre complementares a tomada de decisées humanas. Posteriormente, em
2020, o deputado Eduardo Bismark “[...] apresentou o Projeto de Lei n° 21/2020, com
o objetivo de estabelecer um marco legal para o desenvolvimento e uso da IA, tanto

pelo setor publico quanto por entidades privadas e individuos” (Ribeiro, 2024).

A partir de entado, as discussdes sobre a necessidade de regulamentagao da
matéria intensificaram-se no Congresso Nacional e, em 2022, o Senado Federal “[...]
criou uma Comissao de Juristas responsavel por aprofundar o estudo sobre as
propostas existentes, incluindo os PL 5051/2019, 21/2020 e outros projetos
relacionados” (ibidem). A Comisséo de Juristas responsavel por subsidiar elaboragéo
de substitutivo sobre inteligéncia artificial no Brasil (CJSUBIA) organizou audiéncias
publicas com a presenga de diversos especialistas, autoridades governamentais e

membros da sociedade civil para tratar sobre a tematica.

Assim, logo ap6s a supracitada Comissao ter finalizado suas atividades, foi
entregue um relatorio referente a regulamentagdo do uso das IAs, que resultou no
Projeto de Lei n° 2338/2023. Mais detalhado que os seus antecessores, o PL,
apresentado por Rodrigo Pacheco, aborda entre varios pontos, a questdo que envolve
o direito autoral e o processo de mineragcao de dados, este ultimo essencial para o
treinamento das IAs generativas, o que é possivel constatar no art. 42, presente na

Secao Il do Capitulo VIII:

Art. 42. Nao constitui ofensa a direitos autorais a utilizagdo automatizada de
obras, como extragdo, reprodugdo, armazenamento e transformagao, em
processos de mineragdo de dados e textos em sistemas de inteligéncia
artificial, nas atividades feitas por organizagdes e instituicbes de pesquisa, de
jornalismo e por museus, arquivos e bibliotecas, desde que:

| — ndo tenha como objetivo a simples reproducao, exibicdo ou disseminagéo
da obra original em si;
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Il — 0 uso ocorra na medida necessaria para o objetivo a ser alcangado;

Il — ndo prejudique de forma injustificada os interesses econdmicos dos
titulares; e

IV — ndo concorra com a exploragdo normal das obras.

§ 1° Eventuais reprodugdes de obras para a atividade de mineragao de dados
serdo mantidas em estritas condigdes de seguranga, e apenas pelo tempo
necessario para a realizagao da atividade ou para a finalidade especifica de
verificagdo dos resultados da pesquisa cientifica.

§ 2° Aplica-se o disposto no caput a atividade de mineragcéo de dados e textos
para outras atividades analiticas em sistemas de inteligéncia artificial,
cumpridas as condigdes dos incisos do caput e do § 1°, desde que as
atividades ndo comuniquem a obra ao publico e que o acesso as obras tenha
se dado de forma legitima.

§ 3° A atividade de mineragao de textos e dados que envolva dados pessoais
estara sujeita as disposigdes da Lei n® 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei
Geral de Protegao de Dados Pessoais) (Brasil, 2023, p. 27).

Da leitura do dispositivo legal exposto, € possivel notar que a posigao adotada
pelo PL n° 2338/2023 assemelha-se com o estabelecido pelo artigo 4.° e 3.°, da
Diretiva n® 2019/790 da Unido Europeia no que concerne a mineragao de dados de
obras protegidas por direitos autorais. Em ambos os textos, verifica-se a possibilidade
de utilizagdo do procedimento quando envolver inteligéncias artificiais usadas para
organizagoes e instituicdes de pesquisa ou cultura. No entanto, ressalta-se que o texto
do PL difere da Diretiva com o § 2° o qual traz previsdo sobre a possibilidade de
utilizagcdo de obras sob dominio privado no processo de mineragao de dados para

“outras atividades analiticas” relativas a inteligéncia artificial.

Assim, depreende-se do mencionado dispositivo que sendo cumpridas as
condi¢des estabelecidas pelos incisos do caput do art. 42, bem como do respectivo §
1°, conquanto que sejam obtidas de “forma legitima” e n&o disponibilizadas ao publico,
sera possivel a mineragao de dados de obras que se encontram sob dominio privado
sem constituir violagado de direitos autorais. Dessa forma, estando incluso entre as
‘outras atividades analiticas em sistemas de inteligéncia artificial”, o processo de
treinamento das |As generativas, o § 2° do PL n°® 2338/2023, estaria oportunizando a
utilizacdo de obras intelectuais sem a autorizagcédo prévia e expressa dos criadores,

indo de encontro ao previsto pelo art. 29, X da Lei de Direitos Autorais.

Em tramitacdo no Congresso Nacional, o referido Projeto de Lei tem
preocupado o setor artistico, literario e musical brasileiro, tanto que em 08 de abril de

2024, entidades representantes dos mencionados setores enviaram uma carta de
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recomendagdo ao Senado Federal para ser apreciada pela Comissao Temporaria
sobre Inteligéncia Artificial (CTIA). A carta em questao “[...] propde a inclusdo de
dispositivos especificos [...] que visam assegurar os direitos dos artistas e criadores
frente aos desafios impostos pelo avango da IA, especialmente a IA generativa”
(Rolling Stone Brasil, 2024).

Nesse sentido, as entidades representativas frisaram na carta enviada que para
a norma ser justa devem ser respeitados os preceitos da Lei de Direitos Autorais, além
de ser necessario um controle sobre a qualidade das bases de dados utilizadas para
0 processo de data mining e uma compensagao que seja digna para os criadores das
obras intelectuais usadas no treinamento das IAs. Assim, visando assegurar 0s
direitos de propriedade intelectual, ressaltaram ainda no documento enviado que o PL

2338/2023 deve ser construido observando os seguintes pontos:

a) O uso de obras e produgdes protegidas para mineragdo de dados e
desenvolvimento de ferramentas de |IA devera estar submetido a autorizagao
prévia.

b) Os conteudos gerados por IA ndo poderao ser assemelhados ou protegidos
pelas normas da propriedade intelectual.

c) Apesar dos setores da industria criativa ndo encontrarem espacgo para
novas excecoes e limitacbes aos direitos autorais, caso a legislacao venha a
inserir alguma previsao, as excegdes e limitagdbes da mineragao de textos e
dados e o desenvolvimento de ferramentas de IA deveréo ser restritas e
submetidas ao teste dos trés passos previsto na lei brasileira e nos tratados
internacionais, que regulam os principios dos direitos autorais, sempre
preservada a prerrogativa do titular de direitos autorais autorizar ou proibir o
uso de sua obra ou produgdo. As exceg¢des nunca deverao ser consideradas
ou utilizadas para a mineragdo de dados ou o treinamento comercial, € os
usos nao comerciais s6 deverao ser permitidos em determinadas situagdes
estabelecidas por diretrizes claras e jamais admitir prejuizo injustificado aos
titulares de direitos autorais.

d) O treinamento de sistemas de IA e a aplicagdo dos algoritmos pelos
servigos devem ser transparentes e permitir aos titulares de direitos autorais
0 controle e 0 acompanhamento sobre os modelos de uso de suas obras e
produgoes.

e) E importante que as normas estabelegcam a responsabilidade civil objetiva
das empresas e dos desenvolvedores de IA como regime aplicavel aos danos
causados por ferramentas de inteligéncia artificial.

f) O 6nus da prova devera recair sempre sobre as empresas e o0s
desenvolvedores de IA. Nao ha duvida de que a IA representara uma
estratégica ferramenta para o desenvolvimento, mas isso jamais podera
significar a substituicdo da criacdo e da centralidade do ser humano diante
das expressoes culturais, que representam a verdadeira for¢a da inovagao e
da criatividade (Sanches; Rosa, 2024 apud Rolling Stone Brasil, 2024)
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Assim, evidencia-se que, em 18 de junho de 2024, foi apresentado Substitutivo
ao PL n° 2338/2023, no qual a matéria em questdao recebeu tratamento mais
especializado, sendo deslocada da Secao Ill para a Secéo IV e recebendo titulagao
especifica de “Direitos de autor e conexos” dentro da proposta regulatéria. Ademais,
acrescenta-se que deixou de ser regulamentada por um unico artigo, passando a ser

normatizada por cinco artigos (do art. 60 ao art. 65).

Logo, inspirado pelo considerando n° 107 do Regulamento da Inteligéncia
Artificial da UE, o art. 60 do Substitutivo prevé que em hipotese de utilizagcdo de obras
protegidas no processo de treinamento dos sistemas de |As, o desenvolvedor da
referida tecnologia devera informar quais conteudos foram usados. Por conseguinte,
percebe-se que o art. 61 do Substitutivo altera significativamente o previsto no art. 42

do texto inicial do PL n° 2338/2023. Nesses termos, observa-se o seguinte:

Art. 61. Nao constitui ofensa aos direitos autorais a utilizagao automatizada
de conteudos protegidos em processos de mineragao de textos e dados para
os fins de pesquisa ou desenvolvimento de sistemas de inteligéncia artificial
por organizacdes e instituicbes de pesquisa, jornalismo, museus, arquivos,
bibliotecas e educacionais, desde que observadas as seguintes condi¢des:

| - 0 acesso tenha se dado de forma licita;
Il - ndo tenha fins comerciais;

Il - a atividade ndo tenha como objetivo principal a reproducgao, exibigao ou
disseminacgao da obra original em si; e

IV - a utilizacdo de conteudos protegidos por direitos de autor e conexos seja
feita na medida necessaria para o objetivo a ser alcangado, nao prejudique
injustificadamente os interesses econémicos dos titulares e ndo concorra com
a exploragdo normal das obras.

§1° Eventuais copias de conteudos protegidos por direitos de autor e conexos
utilizadas no treinamento de sistemas de inteligéncia artificial deverdo ser
mantidas em estritas condigbes de seguranga, e unicamente pelo tempo
necessario para a realizagao da atividade ou para a finalidade especifica de
verificagdo dos resultados.

§2° Este artigo ndo se aplica a instituicdes coligadas ou controladas por
entidade com fins lucrativos que fornega ou opere sistemas de IA ou que
tenham, entre elas, participacao acionaria.

§ 3° A atividade de mineragao de textos e dados que envolva dados pessoais
estara sujeita as disposi¢oes da Lei no 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei
Geral de Protecao de Dados Pessoais) (Brasil, 2024, p. 73-74).

Nota-se, portanto, que o art. 61 do Substitutivo proporciona um avango
significativo ao detalhar mais claramente as condi¢des e limitagbes para a utilizagao

de conteudos protegidos por direitos autorais no processo de mineragao de dados
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voltada a inteligéncia artificial. Desse modo, constata-se que a nova redacao se
preocupa em proteger obras intelectuais, sob dominio privado, de serem exploradas
por meio de acesso ilicito, para fins comerciais ou de outra forma que venha a causar

prejuizo econdmico injustificado aos titulares de direitos autorais.

Além disso, reformula por completo o § 2° em comparagao com o do art. 42 do
PL n°® 2338/2023, retirando a hipétese do uso de obras protegidas no processo de
mineragao de dados para “outras atividades analiticas” relativas a inteligéncia artificial.
Nesses termos, a nova previsao traz a exclusdo da possibilidade de utilizagao
automatizada de conteudos protegidos conforme disposto no caput do art. 61 quando
se tratar de instituicdes coligadas a entidades lucrativas que operem com sistemas de
IA, evitando potenciais conflitos de interesse e de exploragdo comercial dos dados

minerados.

Ja o art. 62 reserva ao titular dos direitos de autor e conexos a possibilidade de
“[...] proibir a utilizacdo dos conteudos de sua titularidade no desenvolvimento de
sistemas de inteligéncia artificial nas hipoteses nao contempladas pelo art. 61 desta
Lei, na forma do regulamento” (Brasil, 2024, p. 74). Em sequéncia, observa-se outra
inovacgao trazida pelo art. 63, por meio do qual fica estabelecido que se configura como
infracdo a ordem econdmica “[...] a discriminacao de titulares de direitos de autor e
conexos que exercam as prerrogativas estabelecidas nesta Lei por agentes de
sistemas de |IA ou por entidades do mesmo grupo econbémico” (ibidem). Esse

dispositivo ainda € complementado com o seguinte paragrafo unico:

Art. 63
[..]

Paragrafo unico. A discriminagao prevista no caput levara em consideragéo
se um agente de sistemas de |A ou integrante do mesmo grupo econémico
prejudica o titular de direitos autorais ou conexos em servi¢os ou aplicacbes
oferecidos que nao estejam diretamente ligados ao sistema em que o titular
exerceu a prerrogativa (Brasil, 2024).

Ademais, o art. 64 acrescenta a necessidade de que seja estabelecido um

sandbox, ou seja, um ambiente regulatério experimental pelo Sistema Nacional de
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Regulacdo e Governanga de Inteligéncia Artificial (SIA)*® para que haja as devidas
disposicbes quanto a transparéncia e a remuneragdo adequada pelos
desenvolvedores de inteligéncias artificiais que utilizem conteudos protegidos por
direitos autorais no processo de treinamento dessas tecnologias e que venham a ser
disponibilizadas com finalidade comercial. Nesse sentido, destaca-se ainda como

complemento do mencionado dispositivo, as seguintes diretrizes:

Art. 64
[..]

Paragrafo unico. O ambiente regulatério experimental (sandbox) deve
assegurar:

| - que os titulares de direitos de autor e conexos tenham plena capacidade
de negociar e autorizar direta ou coletivamente a utilizagdo dos conteudos
dos quais séo titulares, podendo fazé-lo de forma gratuita ou onerosa.

Il - que o calculo da remuneragao a que se refere o caput considere elementos
relevantes, tais como o poder econdmico do agente de inteligéncia artificial,
o grau de utilizagdo dos contelidos e os efeitos concorrenciais dos resultados
em relagcéo aos conteudos originais utilizados.

[l - a livre negociagao na utilizagdo dos conteudos protegidos, com promogao
de um ambiente de pesquisa e experimentagdo que possibilite o
desenvolvimento de praticas inovadoras, e que nao restrinjam a liberdade de
pactuacao entre as partes envolvidas, nos termos dos arts. 156, 157, 421,
422,478 e 479 do Cobdigo Civil Brasileiro - Lei n® 10.406/2002 e o art. 4°. da
Lei 9.610/1998.

IV — que a remuneragcdo se aplicara somente nas hipdteses de
disponibilizagdo comercial dos sistemas de inteligéncia artificial, em
conformidade com o art. 62 e ressalvadas as hipéteses de usos permitidos
previstos no art. 61.

V — que a remuneragao a que se refere este artigo diz respeito:

a) aos titulares de direitos de autor e de direitos conexos nacionais ou
estrangeiros domiciliados no Brasil;

b) a pessoas domiciliadas em pais que assegure a reciprocidade na protegéo,
em termos equivalentes a este artigo, aos direitos de autor e aos direitos
conexos de brasileiros, conforme disposto nos artigos 2°, paragrafo unico, e
97, § 4°, da Lei n. 9.610, de 1998, sendo vedada a cobranca nos casos em
que a reciprocidade nao estiver assegurada.

Por fim, o art. 65 do Substitutivo define que em se tratando da utilizag&o pelos
sistemas de inteligéncia artificial de conteudos de imagem, audio, voz ou video

relativos as pessoas naturais, devera ser respeitado os direitos de personalidade, em

18 De acordo com o proprio art. 4°, X do Substitutivo ao PL n° 2338/2023, trata-se de um ecossistema
regulatério coordenado por autoridade competente para a plena implementagéo e fiscalizagdo do
cumprimento da Lei especifica sobre Inteligéncia Artificial em todo o territério nacional, promovendo a
seguranga juridica.
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conformidade com a previsao contida no Cédigo Civil e em legislacéo pertinente sobre
a matéria. Essas mudancgas proporcionam um melhor equilibrio entre os interesses
dos titulares de direitos autorais e os desenvolvedores de sistemas de inteligéncia

artificial.

Isso porque, as novas previsdes trazidas conciliam o incentivo a inovagao
enquanto asseguram a devida protegcdo aos criadores sem contrariar a LDA,
versando, portanto, de forma mais apropriada sobre os direitos dos autores no que diz
respeito a autorizagao da utilizagdo de suas obras para o processo de treinamento
das |As, transparéncia quanto ao uso dos conteudos, bem como previsdo quanto a
compensagao justa e adequada. No entanto, € valido ressaltar que até o momento do
desenvolvimento deste trabalho, a votagao sobre o relatério Substitutivo do PL n°
2338/2023 apresentado pelo Senador e membro da Comissdo Temporaria sobre

Inteligéncia Artificial no Brasil, Eduardo Gomes, nao foi realizada.

O fato é que a regulamentagao da inteligéncia artificial no Brasil é essencial
para definir limites claros sobre o uso e desenvolvimento dessas novas tecnologias
de forma coerente com os preceitos sociais, evitando, assim, abusos. Nesse sentido,
no que diz respeito aos direitos autorais, é valido ressaltar que por mais
impressionantes que sejam os resultados alcangados pelas |As generativas, ndo se
deve deixar de lado a necessidade de valoracdo das obras criadas pelos humanos
que venham a servir de base para o treinamento e consequente “aprendizado” dessas
ferramentas. Afinal, ndo se deve confundir apoio e investimento sobre o avanco
tecnolégico com exploragao indiscriminada dos trabalhos intelectuais de artistas e

cientistas.
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CONSIDERAGOES FINAIS

O avanco constante da tecnologia tem proporcionado a sociedade o acesso a
diversas inovagdes, entre elas, a inteligéncia artificial generativa. Essas espécies de
IAs, capazes de gerar conteudo de alta qualidade de forma pratica e eficiente, embora
sejam um marco no avango computacional, tém trazido desafios na seara do direito
autoral. Isso porque, para o desenvolvimento dessa automatizagcdo de criagdes, 0s
modelos de |As generativas como o GPT, o DALL-E e o Midjourney precisaram passar
por um processo de treinamento prévio, utilizando uma alta gama de dados repletos
de grandes quantidades de obras intelectuais, muitas das quais podem estar

protegidas por direitos autorais.

Ante o exposto, um aprofundamento sobre a tematica tornou-se crucial. Assim,
€ possivel constatar que foram apresentados no decorrer deste trabalho
levantamentos de conceitos e de exemplos fundamentais que contribuiram
significativamente para reflexdo, compreensdo e conhecimento a respeito dos
assuntos abordados. Nessa dinamica, tornou-se imperativo realizar uma investigagao
sobre o funcionamento e processo de treinamento dos sistemas de inteligéncia
artificial generativa, elucidando ainda, em especial, o procedimento de mineragao de

dados, o que validou o cumprimento do primeiro objetivo especifico.

Por conseguinte, no propdsito de examinar a protegdo sobre a criagao
intelectual, este estudo também permitiu consideracdes importantes no tocante ao
conceito de autoria, da historia dos direitos autorais, dos diferentes sistemas
existentes no contexto mundial, bem como da sua progress&do no ambito legislativo
brasileiro até a Lei n°® 9.610/1998. Ressaltando, no caso deste ultimo diploma legal,
conceitos e previsdes relativos aos direitos morais e patrimoniais do autor no contexto

nacional e, consequentemente, alcangando o segundo objetivo especifico.

Apos identificar e refletir sobre esses pontos essenciais, foi evidenciado no
terceiro objetivo especifico, o debate juridico envolvendo a protegao dos direitos
autorais de criadores ante as |As, examinando-se agdes judiciais nos Estados Unidos,
bem como marco regulatéorio na Unido Europeia e desenvolvimento de
regulamentagao no Brasil. Sendo assim, foi analisado, no caso dos Estados Unidos,
pais que segue o sistema de protecao do Copyright, o resultado dos julgamentos dos

casos Authors Guild et al. v. Open Al et al. e The New York Times Company v. Microsoft
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Corporation & OpenAl, que embora ainda esteja em tramitacdo no SDNY, foi crucial
para a presente pesquisa, uma vez que versa sobre a problematica abordada e seu
resultado trara precedentes quanto a questdo da utilizagdo de obras protegidas por
direitos autorais, sem autorizagcao prévia e expressa de seus criadores, N0 processo

de treinamento de inteligéncias artificiais generativas.

Quanto ao marco regulatério da Unido Europeia, verifica-se que a analise
realizada no presente estudo a respeito da previsdo especifica quanto ao art. 53.°,
paragrafo 1, ¢ do Regulamento da Inteligéncia Artificial, foi fundamental para se ter
uma nocdo sobre como a primeira Lei criada para lidar com |As abordou a
problematica. Destacando-se, para tanto, como o diploma legal em questdo abarcou
a necessidade de respeitar as regras e os critérios estabelecidos pelos arts. 3.° e 4.°
da Diretiva 2019/790 da UE quanto as exceg¢des e limitagdes da possibilidade de uso
de obras intelectuais, sob dominio privado, no procedimento de mineracao de dados,

desde que obtidas de forma licita.

Ainda sobre essa questdo de regulamentacdo, também foi abordado o
desenvolvimento de Projetos de Lei no contexto brasileiro que visam a
regulamentagdo das |As no pais, atentando-se, mais especificamente, ao PL n°
2338/2023 que, em seu texto inicial, trouxe no art. 42 disposicdes relativas a tematica
pauta do presente estudo. Sob esse aspecto, foi analisado como a proposta
regulatoria da matéria levou a comunidade artistica, literaria e musical brasileira a
clamar, por meio de carta direcionada ao Congresso Nacional, o respeito aos preceitos
da Lei n° 9.610/1998, reivindicando que sejam acrescentados no referido PL os
direitos garantidos aos criadores sobre autorizagao prévia, controle e compensagao
pelo uso de suas respectivas obras para treinamento de inteligéncias artificiais
generativas, e, como mais recentemente foi apresentado Substitutivo ao PL n°

2338/2023, o qual dispde de forma mais especializada e clarificada sobre a matéria.

Diante de tudo o que foi tratado, percebe-se, portanto, que o objetivo geral
norteador do presente estudo foi alcangado, ja que é possivel constatar a realizagao
da anadlise a respeito dos direitos autorais dos criadores que tem suas obras
intelectuais utilizadas no processo de treinamento dos sistemas de inteligéncia
artificial generativa. No entanto, é valido destacar que a dimensdo em que se encontra
os direitos autorais frente as |As generativas é desafiadora e exige muita reflexao,

pois, a utilizacdo de obras intelectuais que se encontram sob dominio privado, de
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maneira indiscriminada para treinar esses modelos de machine learning vem
provocando incertezas que trazem a baila discussdes sobre a questao da necessidade

de autorizacdo prévia e de compensacgao dos autores.

Assim sendo, salienta-se que o intuito do presente trabalho de pesquisa ndo &
desmerecer o desenvolvimento das IAs generativas, afinal, elas representam um
importante avango da era digital. Por outro lado, € crucial que seu desenvolvimento
nao prejudique os direitos patrimoniais dos criadores que tém suas obras utilizadas
no processo de treinamento dessas tecnologias. Em verdade, é preciso estabelecer
um consenso em que haja a valorizagédo e o reconhecimento do trabalho criativo dos
escritores, artistas e cientistas sem estagnar o processo de avango tecnologico das

IAs generativas.

Por fim, ressalta-se que a problematica que envolve a presente pesquisa ainda
esta em constante evolugcdo na sociedade atual. Nesse interim, espera-se que este
trabalho permita novas reflexdes para uma melhor compreensado a respeito da
tematica abordada, promovendo novos interesses voltados a harmonizar os
beneficios tecnoldgicos proporcionados pelas IAs generativas com a protegdo dos
direitos autorais de obras usadas no seu processo de treinamento. Portanto, é
fundamental que se continue a discutir e adaptar politicas e regulamentacdes a
medida que essa tecnologia avancga, garantindo assim um desenvolvimento equanime

para todos os envolvidos.
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