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RESUMO

Este trabalho tem como principal objetivo analisar como o uso do ladico na pratica de
ensino utilizada pelo professor em sala de aula, afeta o processo de aprendizagem de
criancas do primeiro ano do ensino fundamental. O trabalho esta dividido em trés partes.
A primeira parte ir4 tratar do ladico na experiéncia humana, o qual discutiremos a
relevancia do brincar na vivéncia do ser humano, visto que, o ladico é um auxiliador do
desenvolvimento das habilidades e aspectos afetivos, cognitivos e sociais das criancas. A
segunda parte, vai discutir sobre o ensino fundamental, salientando os aspectos historicos
e legais, aspectos pedagdgicos, aléem de tecer acerca do ludico no primeiro ano do ensino
fundamental. A terceira parte, por sua vez, aborda as préaticas de ensino e a relagcdo com
o ladico no ensino fundamental, visando compreender como a utilizacdo da ludicidade
nas praticas de ensino do professor do primeiro ano do ensino fundamental afeta a
aprendizagem das criancas. A colaboradora da pesquisa foi uma professora que tem
experiéncia no primeiro ano do ensino fundamental. Ela contribuiu de maneira bastante
significativa para esta pesquisa, através de uma entrevista mediada pela tecnologia do
WhatsApp. Contamos com o suporte tedrico dos autores Luckesi (2014), Kishimoto
(2001) e Marcellino (2009) e outros, para a compreensdo do ludico, ludicidade e a
integracdo da ludicidade no processo de ensino aprendizagem no primeiro ano do ensino
fundamental.

Palavras-chave: Ludico, Ensino Fundamental, Praticas de ensino.



ABSTRACT

This paper aims to analyze how the use of play in the teaching practice used by the teacher
in the classroom affects the learning process of children in the first year of elementary
school. The work is divided into three parts. The first part will deal with the playful in
human experience, which we will discuss the relevance of playing in the experience of
the human being, since the ludic is an aid to the development of the affective, cognitive,
and social skills and aspects of children. The second part will discuss elementary school,
highlighting the historical and legal aspects, pedagogical aspects, in addition to weaving
about the playful in the first year of elementary school. The third part, in turn, addresses
teaching practices and the relationship with the playful in elementary school, aiming to
understand how the use of ludicity in teaching practices of the teacher of the first year of
elementary school affects the learning of children. The collaborator of the research was a
teacher who has experience in the first year of elementary school. She contributed
significantly to this research through an interview mediated by WhatsApp technology.
We have the theoretical support of the authors Luckesi (2014), Kishimoto (2001) and
Marcellino (2009) and others, for the understanding of playfulness, ludicity and the
integration of ludicity in the learning teaching process in the first year of elementary
school.

Keywords: Playful, Elementary School, Teaching practices.
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APRESENTACAO

Este trabalho trata-se de uma pesquisa realizada para conclusdo do curso de
Licenciatura Plena em Pedagogia, ofertado pela Universidade do Estado da Bahia. A
intencdo deste trabalho é a de despertar reflexdes nos educadores em formacgdo e
educadores sobre sua préatica cotidiana no primeiro ano do ensino fundamental, além
disso, oportunizar a conceber a relevancia do ladico para as criangas no periodo de
transicdo entre a educacao infantil e o ensino fundamental.

O trabalho esta dividido em trés partes. A primeira parte ira tratar do ludico na
experiéncia humana, o qual discutiremos a relevancia do brincar na vivéncia do ser
humano, visto que, o ludico é um auxiliador do desenvolvimento das habilidades e
aspectos afetivos, cognitivos e sociais das criangas. A segunda parte, vai discutir sobre o
ensino fundamental, salientando os aspectos historicos e legais, aspectos pedagogicos,
além de tecer acerca do ludico no primeiro ano do ensino fundamental. A terceira parte,
por sua vez, aborda as praticas de ensino e a relagdo com o ladico no ensino fundamental,
visando compreender como a utilizacdo da ludicidade nas praticas de ensino do professor
do primeiro ano do ensino fundamental afeta a aprendizagem das criancas.



1. INTRODUCAO

Este trabalho tem como tema “LUdico e praticas de ensino na Educagdo Basica
como promotor do processo de aprendizagem no primeiro ano do ensino fundamental”.
Na condicdo de estagiaria de uma turma de primeiro ano do ensino fundamental, da rede
privada — estagio extracurricular —, pude contemplar a pratica utilizada pela professora ao
trabalhar determinados conteldos com as criangas, uma vez que, suas praticas estavam
fundadas na ludicidade, e percebi que as aprendizagens das criangas ocorriam de maneira
mais significativa. Além disso, observei a necessidade das criangas em interagirem uma
com as outras, a autonomia, criatividade e estimulo que as criancas apresentavam durante
esta interacao.

Essa vivéncia me fez refletir e buscar pesquisar sobre esta questdo. Muitos
educadores consideram uma aula ltdica, com brincadeiras e jogos uma perda de tempo,
no entanto, concebi que o ludico pode ser um aliado do educador para a formacdo das
criancas e é importante que os educadores compreendam isso e utilizem da ludicidade
para sua pratica cotidiana, visto que o brincar é a esséncia da infancia.

Sendo assim, penso o quanto é oportuno articular a ludicidade nas préaticas
docentes no primeiro ano do ensino fundamental, j& que este periodo de escolarizagdo
estd destinado as criancas de seis anos de idade, antiga alfabetiza¢do. Ao ingressar no
primeiro ano do ensino fundamental, a crianga apresenta expectativas em relacéo a este
novo ciclo, e para que a mesma se sinta pertencente a este espaco e acolhida, faz-se
necessario que o professor tenha sensibilidade, empatia e, sobretudo, flexibilidade, pois
neste momento de transicdo é primordial que atividades ludicas estejam alicercadas na
pratica pedagdgica do professor, e que, sobretudo, o direito da crianca seja garantido.

Varios estudos demonstram o quanto a ludicidade colabora de modo efetivo no
processo de ensino dos alunos e permite ao professor o desenvolvimento de atividades
mais prazerosas, que resultara em um maior interesse dos alunos e o envolvimento nas
atividades. Como situa Chaguri (apud Simdes, 2016, s/p):

Devido a sua relevancia no universo infantil, os processos ludicos de
ensino e aprendizagem como suportes para 0 desenvolvimento das
potencialidades afetiva, criativa, cognitiva e social da crianca e, ainda,
como elemento basico para um crescimento equilibrado e consciente,
devem fazer parte do cotidiano escolar, especialmente das turmas do
primeiro ano. Propor atividades que permeiem o mundo das criangas de
forma que a aprendizagem néo seja esvaziada de sentido, inclui o ludico
como agentes potencializador das praticas pedagdgicas.
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A escola, por sua vez, tem a funcdo de propiciar um ensino que contemple as
experiéncias em diferentes momentos de aprendizagens das criancas, e que utilize da
ludicidade para fortificar o desenvolvimento da crianca. Fernandes, (p. 2) secretario da

Educacao Bésica do Ministério da Educacéo - MEC ressalta que:

[...] a proposta da ampliacdo do ensino fundamental para 9 anos néo é
antecipar o curriculo da 12 série tradicional para as criancas de seis anos.
H& na proposta todo um cuidado em se respeitar essa fase de
desenvolvimento, onde as atividades devem ser predominantemente
ludicas. Portanto, os sistemas de ensino, ao optarem pelo ensino
fundamental de 9 anos, sdo orientados no sentido de assegurar que a
estrutura do ensino, os conteddos, os materiais didaticos, as dinamicas
pedagdgicas se adéquem a faixa etaria das criangas ingressantes.

Para tanto, compreende-se que ha uma essencialidade nas praticas desenvolvidas
pelo professor, no que se refere as concepgdes, metodologias, estratégias e ferramentas
em que o mesmo utilizard para assegurar o direito das criancas, visto que, através de
vivéncias ludicas muitas habilidades pertinentes para a atuacéo das criangas como sujeitos
reflexivos nos espacos no qual estdo inseridos, podem ser adquiridas. Além de que,
segundo Campos (1986, p.10), “a ludicidade poderia ser a ponte facilitadora da
aprendizagem se o professor pudesse pensar e questionar-se sobre sua forma de ensinar,
relacionando a utilizagdo do ludico como fator motivante de qualquer tipo de aula”.

Com isso, pensa-se como a ludicidade ao ser integrado as praticas de ensino no
primeiro ano escolar, quer seja em espacos educacionais publicos ou privados, favorece
um melhor aprendizado das criancas expostas ao ensino nesta série, e a professora
necessita perceber a relevéancia dessa integracéo.

Para, além disso, penso como o ludico esta no processo de ensino aprendizagem
das turmas de primeiro ano em outros espacgos escolares, sobretudo, na rede publica. Uma
vez que, a transicdo da educacdo infantil para o ensino fundamental € um momento
importante na vida do individuo, portanto € crucial que o professor/escola fortaleca esta
etapa, respeitando as singularidades da infancia e as especificidades de cada faixa etaria.
Pois antes do ingresso das criancas neste ano escolar, na educacéo infantil, as atividades
desenvolvidas em sala eram totalmente de caréater ltdico.

A finalidade desta pesquisa é compreender como a relagdo entre o lidico e a
pratica de ensino que o professor utiliza em sala de aula, afeta o processo de aprendizagem
das criangcas do primeiro ano do ensino fundamental, para isso sera desenvolvida um

questionario com uma professora a respeito do tema central desse estudo. O interesse em
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pesquisar sobre esta questao surge a partir de reflexes acerca da importancia do ladico
no primeiro ano do ensino fundamental, no que diz respeito, as praticas de ensino que o
professor utiliza para integrar o lidico em seu processo de ensino.

Para atender a finalidade da pesquisa, busca-se responder ao seguinte problema:
Como a utilizagéo do ladico nas préaticas de ensino que o professor utiliza em sala de aula,
afeta o processo de aprendizagem de estudantes do primeiro ano do ensino fundamental?
No sentido de viabilizar as respostas ao final da pesquisa é que se encontra delineado o
objetivo geral, a saber, analisar o uso do ludico na pratica de ensino utilizada pelo
professor em sala de aula, afeta o processo de aprendizagem de criancas do primeiro ano
do ensino fundamental.
Os objetivos especificos deste estudo perpassam por: a) pesquisar sobre o lidico na
historia e no contexto da educacéo de criangas; investigar acerca do ensino fundamental
seus processos pedagadgicos e a relacdo com a ludicidade; b) analisar a relacdo entre o
ludico e as préaticas de ensino no primeiro ano do ensino fundamental e como elas afetam
a aprendizagem dos estudantes.

Enfim, a finalidade deste trabalho é a de provocar reflexdes nos (futuros)
educadores sobre sua pratica cotidiana no primeiro ano do ensino fundamental, além de,
permiti-los compreender a importancia do ltdico para as crian¢as no periodo de transicdo

entre a educacéo infantil e o ensino fundamental.

1.1 FUNDAMENTACAO TEORICA

A fundamentacdo tedrica aqui apresentada, vai tratar das categorias deste trabalho,
a saber; Ludico, Préaticas de ensino e Processos de aprendizagem dos estudantes, com 0s
subsidios teoricos de Marcellino (2009), Luckesi (2014), Kishimoto (2001) e outros.
Referente a ludicidade, utilizaremos dos estudos de Marcellino para discutir sobre a
importancia do brincar na infancia. Luckesi por sua vez, aborda sobre a distingdo do
brincar e ludicidade, Kishimoto traz a importancia do jogo para dentro da sala de aula,
frisando nos aspectos positivos que pode proporcionar a crianga.

As discussdes acerca do ludico no cenario educacional, no que se refere a sua
aplicacdo nas préticas pedagdgicas, ndo € uma novidade. Sabemos que ha estudos que
afirmam a necessidade do ser humano em todas as fases de sua vida vivenciar situagoes
ludicas, pois permite que o sujeito participe de experiéncias prazerosas, desenvolva

potencialidades, enfim, um leque de possibilidades. Além de ser o ludico algo prazeroso,
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ele estd ligado a perspectiva de 0s sujeitos estarem inteiros, integrais dentro de uma
atividade. Os documentos oficiais legitimam o direito das criancas, da precisédo delas
partilharem de momentos lddicos, pois s&o oportunidades como estas que promovem o
seu desenvolvimento integral. Portanto, cabe aqui fazer uma discusséao acerca do conceito
de ludico, ludicidade e suas implicaces no processo de aprendizagem.

Tomando como referéncia a discussao de Marcellino (2009), compreende-se que
o termo ludico esta para cada autor de uma maneira distinta. Marcellino (2009, p. 17)

ressalta:

[...] as abordagens idealizadas do ludico reinem um vasto conjunto de
termos adotados até mesmo como sindnimos, mas as tentativas de
classificar cada um dos termos, talvez devido ao carater e a forte carga
de subjetividade que envolve, variam de autor para autor, chegando a
uma abrangéncia que inviabilizaria sua caracterizacéo.

Para o autor em questdo, uma das principais caracteristicas fundamentais do ltdico
é o prazer, alegria, naturalidade, que da oportunidade a criatividade. Nas suas palavras:
“o ludico privilegia a criatividade, a inventividade e a imaginacéo, por sua propria ligacéo
com os fundamentos do prazer” (MARCELLINO, 2009, p. 40). Neste caso, fica evidente
a importancia do ladico no universo infantil, e os resultados que ele fornece para a
formagdo da crianga. O envolvimento em atividades ludicas na formacdo da crianca
permite que ela se sinta inserida ao &mbito escolar, além disso, considerar a representacéo
de linguagem da crianca é fundamental para o estabelecimento de conexdes com a
realidade, tornado assim, a crianca protagonista do seu aprendizado.

No que se refere a tematica da ludicidade, conto com as contribui¢des de Luckesi
(2014). Segundo esse autor, o termo ludicidade ainda se encontra em construgéo, uma vez
que sdo recentes 0s debates a respeito da tematica e que existem muitos caminhos a trilhar
para que de fato se tenha um conceito dicionarizado. Portanto, seja na etimologia da
palavra Ludicidade ou na complexidade que envolve sua abrangéncia, € necessario
compreender que o conceito em si, ainda esta se formulando. No entanto, sua perspectiva
para refletir sobre ludicidade “tem a ver com experiéncia interna pessoal, €, a0 mesmo
tempo e consequentemente, com experiéncia interna coletiva”. (LUCKESI, 2014, p.19)
Neste sentido, pode-se afirmar que a ludicidade colabora de modo significativo no
processo de aprendizagem do aluno — aluno, aluno — professor, dado que, é de suma

importancia que seja considerado o que cada crianca tem representacdo de linguagem.
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Ainda Luckesi (2014) realiza um movimento de desconstru¢do da compreensao
de que a ludicidade esta associada as atividades ludicas, meramente como brincadeiras
ou atividades de lazer. Para o autor, o conceito em questdo encontra-se no estado interno
ao sujeito, ou seja, a experiéncia ludica s6 pode ser concebida pela pessoa que a vivencia.

Além disso, em seu texto, Luckesi (2014) traz uma experiéncia realizada em sua
pratica pedagogica para facilitar a compreenséo do leitor sobre a diferenciagdo existente
nos termos Ludicidade e atividade lIudica, sob Otica de que elas ndo caminham
dissociadas, mas € necessario entender quais caracteristicas cabem em cada uma dessas
vertentes. Vale ressaltar que esse estado interno, advindo das experiéncias humanas, ndo
é igual para todas as pessoas. Cada sujeito imprime sua particularidade e para ser
considerada como experiéncias ltdicas ndo podem causar desconforto para aqueles que a
vivem, mas o0 encantamento, prazer da realizacéo.

Dentro desse carater polissémico da ludicidade nos importa também buscar
compreender a origem da palavra. Ludicidade vem do latim ludus, que para Huizinga
(apud Leal e D’Avila 2013, p. 43) “abrange os jogos infantis, a recreagdo, as competigdes,
as representagoes liturgicas e as teatrais, e os jogos de azar”. Tendo em vista, que 0 jogo
e a brincadeira fazem parte do mundo das criancas, é importante utilizar essas ferramentas
para potencializar o aprendizado. Nesse sentido, Vygotsky (apud Borba, 2006, p. 36)
afirma que, na brincadeira, “a crianga se comporta além do comportamento habitual de
sua idade, além de seu comportamento diario; no brinquedo, é como se ela fosse maior
do que ela é na realidade”. Esse estudo alinha-se nesta perspectiva.

Também para falar do jogo, este estudo conta com os aportes de Kishimoto (2001,
p.- 95) que enfatiza que “o jogo nao pode ser visto, apenas, como divertimento ou
brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo,
afetivo, social e moral”. Os jogos sdo mecanismos que os educadores podem utilizar para
exercitar a mente das criancas, ao jogar a crianca desenvolvera habilidades que sdo
essenciais para a sua formagéo, a saber, o desenvolvimento da concentragéo, facilidade
para se relacionar, além de aprender regras para a convivéncia. Sendo assim, o professor
pode fazer uso do ludico de formas diversas, proporcionando técnicas que ampliem a
inteligéncia dos estudantes por meio de brincadeiras e/ou jogos, todavia, € importante que
0s jogos e brincadeiras que o educador venha utilizar sejam pensados e organizador
previamente com o intuito de atender os objetivos.

Diante disso, percebe-se a relevancia de articular a ludicidade nas turmas de

primeiro ano do ensino fundamental, visto que, na Educagéo Infantil os professores tém
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suas praticas associadas ao ludico e a crianca chegando ao ensino fundamental almeja por
um espaco acolhedor e estimulante. Porém, por vezes, quando adentram a este espaco
passam por diversas rupturas, como, por exemplo, a arquitetura da sala de aula que possui
um formato diferente, onde dispde de cadeiras alinhadas muitas vezes ndo ergonémicas
para as criangas, com um espaco minimo; enfim, a organizacdo da sala como um todo nao
atende as especificidades desse momento da infancia.

Além disso, os momentos para brincar estdo apenas destinados ao recreio, sendo
um periodo reduzido, indo mais além, na educacdo infantil a turma contém uma
quantidade de criangas menor que no ensino fundamental, quando essa quantia aumenta.
Também é importante sinalizar que na educagdo infantil a turma ainda conta com o apoio
de um auxiliar de desenvolvimento infantil — ADIS, ou estagiaria. Para além dessas
questdes, existem outros fatores que interferem neste momento. (BRASIL. 2006, p. 8).
Observa-se que:

0s espacos educativos, os materiais didaticos, o0 mobiliario e os
equipamentos precisam ser repensados para atender as criangas
com essa nova faixa etaria no ensino fundamental, bem como a
infancia que j& estava nessa etapa de ensino com oito anos de
duracéo.

No entanto, é fundamental que o professor compreenda que diferentemente do
sistema de seriacdo quando o primeiro ano do ensino fundamental tinha como foco um
trabalho mais intenso com os conteddos, o atual primeiro ano precisa de uma proposta
curricular que contemple as particularidades das criangas de seis anos.

No que concerne ao ensino fundamental, as criangas de seis anos, assim
como as de sete a dez anos de idade, precisam de uma proposta
curricular que atenda a suas caracteristicas, potencialidades e
necessidades especificas. BRASIL (2006, p. 8).

Nesse sentido, é fundamental que os educadores reconhecam o ludico como um
parceiro de sua praxis e compreendam que 0 processo educativo ndo se define a
transmisséo de informacdes e sim uma troca de conhecimentos.

[...] ndo se trata de transferir para as criangas de seis anos os conteudos
e atividades da tradicional primeira série, mas de conceber uma nova
estrutura de organizacdo dos contetidos em um Ensino Fundamental de
nove anos, considerando o perfil de seus alunos. BRASIL (2004, p. 17)

Em uma de suas obras, Piaget (ano de nascimento - ano de morte) salienta que as
criangas passam por estagios de desenvolvimento cognitivo, e a crianga de seis anos esta
na fase pré-operatoria, periodo da inteligéncia representativa, sendo um momento de

constante transigdo. Portanto, compreende-se que o professor do puablico em questéo,
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viabilize um ambiente que seja acolhedor, atrativo, estimulante e que permita as criancas
relacionar-se com experiéncias inerentes a sua faixa etaria, pois ao adentrar neste novo
ciclo a crianca ndo deixa de ser crianca. Todavia, € importante que o professor tenha
sensibilidade para perceber o quanto a ludicidade é essencial neste periodo de
escolarizacao.

Sabe-se que crianca da turma de primeiro ano do ensino fundamental tem por
direito uma educacdo que respeite as peculiaridades de sua faixa etaria. Benjamim (apud
Marcellino 2009, p. 44) salienta que “mais do que respeitada, essa faixa etaria deve ser
preservada pela educacao”. No entanto, o professor precisa conhecer os saberes referentes
aos cuidados e ao curriculo relativos a infancia das criangas de seis de idade e refletir
sobre a integracdo de atividades ludicas como jogos e brincadeiras para a formacao da
crianca. Marcellino (2009, p. 41) afirma que “reconhecer o ludico ¢ reconhecer a
especificidade da infancia: permitir que as criangas sejam criancas e vivam €omo
criangas”.

Todas as categorias tratadas acima, a saber, Ludico, Ensino Fundamental e
Préaticas de ensino, serdo desdobradas nos capitulos dessa monografia, contando com um

tratamento metodoldgico rigoroso apresentados abaixo.

1.2 FUNDAMENTAGCAO METODOLOGICA

Utilizando-se da abordagem qualitativa Gil (2007), este estudo busca
compreender nuances, caracteristicas, processos que ocorrem no primeiro ano do ensino
fundamental nas préaticas de ensino da professora que integra o ludico e afeta os processos
de aprendizagens das criancas de seis anos. Quanto a abordagem, na pesquisa qualitativa,
0s pesquisadores que utilizam os métodos qualitativos buscam explicar o porqué das
coisas, exprimindo o que convém ser feito, mas ndo quantificam os valores e as trocas
simbdlicas nem se submetem a prova de fatos, pois os dados analisados sdo nao - métricos
(suscitados e de interacdo) e se valem de diferentes abordagens. Quanto a natureza, a
pesquisa bésica, objetiva gerar conhecimentos novos, Uteis para o avango da Ciéncia, sem
aplicacdo prética prevista. Envolve verdades e interesses universais.

Quanto aos objetivos, na pesquisa explicativa, preocupa-se em identificar os
fatores que determinam ou que contribuem para a ocorréncia dos fenémenos (GIL, 2007).
Ou seja, este tipo de pesquisa explica o porqué das coisas através dos resultados

oferecidos. Segundo Gil (2007, p. 43), uma “pesquisa explicativa pode ser a continuagéo
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de outra descritiva”, posto que a identificacdo de fatores que determinam um fenémeno
exige que este esteja suficientemente descrito e detalhado.

Referente a abordagem procedimental esse estudo se configura como estudo de
caso, pois conforme Godoy (1995, p. 62) o estudo de caso “[...] tem o ambiente natural
como fonte direta de dados”, o que ¢ muito oportuno para a pesquisa aqui enfocada, pois
trata das praticas de professoras que estdo atuando no primeiro ano do ensino
fundamental. Além disso, de acordo com Gil (2007, p. 59) existem algumas vantagens, a
saber; a) sua capacidade de estimular novas descobertas, em virtude da flexibilidade do
planejamento e da propria técnica; b) a possibilidade de visualizacdo do todo, de suas
multiplas facetas; e c) a simplicidade de aplica¢do dos procedimentos, desde a coleta até
a anlise de dados.

Para Fonseca (2002) o estudo de caso pode decorrer de acordo com uma
perspectiva interpretativa, que procura compreender como ¢ 0 mundo do ponto de vista
dos participantes, ou uma perspectiva pragmatica, que visa simplesmente apresentar uma
perspectiva global, tanto quanto possivel completa e coerente, do objeto de estudo do
ponto de vista do investigador (FONSECA, 2002, p. 33).

Concernente as estratégias de pesquisa ela se dara em duas partes: a primeira parte
contard com uma revisdo bibliogréfica, a guisa de tedricos como Luckesi (2014),
Marcelino (2009), Kishimoto (2001), entre outros, para compreender os termos ludico,
ludicidade e a integracdo da ludicidade no processo de ensino aprendizagem; a segunda
parte sera desenvolvida um trabalho de campo, com o intuito de identificar as préaticas
ludicas desenvolvidas pelo professor em sala de aula.

A colaboradora da pesquisa serd uma professora do primeiro ano do ensino
fundamental. Para tanto, pretende-se através de um formulario eletrbnico compreender a
concepcao desta acerca do ludico na turma de primeiro ano do ensino fundamental. O
instrumento a ser utilizado na coleta de dados serd um formulério eletrénico e uma
entrevista mediada pela tecnologia, através do google form. De acordo com Ludke e
André (1986, p. 33) “a entrevista representa um dos instrumentos basicos para a coleta de
dados”, para tanto, pretende-se utilizar o tipo de entrevista aberta, pois Ludke e André
(1986, p. 34) enfatizam que “se desenrola a partir de um esquema bésico, porém nao
aplicado rigidamente, permitindo que o entrevistador faga as necessarias adaptacdes”.
Considera-se que a entrevista sera uma técnica util para compreender de que modo a
professora concebe o ludico nestas turmas de primeiro ano do ensino fundamental. O

esquema basico se daré a partir da pergunta / problema.
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Para fazer o tratamento e anélise dos dados obtidos sera utilizada a técnica oriunda
da andlise de contedo que é muito utilizada para a anélise de pesquisa qualitativas
preconizada por Bardin (2011), indica que a utilizacdo da analise de contetdo prevé trés
fases fundamentais, a saber pré-analise, exploracdo do material e tratamento dos
resultados: interferéncia e interpretacao.

O trabalho esté dividido em trés partes. A primeira parte ird tratar do ladico na
experiéncia humana, o qual discutiremos a relevancia do brincar na vivéncia do ser
humano, visto que, o ludico € um auxiliador do desenvolvimento das habilidades e
aspectos afetivos, cognitivos e sociais das criancas. A segunda parte, vai discutir sobre o
ensino fundamental, salientando os aspectos historicos e legais, aspectos pedagdgicos,
além de tecer acerca do ludico no primeiro ano do ensino fundamental. A terceira parte,
por sua vez, aborda as praticas de ensino e a relagdo com o ladico no ensino fundamental,
visando compreender como a utilizacdo da ludicidade nas praticas de ensino do professor

do primeiro ano do ensino fundamental afeta a aprendizagem das criangas.

2. LUDICO NA EXPERIENCIA HUMANA

O brincar sempre esteve presente em todas as épocas da humanidade e permanece
até os dias correntes. De acordo com o contexto historico vivido pelos povos e em

conformidade com o pensamento determinado por tal, o brincar sempre foi natural,
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experenciado por todos e utilizado como mecanismo com uma natureza educativa para o
desenvolvimento do sujeito. A seguir abordaremos o lidico como parte da esséncia do
ser humano, trazendo uma breve contribuicdo de sua historia, do ladico como
possibilidade da constituicao identitaria das criancas e a sua relacdo com a educacédo das

criancas.

2.1 O LUDICO NA HISTORIA

Para cada periodo da sociedade o conceito de educagdo teve uma compreensao.
Antigamente o ato do brincar ocorria com toda a familia, até mesmo para os pais
ensinarem aos filhos os oficios. Os povos primitivos tinham a educac&o fisica como algo
muito importante, as criangas experimentavam e fruiam a pratica dos jogos naturais, desse
modo, os pais motivavam a educagdo das criangas. Anna e Nascimento (2011, p. 2)

afirmam que:

Platdo, j& em meados de 367 a.C., apontou a importancia da
utilizacao dos jogos para que o aprendizado das criancas pudesse
ser desenvolvido. Afirmava que em seus primeiros anos de vida
0S meninos e meninas deveriam praticar juntos, atividades
educativas através dos jogos.

Assim como Platdo, diversos autores defendiam a importancia do ladico na
aprendizagem e os beneficios que tais atividades iriam favorecer as criancas. Além de
proporcionar beneficios as criancas, o ludico traz um beneficio a humanidade como um
todo, como aponta Luckesi (2005)

Tomando por base os escritos, as falas e os debates, que tem se
desenvolvido em torno do que € ludico, tenho tido a tendéncia
em definir a atividade lddica como aquela que propicia a
plenitude da experiéncia. Comumente se pensa que uma
atividade ludica é uma atividade divertida. Podera sé-la ou nao.
O que mais caracteriza a ludicidade ¢é a experiéncia de plenitude
gue ela possibilita a quem a vivencia em seus atos. (LUCKESI,
2005, p. 2)

Levando em consideracdo o pensamento de Luckesi (2005) concebemos que a
ludicidade ndo é um sindnimo de brincadeira, como habitualmente costumam pensar, as
brincadeiras so serdo ludicas se os participantes sentirem prazer em pratica-las, logo, nem
toda atividade ladica é uma brincadeira e nem toda brincadeira € ludica. Para que a
atividade seja considerada ludica, faz-se necessario que desperte no sujeito o interesse,

por meio de um elemento ludico, como, o faz de conta, por exemplo. Luckesi (2005)
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afirma que a ludicidade é um estado interno do sujeito que age e/ou vivencia situagoes
ludicas.

Jé& para as criancas e a infancia, o ladico proporciona desenvolvimentos diversos
de maneira prazerosa, além de, estreitar lagos afetivos, desenvolver o intelecto até a sua
formacdo adulta, se para participar de um jogo, por exemplo, ela precisara aprender e
cumprir as regras, logo, na fase adulta serd capaz de respeitar as normas sociais.

Na Idade Média no Brasil, os jesuitas aplicavam as brincadeiras no momento da
aprendizagem. Kassab (2010, p. 135) esclarece que

“os jesuitas, ao apropriarem-Se de estratégias ludicas no processo de
catequizacdo e educacdo no periodo em que se encontravam em terras
brasilicas, influenciaram a formacdo cultural e educacional da
populagéo presente na Colonia brasileira, nos idos dos séculos XVI”.

De acordo com Anna e Nascimento (2011), a presente referéncia do
desenvolvimento do ladico que preservamos no Brasil teve como pioneiros 0s negros,
indios e portugueses. Haja vista que, existe uma mistura de racas e povos com crencas,
culturas e educacdo diferentes, porém essa miscigenacao deixa o Brasil mais atraente e
complexo na perspectiva cultural e educacional.

Os costumes trazidos pelos negros para o Brasil se referem a producdo de
brinquedos, a préatica de pescar, cacar e nadar, competéncias adquiridas desde a infancia,
que eram desenvolvidas de maneira lidica, além de atender as necessidades de
sobrevivéncia. Além disso, existia também as Abayomi feitas pelas maes dentro dos
navios negreiros, o qual as mées tiravam um pedaco da barra dos seus vestidos e faziam
bonecos para as criancas brincarem, e consequentemente ndo se sentirem tdo angustiadas.

Assim como 0s negros, os indios instruiam as criangas a nadar, pescar, e a
construir brinquedos com elementos extraido da natureza. Estes afazeres eram realizados
de modo ludico, que acarretava aprendizado, além de refletir sua cultura, educacéo e
tradicdo.

J& os portugueses, tinham seus costumes totalmente diferentes dos negros e indios,
ao chegarem no Brasil ndo consideravam a ludicidade como algo para sobrevivéncia,
contudo concebiam o ladico para momentos de diversdo, lazer e para o crescimento do
seu intelecto.

Na atualidade, ha brincadeiras e jogos oriundo desse cruzamento de povos e ragas,
como os jogos simbolicos, as cantigas de roda, o faz de conta e a construgéo de brinquedos
com materiais oriundos da natureza. Essas brincadeiras proporcionam as criangas novas

possibilidades de criar e ressignificar, sendo a crianga atuante na agéo sobre o brinquedo.
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A crianca ndo brinca apenas pelo prazer da diversdo e sobrevivéncia, mas para a
compreensdo do mundo a sua volta, ao brincar ela explora 0 mundo, cria seus préprios

valores e atribui significados as informacdes que recebe socializando.

2.2 0 LUDICO COMO POSSIBILIDADE DA CONSTITUICAO IDENTITARIA DAS
CRIANCAS

E no contato com a familia que a crianca adquire suas primeiras aprendizagens. A
partir desse convivio a crianca constroi seu método de aprendizagem que sofrerd
modificagdes ao conviver em outros espacgos. O aproveitamento do ladico na educacéo,
além de ter uma finalidade de desenvolver o aprendizado de maneira mais atrativa para o
educando, tem por intuito resgatar culturalmente essas atividades, além disso, é um
momento para o reconhecimento do histérico familiar e da cultura regional.

Na infancia, a crianca adquire diversas formas de conhecimento, sejam eles cientificos,
popular, religioso, cultural etc.; porém, independente das maneiras em que aprendem,
vale ressaltar que a aprendizagem significativa ocorre através do ludico. Conforme Nunes
(apud Ferreira, 2017) ressalta:

[...] o desenvolvimento das criangas ocorre desde o0 nascimento
através da interacdo com o meio em que vive possibilitando as
criancas a aprendizagem e o avanco de suas capacidades. Desta
forma adquire maturacdo que lhe servira de base, para a vida adulta.
As atividades lGdicas fazem parte do desenvolvimento das criancas,
uma vez que o brincar possibilita situacGes de aprendizagem, de
maneira que aconteca de forma natural, prazerosa e sugestiva, pois
ndo podemos falar de infancia sem relacionar com ludicidade.

O ludico é uma ferramenta que estimula a autonomia e criatividade. A todo
momento a crianca esta interagindo com os objetos do cotidiano criando brinquedos e
uma conexdo da vida interna e externa. O ludico desperta a imaginacdo da crianca,
permitindo que ela transforme ou modifique qualquer experiéncia em uma brincadeira.

Brincando a crianga constroi sua identidade e fortalece as relagBes sociais,
desenvolve a imaginacdo, aguca a afetividade, potencializa suas habilidades e vivencia
diferentes papeis. Através do manuseio de diversificados objetos com os brinquedos e
jogos, a crianga passa a fazer uma nova constru¢do do seu mundo, isso faz com que a
crianca evolua de modo intrinseco, tornando toda essa evolugdo em conhecimento.

O brincar esta relacionado a construcao da identidade da crianca, uma vez que, ao
brincar, a crianca interpreta diversos papeis que constituem a sociedade através de

brincadeiras de diferentes culturas, como o faz-de-conta, em que as criangas brincam de
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imitar as pessoas, de casinha, de escolinha, entre outros. Essas vivéncias ludicas permitem
que as criangas experimentem situacdes do dia a dia e desenvolva sua identidade.
(BRASIL, 2018 p. 19)

Nessa fase, vivem um momento crucial de suas vidas no que se
refere & construcdo de sua autonomia e de sua identidade.
Estabelecem também lagos sociais e afetivos e constroem seus
conhecimentos na interagcdo com outras criangas da mesma faixa
etaria, bem como com adultos com os quais se relacionam. Além
disso, fazem uso pleno de suas possibilidades de representar o
mundo, construindo, a partir de uma logica propria, explicacdes
magicas para compreendé-lo.

Sendo assim, 0 educador ao promover momentos de interagdo, possibilitara que a
crianga crie, explore, imaginem, troquem saberes e criem estratégias para a resolucdo de
problemas, uma vez que, o ladico € muito Util até mesmo para gerar interesse nas criancas
no momento da aprendizagem, o educador, ao dispor de técnicas ludicas promovera a
crianca um melhor desenvolvimento cognitivo, Ihes permitindo a sensacéo do prazer ao
decorrer da aprendizagem. No processo da leitura e escrita, por exemplo, o educador
poderd estar utilizando a escrita de cartas, bilhetes, receitas e até mesmo o registro do
final de semana.

As atividades ludicas sdo mui ricas e fundamentais na fase de alfabetizacdo, bem
como nos momentos de atividades mais livres, este, desperta na crianca o desejo e prazer
de estar no ambiente escolar e de aprender, visto que, quando a crianca esta envolvida na

atividade proposta sua aprendizagem ocorre naturalmente.

2.3 ENTRECRUZANDO O LUDICO E A EDUCACAO DE CRIANCAS

O lddico é um mecanismo de aquisicdo do conhecimento fundamental no
desenvolvimento da crianca. Na integracdo com o aprendizado favorece ao sujeito
oportunidade de vivenciar o prazer de aprender, através do brincar e do jogo. E através
deste ambiente que a crianca expressa suas emocgoes, sendo assim, sdo cruciais que ocorra
interacdes, promovendo momentos ndo apenas de aprendizagem, mas também de
afetividade. Almeida (2009) ressalta:

Na atividade ludica, o que importa ndo é apenas o produto da atividade,
0 que dela resulta, mas a propria acdo, 0 momento vivido. Possibilita a
guem a vivencia, momentos de encontro consigo e com 0 outro,
momentos de fantasia e de realidade, de ressignificacdo e percepcao,
momentos de autoconhecimento e conhecimento do outro, de cuidar de
si e olhar para o outro, momentos de vida.
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Compreende-se, entdo que € de grande importancia que a sala de aula seja um
lugar acolhedor, social, produtivo e, sobretudo, respeite a especificidade da faixa etaria
em questdo. A organizacdo da sala, a escolha dos materiais, o planejamento, a organizagéo
da atividade, a mediacdo do professor entre outros, sdo aspectos que caracterizam a sala
de aula como um espaco acolhedor e especialmente, respeitador.

E importante que o professor reflita sobre o valor do uso do lGdico como
dispositivo metodoldgico no processo de ensino e aprendizagem das criangcas e 0s
retornos que possibilitara ao seu aprendizado, pois ao utilizar-se do ludico em seu ensino,
0 educador estara suprimindo o0 ensino mecanizado, e consequentemente priorizando um
ensino mais significativo, contextualizado e atraente, uma vez que, todo ser humano
demonstra prazer e interesse em aprender quando o ensino esta atrelado ao brincar.
Nesse sentido, Almeida (2009, s/p) enfatiza:

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer
idade e ndo pode ser vista apenas como diversdao. O
desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma
boa salde mental, prepara para um estado interior fértil, facilita
0S processos de socializacdo, comunicacdo, expressdo e
construcao do conhecimento.

Para uma aula ser ludica ndo precisa ter apenas jogos, brinquedos e brincadeiras,
0 que caracteriza uma aula ludica é a sensibilidade, envolvimento, atratividade, seducéo
do educador para com os educandos, possibilitando-os a serem ativos no processo.
Almeida (2009, s/p) afirma:

Sdo ladicas as atividades que propiciem a vivéncia plena do aqui-
agora, integrando a acdo, 0 pensamento e 0 sentimento. Tais
atividades podem ser uma brincadeira, um jogo ou qualquer outra
atividade que possibilite instaurar um estado de inteireza: uma
dindmica de integragéo grupal ou de sensibilizacéo.

Nesse sentido, compreende-se que as atividades ludicas permite a crianca
experiéncias que a facam interagir com o mundo real e 0 mundo imaginario, atividades
como, bingo, caca palavras, além disso, podemos também construir jogos e brinquedos
com materiais reciclados para o desenvolvimento das atividades, como, caixa méagica das
palavras, mercadinho, além da crianca esté participando do processo criativo do jogo e/ou
brinquedo, podera trabalhar por meio da confec¢do e realizagdo a criatividade das
criancas, desenvolvimento da atencéo e concentracgéo, estimulo do raciocinio ldgico, entre
outros. Para um melhor entendimento, segue um quadro esquematizado com a brincadeira

e/ou jogo e como pode ser realizada em sala de aula.



23

Segue abaixo trés jogos e/ou brincadeiras que podem ser utilizados em sala de aula e

como podem ser realizados de forma a potencializar o processo de ensino e aprendizagem:

» Bingo - O bingo nos d& um leque de possibilidades, com este jogo podemos
trabalhar o reconhecimento dos nimeros, silabas, palavras e até mesmo frases.

« Caixa mégica das palavras - Nesta brincadeira, o aluno exercitara a leitura de
palavras. O educador colocara em uma caixa decorada de seu modo, palavras e a
crianga que sortear determinada palavra a fara a leitura.

* Mercadinho - Com estd brincadeira o professor pode trabalhar questfes
matematicas com as criancas, a adi¢do e subtracdo. Para realizar a montagem do

mercadinho o professor podera fazer o uso de embalagens de alimentos vazias.

Fazer uso desses e outros jogos e/ou brincadeiras no processo de aprendizagem
das criancas, € um excelente tatica, tendo em vista que nao significa que ao jogar o
estudante estara aprendendo automaticamente, diferentemente, o jogo e/ou brinquedos
sdo atrativos para o estimulo da aprendizagem da criangas, para além disso, eles tem uma
funcdo motivacional, por meio dele, as criangas podem adquirir saberes existentes ndo
penas no jogo, mas também na vida, bem como, cumprimento de regras, por exemplo.
No entanto, é de grande valia que o0 seu uso esteja contextualizado, atrelado e com
intengdo pedagégica para que desta forma, agucem o raciocinio, criatividade, foco,

trabalho em grupo etc. das criancas.

3. ENSINO FUNDAMENTAL NO CONTEXTO ATUAL

De acordo com a LDB 9394/96 o ensino fundamental ¢ um dos niveis da
Educacéo Basica. E obrigatorio e gratuito, atende criancas a partir dos 6 anos de idade. E
o ciclo mais longo do Ensino Basico, possui nove anos de duracdo. Esta voltado para
estudantes de 6 a 14 anos de idade, esta fase é subdividida em dois ciclos: anos iniciais,
também conhecido como Ensino Fundamental 1, e anos finais, Ensino Fundamental 2.

No entanto, nos atentaremos ao primeiro ciclo do ensino fundamental — anos
iniciais, ja que a presente pesquisa trata do 1° ano do ensino fundamental. Em relagéo aos
anos iniciais, sua durabilidade tem 5 anos, do 1° ao 5° ano, e esta dividido em ciclos, o
primeiro ciclo é o alfabetizatorio que atende criancas de 6 anos a 8 anos de idade, o

segundo ciclo é para a consolidacdo ortografica para as criangas de 9 a 10 anos de idade.
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Seu funcionamento ocorre em apenas um turno e o corpo docente deste ciclo € constituido
por pedagogos e professores especialistas em Educacéo Fisica, Inglés, Musica e Artes.

Antes dos anos de 1996 o ensino fundamental tinha a duragdo de 4 anos, apds 0s
anos de 1996 foi implantado o sistema de 9 anos, esta mudanca teve a intencionalidade
de fazer com que as criangas com seis anos de idade ja estivessem integradas ao ensino
fundamental, em seu 1° ano, e que esta etapa seja concluida aos quatorze anos de idade,
ja nos anos finais do ensino fundamental. A proposta foi aprovada pelo Senado Federal
no ano de 2006, com prazo para que todas as instituicbes de ensino adotem a mudanga
até o ano de 2010, o qual as criancas passaram a ter a alfabetizacdo como a primeira etapa
do ciclo alfabetizatorio que acontece do 1° ao 3° ano.

De acordo a BNCC, os anos iniciais do Ensino Fundamental tém como objetivo

ampliar as experiéncias vividas pelos alunos na Educacao Infantil, através da ludicidade.

A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as
situacdes ldicas de aprendizagem, aponta para a necesséria articulacéo
com as experiéncias vivenciadas na Educacdo Infantil. Tal articulagdo
precisa prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias
quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com
0 mundo, novas possibilidades de ler e formular hipéteses sobre os
fendmenos, de testéa-las, de refuta-las, de elaborar conclusdes, em uma
atitude ativa na construcdo de conhecimentos. Nesse periodo da vida, as
criangas estdo vivendo mudangas importantes em seu processo de
desenvolvimento que repercutem em suas relagdes consigo mesmas, com
0s outros e com o mundo. (BRASIL, 2018, p. 58)

Neste periodo, além de desenvolver o lado emocional, a crianca aprende a ler e
escrever. A estrutura da BNCC do ensino fundamental esta organizada em cinco areas, a
saber, linguagens matematicas, ciéncias humanas, ciéncias da natureza e ensino religioso,
esta estrutura segue as determinacdes da LDB 9394/96, cada area tem as competéncias
especificas para as etapas do ensino fundamental. Quando a &rea é composta por mais de
um componente sdo definidas também as competéncias especificas dos componentes,
para cada componente sdo definidas as habilidades, isto é, as aprendizagens essenciais a
que todos os estudantes tém direito. Essas habilidades sdo distribuidas anualmente e com
essa definigcdo, busca-se uma determinada progresséo de habilidades.

A progresséo ao longo dos nove anos facilita o trabalho das escolas na elaboragéo
de seus curriculos, no que tange as atividades de reforco e recuperagdo. Além disso, a
BNCC aponta progressdo nos aspectos cognitivos, ou seja, o aluno inicia com
aprendizagens que envolve identificacdo e vai progredindo para aprendizagens que

envolvem andlise. Essa proposta tem a finalidade de tornar os alunos sujeitos criticos,


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/wp-content/uploads/2018/12/BNCC_19dez2018_site.pdf
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participativos e que suas escolhas estejam embasadas nos conhecimentos adquiridos na
escola.

De acordo com a SMED (Secretaria Municipal de Educacéo), cidade de Salvador
— Bahia, em relacdo aos niveis de ensino, a Educacdo Basica tem como objetivo
desenvolver o educando para o exercicio da cidadania. Sendo necessario preparar 0
estudante para o0 mundo do trabalho e para o prosseguimento dos estudos. As etapas sao:

1) Educacao Infantil - oferecida em creches e /ou pré-escolas e atende criangas das
faixas etarias de 0 a 5 anos. Vale ressaltar que a Educacéo Infantil é a primeira etapa
da educacéo basica e visa 0 desenvolvimento integral e integrado da crianca.

2) Ensino Fundamental - tem duracdo minima de nove anos e a finalidade consiste
em proporcionar o desenvolvimento das capacidades de aprendizagem, considerando
a aquisicdo de conhecimentos, habilidades e competéncias basicas necessarias na
formacdo de atitudes de valores intrinsecos ao exercicio da cidadania.

O Ensino Fundamental é composto por: a) anos Iniciais (organizado em dois
ciclos); b) ciclo de aprendizagem | (duracdo minima de trés anos); c) ciclo de
aprendizagem Il (duracdo minima de dois anos); d) anos finais (organizado em quatro
anos, ou seja, 6°,7°,8° e 9°).

No que diz respeito as avaliagcbes nacionais, criadas e aplicadas pelo INEP
(autarquia federal vinculada ao MEC), temos:

1) a Prova Brasil: criada no ano de 2005 e aplicada de dois em dois anos a todos 0s
alunos do 5° e 9° anos. Essa prova serve para avaliar o desempenho dos alunos em Lingua
Portuguesa (Leitura e Interpretacdo) e matematica;

2) a Avaliacdo Nacional da Alfabetizacdo — ANA foi criada no ano de 2013, com a
intencdo de ser aplicada anualmente aos alunos do 3° ano para avaliar o desempenho dos
alunos em Lingua Portuguesa (tanto Leitura e Interpretacdo quanto escrita) e matematica.

Compreendemos, entretanto, que tanto a Prova Brasil, quanto a ANA séo
avaliacOes para avaliar os sistemas de ensino. Além dessas duas avaliacBes, o INEP
distribui a Provinha Brasil para as Secretarias de Educacdo. A distribui¢do ocorre no
inicio e no final do ano. O objetivo é avaliar o desempenho dos alunos do 2° ano do Ensino
Fundamental em Lingua Portuguesa (mais especificamente Leitura) e matematica nesses
dois momentos, além de identificar avancos e pontos de atencéo.

A aplicacdo da Prova Brasil e da ANA ¢ realizada por instituicdes licitadas pelo
préprio governo federal, a Provinha Brasil é aplicada e corrigida pelos préprios

professores da Rede. Além das avaliagBes nacionais, 0 municipio de Salvador - Bahia
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criou, em 2013, o programa de avaliacio PROSA — Programa Salvador Avalia, para
munir os professores com informacdes sobre o desempenho de cada um dos seus alunos
por habilidade. OPROSA avalia as habilidades do ano de escolarizag&o do aluno.

Houve uma parceria da SMED com o Itad BBA, Instituto Natura, Fundacao
Lemann e IQE, permitindo o lancamento da plataforma Modulo PROSA, onde os
resultados das avaliagGes aluno a aluno ficam acessiveis de uma forma mais amigavel e
interativa, dando acesso as sequéncias didaticas disponibilizadas pelo 1QE.

A Rede Municipal de Salvador estd em fase de construcdo de um projeto
pedagdgico proprio: o Nossa Rede. A partir deste processo de construcdo, 0 PROSA sera
também repensado para que caminhe de forma conjunta e integrada com o Nossa Rede,
sempre buscando uma avaliacdo educacional que possa auxiliar no processo de

aprendizagem de todos os alunos.

3.1 ASPECTOS PEDAGOGICOS

Durante muito tempo o ensino fundamental teve seu funcionamento embasado
nos Parametros Curriculares Nacionais — PCN juntamente com as Diretrizes que
fundamentavam os aspectos pedagdgicos, no entanto, nos dias presentes, 0 que norteia o
ensino fundamental é a Base Comum Curricular — BNCC.

Os anos iniciais do ensino fundamental apresentam mudanga na rotina escolar.
Neste ciclo, a crianca desenvolve habilidades e competéncias que serdo aperfeicoadas
durante a sua escolarizacdo. A crianca aprende a lingua falada e escrita, principios
matematicos, nocdo de espaco e tempo, principios cientificos, para além, passa a ter
contato com a arte e estética.

Fazendo mencdo ao 1° ano do ensino fundamental, que é o foco da pesquisa,
segundo a BNCC o principal objetivo deste periodo é inserir conteudos de letramento e
matematica para criancas de seis anos de idade, tento em vista que € um periodo de
transicdo da educacdo infantil, é interessante que ocorra integracdo e continuidade dos
processos de aprendizagens obtidos no decorrer da educacgéo infantil. Pensando assim, 0s
contetdos pedagdgicos para este pubico devem buscar desenvolver as diversas maneiras
de comunicag&o e expressdo a partir das vivéncias ludicas.

Ja que neste periodo as criancas estdo passando por mudancas fundamentais que
reverberam nas relagdes com o meio, consigo e com o outro € primordial que a ampliacdo

do repertério de experiéncias ocorra também através de suas contribui¢des. O ensino
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fundamental € a etapa mais longa da educacéo bésica porque tem nove anos de duracao.
Nesta fase escolar, quase sempre, 0s estudantes estdo na faixa etéaria de 6 a 14 anos. Os
anos iniciais do ensino fundamental contempla do 1° ao 5° ano, que compreende dos
seis aos dez anos de idade das criancas. J& 0s anos finais corresponde do 6° ao 9° ano,
quase sempre, dos onze aos quatorze anos.

De acordo com a BNCC, a lingua portuguesa nos iniciais do ensino fundamental
deve atentar para as praticas de linguagem, objetos de conhecimento e habilidades, porque

aprofundam-se as experiéncias com a lingua oral e escrita ja iniciadas na familia
e na Educacdo Infantil. Assim, no Ensino Fundamental — Anos Iniciais, no eixo
Oralidade, aprofundam-se o conhecimento e o uso da lingua oral, as
caracteristicas de interagdes discursivas e as estratégias de fala e escuta em
intercambios orais; no eixo Analise Linguistica/Semiética, sistematiza-se a
alfabetizacdo, particularmente nos dois primeiros anos, e desenvolvem-se, ao
longo dos trés anos seguintes, a observacdo das regularidades e a analise do
funcionamento da lingua e de outras linguagens e seus efeitos nos discursos; no
eixo Leitura/Escuta, amplia-se o letramento, por meio da progressiva
incorporacdo de estratégias de leitura em textos de nivel de complexidade
crescente, assim como no eixo Produgdo de Textos, pela progressiva
incorporacdo de estratégias de producdo de textos de diferentes géneros textuais.
(BRASIL, 2018, p. 89)

E fato que desde a educacio infantil as criancas tém experiéncias tanto com a
linguagem oral quanto a linguagem escrita (talvez com menos cobranga). Nas atividades
interativas mediadas pelo/a educador/a atenta-se para a producdo de diferentes géneros
textuais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, recomenda que devem ser trabalhados recursos pedagogicos que valorizem
situacOes ludicas de aprendizagem, ampliando as experiéncias vivenciadas pelos alunos
na Educacdo Infantil. Nessa fase devem ser desenvolvidas a comunicacéo oral e o sistema
da escrita alfabética, signos matematicos, registros artisticos, midiaticos e cientificos e as
formas de representacao do tempo e do espago. Nos anos finais, por sua vez, os estudantes
adquirem autonomia intelectual, compreensdo de normas e valores sociais,

desenvolvendo com mais clareza no¢des de cidadania sem a necessidade de imposicao.

3.2 0 LUDICO NO ENSINO FUNDAMENTAL

E de suma importancia a presenca do ludico nos anos iniciais do ensino

fundamental, uma vez que, € necessario que a crianga brinque, jogue e até mesmo invente
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para o fortalecimento da imaginacéo e criatividade, além de que, permite a crianga a
vivenciar diferentes experiéncias. A Base considera essencial a articulagdo entre o lidico
e a aprendizagem nos anos iniciais, ja que, a aprendizagem da crianga ocorre através de
suas experiéncias. O ludico neste ciclo tras para a crianca experimentacdes essenciais,
que lhes permite vivenciar sua propria hipotese, viver experimentacdes incriveis, ja que
desde a educacdo infantil as criangas j& questionam o mundo em que vivem essa
oportunidade de experienciar a teoria na préatica, proporcionada mediante o ludico é de
fundamental relevancia para que determinado conhecimento se consolide. BRASIL,
(2018, p. 354) enfatiza:

Desde a Educacdo Infantil, os alunos expressam percepgoes simples, mas
bem definidas, de sua vida familiar, seus grupos e seus espacos de
convivéncia. No cotidiano, por exemplo, desenham familiares,
identificam relacBes de parentesco, reconhecem a si mesmos em fotos
(classificando-as como antigas ou recentes), guardam datas e fatos,
sabem a hora de dormir e de ir para a escola, negociam horérios, fazem
relatos orais e revisitam o0 passado por meio de jogos, cantigas e
brincadeiras ensinadas pelos mais velhos. Com essas experiéncias,
comecam a levantar hipéteses e a se posicionar sobre determinadas
situacoes.

Nesta perspectiva, compreendemos que todo o contexto que envolve a crianga é
pertinente para a sua alfabetizacéo, desde a brincadeira com massinha de modelar, que
trabalha a coordenacdo motora fina; brincadeiras de corpo e movimento gque auxilia no
desenvolvimento da consciéncia corporal; as brincadeiras com cantigas e parlendas
ajudam a desenvolver a consciéncia fonoldgica, bem como, leitura de livros e outras
tipologias textuais contribuem para que as criancas assimilem a atribuicdo social da
leitura e escrita em suas vidas. Portanto, diante das reflexdes feitas, é possivel perceber a
importancia de proporcionarmos vivéncias lidicas para que as criangas possam ser
protagonistas no seu processo de ensino-aprendizagem, também € valido destacar que o
educador saiba exatamente o porqué de cada atividade oferecida, tendo em vista que a
intencionalidade pedagdgica é um dos caminhos para alcancarmos 0s objetos de

aprendizagens.

3.3.1 O ludico no 1° ano do ensino fundamental

Nos documentos do Ministério da Educacdo e da Secretaria de Educacéo Bésica
(MEC/SEB), produzidos para orientar 0 Ensino Fundamental de nove anos, seus
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elaboradores buscam sensibilizar os profissionais que iriam implementa-lo, e aqueles que

teriam de lidar diretamente com a crianga de seis anos no 1° ano, sobre as especificidades

dessas criangas, como denota o trecho a seguir:
[...] Com base em pesquisas e experiéncias praticas, construiu-
se uma representacao envolvendo algumas das caracteristicas das
criancas de seis anos que as distinguem das de outras faixas
etarias, sobretudo pela imaginacéo, a curiosidade, 0 movimento
e 0 desejo de aprender aliados a sua forma privilegiada de
conhecer o mundo por meio do brincar [...]. (BRASIL, 2004,
p.19).

O ludico apresenta valores especificos para todas as etapas da vida humana
durante todo o periodo escolar, no primeiro ano do ensino fundamental torna-se
indispensavel para facilitar na transmissdo do conhecimento. Trabalhar com o lddico
nesse periodo de escolarizacéo, articulando jogos, brinquedos e brincadeiras no espaco
escolar proporciona aos alunos maior interesse e melhor desempenho nas propostas
pedagdgicas. Além de que, conforme Xavier (2020, p. 89) “as criangas tém muitas
demandas e necessidades, mas, para atender a essa necessidade tdo essencial que é o
brincar, precisamos reconhecer e dar tempo e espaco para que a crianga brinque, onde ela
esta, onde se sente segura, onde tem 0s adultos para acolher”.

N&o € possivel cogitar o desenvolvimento da crianca sem atentar para o brincar,
porquanto ao utilizar em suas praticas a ludicidade, a escola promoverd o
desenvolvimento integral da crianca, visto que, o desenvolvimento das criangas acontece
de maneira processual e ndo bruscamente, pois para que a crianga tenha uma participacdo
ativa no mundo, importa que vivencie momentos prazerosos em todas as fases da infancia.
Através de acdes ldicas, a crianca sera estimulada a uma melhor conexdo com o grupo
social ao qual esta inserida. O brincar € um meio de interacdo com o mundo de maneira
dindmica e agradavel que esta incluido na vida das criancas, que colabora para a formacao
de um adulto contido tanto no lado emocional quanto fisicamente.

A escola, enquanto instituicdo educativa tem a incumbéncia de propor praticas
ludicas em suas metodologias, pois é uma proposta que favorece para uma aprendizagem
mais significativa e atraente. Para além disso, o envolvimento de atividades ludicas na
aprendizagem das criangas, € um dos meios mais eficientes de envolvé-lo no
conhecimento apresentado. Estudar com prazer é fundamental.

Para que a pratica ludica esteja inserida em turmas de primeiro ano do ensino
fundamental, faz-se necessario que a escola tenha sensibilidade e compreensdo da

importancia das atividades ladicas para a aprendizagem das criangas, e agreguem
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intervencdes ludicas na sala de aula ao criar momentos e espa¢os destinados aos jogos e
brincadeiras que convidem os estudantes a desenvolver aprendizagens escolares que sao
esperadas para esta crianca inseridas no primeiro ano do ensino fundamental.

Vale salientar que aulas ludicas também sdo aulas que propicia desafios aos alunos
para participarem ativamente do processo de aprendizagem e ndo somente aulas que
utilizam jogos. Assim como é essencial a presenca do ludico na educacdo infantil, no
ensino fundamental ndo pode ser diferente, sobretudo, no primeiro ano, pois nesse
periodo escolar a crianga continua sendo crianca e sua particularidade precisa ser

preservada.

4. AS PRATICAS DE ENSINO E ARELACAO COM O LUDICO NO PRIMEIRO
ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL

Neste capitulo apresentaremos os resultados da pesquisa bem como, a analise dos
dados. A colaboradora da pesquisa € uma professora que tem experiéncia no primeiro ano
do ensino fundamental, a mesma sera identificada na pesquisa como P1. A docente
forneceu boas contribuicdes a esta pesquisa. Ela é da rede municipal de Salvador, tem
aproximadamente 6 anos de experiéncia com o 1° ano do ensino fundamental. A entrevista
ocorreu no més de outubro de 2021.

Atualmente a docente colaboradora é professora regente do 2° ano do ensino
fundamental, no entanto, sua atuacdo mais recente no 1° ano do ensino fundamental foi
ha quatro meses, quando a mesma estava como P2 (professora de area especifica, como
por exemplo, ciéncias, histdria) de diversas turmas e lhe foi oferecido uma vaga para ser
P1 (professora regente).

A entrevista ocorreu mediante tecnologias, precisamente WhatsApp, todas as
perguntas foram feitas através de audios, bem como as respostas. Os dados obtidos foram
transcritos para trazer contribuicfes a esta pesquisa, como ja explicado no 1. 2 —
Fundamentacdo metodologica — a pesquisa € qualitativa e visou entrevistar uma docente

que ja atuou no 1° ano do ensino fundamental.

41 A LUDICIDADE NAS PRATICAS DE ENSINO E COMO AFETA NA
APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS
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Esta subsecéo esté articulada em trés perspectivas; a primeira, a compreensdo da
relacdo entre o ludico e as praticas de ensino no primeiro ano do fundamental; a segunda,
a maneira como a professora trabalha a perspectiva lidica nos seus processos
pedagdgicos; e, a terceira, como a professora concebe que o ludico na sala de aula afeta
a aprendizagem dos estudantes do ensino fundamental. A seguir, discutiremos essas
questdes em um didlogo com a colaboradora, enfatizando os dados mais relevantes da

discussdo acerca da préatica de ensino, do ludico e da aprendizagem dos estudantes.

4.2 RELACAO ENTRE O LUDICO E AS PRATICAS DE ENSINO

Apos o didlogo com a P1 sobre sua compreensdo acerca da relagdo entre o ludico
e as de ensino para o primeiro ano do ensino fundamental, concebemos que a mesma
considera esta ligacdo essencial. Para ela, a crianca que esta neste periodo escolar carece
da presenca do ladico neste momento, uma vez que, sao crian¢as que acabaram de sair da
educacao infantil ou até mesmo € o seu primeiro contato com a escola, logo, € de extrema
relevancia que o brincar, a fantasia, prazer e alegria estejam interligados para a construcao
da aprendizagem.

Concernente a pratica de ensino, a P1 concebe também o ladico como um
elemento valioso para a consolidacdo de aprendizagens, pois com sua auséncia a aula
tornara um momento mecanico, sendo apenas decifracdo de codigos, por exemplo. A
professora percebe que o brincar é extremamente relevante para o desenvolvimento da
crianca. Ela enfatiza que:

0 brincar é importante em todos 0os momentos da vida, mas na infancia ele
tem elemento essencial, porque através do brincar e qualquer elemento que
podemos construir ancorado na ludicidade, a gente vai desenvolver as
aprendizagens necessarias, construir os saberes necessarios, acessar e produzir
0s conhecimentos necessarios e no caso do primeiro ano, existe um o universo
de questdes que precisamos construir, como por exemplo, a leitura, a escrita de
forma que vocé brinque, a crianga construa 0 processo de aprendizagem e
ao terminar ela ndo vai estar entediada, cansada, ela vai fazer de forma como é
natural para a faixa etéria dela. SIC

Diante disso, notamos o quanto o brincar € fundamental para a aprendizagem da
crianga, j& que, através da brincadeira a crianca aprende. Importa que o professor explore
e experimente abordar os contedos atrelados ao ludico, pois é através de atividades
ludicas que as criangas agucardo sua imaginacao, criatividade. Marcellino (2003, p. 22)

nos diz que: “o ludico privilegia a criatividade, a inventividade e imaginagao, por sua
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prépria ligacdo com os fundamentos do prazer. N&o se comporta regras preestabelecidas,
nem velhos caminhos j& trilhados; abre novos caminhos, vislumbra-se, outros possiveis.”
Comungando com os pensamentos de Marcellino (2003) concebemos que o ludico
realmente contribui de forma significativa para a criatividade e imaginacdo da crianca, no
sentindo de que, a permite brincar construindo que séo indispensaveis para a formacéo da

crianga.

4.3 A SALA DE AULA NA PERSPECTIVA LUDICA AO TRATAR OS SEUS
PROCESSOS PEDAGOGICOS

Durante o didlogo com a professora colaboradora da pesquisa, percebemos que o
seu trabalho em sala de aula ocorre numa perspectiva ladica, no sentido que, desde o
acolhimento e roda sua proposta de aula é diferente das que corriqueiramente costumamos
observar. A professora relata que:

Na minha turma em todos os dias de aula em um momento de
acolhimento, tem um momento de sentar-se para a gente se escutar e
quando eu falo esse escutar € porque todos tem 0 momento de falar, ndo
é s escutar para poder ouvir aquilo que agora vai propor e que é
diferente do momento de acolher, de vocé receber todo mundo em que
estd e que pode se constituir aquele momento de tagarelice. A fala do
estudante ele nao deve ficar restrito a isso, entdo vocé acolhe, vocé vai
na sequéncia quando recebe todo mundo que é um momento de roda para
gente se escutar e vocé parte para as construcdes que vocé vai dialogar
com 0 seu grupo e as construcdes chegardo num dado momento de
término de uma aula de primeiro ano com uma sistematizacao.

Nesta situacdo, vemos que a professora tem uma sensibilidade e atencdo desde
quando proporciona aos estudantes momento de escutas. Favorecer momentos para as
criancas se expressarem e serem ouvidas promove 0 protagonismo, de modo que
possibilita que as criangas tenham voz e condigdes para se expressarem espontaneamente
nos ambientes em que estdo inseridas. Este movimente é de grande valia, pois permite
que a crianca se perceba e manifeste seus sentimentos, escolhas, conflitos e emocdes.

Friedmann (2018, s/p), antropdloga e pedagoga, citada por Penzani (2019, s/p.),
enfatiza “a importancia de escutar criangas passa por conhecé-las na sua esséncia,
compreender quais s3o seus canais expressivos mais potentes e Unicos para cada uma”.
Por isso, € importante que a sala de aula seja um espacgo afetuoso, onde 0 momento de
escuta seja diario. A escuta infantil € quando o adulto da o direito a voz a crianga, considera,
percebe, observa e favorece a autonomia. Ocorre que aquele que escuta deve compreender

que cada crianga apresenta um repertorio proprio, assim como interesses, necessidades e
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potenciais. E preciso aceitéa-las e descobri-las no seu &mago, sem a pretensdo de corrigir ou

necessariamente ensinar-lhes alguma coisa.

4.4 A LUDICIDADE NAS PRATICAS DE ENSINO E COMO AFETA NA
APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS

Na perspectiva da colaboradora da pesquisa, o ludico agrega na aprendizagem das
criangas quando lhe possibilita estd presente na construcdo da aprendizagem. De modo
que, a professora afirma:

O ludico  nessas praticas  pedagdgicas afeta o ensino e
aprendizagem do primeiro ano do ensino fundamental da seguinte
forma, ele nos d& a possibilidade de construir processos em que as
criangas estdo em atividade em corpo integral ativo dentro da construgdo
do seu processo de aprendizagem e isso j& muda muita coisa.

Nesta perspectiva, consideramos valioso a permanéncia do ludico neste periodo
escolar e estamos de comum acordo com a concepcao da P1. Dado que, é fundamental
que a crianca esteja inteiramente envolvida na construcdo de sua aprendizagem. Fazer o
uso do ludico neste periodo € ideal para que as criangas se sintam sujeitos ativos e
indispensaveis deste processo, sendo assim, é importante que o educador elabore
momentos em sua aula em que a crianga explore e experenciem as diversas formas de
aprendizado que o ludico proporciona. Se para a crian¢a o brincar € um motivador para o
desenvolvimento integral, cabe ao educador e/ou escola idealizar e viabilizar a crianga
ambientes acolhedores e provocantes, que instiguem no educando o interesse, para que

assim construam seu conhecimento.

A colaboradora acrescenta:

Criando essa condigdo para esse corpo integral estd dentro do
processo de aprendizagem eu ja vou propiciar a construgdo de um espaco
de participacdo efetiva, eu saio daquele lugar de dizer que a
escola precisa construir praticas democraticas e tudo mais, mas eu vou
para construcdo de espagos de vivéncia dessas praticas democraticas,
porque na medida que 0 meu sujeito estudante do primeiro ano, se
coloca a partir da minha prética pedagdgica elaborada de tal maneira que
ele pode participar, vai ser uma participacdo democratica, porque a gente
vai cocriar esse processo, a gente vai fazer junto, ndo é mais pensar na
perspectiva do professor fazendo, instruindo, guiando um sujeito que
est4 ali receptivo, atendendo a comandos passados pelo professor. E um
sujeito que esta dentro de um processo discutindo, elaborando,
reelaborando, problematizando, se divertindo, compartilhando e isso
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muda a natureza desse processo de aprendizagem, desse processo de
ensino. SIC

Comungamos com o0s pensamentos da P1, no sentindo de que, notamos a
essencialidade que existe na participacao efetiva do estudante na construcdo das préaticas
pedagdgicas do professor, uma vez que, o lidico se apresenta como uma ferramenta para
0 ensino e contribui para desenvolvimento e desempenho das criangas. As mudancas que
ocorrem no processo educativo fazem com que as professoras mediadoras deste processo
estejam diuturnamente atentas as transformac6es para vivenciar junto com os alunos a
pratica da ludicidade no cotidiano escolar.

Sousa e Almeida (2021) argumentam que 0s jogos e brincadeiras atuam como
uma ponte entre o prazer e o conhecimento. Na verdade, o ludico é uma préatica do saber
humano, especificamente no inicio da vida de um ser. E, entdo, basicamente por meio de
jogos e brincadeiras que as criangas, sujeitos aprendentes, em interacdo com os docentes,
mediadores do conhecimento, desenvolvem suas habilidades cognitivas, motoras e
sociais. Portanto, as atividades ludicas sdo uma grande aliada no processo de
aprendizagem. O professor que tem consciéncia da relevancia dessa relagdo torna-se

mediador entre as necessidades da crianca e a construgéo do seu conhecimento.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A nossa pesquisa inicia-se com a seguinte inquietacdo, apresentada com o seguinte
questionamento: Como a utilizacdo do ludico nas praticas de ensino que o professor
utiliza em sala de aula, afeta o processo de aprendizagem de estudantes do primeiro ano
do ensino fundamental? O objetivo geral consistiu em analisar o uso do ludico na préatica
de ensino utilizada pelo professor em sala de aula, enquanto os objetivos especificos
foram: a) pesquisar sobre o ludico na histéria e no contexto da educacdo de criancas;
investigar acerca do ensino fundamental seus processos pedagogicos e a relagdo com a
ludicidade; b) analisar a relacéo entre o ludico e as préaticas de ensino no primeiro ano do
ensino fundamental e como elas afetam a aprendizagem dos estudantes. Tanto a questdo
norteadora para acdo efetiva da pesquisa quanto os objetivos (geral e especificos)
possibilitou melhor compreensdo do papel da ludicidade na sala de aula e especificamente
no primeiro ano do ensino fundamental.

Na parte introdutdria assumimos que o ludico pode e deve ser um aliado do/a
educador/a para a formacao das criancas. Sendo assim, é recomendavel que os educadores
utilizem da ludicidade para sua préatica cotidianamente porque o brincar é a esséncia da
infancia. A énfase dada neste TCC é que se faca o0 uso da ludicidade nas praticas docentes
desde o primeiro ano do ensino fundamental, periodo de escolarizacdo destinado as
criangas de seis anos de idade, antiga alfabetizac&o. E fato que no primeiro ano do ensino
fundamental a crianca cria expectativas em relacdo a esta modalidade de ensino e o /a
educador/a, mediador/a do processo de ensino e aprendizagem, deve oportunizar que as
criancas tenham o maior contato possivel com atividades lddicas visando, sobretudo, que
o direito de cada crianca seja garantido.

Inimeros sdo os estudos, as pesquisas que afirmam a necessidade do ser humano
em todas as fases de sua vida vivenciar situacdes ludicas, atencao especial deve ser dada
logo no inicio da escolarizacdo permitindo que a crianca participe de experiéncias
prazerosas e desenvolva as suas potencialidades. No territério brasileiro, através de
documentos oficiais, a exemplo da BNCC e RCNEI (3 volumes), reforcam-se ideias a
respeito do direito das criangas, com vistas ao seu desenvolvimento integral enquanto
sujeito de direitos. Na interagdo educador/a e crianga, deve-se fazer uso do ludico de
formas diversas, através de técnicas que sejam capazes de ampliar a inteligéncia de cada

educando por meio de brincadeiras e/ou jogos.
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O ludico enquanto possibilidade da constituicdo identitaria das criancgas inicia-se
no contato com a familia. Neste momento as criangas adquirem suas primeiras
aprendizagens, é, entdo, um momento para o reconhecimento do histérico familiar e da
cultura regional. Convém lembrar, entretanto, que no periodo da infancia as criancas
adquirem diversas formas de conhecimentos: cientificos, popular, religioso e cultural. Por
meio de brincadeiras as criangas constroem suas identidades e fortalecem as relagdes
sociais, desenvolvem a imaginagéo, agucam a afetividade, potencializam suas habilidades
e vivenciam diferentes papeis. E através do brincar e do jogo que as criancas expressam
suas emocdes, promovendo momentos ndo apenas de aprendizagem, mas também de
afetividade. Os jogos e/ou brincadeiras, por sua vez, sdo excelentes taticas e tém uma
funcdo motivacional, porque as criangas podem adquirir saberes existentes ndo apenas no
jogo, mas também na vida.

Através da escuta sensivel de uma professora colaboradora com a pesquisa,
experiente na docéncia no primeiro ano do ensino fundamental, notamos que a docente
considera que a escola, ambiente de socializagdo de conhecimentos, é o locus de
construcdo de espacos de vivéncia de praticas democréticas, porque o sujeito estudante do
primeiro ano pode participar, uma participacdo democratica, porque a educadora
vai cocriar esse processo. Segundo a educadora, a crianca € “um sujeito que esta dentro
de um processo discutindo, elaborando, reelaborando, problematizando, se divertindo,
compartilhando e isso muda a natureza desse processo de aprendizagem, desse processo
de ensino”. (SIC)

Consideramos que essa producgéo académica de final de curso de uma discente do
curso de Pedagogia de uma universidade publica estadual (UNEB) possibilitou
envolvimento com a pesquisa e entender melhor o que dizem tedricos sobre a ludicidade
no contexto escolar, assim como a oportunidade de interacdo com uma educadora com
experiéncia no primeiro ano do ensino fundamental que faz uso de atividades ludicas na
sala de aula. Ressaltamos que foi por demais enriquecedor pensar a educacdo para além
das teorias. A educacdo exige comprometimento com as leituras, capacidade reflexiva,
escuta sensivel para com aqueles/as que ja militam diuturnamente nas salas de aulas quer
sejam na educacdo particular ou na educacdo publica. Como ja dizia o saudoso Paulo
Freire: A EDUCA(;AO SE FAZ EM COMUNHAO, OU SEJA, EM PARCERIA.
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