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RESUMO

Esta pesquisa teve como objetivo principal analisar as Historias e memadrias dos
alunos do CMS como potencialidade de preservacao, valorizacdo e materializacéo
do processo formativo. O Locus de pesquisa foi o Colégio Militar de Salvador (CMS),
ponto de partida de onde as atividades foram realizadas juntamente com os alunos
do ensino fundamental e médio. A pesquisa foi desenvolvida em formato de
memorial descritivo. Os resultado foram agrupados em: Memorias do CMS, um
video de bolso construido pelos alunos narrando o dia a dia e suas percepcdes
sobre o espaco escolar; Um outro CMS refere-se a expresséo da Instituicdo Escolar
como mapa gameficado (Minecraft); Representacdes cartograficas escolares
desenvolvidas a partir das memoérias discentes; O CMS e seu entorno visita técnica
explorando o espago da escola e sua relagdo com a comunidade circunvizinha,
Construcdo e producdo de texto cientifico para a difusdo das ac¢bes, como
estratégias de ensino de Histéria a partir das potencialidades das geotecnologias.
Por fim, o desenvolvimento da pesquisa resultou na construcédo de um portfélio que
relne estas atividades enquanto outras estratégias ao ensino de Histéria. Assim,
podemos considerar que as estratégias de ensino a partir do potencial das
geotecnologias, ndo devem estar atreladas como mais um item do trabalho docente
e sim como ponto fundante, mobilizador e autbnomo. Além disto, concluiu-se que é
essencial pensar o ensino de Histéria, levando em consideracdo a memoria e a
experiéncia de vida dos sujeitos, pois sdo estes que constituem signos, valores,
marcas que caracterizam e formam o lugar, como recorte do espaco geografico

significante, plural e educativo.

Palavras-chave: Historia. Memoria. Geotecnologias. Escola.



ABSTRACT

This research had as main objective to analyze how Stories and memories of
CMS students as potentiality of conservation, valorization and materialization of
the formative process. The research locus was the Military College of Salvador
(CMS), the starting point from which the activities were carried out with
elementary and high school students. A research was developed in descriptive
memorial format. The results were grouped into: CMS Memories, a pocket
video made by the students narrating the daily life and their perceptions about
the school space; Another CMS refers to the expression of School Institution as
game map (Minecraft); School cartographic representations developed from
student memories; CMS and its technical visit to explore the school space and
its relationship with the surrounding community; Construction and production of
scientific text for dissemination of actions, such as history teaching strategies
from the potential of geotechnologies. Finally, the development of the research
resulted in the construction of a portfolio that brings together these activities and
other strategies in the teaching of history. Thus, we can consider how teaching
strategies based on the potential of geotechnologies should not be linked as
another item of teaching work, but as a founding, mobilizing and autonomous
point. In addition, it was concluded that it is essential to think about the teaching
of history, taking into account the memory and life experience of individuals, as
these are signs, values, marks that characterize and form the place, such as

recovering significant geographic space, plural and educational.

Keywords: History. Memory. Geotechnologies. School.

Keywords: History. Memory. Geotechnology. School.
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1. INTRODUCAO

Compreender a escola € entender as praticas cotidianas que ocorrem no
ambito da comunidade em que esté inserida, pois esta pautada na dinamica do lugar
a partir das vivéncias entre os sujeitos. As caracteristicas e particularidades da
escola € que a torna em um espaco favoravel as constituicdes de atos educacionais,
as problematicas que surgem diante das demandas sociais, econémicas, politicas e
culturais alicercam e figuram as pesquisas na area de Educacao.

Assim, é necessario pensar nos processos educacionais formativos, atrelados
ao espaco escolar enquanto espaco mobilizador e difusor, pois eles possuem
elementos afetivos, identificativos, a partir das vivéncias que acontecem na relacéo
entre os individuos, atrelando o sentimento de pertenca com o lugar. Neste interim &
que pensamos a escola enquanto espaco geotecnoldgico, pois intramuros
desenvolve processos criativos e transformativos para o entendimento do lugar para

além do que suscita Brito (2013, p.22):

[...] as geotecnologias sé@o entendidas como a capacidade humana
de apresentar, representar, interpretar e analisar os fenbmenos de
carater geogréfico, tanto em meio anal6gico como em meio digital,
bem como sob superficies materiais (papel ou tela do computador)
ou mentais. Este entendimento suporta o uso destas tecnologias
como linguagem, na qual o homem apresenta sua visdo do espago,
bem como interpreta outras representagoes.

Além de um espaco de difusdo do conhecimento, a escola também se
apresenta como um local de utilizacdo de suportes tecnolégicos. Essa constante
necessidade de uso emerge através dos discentes, por meio das tecnologias méveis
(celulares, tablets e smartphones), pois as mesmas atraem, encantam e mobilizam
criancas, jovens e adultos a criarem e reestruturarem suas relacfes nos (inter)
lugares, exigindo assim, que a acdo docente ultrapasse a légica tradicional da
repeticdo e do aluno como mero expectador, pois exigem uma formacao que verse
com 0 contexto tecnoldgico para dialogar com a realidade em que os alunos

convivem. Assim, 0 espaco escolar e as Geotecnologias caracterizam-se enquanto
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poténcia/laténcia para dinamizar a dialogicidade entre escola, as memadrias dos
sujeitos e as histérias que compde 0 ambiente escolar.

Neste sentido, as dindmicas que ocorrem no ambiente escolar tornam-se “cor
local”’, como plano de fundo para construgdo de estratégias de ensino de Historia a
partir das relacBes afetivas, simbdlicas e significantes para os sujeitos que se
encontram e se relacionam neste espaco. Deste modo, pensamos a Historia,
Memoaria como elementos basilares para desenvolver ac6es na disciplina de Historia
no Colégio Militar de Salvador — CMS, partindo das producdes dos discentes como
marcas deixadas para a posteridade, enquanto praticas enraizadas que compdem o
espaco escolar, aliando a potencialidade e redimensionamento das Geotecnologias,
difundindo e desnudando outro CMS.

Tais questbes estdo intimamente ligadas as minhas memdérias que estao
entrelacadas com a trajetéria formativa enquanto cidaddo, sujeito e profissional
docente da area de Historia e militar, afirmando que esta investigacao fragmenta,
embaralha com outros pensamentos, ideias e atos colaborativos e se reagrupam
formando uma outra perspectiva de pesquisa engajada, solidaria e aplicada. Deste
modo, inicio meu processo de contato com a tematica Escola, Histéria e Memdria na
graduacdo em licenciatura em Histéria no Centro Universitario Jorge Amado —
UNIJORGE, na cidade de Salvador, Bahia, a qual me possibilitou a docéncia na
educacdo béasica, marcando como primeira experiéncia como docente no
componente da matriz curricular do curso “Estagio Supervisionado I”, em uma turma
de Educacdo de Jovens e Adultos - EJAY, no turno noturno, em uma unidade escolar
publica ligada a Secretaria de Educacdo do Estado da Bahia — SEC/Ba. Este
acontecimento, marca a minha trajetéria, pois permitiu reconhecer a importancia da
pratica profissional docente como transformacéo social, instituindo a necessidade e
dever de sempre buscar aprimoracdo dos saberes pedagoOgicos enleados a
sensibilidade de perceber que isto estava intimamente ligado aos anseios e plano de
vida das pessoas que buscam a escola como forga motriz a mudanca.

Ao que consiste a pesquisa, ainda na graduacg&o ingressei em projetos de

pesquisas nas areas de Educacdo vinculadas a Historia como “A producido do

1 Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) é uma modalidade de ensino que nasceu da clara
necessidade de oferecer uma oportunidade para pessoas que, por qualquer motivo, ndo concluiram o
ensino fundamental e/ou 0 médio na linearidade de formacéo (distor¢cdo idade/série).
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conhecimento histérico na Escola Publica Baiana” e “O Futebol como possivel objeto
de estudo no ensino fundamental das escolas publicas de Salvador/Ba”, ambos
vinculados ao Grupo de Pesquisa Educacao, Cultura e Conhecimento — GPECC. As
contribuicbes do GPECC me fizeram aprofundar o olhar sobre a importancia que
escola tem no percurso formativo tanto do aluno quanto do professor, exigindo que
aprofundasse em leituras e préaticas mais especificas da area. Apés a conclusédo do
curso de Licenciatura em Histéria, busquei a continuidade da formacao no curso de
pés-graduacédo lato sensu (Especializagdo) em Curriculo de Formacao Tecnoldgica
e Cultural, na Universidade do Estado da Bahia — UNEB, onde tive contato com as
discussBes sobre processos tecnoldgicos (como consequéncia do pensar e agir
humano), e Geotecnologias e de acfes aplicadas a Educacao.

ApOs a conclusdo deste curso, realizei processo seletivo para docente
executada pela 62 (sexta) Regido Militar?> do Exército, alcancando a aprovacgdo e
incorporando as fileiras das Forgas Armadas como oficial do Exército Brasileiro,
tornando-me professor do CMS, fazendo do local de trabalho ambiente de pesquisa.
Deste modo, que faco do espaco escolar como elemento intercessor entre a
profissdo docente e aluno regular do Programa de Pdés-graduacdo Strictu Sensu
Mestrado Profissional Gestdo e Tecnologias Aplicadas a Educacdo -
GESTEC/UNEB. Ao que consiste as acdes sobre o redimensionamento das
Geotecnologias, é reforcada a partir da insercdo e participacdo do Grupo de
pesquisa Geotecnologias, Educacédo e Contemporaneidade — GEOTEC/UNEB.

Deste modo, a pesquisa aqui delineada foi construida a partir dos referenciais
tedricos metodologicos utilizados no GEOTEC visando o didlogo entre a
Universidade e a rede publica de ensino (municipais, estaduais e federais), que
demandam outras praticas utilizando as potencialidades das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo - TIC e o redimensionamento e aplicagdo das
Geotecnologias no processo de ensino e aprendizagem, a partir de trés projetos

articuladores: A Radio na Escola na Escola da Radio, K-Lab; e RedePub.

2 Uma regido militar constitui um comando das forcas armadas de um pais, encarregue da
administracdo militar de uma das parcelas do seu territério, no caso a 62 Regido Militar compreende
os Estados da Bahia e de Sergipe.
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Figura 1: Organograma dos Projetos articuladores do GEOTEC
Fonte: GEOTEC, 2017.

A acdo do GEOTEC na rede publica de ensino € realizada através da
estruturacdo de projetos articuladores ou guarda-chuvas, que permitem uma
polarizacdo em atos formativos e investigativos na rede publica de ensino a partir da
tessitura tedrico metodoldgica e difusores do conhecimento a partir da utilizacdo das
tecnologias na educacao.

O projeto K-lab: Laboratério de Projetos e Processos Educacionais e
Tecnolbgicos, mediando processos de formacao, a partir do protagonismo discente
trabalha o redimensionamento das tecnologias digitais nas praticas educativas a
partir de variados projetos a exemplo dos: Kimera — Cidades Imaginarias, um jogo
simulador de cidades e do K-agora, que tem como objetivo possibilitar a Educacéo
Cartogréfica, outros projetos e a estrutura do K-Lab podem ser encontrados no seu
site: klab.com.br.

Ao que consiste o projeto articulador “A radio da escola na escola da radio”,
parte da construcdo do conhecimento a partir dos elementos vivenciados na
dindmica socioespacial do bairro/rua/local onde residem e pertencem ao cotidiano,

pautando-se nos referenciais da Educacao Cientifica como mobilizador do saber
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inerente dos sujeitos, agregando as potencialidades das geotecnologias e das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacgéo - TIC ao entendimento dos fendmenos
gue ocorrem no lugar e sua aplicacdo no processo de ensino e aprendizagem.

Como materializacao destas acles apresenta-se como
desdobramentos/produtos®: o Documentario Casulo; O peridédico digital
Caleidoscopio, desenvolvido pelos participes do Projeto da Radio; Uma R&dio
Fisica, com programacado escolar em uma unidade da rede municipal de ensino;

Atlas auto narrativo como transgressao cartografica, dentre outros.

O projeto RedePub — Histéria e Memodria em Rede de Espacos Publicos
Educativos, tem como objetivo disponibilizar produtos geotecnolégicos de dindmicas
socioespaciais em rede de difusdo do conhecimento, como experiéncias de
processos de preservacdo das relagfes interpessoais entre sujeito-histéria-lugar ao
longo do tempo, percorridos, ocorridos e incorporados em espacos educativos
publicos, de modo a contribuir na configuracdo do acervo de registros que
compdem a histéria e memoria de abrangéncia municipal, estadual e federal na
Bahia. O que vem “se constituindo como lugar de memoaria, onde estdo registradas
as marcas da trajetoria dos sujeitos aprendizes, atribuindo valores e sentido as

praticas do cotidiano em instituicdes formais e nao formais” (SANTOS, 2017, p. 02).

Neste sentido, como ampliacdo e especificidades da memdéria de préticas e
inovacbes tecnolégicas nos espacos educativos das escolas, comunidades e
universidades, constitui dois subprojetos: RedeForm — Processos Formativos e

GesPub — Processos Gerenciais.

O RedeForm promove o0 processo de sistematizacdo das narrativas
formativas entre os saberes dos atores sociais inerentes ao legado propiciado, a

partir de cursos de extensdo e aperfeicoamento, oficinas, minicursos, consultoria,

3 O projeto “da Radio” é o primeiro projeto a ser desenvolvido pelo GEOTEC em parceria com outras
instituicGes de ensino na rede publica de ensino, aproximando a Universidade a Educacao Basica de
forma aplicada e engajada. Apesar de possuir mais de 07 anos de existéncia ininterruptos e diversas
producdes entre teses, dissertacdes, livros e artigos cientificos publicados, o trabalho “Estratégias
para implantacdo e gestao do projeto: “A Radio da Escola na Escola da Radio” pelo GEOTEC/BA na
Rede Publica de Ensino”, de autoria de Icilma Nicolau Pazos Dourado (GESTEC/UNEB - 2015),
sintetiza, aprofunda e difunde as ac¢des do projeto da Radio nas redes de ensino publica, instituindo
uma outra forma de gerir projetos educacionais inovadores na educac¢éo béasica (Ensino Fundamental
—l e ll, Médio e Educacao de Jovens e Adultos — EJA).
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workshops sobre preservacédo da Histéria da comunidade em que a instituicdo esta
inserida. Ao que corresponde ao GesPub, ele é mobilizado a partir da
sistematizacdo de processos gerenciais institucionais entre os atores sociais, da
histéria e memoria de como a gestdo do conhecimento € difundida na dimenséao da
organizacdo de espaco, a partir de técnicas, avaliagdes, planejamento, programas,
planos, projetos, politicas, estratégias, relatérios, manuais, games, regimentos,
museus, acervos, portais, blogs, HQ, caminhadas, performance, hipertexto, mapas,
dentre outros.

Neste interim, o RedePub possui em seu sentido lato o registro e a
preservacao das relagcdes no espago-tempo dos sujeitos que convivem e compdem
0 espaco escolar no limiar do tempo, projeto este em que estd ancorado esta
investigacdo no Colégio Militar de Salvador — CMS, possibilitando que a Histoéria e
Memoria dos alunos instituam outras praticas e formas ao ensino de Histéria, ndo
distanciadas das referéncias e vivéncias, mas, trazendo a baila a valorizacdo das
experiéncias no ambito da escola.

Nesse sentido, surge enquanto problema desta pesquisa uma questdo: como
as memorias, histérias e geotecnologias mobilizam a construgdo de estratégias de
ensino de Histéria no CMS? Sendo assim, para alcancar responder esta questao
buscamos como objetivo geral da pesquisa analisar as Histérias e Memorias dos
Discentes do CMS entrelacadas aos processos geotecnolégicos em que mobiliza
estratégias de ensino de Histéria.

Para alcancar esta finalidade e responder a questdo norteadora
desenvolvemos as seguintes etapas: identificar e mapear as Histérias e memdrias
dos alunos do CMS como potencialidade de preservacdo, valorizacdo e
materializacdo do processo formativo; desenvolver oficinas formativas a partir do
redimensionamento das geotecnologias ao registro do cotidiano escolar; criar
estratégias de ensino de Histéria trazendo a baila a producéo discente e a relacéo
deste com o espacgo escolar.

O aporte metodoldgico utilizado estd ancorado no pressuposto da abordagem
qualitativa, no ambito Participante (BRANDAO, 2006), pois permite a construcdo de

acOes e estratégias contextualizadas com as dinamicas sociais, pautadas na
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colaboracdo, permitindo “[...] conhecer o mundo de mé&os dadas com a sua
transformagao” (BRANDAO, 2006, p. 9).

Nesse aspecto, a pesquisa também se caracteriza como Pesquisa
Participante, que visa varios instrumentos de observacdo, entrevista semi-
estruturada, registros (didrios de bordo) e andlise em que serdo salientadas as
acoes, discursos e escritas construidos entre os educandos e professores.

Na abordagem da Pesquisa Participante, vé-se o sujeito atrelado ao objeto,
nao apenas como fornecedores de dados, mas como sujeitos de conhecimento.
Para tanto, a analise dos signos e significados das acfes e praticas sociais €, muitas
vezes, subjetiva. A pesquisa participante garante a estratégia participante dos (as)
pesquisadores (as) e participativa dos sujeitos pesquisados, coerente com a
pesquisa qualitativa partilhavel, tanto no seu processo quanto nos resultados
(BRANDAO, 2003).

O modelo adotado ndo se apresenta como modelo metodolégico de méo
Gnica, o qual teria como intento somente conduzir o pesquisador a fonte para que
sacie a sede individual sem nada transformar ou oferecer. A pesquisa participante
tem como norte impossibilitar o agir displicente do pesquisador mediante 0 universo
gue o acolhe durante o processo de investigacdo. Nao se revelando na descricao,
portanto necessita de uma compreensao que nao verse apenas pelo aparente, mas
gue faca uma analise do contexto, da diversidade, dos processos anexados tanto no
objeto quanto nos sujeitos.

Os elementos da pesquisa desde o inicio serdo desenvolvidos juntamente
com os alunos, quebrando a légica hierarquica, caracteristica presente em
instituicdes de ensino militares, além da relagdo classica e “ultrapassada” de
pesquisador (pseudo distanciamento entre sujeito e objeto). Isso permite que a
imersdo no lécus de pesquisa demande uma (com) vivéncia para conhecer,
participar e descrever as interacdes/relacées sociais que se processam no cotidiano
escolar do CMS e que materializam a Historia da instituigcao.

Para que estes elementos se desenvolvam, é preciso ter uma base
tedrica/conceitual forte, caracterizadas enquanto categoria de pesquisa. Logo,
definimos como categorias dessa pesquisa: Pollak (1992), Santos (2016), dentre
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outros; Sobre Geotecnologias Brito; Hetkowski (2010); Rezende (2015) e Brandé&o
(2015).

Esse trabalho de conclusdo de curso em formato de memorial descritivo esta
dividido em quatro secdes. A primeira relata a Histéria e Meméria como elemento da
interac&do dos sujeitos no espaco escolar como elemento fundante. A segunda secao
visa desenvolver uma andlise sobre a escola e as geotecnologias como intercesséo
as praticas aplicadas na educacdo. Na terceira secdo, o desenvolvimento da
pesquisa no CMS e suas caracteristicas (estruturais, pedagogicas, histéria da
escola, participes do projeto, descricdo do instrumento de coleta e processo
formativo). Por ultimo, apresentamos as Estratégias de Ensino de Historia enquanto
legado do processo como resultado da analise da imersdo do trabalho com os

sujeitos e os produtos desta investigacao.
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2. HISTORIA E MEMORIA: A NARRATIVA DO SUJEITO COMO
ELEMENTO MOBILIZADOR DA TRANSGRESSAO
CARTOGRAFICA

Nesta secdo, serdo discutidas as concepcfes conceituais sobre Historia e
Memoéria e como estas se apresentam como estratégias de ensino a partir da
relacdo dos sujeitos no espaco. Assim, compreendemos como as narrativas
constituidas no cotidiano desenvolveram a escola para além da materialidade
(enquanto instituicdo) e se consolida nas praticas individuais e coletivas ancoradas

no lugar.

2.1HISTORIA E MEMORIA: SIMBIOSE CONCEITUAL

A discussdo sobre Historia mobiliza os individuos a compreenderem o0s
momentos vividos ao longo de suas existéncias, saber de onde veio, para onde vai e
como foi constituido o mundo ao qual vé e compreende. A compreensdo sobre o
passado permite um movimento dialdgico entre presente (como ponto de partida),
passado (enquanto experiéncias vivenciadas) e futuro (consequéncia dos caminhos
e escolhas tomadas). Nesse sentido, a Histdria estd sempre em um processo de
construcdo, pois “a trajetéria do homem na Terra é indeterminada, em busca de sua
propria razao de ser” (BORGES, 1993, p.54).

Essa constante indagacdo sobre o presente € que mobiliza homens e
mulheres a retornarem ao passado fazendo da Histéria campo cientifico de
observacéo e analise das transformacdes que ocorrem na sociedade. Deste modo,
Borges (1993, p.50) afirma que “a transformacdo € a esséncia da Historia, [...] é
através do tempo que se percebe as mudangas”. Assim, o tempo sera o fio condutor
da escrita da Histéria atrelando aos acontecimentos a um recorte temporal e

espacial.
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Portanto, o tempo é uma categoria de analise do processo historiografico por
romper com o entendimento cronolégico a partir de relégios e calendarios enquanto
instrumento socialmente construido para apreender/materializar a temporalidade,
pois 0s acontecimentos, fatos podem ser céleres, mas as consequéncias morosas
serdo percebidas e analisadas ap06s o distanciamento que ndo condiz com o tempo
social. Conforme Silva e Silva (2010, p.390),

O tempo, como producdo humana, é uma ferramenta da Histéria,
visivel em instrumentos como o calendario e a cronologia. Cronologia
€ a forma de representar os acontecimentos histéricos no tempo, o
gue exige um calendario e uma noc¢ao de contagem do tempo. Todas
as civilizagbes possuem uma data que convencionam como 0 inicio
do tempo e, logo, o inicio da histéria.

A particularidade do tempo na Historia possibilita a dualidade entre ruptura e
permanéncia, ou seja, em tempos longos e curtos. Ao que corresponde a tempos
longos, suscita a ideia da “[...] “histéria quase sem tempo” da relagao entre o homem
e o ambiente geografico” (CARDOSO; VAINFAS, 1997, p.199). Sobretudo, o tempo
curto se refere aos acontecimentos do cotidiano coloquiais que passam
despercebidos pelas grandes narrativas, porém constitui as estruturas sociais e 0
amago do lugar.

Nesse interim, a Histéria se constitui no tempo, porém possui como elemento
substancial e fundamental a Memdria, enquanto matéria-prima, pautada nos fatos e
consequéncia da relacdo entre o sujeito no tempo e espaco.

Os acontecimentos memoraveis que estabelecem as histérias de vida sdo
construidos individualmente e coletivamente no tecido social, pois a “[...] experiéncia
de vida, agrupadas em um determinado lugar [...] compde um grande coro, ou seja,
uma grande narrativa contada por diversas memoérias e vozes, conotando as
caracteristicas do lugar” (SANTOS, 2016, p.32).

Nesse processo, entendemos o Colégio Militar de Salvador como um local
rico em Histérias e Memdérias a serem pesquisadas e conhecidas, memdrias essas
que segundo Moreira (2005) é:

[...] uma construcd@o psiquica e intelectual que acarreta de fato uma
representacao seletiva do passado, que nunca é somente aquela do
individuo, mas de um individuo inserido num contexto familiar, social,
nacional.
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Podemos entender como um desses contextos sociais a escola, pois ela € o
ponto de convergéncia de todas as memoarias desenvolvidas nesse espaco atraves
das praticas militares (formaturas do dia do exército, dia do soldado, aniversario da
escola, desfiles do 07 de setembro, conclusdo das turmas do 3° ano e concluséo do
curso de oficiais, QCO%) e das praticas pedagdgicas (Feiras culturais, Olimpiadas
internas, Jogos da Amizade®, Festivais da Cancéo e diversas aulas de campo)

No encontro formativo 05, o tema gerador foi referente as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacgao (TIC), e os dispositivos méveis (smartphones) utilizados
como ferramentas para compor uma pesquisa (entrevista) sobre as principais
memorias das pessoas que trabalham e estudam no Colégio Militar de Salvador.
Seguindo o roteiro elaborado pelos proprios alunos, uma entrevista semiestruturada
foi realizada na instituicdo com os seguintes questionamentos: 1- Qual a memdéria
mais marcante durante a permanéncia no CMS?; 2- O que o entrevistado achava
das mudancas que ocorreram no colégio?; 3- O que o entrevistado esperava dos
préximos anos no Colégio?

As entrevistas que se destacaram foram realizadas pelas alunas n° 4070,
n°4051, n° 4076 e n° 4061, 5sendo responsaveis por entrevistar os militares (Capitéo
Farias, ex-aluno e ex-comandante da 12 companhia de alunos 7, Capitdo Jaqueira
(dentista), Sargento Marinha Santos (monitor de alunos), Sargento Déria (monitor de
alunos) e Sargento Ryslande (monitora de alunos)

Outra equipe da eletiva composta pelos alunos n° 4112, aluno n°® 4066, aluna
n°® 4067 e aluna n°4191 também realizaram as entrevistas utilizando-se do mesmo
roteiro, porém foi aplicado a outro universo, os alunos do CMS do ensino

fundamental e médio.

4 O Quadro Complementar de Oficiais (QCO) é composto por oficiais com curso superior, realizado
em universidades civis, em diferentes areas do conhecimento e especializa¢gfes técnicas necessarias
ao Exército. Esses oficiais sdo formados na Escola de Formagdo Complementar do Exército, que
matricula anualmente quase uma centena de alunos.

5 Jogos da Amizade é o evento esportivo promovido anualmente pelo Sistema Colégio Militar do
Brasil (SMCB) com a participacdo de aproximadamente 1,2 mil estudantes de Colégios Militares do
Exército de todo o pais, na faixa etaria até 17 anos.

6 Para cumprir o procedimento do Comité de Etica, o aluno sera identificado pelo seu nimero de
matricula.

7 A 12 Cia alunos é responsavel por gerenciar a parte administrativa e disciplinar dos alunos do 6° e
70 ano do Ensino Fundamental.
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A partir desta atividade podemos constatar que as memorias individuais
convergem sempre para as mesmas datas e periodos marcantes que existem no
Colégio Militar, sendo destaque os desfiles do 07 de setembro, as formaturas de
entrada dos alunos novos pelo portdo e as olimpiadas internas. Logo, na Figura 2,
encontra-se a imagem inicial do video produzido pelas alunas n° 4051, 4061,4061 e
4076 como resultado desta atividade.

Figura 2: Imagem inicial da Entrevista “Memérias CMS”
Fonte: feita pelas alunas, n° 4070, 4051, 4076 e 4061

A partir desta experiéncia, vale destacar a afirmacao de (POLLACK, 1992, p.
2):

Se destacamos essa caracteristica flutuante, mutavel, da memodria,
tanto individual quanto coletiva, devemos lembrar também que na
maioria das memdérias existem marcos ou pontos relativamente
invariantes, imutaveis. Todos 0s que ja realizaram entrevistas de
historia de vida percebem que no decorrer de uma entrevista muito
longa, em que a ordem cronoldgica ndo esta sendo necessariamente
obedecida, em que o0s entrevistados voltam varias vezes aos
mesmos acontecimentos, ha nessas voltas a determinados periodos
da vida, ou a certos fatos, algo de invariante.

As memodrias individuais e coletivas muitas vezes confundem-se quando se
trata de individuos que integram o mesmo ambiente. Ambiente este que valoriza a

historia e as tradigbes militares, como ocorre durante as formaturas da instituigao.
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7

Nessas formaturas é evidenciado um breve histérico sobre as datas de
criacdo do Colégio Militar de Salvador e do Curso de Formagédo de Oficiais — CFO,
em que um aluno de cada segmento é responsavel por proferir respectivamente
esses historicos.

O historico do Colégio Militar de Salvador € composto pelo seguinte texto,
conforme o Decreto n° 40.843 publicado em sua pagina virtual:

O decreto n°® 40.843, de 28 de janeiro de 1957, é assinado pelo
Presidente, criando o Colégio Militar de Salvador. Provisoriamente
instalado no prédio situado a Rua Agripino Do6rea, n° 26, em
Pitangueiras, onde funcionava o Instituto de Preservacdo e Reforma
do Estado. Em 05 de abril de 1957, o Coronel Uchoa assumiu o
Comando do Colégio, caracterizando de fato o inicio das atividades.
O Colégio foi transferido para o Bairro da Pituba em 02 de julho de
1961. Estavam presentes na cerimbnia de inauguracdo diversas
autoridades, dentre elas o0 Governador Antonio Balbino, o Ministro da
Guerra General Lott e o Comandante do CMS Coronel Bezerra
Cavalcante. Em 1989, o CMS foi desativado e voltou a funcionar
novamente no ano de 1993, gracas a um convénio firmado entre o
Exército Brasileiro e o Governo do Estado da Bahia. No mesmo ano
iniciaram-se as obras da primeira parte do novo pavilhdo de aulas,
também na Pituba. No ano de 1993, foi realizado o exame de
admissdo para o preenchimento das 65 vagas para o0 6° ano.
Concorreram 1702 candidatos, entre meninos e meninas. No dia 03
de fevereiro de 1994, foi inaugurado o pavilhdo de aulas com entrada
pela Rua das Horténsias. Compareceram a solenidade o Governador
Antobnio Carlos Magalhdes, o Comandante do Colégio Coronel
Oliveira Freitas e demais autoridades. A aula inaugural foi proferida
no Centro de Convencdes, pelo Professor Aristides Fraga Lima,
primeiro professor de Lingua Portuguesa do CMS. (CMS, 1957).

Enaltecer a memoaria institucional é um exercicio de valorizagdo do espaco
escolar e ao mesmo tempo uma contribuicéo para a formacao educacional do aluno.

Desta forma, a partir deste experimento realizado com os discentes podemos
perceber a importancia da Historia Oral para a pesquisa cientifica, pois essa
modalidade de pesquisa atua diretamente sobre as percep¢bes do individuo.
Conforme (POLLACK, 1992, p. 2):

[...] acredito que a histéria tal como a pesquisamos pode ser
extremamente rica como produtora de novos temas, de novos
objetos e de novas interpretacfes. A historia esta se transformando
em historias, histérias parciais e plurais, até mesmo sob o0 aspecto da
cronologia.
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Logo, conforme estas “historias parciais e plurais” citadas por Pollack, as
geotecnologias surgirdo como um meio de expor as historias dos individuos que
estdo imersos no ambiente escolar. Evidenciando a histéria nas entrelinhas, o que
ndo € exposto em nenhum documento oficial, mas que esta sempre presente no

amago de todas as instituicdes escolares.

2.2UM OUTRO OLHAR AO ENSINO DE HISTORIA

As cidades sdo formadas por individuos e estes sao providos de Historias e
Memoarias pessoais, individuais e retalhadas, mas que em conjunto formam um
mosaico, um tecido de memdérias sociais, que podem ser consideradas um
verdadeiro caleidoscépio, pois a cada novo olhar, gera um novo ponto de vista sobre
0 espaco e suas especificidades. E como conhecer a cidade/ bairro apenas em sala
de aula?

Nesse sentido, é preciso transgredir, partindo do ponto inicial que converge
no Colégio Militar de Salvador, e a partir da Histéria do colégio, automaticamente
estamos falando da Historia do bairro da Pituba. Logo estamos tratando também das
histérias que existem nesse espaco, tanto intra como extramuros da escola.

Uma possibilidade para que isso aconteca sdo as realizagdes das aulas de
campo, estas que contribuem para a formacdo de um olhar sensivel ao meio “além
dos muros da escola”, assim, Venturi (2005, p.18) retrata a respeito das aulas de

campo:

O momento do trabalho de campo representa o contato imediato do
cientista com a realidade, ainda que se possa fazer uso de
instrumentos, € o momento de conhecé-la melhor por meio de
técnicas de observagdo e interpretacdo (dois aspectos do mesmo
processo, jA& que quem observa é o0 sujeito e ndo seus 6rgaos
sensoriais) instrumentalizadas ou ndo. O contato direto com a
realidade em campo né&o significa que se tenha o mesmo controle
dos processos que se pode ter em laboratério [...].
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Com a “experienciacado” in loco do espaco os alunos observam as dinamicas
sociais, aparentemente dispersas agindo ao mesmo tempo. Pois a légica formal
curricular escolar ainda € pautada, de forma compartimentada. Isso influencia na
Otica dos discentes ao interpretar os fendmenos sociais, colaborando com esta ideia

Morrin (2010, p. 13) afirma que:

Ha inadequacdo cada vez mais ampla, profunda e grave entre
saberes separados, fragmentados, compartimentados entre
disciplinas, e, por outro lado, realidades ou problemas cada vez mais
polidisciplinares, transversais, multidimensionais, transnacionais,
globais, planetarios. Em tal situagdo, tornam-se invisiveis o0s
conjuntos complexos, as interacdes e retroacdes entre partes e todo,
as entidades multidimensionais e os problemas essenciais.

Em virtude dessa compartimentalizacdo experimentar-se no mundo, se faz
necessario, ou seja, “ninguém nasce feito, € experimentando-nos no mundo que nés
nos fazemos” (FREIRE, 2001). Em alinhamento a este pensamento os Parametros

Curriculares Nacionais - PCN afirmam que:

Em um estudo do meio, o estudante ndo depara com a composi¢ao
dos conteudos histéricos em forma de enunciados ou ja classificados
a partir de conceituacdes. Ao contrario, € uma atividade didatica que
permite que os alunos estabelecam relagdes ativas e interpretativas,
relacionadas diretamente com a producédo de novos conhecimentos,
envolvendo pesquisas com documentos localizados em contextos
vivos e dindmicos da realidade. (BRASIL,1997).

Dessa forma, as aulas fluem com maior intensidade, pois elas reforcam os
lacos e conectam novos saberes de maneira mais ampla. O estudo do meio ndo se
relaciona a simples obtencdo de informacdes fora da sala de aula ou a simples
constatacdo de conhecimentos j4 elaborados, encontrados em livros didaticos,
enciclopédias ou jornais, que se pode verificar in loco na paisagem humana ou
geografica. (Parametros Curriculares Nacionais — PCN).

Colocando em prética essa ideia, foi realizada uma aula de campo com os
alunos na Praga Ana Lucia Magalh&es, localizada na Rua das Horténsias, no Bairro

da Pituba, conforme as imagens 3 a 8.



Figura 3: Praca Ana Lucia Magalhées
Fonte: Google Maps, 2017.

Map data ©2016 Goog

Figura 4: Praca Ana Lucia Magalhées
Fonte: Google Earth, 2017.
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Figura 5: Aula de Campo na Praca Ana Lucia Magalhaes
Fonte: Pesquisa de Campo, 2016.

&

Figura 6: Monumento em homenagem a Ana Licia Magalhaes
Fonte: Pesquisa de Campo, 2016.

Figura 7: Aula de Campo na Praca Ana Lucia Magalhées
Fonte: Pesquisa de Campo, 2016.
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Figura 8: Placa informativa da Praca Ana Lucia Magalhées
Fonte: Pesquisa de Campo, 2016.

Como pontos positivos registrados, podemos verificar o desenvolvimento do
olhar critico dos alunos no que diz respeito ao bairro em que eles estudam, logo, os

Parametros Curriculares Nacionais — PCN, salientam que:

E no local, conhecendo pessoalmente casas, ruas, obras de arte,
campos cultivados, aglomerac¢des urbanas, conversando com 0sS
moradores das cidades ou do campo, que os alunos se sensibilizam,
também, para as fontes de pesquisa histérica, isto €, para os
“‘materiais” sobre os quais o0s especialistas se debrugam para
interpretar como seria a vida em outros tempos, como se dao as
relacbes entre os homens na sociedade de hoje ou como sé&o
organizados 0s espacos urbanos ou rurais. O estudo do meio €,
entdo, um recurso pedagdgico privilegiado, jA que possibilita aos
estudantes adquirirem, progressivamente, o olhar indagador sobre o
mundo do qual fazem parte. (BRASIL, 1997)

A Histéria e a Memoria, sdo elementos necessarios para que ocorra a
elaboracdo de novas estratégias de ensino, pois a partir das experiéncias
vivenciadas em um determinado lugar irdo caracterizar/construir simbolos e
elementos representativos proprios de cada sujeito. Nesse sentido, a escola tera
diversos registros histéricos a partir dos acontecimentos pessoais e interpessoais
atribuindo multiplos sentidos para além da cientificidade que rege a producéo oficial

da instituic&o.
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3. AESCOLA E AS GEOTECNOLOGIAS: TESSITURAS
APLICADAS A EDUCACAO

As Geotecnologias sao as capacidades de expressar as nuances do espaco,
denotando o entendimento de um grupo de sujeitos, nesta pesquisa, os alunos. Elas
rompem a capacidade logica de suas caracteristicas materiais, como “ferramenta”
e/ou “linguagem” e se apresentam como uma centelha criativa para o entendimento
deste espaco, ampliando o olhar e a producdo dos sujeitos que compdem a
paisagem do lugar. Deste modo, todo processo criativo que conote um conjunto de
informacdes para conhecer, explicar, entender as dindmicas e caracteristicas dos
lugares se apresentam como suporte geotecnoldgico. Assim, esta se¢do visa
suscitar um debate sobre a tessitura dialdgica entre as geotecnologias e a escola,
fazendo deste elemento intercessor praticas de ensino de histéria, trazendo a
discusséao a vivéncia e a experiéncia dos sujeitos.

Partindo do entendimento da tecnologia pela modernidade, as geotecnologias
estdo ligadas aos suportes tecnolégicos para constituir dados técnicos como: GPS,
Sensoriamento Remoto, Cartografia, perpassando pelos campos do saber (Ciéncias
Sociais, Ciéncias Biologicas, Matematica/Légica e as Ciéncias Fisicas), para por fim,
chegar as pessoas. Porém, neste trabalho, a perspectiva adotada pela
geotecnologia, inicia-se pelo caminho inverso, ou seja, partindo da mobilizacdo das
pessoas em direcdo ao mesmo elemento (0s suportes tecnoldgicos) num movimento
que parte da borda para o centro, atravessando os campos dos saberes, (onde se
insere 0 espaco escolar enquanto espaco geotecnoldgico), as geotecnologias
chegando no ponto central que sdo os mapas. Nesse sentido, 0s mapas atuam
como elementos convergentes de Histérias, Memodrias, Experiéncias e realidades
distintas.

Vivenciar o ambiente escolar é estar em constante conflito com o poder
dominante, sejam eles politicos, ideoldgicos ou pedagodgicos. Nesse sentido, as
Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo - TIC, associadas as geotecnologias
surgem como novas possibilidades para que novas ideias e novas praticas

pedagogicas possam aflorar diante deste cenario (BRITO, 2013).
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A partir desta ideia poderiamos apenas, além de vivenciar o espaco fisico,
vivenciar o espaco vivido, em que se revela um colégio oculto, singular, em que
muitas vezes passa despercebido pelo olhar dos agentes de ensino. Desta forma

Brito evidencia que:

A experiéncia de vivenciar o espaco se traduz na aventura humana
de desvendar o mundo. As acdes de descobrir, explicar e entender
as trajetérias do Homem sobre a superficie terrestre sdo objetos de
diversas ciéncias, entre elas a historia e a geografia (BRITO, 2013,
p.15)

Entendemos assim, como l6cus de pesquisa, o Colégio Militar de Salvador,
como um ambiente favoravel a este estudo, pois apresenta como possibilidade a
utilizacdo das geotecnologias, estas que ja se encontram totalmente presentes no
universo estudantil. Logo, esse ambiente escolar “geotecnolégico” pode propiciar a
criacdo e/ou ressignificacdo das praxis pedagogicas, transgredindo o contexto das
praticas instituidas, ou seja, do que ja estd imposto. Partindo desse pressuposto

Brito e Hetkowski (2010) afirma que:

[...] tecnologias sdo processos humanos criativos, que envolvem
elementos materiais (instrumentos e técnicas) e imateriais
(simbdlicos e cognitivos) e que se encarnam na linguagem do saber
e do fazer dos homens. Assim, a geotecnologia representa a
capacidade criativa dos homens, através de técnicas e de situacdes
cognitivas, representar situacdes espaciais e de localizacdo para
melhor compreender a condicdo humana. (BRITO; HETKOWSKI,
2010, p.23).

Dessa forma, as geotecnologias agem como uma lupa que maximiza 0s
detalhes das situacBes da rotina escolar, como exemplo o cotidiano no Colégio
Militar de Salvador vivenciado pelos alunos, proporcionando experiéncias além da
sala de aula, experimentando, registrando e conhecendo novos espacos que antes
eram ocultos ao olhar dos agentes de ensino.

Tomando como base a aplicabilidade das geotecnologias, elas se apresentam

aos alunos, através dos aplicativos de smartphones, relégios, computadores, e
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dispositivos que contenham o sistema de GPS® como por exemplo o Google
Mapas®, Google Earth19, Wazel! e similares.

Logo, pode-se perceber que essas tecnologias ja fazem parte da realidade
nao sO dos alunos, mas como de grande parte das pessoas, conforme (BRITO,
2013, p.31).

As geotecnologias estdo presentes no dia a dia das pessoas,
materializada através de alguns aplicativos disponibilizados na rede
mundial de computadores, tais com o Google maps; também por
meio dos receptores do Sistema de Posicionamento Global - GPS,
disponiveis inclusive em relégios e aparelhos de telefonia celular; e
ainda por meio de imagens de satélites, visualizadas através do
Google earth, ou apresentadas nos telejornais na se¢do de previsédo
do tempo.

Nesse sentido, a escola precisa dialogar com essa realidade, incluindo as
tecnologias de forma consciente, para que ocorra o exercicio da ressignificacdo de
conceitos, saberes e praticas pedagodgicas, que devem ser realizadas de forma
dialégica entre professor e aluno. Entendendo o uso dos smartphones por essa
perspectiva por que nao utiliza-las em sala de aula?

Através da atividade ja citada, realizada pelos alunos n° 4112, 4066 e 4067,
no qual eles utilizaram as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC), e 0s
dispositivos méveis (smartphones) utilizados como ferramentas para compor a
pesquisa (entrevista), sobre as principais memoérias das pessoas que trabalham e
estudam no Colégio Militar de Salvador, fica evidente em um dos depoimentos, esse
distanciamento da escola com as tecnologias a partir do depoimento do aluno n°

4181 quando perguntado sobre o que se espera do colégio para os proximos anos

8 O sistema de posicionamento global (global position system, GPS) é um sistema de posicionamento
por satélite que fornece a um aparelho receptor movel a sua posi¢do, assim como

9 Google Maps é um servigo de pesquisa e visualizacdo de mapas e imagens de satélite da Terra
gratuito na web fornecido e desenvolvido pela empresa estadunidense Google.

10 Google Earth é um programa de computador desenvolvido e distribuido pela empresa
estadunidense do Google cuja fungéo é apresentar um modelo tridimensional do globo terrestre

11 Waze é uma aplicacdo para smartphones ou dispositivos méveis similares baseados na navegacao
por satélite (ex.: GPS) e que fornece informac¢des em tempo real e informac¢des de usuéarios e
detalhes sobre rotas, dependendo da localizacdo do dispositivo portatil na rede. Foi desenvolvida pela
start-up Waze Mobile de Israel, empresa que foi adquirida pela Google em 2013.
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ele respondeu que: “espero que eles melhorem a acessibilidade de um estudo com
mais tecnologia, tipo a sala modelo que tem na 705%”

Logo, a partir da afirmacdo do aluno, percebe-se que existe uma demanda
gue parte do meio estudantil e que a escola atualmente ndo consegue suprir. As
geotecnologias podem ser um meio para que ocorra essa aproximagao entre as
partes. A partir dessas constatacoes, refleti sobre a fala do aluno entrevistado e em
seguida, propus juntamente com os discentes uma aula de campo percorrendo 0s
espacos da escola, com a participacao do professor de Biologia, Tenente Forastieri
do 9° ano, que fez uma breve explanagdo sobre o meio ambiente quando
adentramos o0 espaco conhecido como “Centro de Biodiversidade”. Em seguida
partimos para o Memorial do Colégio Militar de Salvador e da Escola de Formacéao
Complementar do Exército'® onde conhecemos um pouco mais sobre a Histéria da
Instituicdo e de alguns alunos.

Como produto para esta atividade foi proposto aos alunos que expressassem
através do google mapas os pontos percorridos durante a aula, pudemos perceber a
aplicacao desta atividade quando (BRITO, 2013, p.24) suscita que:

Incorporar as geotecnologias as estratégias de ensino,
principalmente no tocante a geografia, representa um ganho
substancial de valor no ensino fundamental e médio. Ganho
representado pela iniciacdo a uma outra linguagem, gramatica e
alfabeto, bem como na possibilidade de ampliar os conhecimentos
sobre 0 espago vivido e o mundo. O revés da utilizacdo destas
tecnologias na construcdo de uma sociedade mais justa, bem como
na formagdo de cidaddos sintonizados com os tempos vindouros é
um desafio.

Dialogando com Brito, a incorporacdo das geotecnologias emergiu
naturalmente durante as atividades com o grupo, principalmente na ampliagdo dos
conhecimentos dos espacos vividos e a no¢céo de localizacdo do espaco. Logo, as
figuras 27 e 28 representam as atividades propostas pelos alunos 4061 e 4136

registradas no ambiente virtual de aprendizagem (AVA).

12 Sala 705 é uma sala que esta localizada no 3° andar do CMS, referente as turmas do 7° ano do
Ensino Fundamental.

13 A EsFCEx e o CMS funcionam sob comando Gnico, com as respectivas missées de formar Oficiais
do Quadro Complementar e proporcionar Ensino Fundamental e Médio aos dependentes de militares
e civis em Salvador.



37

Dessa forma, ao analisar essas figuras, percebe-se que o mapa pode ser
construido pelos alunos, em uma perspectiva mais ampla, considerando-se assim
uma construcdo social. Esta que, surge com os discentes em oposi¢cdo ao que ja

esta imposto/instituido. Nessa perspectiva (BRITO, 2013, p.24) afirma que:

O mapa pode ser considerado como uma construcédo social e dedica
ao cartografo a funcdo de membro da sociedade num sentido amplo.
Esta consideragdo, do mapa como uma constru¢do social do mundo,
€ a afirmacdo de que esses documentos mais que uma imagem da
realidade, séo textos que podem ser decodificados da mesma forma
gue outros sistemas de signos nao verbais.

Sendo assim, aliando a percepcdo dos espacos vividos, as potencialidades
dos mapas como ferramentas de construcdo social e as geotecnologias acessiveis
aos alunos podemos considerar a escola como um espagco de
multirreferencialidades, sendo a mesma um ponto de partida/convergéncia para a
criacao de novas praticas e compreensfes do mundo, ultrapassando a légica formal,

proporcionando relagbes com novos campos do saber educacional.

Figura 9: Expresséo do espaco do CMS, aluna n° 4061
Fonte: (atividade Ava) — 01 de junho de 2016
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Figura 10: Expresséo do espago do CMS, aluna n° 4136
Fonte: (atividade Ava) — 01 de junho de 2016.

3.10 JOGO MINECRAFT E O PROCESSO COLABORATIVO-
PARTICIPATIVO NO CMS

A escola, além de defrontar-se com as Tecnologias de Informacdo e
Comunicacédo (TIC), presente na vida cotidiana dos alunos, também se depara com
uma outra forte demanda apresentada por eles, os jogos, que para (ALVES, 2005,

p.1):

O jogo é um elemento da cultura que contribui para o
desenvolvimento social, cognitivo e afetivo dos sujeitos, se
constituindo assim, em uma atividade universal, com caracteristicas
singulares que permitem a ressignificagdo de diferentes conceitos.
Portanto, os diferentes jogos e em especial 0os jogos eletronicos,
podem ser denominados como tecnologias intelectuais.

Partindo do pressuposto que 0s jogos sdo elementos culturais, 0s mesmos
estdo presentes na histéria da humanidade acompanhando as mudancas da
sociedade através dos tempos. Nesse sentido, a escola ndo acompanhou esse
processo ficando pautada ainda em praticas pedagdégicas tradicionais, que excluem

essa realidade. Logo, a escola tem que acompanhar as mudancgas que ocorrem na
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sociedade, introduzindo-as de maneira consciente o uso das tecnologias, e
principalmente dos jogos, este que se popularizaram com o0 surgimento e
acessibilidade dos computadores, como verifica Santana (2007) apud Carneiro
(2002):

A popularizagdo do PC alterou o modo de lazer das criancas e
adultos com a utilizacdo de jogos, simuladores e dos diversos
ambientes na internet e tornou-se recurso adicional para pesquisas e
trabalhos escolares pela utilizacdo de aplicativos bésicos, como
editores de texto e programas para desenho, enciclopédias
eletrbnicas, sites da rede mundial e jogos educativos.

Logo essa popularizacdo ndo conseguiu atingir a escola no que diz respeito
as préticas de ensino. Pois, além de ndo conseguir enxergar a presenca dos jogos
eletrbnicos na sociedade e a potencialidade destes como tecnologias intelectuais, a
escola os deixou a margem das praticas pedagdgicas, contribuindo assim para o
fortalecimento da ideia produzida pelo senso comum que rotulam os jogos apenas
como atividades de entretenimento (ALVES, 2005, p.1).

Aderindo a esta ideia, a escola ndo consegue dialogar com esse contexto em
que o perfil do discente vém sofrendo mutacdes constantes aos longos dos anos,
pois as competéncias e habilidades apresentadas por eles jA& ndo sdo mais as

mesmas das décadas passadas. Logo, para Santana (2007) apud Kensky (2007):

As competéncias e habilidades dos alunos da geracdo net estdo
mudando. O movimento vem de fora das escolas e € ela que, cada
vez mais sofrerd as suas consequéncias. Para atender as
expectativas desses alunos, a escola precisa mudar também, e
muito. O futuro da escola esta em jogo e, justamente sao 0s jogos a
causa e a consequéncia dessas mudangas no comportamento dos
jovens. Em suas casas ou em lan houses!4, jovens dedicam-se com
prazer ao que mais gostam de fazer, jogar em rede.

Percebe-se entdo que o futuro da escola literalmente estda em jogo, pois
pouco se vé algo na educacao formal que chame a ateng&o dos alunos. Ao jogar o

aluno automaticamente esta desenvolvendo competéncias e habilidades como as da

14 LAN House é um estabelecimento comercial onde, a semelhanca de um cyber café, os usuarios
podem pagar para utilizar um PC com acesso a Internet e a uma rede local, com o principal fim de
acesso a informacéo rapida pela rede e entretenimento através dos jogos em rede ou online.
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escrita e a capacidade de desenhar com ambas as maos, além de uma habilidade
sensorial e espacial (SANTANA, 2005, p. 49). Para Kensky (2007, p.119 apud

SANTANA, 2007, p.48), essas competéncias se aplicadas na educacao formal:

Essas competéncias, se transferidas para o desenvolvimento das
aprendizagens escolares, fazem uma grande diferenca. O mundo
dos jogos pode trazer para a educacdo escolar novos desafios, a
comecar pela organizagdo dos curriculos dos cursos e das atividades
de aprendizagem, pelas formas de avaliacdo e pela formacdo de
professores especializados em jogos.

Levando-se em conta as potencialidades dos jogos e considerando a escola
como um espaco geotecnoldgico, surge a possibilidade do jogo Minecraft
(Identidade Visual do game pode ser vista na figura 29). Este jogo composto
basicamente de blocos em trés dimensdes, possuindo paisagens (praia, montanha,

florestas etc).

MINECRAFY

Figura 11: Identidade visual do jogo MineCraft
Fonte: JogoMinecraft
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Figura 12: Expresséo do Elevador Lacerda
Fonte: Youtube
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Nele existe a possibilidade que estes blocos sejam removidos e recolocados
em outros lugares para criar, ressignificar ou reproduzir construcdes, empilhando-os,
conforme a figura 12. Além do processo de mineracao e arrecadacdo de recursos
para construcdo, ha no jogo os modos de sobrevivéncia, e exploracdo. No modo
sobrevivéncia os jogadores devem coletar recursos, construir estruturas e explorar a
terra em um esforgco para sobreviver. J& no modo exploracdo o jogador deve
explorar territdrios desconhecidos e ndo mapeados.

Jogar Minecraft é usa-lo como instrumento criativo. Nesse sentido, ndo ha
modo de vencer neste jogo, uma vez que seu formato ndo esta atrelado a objetivos
exigidos e uma histdria a ser seguida. Os jogadores passam a maior parte de seu
tempo produzindo constru¢cdes com os blocos e minerado, por isso 0 jogo tem este
nome. Uma vez que os jogadores tenham recolhido e construido um inventéario
suficiente de recursos, eles usam estas aquisi¢des virtuais para arquitetar casas e
paisagens, muitas vezes construindo todos os tipos de estruturas de blocos.

Este jogo especificamente, pode contribuir para o desenvolvimento de
atributos da area afetiva como o respeito, coletividade, a reflexdo para acdes que
embasam a educacdo e a cidadania, a grande capacidade de experienciacdo e
vivéncia com o ambiente dentro de um espaco virtual, problematizacéo e reflexao
sobre a acdo humana nas suas diferentes esferas e desenvolvimento da nocao de
localizacéo e espaco (SCHIMIDT; SUTIL, 2015, p.2).

A partir das potencialidades gerais deste jogo podemos analisar também
outros aspectos, principalmente pelo seu carater cooperativo e interativo Schimidt;
Sutil (2015, apud SHORT, 2012). Partindo ainda para analise de outros aspectos, 0
jogo (SCHIMIDT; SUTIL, 2015, p. 5) demonstra outras caracteristicas especiais

como, por exemplo:

O jogo possui a caracteristica de mapa aberto, onde os jogadores
podem transitar livremente e interferir no espaco. O jogo ndo segue
uma sequéncia de fatos pré-determinados. Entretanto, existem
alguns componentes que sé&o inevitaveis: a duracdo do dia e da
noite, 0s inimigos que aparecem ao cair da noite, a necessidade de

15 Mundo aberto ou openworld é um conceito nos jogos eletrdnicos em que um jogador pode se
mover livremente num mundo aberto e lhe é dada liberdade consideravel na escolha de como ou
guando realizar os objetivos.
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alimentar-se e sobreviver. O jogo é multiplayer'®, sendo
essencialmente cooperativo, ou seja, ndo ocorre competicdo, mas
sim uma colaboracdo. A interacdo com outros jogadores os coloca
em um mesmo ambiente virtual, sendo que essa conexao pode ser
tanto online, onde interagem pela Internet, ou offline, com ambos os
jogadores presentes no mesmo local fisico. O jogo apresenta
diferentes interfaces que colocam o usuario em contato com o

ambiente, permitindo a interagdo com diferentes biomas.

Este jogo, como elemento geotecnoldgico, pode ser um meio para se alcancar

os alunos e aproxima-los com a escola, aprimorando suas competéncias e

habilidades nas disciplinas do curriculo formal. Seguindo essa ideia, Schimidt; Sutil

elaboraram de forma bem especifica um quadro demonstrativo evidenciando todas

as potencialidades e caracteristicas do Minecraft, de acordo com o Quadro 1.

QUADRO 1: Potencialidades e Descri¢cdo do jogo Minecraft

Potencialidade

Descrigcao

Mapa aberto

Liberdade de decisdo e aventura ao explorar o
mapa.

Primeira pessoa

Sensacao de vivéncia e experienciacado

Jogo cooperativo

Estimula a colaboracao e o pensamento coletivo.

Jogo de estratégia

- O jogo €& composto principalmente de
exploracdo do mapa,;

- Confrontos com inimigos ocorrem apenas
durante a noite.

Interacéo

Entre o0s personagens, animais,

ambiente fisico.

plantas e

Liberdade de escolhas

- Perfil coletivo e interacionista;
- Perfil competitivo, individualista e consumista.

Construcéo do espaco | - Oposicao a natureza intocada;
modificado - Interferéncia consciente.
Alimentacao - Existe um tempo de cultivo;

- A alimentacdo pode ser variada (até mesmo
vegetariana).

Interacdo com animais

- Pode ser colaborativa ou consumista;

- Nao ha& necessidade de matar os animais:
convivéncia pacifica até mesmo com animais
selvagens (ex: lobos).

Oposicao ao imediatismo

- Tempo de plantio;
- Tempo de espera da duracdo da noite.

Contelidos envolvidos

- Biologia e ecologia: relacdes ecolbgicas,
composicdo de fauna e flora, biomas, meio
ambiente.

- Quimica: misturas, combustao, transformacdes
guimicas da matéria, alquimia.

16 Jogos multijogador, também conhecidos como jogos multiplayer, sdo jogos que permitem
varios jogadores participem simultaneamente de uma mesma partida.

que
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- Geografia: altitude, orientacdo espacial,
bussola, biomas, urbanismo.

- Histéria: primeiras civilizacdes, nébmades e
sedentarios.

- Matematica: geometria e arquitetura.

Fantasia Presenca de magia, monstros e submundos.

Humanizacdo do avatar!’ | Personagem tem de comer, dormir, encontrar

(personagem) abrigo e pode morrer.

Interagéo Entre o0s personagens, animais, plantas e
ambiente fisico.

Concepcéao de natureza - Espaco de recurso: acao extrativista

- Espaco de ameaca: agéo violenta
- Espaco sustentavel: acdo planejada e
consciente
Sobrevivéncia O ser humano tem predadores.
Fonte: SCHIMIDT; SUTIL (2015).

Ao analisar o quadro, percebe-se que as potencialidades envolvem vérias
disciplinas, principalmente a Geografia (altitude, orientacdo espacial, bussola,
biomas, urbanismo) e a Histéria (primeiras civilizagdes, nbmades e sedentérios).
Essa linguagem dos jogos foi percebida por mim no momento em que participei
como avaliador de trabalhos da Feira Cultural 2016 no Colégio Militar de Salvador.

Esta Feira Cultural € um evento anual que ocorre no CMS e tem como
principal caracteristica a exposicdo de trabalhos voltados para as diversas areas do
conhecimento, como as Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias que inclui
Quimica, Fisica, Biologia, energia e preservacdao ambiental, as Ciéncias Humanas e
suas Tecnologias que inclui Historia, Sociologia, Geografia e Filosofia além das
Linguagens, Cddigos e suas Tecnologias que inclui Portugués e Literatura e
educacao fisica.

Foi neste evento escolar que o Pesquisador conheceu a equipe que ficou
responsavel pelo tema “Arquitetura Verde”, lideradas pelas alunas do 1° ano do
Ensino Médio n° 3532 e n® 3534. O grande diferencial neste trabalho foi apresentar o
projeto da arquitetura verde através do jogo Minecraft (conforme a Figura 14),
representando um projeto de sustentabilidade aplicado ao proprio colégio.

Assim, entende-se por arquitetura sustentavel, também conhecida como

arquitetura verde e eco-arquitetura uma maneira de arquitetar projetos de forma

17 A expressédo avatar € muito usada no ambito da internet para representar as figuras/personagens
criadas pelos internautas.
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sustentével, procurando otimizar recursos naturais e sistemas de edificacfes que de
tal modo minimizem o impacto ambiental dos edificios sobre 0 meio ambiente e seus

habitantes.

ERRRRA AuRRaaA Guiei
Colégio Militar de Salvador

= " R, Ve

Figura 13: Fachada atual do Colégio Militar de Salvador, 16 de julho de 2016
Fonte:

Figura 14: Fachada do Colégio Militar de Salvador, elaborado pela Al n° 3534
Fonte:

Ao analisar o projeto foi possivel perceber uma grande possibilidade para a
tematica geotecnoldgica, pois diferentemente dos outros projetos apresentados, elas
partiram de um meio “informal”, “transgressor” para cumprir os objetivos formais do
projeto escolar. Apdés a explanacédo das alunas, as mesmas foram convidadas para
que elas pudessem conhecer um pouco mais sobre o trabalho na éarea de
Geotecnologias, Histérias e Memorias, apds aceitarem o0 convite, as discentes
integraram-se ao grupo participando das discussoes e deste projeto.

Nesse percurso, o aluno n°® 4136, também participe do grupo, ja tinha contato

com o jogo reproduzindo-o em blocos, conforme a Figura 15.
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Figura 15: Fachada do Colégio Militar de Salvador, elaborado pelo Al n° 4136
Fonte:

Verificando o potencial do jogo demonstrado pelos alunos, surgiu a
possibilidade de expandir essa ideia, ou seja, recriar e mapear além do espaco do
CMS, também recriar o espaco de todo o estabelecimento de ensino, no que diz
respeito a Escola de Formacdo Complementar do Exército (ESFCEX), as areas de
educacao fisica, o local da banda de musica, conforme a Figura 16. Nesse processo,
a aluna n°® 3534 encontrou dificuldades ao tentar ampliar o espago para recria-lo no

jogo.

Figura 16: Pontos a serem transformados pelos alunos através do Minecraft
Fonte:

Como o jogo tem um carater que estimula a colaboracdo, o pensamento
coletivo, além de ser um elemento presente no cotidiano dos alunos que até entéo
nao era tratado no ambiente escolar, naturalmente apareceram outros discentes
interessados no tema, estes entre o 7° ano (aluno n° 4096), da turma 701, e 0s
alunos n° 4101, da turma 802 e o aluno n° 4041 da turma 803, com o intuito de

colaborar com o processo de criagao.
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A partir deste momento 0 jogo neste projeto se estendeu ndo sé para o 7°
ano, como previsto, mas também para 0 8° ano e o0 1° ano do Ensino Médio.

Nesse interim, vale ressaltar que a partir do surgimento dessa colaboracéo,
os alunos passaram a transgredir o formato tradicional, sendo eles os atores/autores
que conduzem todo o0 processo criativo do jogo num processo participativo
colaborativo, este que para Santos (2006) apud Ponte (2005):

[...] a colaboragdo constitui um modo de trabalho especialmente
indicado para lidar com problemas de grande complexidade,
demasiado pesados para serem enfrentados com éxito por uma s6
pessoa. Ela permite enquadrar num mesmo esfor¢co actores com
conhecimentos e competéncias diversas que, isoladamente seriam
impotentes para lidar com certos problemas, mas que, em conjunto,
podem conseguir solucdes interessantes [...].

O jogo apresenta diversas contribuices para o ensino formal, podendo ter
uma grande contribuicdo no processo de ensino-aprendizagem dos alunos, porém o
processo deve ser mediado pelo professor (SCHIMIDT; SUTIL, 2015), a partir de um
processo educativo, dialdgico e problematizador, estes que podem ser abordados e
discutidos em sala de aula, de forma que os estudantes reflitam sobre as suas acfes
com o ambiente (FREIRE, 2011).
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4. O BRACO FORTE, A MAO AMIGA

O Exército Brasileiro possui como lema “Brago Forte, Mdo Amiga”, mostrando
que a sociedade pode contar com a instituicdo. Fazendo correlagcdo com os
pressupostos tedricos e metodoldgicos desta pesquisa, aplicamos o lema da
instituicdo, ampliando o seu sentido, utilizando os bracos fortes dos nossos
participes (atores e autores dessa pesquisa) e a mao amiga das instituicoes
parceiras Universidade (Professores, Pesquisadores e Voluntarios envolvidos nos
projetos) e outras instituicbes publicas (Municipais e Estaduais) de ensino,
rompendo com a falsa ideia de rivalidade sobre a qualidade destas, aproximando as
diversas realidades e colaborando de forma dialégica a melhoria qualitativa da
educacédo basica.

Essa secdo tem como objetivo apresentar os caminhos metodoldgicos,
ancorados na Pesquisa Participante, pois é construida na dinamica escolar e na
relacdo horizontalizada entre professor e aluno (quebrando a légica de instituic6es
escolares). Por conseguinte, apresenta a historia do Colégio Militar de Salvador
(CMS) como cenéario onde esta pesquisa estda sendo desenvolvida a partir do
engajamento entre pesquisadores-alunos e pesquisadores-GEOTEC.

Assim, foram constituidos processos formativos a partir de Visitas técnicas,
Oficinas, Trilhas Georeferenciadas, aqui intituladas como “Eletivas de
Geotecnologias”, uma proposta ativa, interdisciplinar e aplicada no CMS. Destes
encontros formativos, suscitou alguns produtos que fazem parte da culminancia das
acoes in locus. Assim, compreendemos que uma ac¢ao em gque traz as Historias e
Memoérias pautadas nas relagbes pessoais na escola, permite um processo de
transgressdo cartografica escolar, pois revela que para cada pessoa existem
diversos CMS.
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4.10S PILARES DA PESQUISA: OS CAMINHOS METODOLOGICOS

Construir um projeto ao qual agregue 0 maior niamero de pessoas opinando e
construindo de acordo a necessidade, parece algo impossivel para uma instituicdo
cujas diretrizes sdo pautadas na disciplina e hierarquia militar. Porém, o elemento
gue transversaliza as acdes desta pesquisa nos permitem criar um novo o olhar e/ou
entendimento que temos sobre o CMS.

Nesse sentido é que utilizamos o pressuposto tedrico e metodologico da
Pesquisa Participante a qual se apresenta para além de procedimentos para a
pesquisa, mas como compromisso/engajamento com 0s sujeitos em prol de um bem
comum, caracteristico da construcdo pautada na solidariedade.

A Pesquisa Participante quebra a ideia de que haja validacdo ciéncia, o
pesquisador tenha que estar afastado do objeto, assim suscita que ambos (sujeito-
objeto) se completam e se constituem a partir da relagdo. Segundo Borda (1988) a

pesquisa participante possui uma:

Autenticidade no sentido de produzir um saber que parte do saber do
seu sujeito-objeto, constituido na pratica comunitaria, demonstrando
com transparéncia e honestidade um compromisso com o saber a
ser construido contribuindo com os principios especificos da ciéncia
sem a necessidade do disfarce como sujeito de origem da area
delimitada para o estudo.

A transparéncia, honestidade atrelada aos processos educacionais
colaborativos, participativos e horizontais cria um vinculo entre o0 sujeito e 0s
problemas levantados na pesquisa. Mobilizar os olhares dos participes/fazedores
agrega os elementos interacionais da pesquisa (busca de respostas/solucdes aos
problemas existentes) aos contextos advindos dos proprios sujeitos que
caracterizam o lugar da pesquisa colaborativa/participante na dinamica socio
educacional.

Nesse contexto, 0 pesquisador necessita conhecer o cenario em que as

pessoas estdo inseridas e mediar processos formativos de modo que os resultados
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de suas pesquisas tenham relevancia social, ou seja, pensar na resolucao e
melhoria das dindmicas sociais.

Assim, a metodologia adotada deve dialogar e coexistir juntamente com a
pratica, conceitos epistemoldgicos, mas sobretudo com a participacao dos individuos
gue vivenciam os fendmenos, pois 0s sujeitos da pesquisa bem como 0 processo
em si s8o mais importantes que os produtos gerados a partir da pesquisa.

A producédo do conhecimento relacionada as ciéncias sociais € imprescindivel
para a construcdo da pesquisa colaborativa participativa, pois a superacdo do
problema esté ligada principalmente com o questionamento da realidade social em
que 0s sujeitos estdo imersos, pois sdo dos lugares instituidos/instituintes que
brotam os saberes que motivam e mobilizam as produc¢des cientificas.

Para a Pesquisa Participante os saberes dos individuos sédo de vital
importéancia para apreender as dindmicas sociais. Conforme Brandédo (1988) a
pesquisa participante é entendida a partir de:

7

Para entender claramente a Pesquisa Participante €é preciso
reconhecer que o problema a ser conhecido para ser solucionado
tem origem na propria comunidade e a finalidade da Pesquisa
Participante € a mudanca das estruturas com vistas a melhoria de
vida dos individuos envolvidos.

Portanto, seguindo essa trajetdria metodoldgica, o Colégio Militar de Salvador
foi escolhido como l6cus de pesquisa para o desenvolvimento das atividades

propostas nesta pesquisa.

4.20 CMS NO CENTRO DA DISCUSSAO

Antes de conhecer a histdria da instituicdo militar € necessario conhecer o
Sistema Colégio Militar do Brasil (SCMB), que inicia as bases que ira reger todos os
colégios militares, sob tutela do Exército Brasileiro. Esse processo esta intimamente

ligado a Histéria do Pais, pois foi no periodo regencial 8 (1831 — 1840), houve por

18 O Periodo Regencial € uma época da Histéria do Brasil entre os anos de 1831 e 1840. Quando o
imperador D. Pedro | abdicou do poder em 1831, seu filho e herdeiro do trono D. Pedro de Alcantara
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parte dos militares, um desejo de criagdo de uma Instituicdo incumbida em educar
seus filhos. No ano de 1840, durante o governo do Regente Araujo Lima®®, surgiu a
ideia da criacdo de um “Colégio Militar do Imperador”. Uma excelente ideia, mas nao
obteve éxito.

Na transi¢do do século XIX para o século XX, a América do Sul passava por
uma turbuléncia politica que culminou com a Guerra do Paraguai®®, ou Guerra da
Triplice Alianca. Estes conflitos duraram aproximadamente 06 anos, iniciando em
1864 e terminando em 1870.

Uma figura de destaque nacional que participou dos intensos conflitos, o
entdo Duque de Caxias?!, percebeu que, muitas familias brasileiras inevitavelmente
perderiam seus entes queridos que estavam cumprindo a nobre missdo de defesa
da Patria nesta Guerra do Paraguai, este que foi o maior conflito armado
internacional ocorrido na América do Sul em finais do século XIX.

Vislumbrando como o Exército poderia minimizar a dor da perda a familia de
seus herdis combatentes, Duque de Caxias torna-se Senador do império e em 1853,
apresentou um projeto ao senado, criando um Colégio Militar na entdo capital do
Brasil. A ideia ndo foi bem aceita pelos outros senadores e a iniciativa ndo seguiu
em frente. Novamente, no ano de 1862, houve uma nova tentativa para a criagao de
um colégio que amparasse os 6rféos, filhos de militares da Armada?? e do Exército
que participaram do processo de independéncia e a manutencdo da paz nacional,

mais uma vez, sem sucesso.

tinha apenas 5 anos de idade. A Constituicao brasileira do periodo determinava, neste caso, que 0
pais deveria ser governado por regentes, até o herdeiro atingir a maioridade (18 anos).

19 Pedro Araljo Lima, ministro da Justica da Regéncia Una de Feij6é e mais tarde nomeado Marqués
de Olinda, governou o Brasil de 1837 a 1840. Ele assumiu o cargo de regente interino apés a
rentncia de Diogo Anténio Feijo s6 deixando a fun¢do em 23 de julho de 1840, quando aplicado o
Golpe da Maioridade.

20 A Guerra do Paraguai foi o maior conflito armado internacional ocorrido na América do Sul no
século 19. Rivalidades platinas e a formacdo de Estados nacionais deflagraram o confronto, que
destruiu a economia e a populacdo paraguaias. A Guerra do Paraguai durou seis anos. Teve seu
inicio em dezembro de 1864 e s6é chegou ao fim no ano de 1870, com a morte de Francisco Solano
Lopes em Cerro Cora. E também chamada Guerra da Triplice Alianca (Guerra de la Triple Alianza) na
Argentina e Uruguai e de Guerra Grande, no Paraguai.

21 Luis Alves de Lima e Silva, Duque de Caxias (25 de agosto de 1803 — 7 de maio de 1880),
apelidado de "O Pacificador" e "O Duque de Ferro", foi um militar, politico e monarquista brasileiro.
Caxias seguiu uma carreira militar, assim como seu pai e tios. Ele lutou em 1823 contra Portugal na
Independéncia do Brasil e depois passou trés anos na Cisplatina enquanto o governo tentou resistir
sem sucesso contra a secessao da provincia.

22 A Armada Nacional era uma referéncia a Marinha de Guerra Brasileira durante o periodo
monarquico.
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Apenas no final do império, o Conselheiro Tomas Coelho?3, ex-Ministro da
Agricultura, Comércio e Induastria, concretizou o antigo sonho do Sr. Luis Alves de
Lima e Silva (Duque de Caxias), criando o Imperial Colégio Militar (Decreto N°
10.202, de 9 de marco de 1889). O novo estabelecimento de ensino, em pouco

tempo, obteve destaque no cenario educacional brasileiro.

Figura 17: Colégio Militar de Porto Alegre-Rs fachada antiga
Fonte:

Figura 18: Colégio Militar de Porto Alegre-Rs fachada atual

23 Tomas José Coelho de Almeida (Campos dos Goytacazes, 27 de dezembro de 1838 — 20 de
setembro de 1895) foi um proprietario rural, magistrado e politico brasileiro. Foi vereador, deputado
provincial, deputado geral, ministro da Marinha, ministro da agricultura, ministro da Guerra e senador
do Império do Brasil de 1887 a 1889. E considerado também criador do Colégio Militar do Rio de
Janeiro.
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Fonte:

Em 1912, foram criados mais dois colégios Militares: o de Porto Alegre- RS e
o de Barbacena — MG. Nesse periodo houve uma reacao contraria a criacdo destes
centros educacionais como cita a Diretoria de Educacao Preparatéria e Assistencial

(DEPA?%) em seu site:

Reacfes contrarias aos novos estabelecimentos de ensino
aconteceram. Nos orcamentos, de 1915 e de 1916, foram

Y

apresentadas emendas visando a extincdo dos trés Colégios
Militares, entdo, existentes. Felizmente, ndo logram éxito essas
tentativas, e o Senador pelo Piaui, Abdias Neves, surgiu impavido
em defesa daquelas instituicbes. Com base no judicioso parecer do
Chefe do Estado-Maior do Exército, General Bento Manoel Carneiro
Monteiro, aprovado integralmente pelo entdo Ministro da Guerra,
General José Caetano de Faria, o assunto foi arquivado. E o que era
melhor, animou o Governo Federal a criar o Colégio Militar do Ceara
(Lei n°® 3674, de 07 de janeiro de 1919).

Com a permanéncia das Escolas, mais quatro foram criadas, porém, por
razdes politicas, o Colégio Militar de Barbacena foi desativado em 1925 e seus
servidores redistribuidos em outras organizac6es militares do Exército. E em 1938 o
sistema colégio militar do Brasil sofre um revés, a desativacdo também dos Colégios
de Porto Alegre e Ceara, restando até entdo o Colégio Militar do Rio de Janeiro
(CMRJ).

Na década de 50, o entdo Ministro da Guerra, General Henrique Teixeira Lott
25 revigorou o projeto do ensino colegial do Exército, criando o Colégio Militar de
Belo Horizonte (CMBH) em 1955, logo em seguida, em 1957 nascia também o

Colégio Militar de Salvador (L6cus dessa pesquisa), idealizado pelo entdo Ministro

24 A Diretoria de Educacao Preparatoria e Assistencial (DEPA), criada pelo Decreto n° 71.823, de 07
de fevereiro de 1973, cuja a missao esta pautada em: "Planejar, coordenar, controlar e supervisionar
0 processo ensino-aprendizagem nos Colégios Militares".

25 Estudou no Colégio Militar do Rio de Janeiro, onde foi comandante do Batalhdo Escolar em 1910.
Formou-se aspirante-a-oficial na Escola Militar de Realengo, em 1914. Foi adido militar do Brasil em
Washington, Estados Unidos. Em 1944 chegou ao generalato. Entre dezembro desse ano e marco de
1946, comandou a Infantaria Divisionaria, em Santa Maria. Na crise de 1954 assinou o documento
em que 0s generais, com receio de um golpe de estado devido a instabilidade politica, exigiam o
afastamento de Getllio Vargas do poder em meio as inUmeras dendncias de corrupcao. Apds o
suicidio de Vargas, Café Filho assumiu a presidéncia da Republica e nomeou Teixeira Lott ministro
de Guerra.
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Ciro do Espirito Santo Cardoso, em 1958 o Colégio Militar de Curitiba (CMC) e em
1959 o Colégio Militar de Recife (CMR).

Os colégios militares que outrora foram desativados, Porto Alegre e Fortaleza,
foram reativados nos idos de 1962. Ja na década de 1970 eram criados os Colégios
Militares de Manaus (CMM) (1971) e de Brasilia (1978), este ultimo apoiado por
Juscelino Kubitschek em 1959. Com a criacdo de diversos colégios militares
ramificados por todo o pais, fez-se necessario a criacdo de um Orgao que
gerenciasse e coordenasse todas as atividades que envolviam estes
estabelecimentos de ensino. Sendo criada a Diretoria de Ensino Preparatério e
Assistencial — DEPA, criada em 1973 a partir do Decreto n° 71.823, de 7 de fevereiro
de 1973. Na década de 1980, com uma intensa crise econdmica que assolava o
Brasil, a educacdo foi um dos setores que sofreu com esse reflexo negativo,
conforme Fausto (2013, p 442):

[...], mas o problema da divida externa e interna subsistia a longo
prazo, assim como o da inflagdo que chegou a 223,8% em 1984 e
235% em 1985. O Ministro da Fazenda, Francisco Dornelles —
sobrinho de Tancredo-, adotou uma receita ortodoxa para combater a
inflacd@o. Identificando gastos publicos desordenados a principal fonte
do problema, determinou de saida um corte geral de 10% do
orcamento da Unido e um congelamento de contratos e
empréstimos.

Desta forma, em 1988 foram desativados os Colégios Militares de Belo
Horizonte, O Colégio Militar de Curitiba e o Colégio Militar de Recife, em 1989 o
Colégio Militar de Salvador, que comprovadamente prestavam um servico exemplar
a educacdao brasileira. Na década de 1990 ocorreu o processo de reestruturacdo e
crescimento dos Colégios Militares, quando assume o General Zenildo de Lucena,
sendo reativados em 1993, os Colégios Militares de Curitiba, de Salvador, do Recife
e de Belo Horizonte. Nesse mesmo ano ainda foram criados os Colégios de Juiz de
Fora-MG (CMJF), Campo Grande —MT (CMCG) e em 1994, o de Santa Maria-RS
(CMSM).

Um fato importante a ser mencionado € a insercdo do segmento feminino
nesse sistema de ensino. Exatamente um século depois da criagdo do primeiro

Colégio Militar, as meninas ingressaram como alunas e passaram a cumprir a
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mesma exigéncia curricular que era ofertada ao segmento masculino. Em 1995,
formou-se as primeiras turmas de alunas do Sistema Colégio Militar do Brasil.
Anualmente, através de concurso de admisséo para ingresso no 6° ano do Ensino
Fundamental e ao 1° ano do Ensino Médio, meninos e meninas concorrem as vagas
disponiveis em igualdade de condigdes.

Nesse interim, os colégios militares tém como um dos principais objetivos o
incentivo ao aluno para ingressarem nas academias militares, como a Escola
Preparatéria de Cadetes do Exército (ESPCEx), a Academia Militar das Agulhas
Negras (AMAN), o Instituto Militar de Engenharia (IME), a Escola Naval (EM), a
Academia da Forca Aérea (AFA), ao Instituto Tecnolbégico da Aerondutica (ITA), bem
como o incentivo aos vestibulares de diversas instituicdes do pais, sem desfocar do
principal objetivo que é o carater assistencial aos dependentes de militares, previsto
no R-69%°

Vale ressaltar que, em 2004 ocorreu a introducdo da modalidade de ensino a
distancia (EAD), em amparo aos filhos de militares que se encontram no exterior
empregado em diversas missdes internacionais.

Os treze estabelecimentos de ensino (Belém, Belo Horizonte, Brasilia, Campo
Grande, Curitiba, Fortaleza, Juiz de Fora, Manaus, Porto Alegre, Recife, Rio de
Janeiro, Salvador, Santa Maria) estdo subordinados diretamente a Diretoria de
Educacao Preparatoria e Assistencial (DEPA) que descreve no Regulamento dos

Colégios Militares (R-69) seus objetivos especificos:

(...) Il - capacitar os alunos para o ingresso em estabelecimentos de
ensino militares, com prioridade para a Escola Preparatéria de
Cadetes do Exército (ESPCEX), e para instituicdes civis de ensino
superior” ( 8 2°, art 2° do R-69) (...) ministrar a educacao basica, nos
anos finais do ensino fundamental (do 6° ao 9° ano) e no ensino
médio" (art. 3°), promovendo assim o culto aos valores, simbolos e a
formacéo historica nacional.

No que diz respeito & composi¢do docente de profissionais que formam esse

sistema, podemos encontrar os professores civis concursados pela prépria

26 Regulamento dos Colégios Militares (R-69).
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instituicdo (RJU?’), no caso especifico de Salvador, professores civis oriundos da
Secretaria de Educacao do Estado da Bahia (por conta do convénio firmado com o
Governo Estadual), no campo militar podemos encontrar militares do Quadro
Complementar de Oficiais (QCO), Oficiais Técnicos Temporarios (OTT), e sargentos
de carreira. Como base de apoio (monitores escolares), além de militares do
Exército, existe também a participacdo de militares de outras forcas como Marinha e
Aeronautica que podem desempenhar fungcdes nos Colégios Militares.

Na base administrativa a instituicdo conta com diversos militares que exercem
diferentes fungbes (or¢camentarias, aprovisionam o colégio Militar de Salvador foi
criado a partir do decreto 40.843, de 28 de janeiro de 1957. Provisoriamente
instalado no prédio situado a Rua Agripino Dérea, n° 26, em Pitangueiras (figura 19),
local onde funcionava o Instituto de Preservacao e Reforma do Estado. No dia 05 de
abril de 1957, o entdo Coronel Uchoa assumiu a dire¢cdo do Colégio, formalizando
assim o inicio das atividades pedagdgicas, sempre primando por, conforme Rosa
(2012, p.05):

a) A busca da educacéo integral, que atribui igual importancia e
intensidade aos dominios afetivo, cognitivo e psicomotor.

b) A colocacdo do aluno no centro do processo ensino-
aprendizagem, levando-o da posicdo de expectador, acumulando
saberes, a protagonista do processo, participe da construgdo do
conhecimento.

c) A observancia dos principios da interdisciplinaridade e da
contextualizagdo, compreendendo os conhecimentos relacionados
com os diversos contextos da vida dos alunos.

d) O desenvolvimento de atitudes e a incorporacdo de valores,
assegurando a formacgédo de um cidaddo patriota, cénscio de seus
deveres, direitos e responsabilidades.

Ao realizar esses guatro aspectos, o Sistema Colégio Militar do Brasil obtém
reflexos positivos, tanto na area do conhecimento como os indices positivos dos

alunos das diversas olimpiadas intelectuais (Astronomia, Biologia, Fisica, Historia,

27 O chamado "Regime Juridico Unico" - RJU - é o regime juridico dos servidores publicos civis da
administracdo direta, das autarquias e das fundacdes, instituido pela Lei n.° 8.112/90. O RJU regula a
relacdo entre os servidores publicos e a administracao.
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Matematica, Quimica) como também na area esportiva com destaque para as

diversas modalidades esportivas.

a - : -
Figura 19: Fachada das primeiras instalagées do CMS no bairro de Pitangueiras
Fonte:

Em 02 de Julho de 1961 houve uma mudanca das instalacdes do Colégio
Militar para o bairro da Pituba permanecendo nesse bairro até os dias atuais. Na
cerimbnia de abertura estavam presentes o entdo Governador Antonio Balbino, o
Ministro da Guerra General Lott e o diretor/comandante do Colégio Militar de
Salvador, Coronel Bezerra Cavalcante.

Em 1989, o CMS foi desativado e reativado em 1993, gracas a um convénio
estabelecido com o Governo do Estado da Bahia e no mesmo ano, ainda em 1993
iniciaram-se as obras da primeira parte do novo pavilhdo de aulas, também na
Pituba e realizado também o concurso, com 1702 inscritos para compor as 65 vagas
para ingresso ao 6° ano do Ensino Fundamental, antiga 52 série.

Em 03 de fevereiro de 1994, foi inaugurado o pavilhdo de aulas com entrada
pela Rua das Horténsias, com a presenca das principais autoridades daquela época
como: O comandante/diretor do Colégio, o Coronel Oliveira Freitas e o Governador
do Estado, Antonio Carlos Magalhdes. A aula inaugural foi ministrada no Centro de
Convencdes de Salvador pelo Professor Aristides Fraga Lima, primeiro professor de
Lingua Portuguesa do Colégio, primeiro professor de Lingua Portuguesa do CMS.

Atualmente o Colégio Militar possui aproximadamente 850 estudantes
compreendidos entre 0 6° ano do Ensino Fundamental e o 3° ano do Ensino Médio,
podendo ser, em seu universo, alunos dependentes de militares e alunos
concursados dependentes de civis ou militares em carater assistencial e preparat6rio

as Escolas Militares e ao Ensino Superior.
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Segundo o R-69, (documento que regula os colégios militares), em seu

capitulo I, Titulo Il “Da organizagao Geral” o colégio tem a seguinte composi¢ao:

| - Direcédo de Ensino;

Il - Subcomando (S Cmdo);

[Il - Subdirecéo de Ensino e Divisdo de Ensino (Sdir Ens e Div Ens);

IV - Corpo de Alunos (CA);

V - Divisdo Administrativa (Div Adm);

VI - Divisao de Pessoal (Div Pes) ou Ajudancia-Geral (Aj G); e

VII - outros setores definidos nos respectivos organogramas em funcao das

caracteristicas de cada CM

A partir desta composicao geral, € importante destacar a Direcdo de Ensino
na figura do comandante, na qual umas das funcdes €, conforme artigo 12 do R-69):
exercer as atribuicbes conferidas pela legislacdo vigente aos comandantes de
unidades, no que for aplicavel, e as indicadas no Regulamento de Preceitos Comuns
aos Estabelecimentos de Ensino do Exército (R-126), fazer cumprir a proposta
pedagdgica do SCMB, planejar, administrar e avaliar o ensino e a aprendizagem,
fornecendo informacdes aos escaldes superiores sobre a execucdo do processo,
com o objetivo de aperfeicoa-lo constantemente.

O Subcomando, conforme o artigo 16 (itens | e 1) as funcdes sao:

| - Substituir o Comandante nos seus impedimentos legais e exercer as
atribuicdes inerentes a este, que lhe forem delegadas;

Il - Supervisionar as atividades administrativas e disciplinares.

Subdirecao de Ensino e Divisdo de Ensino, conforme artigo 17:

Incumbe ao Subdiretor de Ensino e Chefe da Divisao de Ensino:

| - Substituir, quando for o caso, o Diretor de Ensino no exercicio de suas
atribuicoes;

[...]

V - Supervisionar os trabalhos de avaliacdo educacional sob sua

responsabilidade.
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Dentro do universo subdirecdo de ensino vale destacar também a secéo de
Supervisdo Escolar cuja as principais fungbes (art.18) s&o: | - coordenar e
supervisionar as atividades de ensino e aprendizagem, com o apoio dos demais
setores da Div Ens; Il - orientar e coordenar o trabalho dos docentes. A Secédo
Técnica de Ensino (STE) que tem como principais fungdes (art.19) Il - difundir as
notas das provas e a classificacdo dos alunos, ap6s aprovacgdo do Diretor de Ensino;
IV - zelar pela manutencao do sigilo nos assuntos referentes as avaliacdes; V - emitir
parecer técnico quanto as propostas de avaliacdo e aos pedidos de revisdo, antes
da apreciagéo do Chefe da Div Ens; e VI - realizar pesquisas educacionais.

A Secédo Psicopedagdgica (art. 20), possuindo como obrigacdes de destaque:
| - integrar-se com os diversos segmentos do CM que concorrem para O
desenvolvimento psicopedagdgico do aluno, principalmente, com a Spvs Es, STE e
o CA; Il - acompanhar os alunos que, nas avaliacbes diagndsticas, obtiveram
resultado “apto com restricdo” ou “inapto”; Il - aplicar os testes de aptidao, de
interesse, de personalidade e sociométricos, utilizados para apoiar o
desenvolvimento educacional; IV - acompanhar os alunos, a fim de auxilia-los na
compreensao de suas possibilidades e limitacées e, ao mesmo tempo, estimular a
participagéo dos familiares nesse processo;

Corpo de Alunos (CA); conforme (artigo 21) | - Assistir o Diretor de Ensino no
planejamento, na programacéo, no controle e na avaliacao das atividades de ensino
no ambito do CA em coordenac¢do com a Div Ens; Il - Assegurar 0 enquadramento
disciplinar e desenvolver o espirito civico, estimulando a pratica dos valores e o culto
as tradicGes militares, de maneira compativel com a idade dos alunos;

A partir da estrutura pedagodgica apresentada e a partir do manual do aluno
(R69), podemos perceber que, para contribuir com a formacéo pedagdgica e social
do aluno € necessario oferecer ao aluno um ensino integral que proporcione uma
formacao também integral para o seu desenvolvimento nas areas cognitiva, afetiva e

psicomotora. Essa ideia é refor¢cada pelo MEC, quando ele suscita:

Educacéo integral representa a opc¢do por um projeto educativo
integrado, em sintonia com a vida, as necessidades, possibilidades e
interesses dos estudantes. Um projeto em que criancas,
adolescentes e jovens séo vistos como cidaddos de direitos em todas
as suas dimensbes. Ndo se trata apenas de seu desenvolvimento
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intelectual, mas também do fisico, do cuidado com sua saude, além
do oferecimento de oportunidades para que desfrute e produza arte,
conheca e valorize sua histéria e seu patriménio cultural, [...]
(BRASIL, 2016)

4.3AS ELETIVAS DE GEOTECNOLOGIA: PROPOSTA FORMATIVA
APLICADA

As eletivas sdo atividades extracurriculares que acontecem no turno no
periodo vespertino, ofertada aos alunos do ensino fundamental. Logo, para o ano de
2016, foram ofertadas diversas modalidades entre esportes (ginastica ritmica,
basquete, judd, xadrez), iniciagdo musical, danca, oficinas de robdtica, leitura,
geografia, clube de historia, idiomas, geotecnologias, educacdo ambiental bem como
0s treinamentos preparatérios para as olimpiadas de matemética, conforme o
Quadro 2.

Quadro 2: Eletivas ofertadas em 2016 e seus respectivos professores

Eletiva Professor

Iniciagdo Musical banda de musica) Sargento Teixeira

Canto Sargento da Forca Aérea,
Magno Café

Danca e Teatro Manon Toscano

Clube de Idiomas Coordenado pelo Capitdo Reinaldo

Ginéstica Ritmica Clotildes Cazé

Basquete Rosélia

Atletismo Sargento Sacramento

Judé Roney Santos

Xadrez Capitdo QAO Wilter

Oficina de Robotica Simone

Oficina de Leitura Erika

Clube de Geografia Tenente Nogueira

Geotecnologias Tenente Morais

Treino preparatério para OBMEP?® Capitdo Assis

Treino preparatério para OBM%

28 Olimpiada de matematica das escolas publicas
2% QOlimpiada Brasileira de Matematica
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Educacédo ambiental Genivaldo

Anténio

Tenente Forastieri

Clube de Histoéria Sargento Matheus
Professora Aparecida
Professora Maria Virginia
Fonte: Supervisao Escolar do Colégio Militar de Salvador (2016).

A partir da inser¢gao deste Pesquisador no Mestrado Profissional Gestao e
Tecnologia Aplicadas a Educacdo (GESTEC), no ano de 2015.1, utilizo como lécus
de pesquisa o Colégio Militar de Salvador, local ao qual faco parte na funcéo de
professor de Historia desde 2013. No referido periodo, atuava como professor do 3°
ano do Ensino Médio e inicialmente o grupo formado por 26 alunos do 9° ano do
Ensino Fundamental para compor as atividades formativas, conforme o Quadro 3,
gue esta dividido por numero de matricula do aluno, a turma ao qual ele pertence e o

ano escolar:

Quadro 3: Alunos cadastrados na eletiva “Histéria”
Namero do Aluno Turma Ano |

3847

901
3871
3499
3818
3965
4039 902
4079
4194
3601
3690 9

3770 903 (Ensino

3995 Fundamental)
4106
4166

3601
3517
3806
4135
4170 904
3517
3517
3492
3543
3584 905
3611
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3492 | |
Fonte: Supervisao Escolar do Colégio Militar de Salvador (2016)

4.3.1 As atividades desenvolvidas no ano de 2015

Os encontros aconteciam sempre as quintas-feiras de 15:10 a 16:30 (dois
tempos de 45 minutos cada) com o nome de “Eletiva de Historia” e foram divididos
em 7 sequéncias didaticas semanais. A sequéncia didatica 01 girou em torno da
apresentacao do professor, uma conversa visando a aproximag¢ao com participes da
eletiva, ja que eram alunos do ensino fundamental e eu ndo os conhecia. Foi
discutido também a minha trajetéria académica, no ensino de Histdria e a minha
insercao no mestrado profissional explicando o porqué da eletiva estar acontecendo
e seus objetivos.

Na sequéncia didatica 02, foram discutidos a importancia da Historia Oral e a
apresentacao do filme “Narradores de Javé”, fiilme que retrata a histéria de uma
pequena cidade, chamada Javé que seria submersa pelas aguas de uma represa,
seus moradores seriam expulsos da localidade sem ao menos receber uma
indenizacao, a partir dai eles descobrem que existia um meio para que a cidade
fosse salva, transformando-a em um patriménio histérico de valor comprovado em
documento. E o filme gira em torno da narrativa de seus moradores sobre a
descricdo do lugar em que vivem. Essa atividade também gerou um debate acerca
do sentimento de pertencimento a um determinado lugar.

A sequéncia didatica 03, teve a realizacdo de um debate/ reflexdo sobre o
tema “Histéria e Memdria” sendo, separadamente no primeiro tempo o enfoque
sobre a Histéria e sua importancia e em seguida a Memoria. Esta Ultima com um

acréscimo da caracterizacdo dos tipos de fontes histéricas®® entre primarias e

30 Fontes primarias ou fontes originais consistem na fonte produzida no contexto temporal na qual ela
se insere. Fontes secundarias escritas além de se referirem a outras fontes primarias escritas,
também podem se referir a fontes secundarias.

As fontes materiais sdo 0s vestigios materiais da atividade humana e que incluem, as fontes
arqueoldgicas em geral, os instrumentos de trabalho, os monumentos, as moedas etc, Fonte nao-
material aquilo que ndo é tangivel, aquilo que nao esta registrado num suporte fisico (papel,
pergaminho, madeira, pedra, argila, meio digital, etc.), mas que se transmite através da cultura de
forma oral. Fontes orais sdo fontes que se referem a toda a informacédo e tradicdo que se mantém
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secundérias, materiais e ndo materiais, escritas, orais e iconogréficas, sendo todos
esses elementos correlacionados com o filme “Narradores de Javé”.

Na sequéncia didatica 04, foi exibido o video documentario de 50 minutos
chamado “Histoéria Secreta da Bahia®” e em seguida, foi realizada uma discussao
sobre os processos de transformacdo de Salvador ao longo dos anos. Nessa
atividade os alunos evidenciavam quais pontos turisticos chamavam mais a atencao
e por qué, sendo a historia do Elevador Lacerda a mais escolhida.

Na sequéncia didatica 05, foi exibido o documentario “A Cidade do Salvador —
Aspectos da Velha Capital do Estado da Bahia” e em seguida foi feito um debate
correlacionando aspectos do documentario anterior “Histéria Secreta da Bahia” e
uma producédo de texto sobre esta analise filmica.

Na sequéncia didatica 06, foi exibido o video “Breve Historia das Capitanias
Brasileiras — Salvador” e no segundo tempo de aula foi feito um debate de uma
maneira mais ampla, fora do contexto soteropolitano e analisando o processo de
formacdo histérica das outras capitais brasileiras, como por exemplo Rio de Janeiro
e Sao Paulo.

Na sequéncia didatica 07, foi exibido o video-documentario “Casulo®?” para
reforcar a importancia da pesquisa cientifica em sala de aula, a importancia de se
conhecer os métodos de pesquisa além de conhecer outros alunos do ensino médio

e fundamental que obtiveram éxito em suas carreiras ao ingressarem no projeto “A

conservada na memoéria das pessoas e passada oralmente de uns para outros. Fontes iconograficas.
Fones iconograficas sao fontes que contém imagens fixas, impressas, desenhadas ou fotografadas,
como fotografias e gravuras

31 Histéria Secreta mostra que por trds de seus cartdes postais, do sincretismo religioso e de seu
famoso carnaval, existem contos curiosos que remetem as conquistas dos portugueses e a presenca
dos escravos. Os principais pontos turisticos da cidade, a festa popular mais conhecida do Pais e 0s
personagens mais marcantes da cultura baiana séo analisados sob um novo angulo pelo programa,
tornando-os ainda mais interessantes aos nativos e aos turistas. Entre as curiosidades reveladas por
Pitty, estdo o passado das ruas estreitas do Pelourinho, a origem do Farol da Barra, a polémica
envolvendo a construcdo do Elevador Lacerda e os mistérios que cercam o Mercado Modelo. Os
criadores do Trio Elétrico e outras figuras importantes, como o poeta Castro Alves e a mae-de-santo
Menininha de Gantois também fazem parte da histéria da cidade.

32 Casulo é mais do que um filme documentario. Casulo é uma pesquisa cientifica, é a voz dos alunos
da Escola Publica, € uma possibilidade outra de conceber a Educacao Basica. Casulo é o registro
dos sentimentos de alunos da Educacéo Bésica Publica acerca de experiéncias de pesquisa sobre o
lugar, a cidade. Experiéncias que extrapolam as salas de aula e os muros da escola, dando outros
sentidos aos processos formativos formais desses meninos e meninas da Escola Publica. Casulo é a
tentativa de fazer com que os resultados de uma pesquisa de mestrado cheguem ndo s aos
académicos, mas as escolas, estudantes, professores, diretores, governantes... Nao ficando
esquecidos nas prateleiras de uma biblioteca.
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radio da escola na escola da radio” cujo o principal objetivo segundo Nascimento,
Pereira e Hetkowski (2012):

[...] ampliar suas expectativas no que se refere ao entrelacamento
das possibilidades das geotecnologias no mapeamento e registro das
histérias e memorias da cidade de Salvador. [...] por meio de uma
metodologia investigativa e indagadora, explorando documentos,
mapas antigos, essenciais para o registro e resgate historico dos
bairros da Cidade de Salvador. Aliado a esta dimenséo, o0s
participantes da pesquisa também utilizam métodos que valorizam a
narrativa, baseados na memaria a partir da centralidade do sujeito
narrador (NASCIMENTO, PEREIRA E HETKOWSKI, 2012).

Ao longo do ano de 2015 e no desenvolvimento destas 07 semanas de
atividades percebi que os alunos ndo estavam interessando-se pela tematica,
apesar da eletiva ter sido escolhida pelos mesmos. Alguns fatores contribuiram para
esse impasse, como por exemplo o fato de, na época ser professor de uma série
diferente (3° ano E.M) inviabilizava um contato mais efetivo com os alunos durante a
semana, por conta da demanda que o 3° ano do ensino médio exigia, como por
exemplo lecionar a tarde no cursinho preparatério para escolas militares. E por
altimo, o tempo restrito destinado a atividade (15:10 a 16:30) que inviabilizava o
planejamento de aulas de campo para reforgar a teoria aplicada em sala e criar um
processo mais dinamico.

Todos esses processos elencados comprometeram o0 seguimento das
atividades para o ano seguinte, principalmente com a documentacéo sobre o Comité
de Etica, que foi totalmente inutilizado, ja que os participes ndo aderiram ao projeto
no ano posterior. Nesse processo, enquanto professor-pesquisador foi realizado um
balanco final sobre o que aconteceu em 2015 e com esses equivocos havia o receio
de ndo obter éxito em 2016. Mas com o retorno da professora Nadja (a antiga
professora que lecionava no 3° ano a disciplina), ocorreu a realocagcdo do
Pesquisador para o 7° ano do ensino fundamental, o que seria a primeira

experiéncia com as séries iniciais do CMS.

4.3.2 O ano de 2016 — nova experiéncia com o 7° ano do Ensino
Fundamental
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Naturalmente  houveram mudancas no planejamento, motivadas
principalmente por conta da apresentacdo do projeto de pesquisa na disciplina
Pesquisa Aplicada, Desenvolvimento e Inovagéao Il, ocorrida no dia 16 de Junho de
2015, ministrada pelos professores doutores Natanael Bomfim e Tania Hetkowski
gue me orientaram em nao restringir o produto final & apenas um Boletim informativo
e rever o termo do titulo “intervencao”, pois da a ideia de uma pesquisa em que o
pesquisador parte de um ambiente externo, em uma determinada localidade, o que
nao condiz com a caracteristica participante, segundo o Prof. Natanael Reais
Bonfim, docente do programa GESTEC.

E fazer uma pesquisa prévia com os alunos antes de se iniciar a eletiva em
2016 sobre o que eles entendem por Geotecnologias e Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéao (TIC), como: os civis (professores e funcionarios administrativos) que
trabalham na instituicdo, os militares, os préprios alunos e a comunidade do entorno
enxergam o colégio militar enquanto estabelecimento de ensino, sugerido pela
Professora Tania Hetkowski, durante orientacdo em classe.

Aliado a essas contribuicfes, somei as orientacdes do professor Dr. Francisco
Brito (ocorrida no dia 17 de junho de 2015) para diversificar os produtos do projeto,
ou seja, extrapolar os boletins informativos, no formato “jornalzinho escolar digital)
para a producdo de banners, videos de bolso3®3, cartazes, textos, a serem divulgados
em redes sociais e no meio institucional que é o ambiente virtual de aprendizagem
da escola (AVA-CMS).

Por conta dessas contribuicbes, em 2016, mudei o projeto inicial que era
“Cidade, Histoéria e Memoéria: Uma Proposta de Intervengcdo com os Discentes do
Colégio Militar de Salvador/Ba” para “Brago Forte, Mao Amiga: A Histéria e Memaria
como Transgressao Cartogréafica Escolar do Colégio Militar de Salvador/Ba”.

O mesmo aconteceu com os objetivos gerais que mudaram de: “Construir um

boletim informativo digital (jornal escolar), desenvolvidos pelos alunos do ensino

33 Um “video de bolso” ¢ um filme produzido a partir de tecnologias acessiveis e portateis,
principalmente telefones celulares que tém cameras acopladas e que, a0 mesmo tempo, permitem
gravar, editar e transmitir o material. Uma caracteristica importante é a mobilidade dos aparelhos que
possibilita que estejam sempre ao alcance de nossas maos em qualquer situacdo. Geralmente, sdo
videos curtos, de pouca duracdo. Outra caracteristica interessante é a publicacdo e circulagcao desses
videos na internet
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fundamental 1l, com os elementos relativos das Historias dos bairros. Essa
construcdo sera a partir dos encontros formativos dos discentes do Colégio Militar de
Salvador.” Para “construir uma série de produtos multimidias (portfélio, painéis,
videos de bolso e banners digitais) desenvolvidos por alunos do Ensino
Fundamental Il, com os elementos relativos as memorias dos discentes do Colégio
Militar de Salvador (CMS). ”

Mudancas ocorreram em 2016, as aulas passaram a ser as quartas-feiras,
porém no mesmo horario (15:10 as 16:30). Contudo, se houver necessidade, como
por exemplo uma aula de campo, o horario da eletiva podera ser negociado com o
horario de estudo obrigatério 3* que acontece mais cedo, de 13:30 a 15:00 h.

Seguindo o transcurso escolar iniciou-se a primeira aula da eletiva, agora com
uma nova nomenclatura, “Geotecnologias” (ideia da professora Tania Hetkowski,
para ser um atrativo aos alunos que nao sabiam do que se tratava a proposta desta
eletiva).

No corrente ano, lecionando no 72 ano e a eletiva sendo ofertada para esta
série, a aproximacdo com os alunos foi se estreitando naturalmente, pois a relacéo
professor-aluno se fortaleceu no decorrer das semanas e durante as aulas de
Historia, no turno matutino. Nesse processo, o quantitativo de alunos diminuiu de 26,
em 2015 para 15 em 2016, divididos entre as trés turmas do 7° ano do Ensino
Fundamental (turmas 701, 702 e 703).

Essa reducdo do quantitativo de alunos, conforme o quadro 4, favoreceu
principalmente em alguns aspectos como: A elaboracdo mais detalhada das
atividades, ao aumento da colaboragao/participacdo entre os alunos, bem como o

estreitamento das relacdes professor-aluno.

Quadro 4: Alunos cadastrados na eletiva “Geotecnologias”

Numero do Aluno Turma Ano
4066
4067
4087 701
4112

34 O estudo obrigatorio é o horario, no periodo vespertino destinado aos alunos para cumprirem as
atividades e estudar o contetdo aprendido pela manha.
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4136

4051

4054

4070 7°
(Ensino Fundamental)

4076 702

4190

4191

4061

4116 703

4142

4164

Fonte: Supervisdo Escolar do Colégio Militar de Salvador (2016)

No encontro n° 01 da eletiva foi feita uma apresentacao do projeto seguido de
um debate sobre o que eles entendem por Histéria, Memoéria, Tecnologias da
Informacdo e Comunicacao (TIC), Geotecnologias, Cartografia, o Colégio Militar de
Salvador, local enquanto espaco de interacdes, producdo do conhecimento e de
memodérias individuais e coletivas, e 0 mais importante por que eles escolheram a
eletiva “Geotecnologias” em detrimento das outras. No meio dessa conversa inicial
com os alunos apontei a importancia da cumplicidade, realizacdo das tarefas e a
importancia da pesquisa cientifica para o aluno em sua trajetoria académica.

No encontro n° 02, inicialmente fiz um levantamento prévio dos alunos sobre o
tema “O que € Histéria? ” e “ O que sao fontes histdricas? ”, que sdo os aportes
tedricos basilares do projeto: no segundo momento refletimos sobre esses temas ja
relacionando com as atividades dos préximos encontros. Finalizando o encontro,
disponibilizei para os alunos uma caderneta simples para registro das memorias
desenvolvidas na aula e fazendo uma ligagéo direta com o tema da aula seguinte “O

gue € Memdéria?”, conforme a Figura 20.
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Figura 20: Discussao sobre “o que é Histéria”
Fonte:

No encontro n° 03, o tema foi sobre “O que € Memoria” para os alunos e com
0S seguintes tépicos: A abordagem histérica da memdéria através dos tempos: Pré —
Historia, pinturas rupestres, Idade Antiga — Grécia, difusdo da escrita e a memoéria
como uma capacidade pelo qual compreende-se o tempo —Platdo, Idade Média,
detencdo do conhecimento intelectual pela Igreja Catdlica, absor¢cdo da memoria
pelo cristianismo (Santo Agostinho) e a divisdo da memdéria — memoria religiosa e
memoria laica. ldade Moderna a revolucdo da imprensa; datas comemorativas
nacionais — manutencdo da memoria nacional, dos arquivos histérico e a
valorizagdo/importéncia das bibliotecas. Idade Contemporénea, importancia
cientifica da memadria como parte da historia e a (re) valorizacdo da memoaria oral,
sendo grande parte desses temas correlacionados com a matéria ministrada pela
manha.

Para sistematizar essas atividades ao longo dos encontros, os alunos
sugeriram construir uma sec¢do no ambiente virtual de aprendizagem (AVA). **Nesse
sentido, a fim de sistematizar essas atividades, a criacdo de uma secéo da eletiva
sobre geotecnologias se fez necessaria. Nesse encontro foram elaboradas as

secOes e atividades semanais das oficinas, dividas em 14 subdivisbes entre foruns

35 O AVA é um conjunto de elementos tecnolégicos disponiveis na internet. Portanto, € um local
virtual onde sao disponibilizadas ferramentas que permitem o acesso a um curso ou disciplina e
também permitem a interacdo entre os alunos, professores e monitores envolvidos no processo de
ensino-aprendizagem, extrapolando os limites dos tempos e espaco.
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de discussdo, atividades, postagem de fotos, links para video e paginas das redes

sociais, conforme o Quadro 5.

Quadro 5: Descricao das secdes de Geotecnologias no ambiente virtual de aprendizagem (AVA) do
Colégio Militar de Salvador

ecao De a0 da Secao
01 Alunos cadastrados na eletiva Geotecnologias
02 Link do Video documentario Casulo
03 Link do filme Narradores de Javé
04 Documentario “Histéria Secreta da Bahia”
05 Link para o texto “As Fontes Histéricas”, de Fernando Camargo
06 Atividade Google Maps
07 Memorial Eletiva 2016
08 Inscri¢céo para o concurso Escritores Escolares 2016
09 Criacdo do Instagram do grupo
10 Fanpage Facebook do grupo
11 Site do Casulo
12 Planejamentos mensais do grupo
13 Lista com divisdo das equipes para execucdo das atividades,]
14 Conjunto de textos que abordam a Histéria do bairro pelo viés histérico e
geografico denominado “Pituba Multiplos Olhares”.

Fonte: Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) do 7° ano do Colégio Militar de Salvador (2016)

Ao perceber as potencialidades do AVA, aos poucos o0s alunos foram

descontruindo a ideia de que este era apenas um mero repositério de slides dos

contetdos formais disponibilizados pelos professores. Sendo o AVA um canal

institucional, os alunos sugeriram a criacdo de duas paginas em duas redes sociais

distintas, o Facebook e o Instagram, para amplificar a divulgacdo das discussdes, as

aulas de campo, os textos, os desenhos, os trabalhos do grupo na escola e na

internet, bem como os videos produzidos por eles, conforme as figuras 21 e 22.

| ST
Geotecnologias - CMS

& Gupo secreto
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Figura 21: Fanpage do Facebook da eletiva Geotecnologias
Fonte: Autor

Figura 22: Perfil da eletiva Geotecnologias no Instagram
Fonte: Autor

5. GEOTECNOLOGIAS E AS ESTRATEGIAS DE ENSINO DE
HISTORIA

As geotecnologias aplicadas a educacdao nao tém efeito ou funcdo se néo
colocar o discente no centro de desenvolvimento formativo, trazendo a sua vivéncia
com o lugar como fulcro das praticas sociais e pedagogicas. Neste sentido, é
necessario constituir estratégias para mobilizar o sujeito e a escola, fazendo um
movimento dialégico que permita a producdo de sentido aos contetdos socializado

na relagéo de ensino e aprendizagem.
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Deste modo, compreendemos as estratégias como capacidade “[...] de ser
circunscrito como proprio e, portanto, capaz de servir de base a uma gestédo de suas
relagbes com uma exterioridade distinta” (CERTEAU, 2002). Trazendo a pratica
docente elementos do cotidiano para identificar e promover uma relacdo pedagogica
e afetiva com a escola, enquanto despertadora de valores e sentido, permitindo a
interdependéncia do sujeito a identificacdo de caracteristicas e materializagdo das
memorias.

Aos alunos que compdem o projeto (braco forte) € um exercicio de compor
um outro olhar e/ou perspectiva de uma escola que estd para além da expressao
oficial que a caracteriza. Nesse sentido, possuimos inumeros “CMS’s” pois cada
olhar e cada experiéncia vivenciada naquele espaco constitui em uma outra escola,
através dos sentidos e das referéncias construidas pelos sujeitos.

Portanto, esta propositiva (proposta de intervencao ativa/engajada) constituiu
como resultados a construgcédo de produtos os quais valoriza, preserva e difunde a
instituicdo escolar (CMS) a partir da vivéncia e experiéncia do seu corpus discente.

Essas acdes estdo diretamente imbricadas a proposta pedagdgica e
inovadora suscitada pelo grupo de pesquisa GEOTEC, ao que corresponde ao seu
projeto articulador RedePub: Histéria e Memoéria que tem como objetivo geral
analisar as Histérias e Memorias dos Discentes do CMS enleadas aos processos
geotecnoldgicos mobilizando estratégias de ensino de Histéria Professor, Aluno e

Servidor. Assim, Santos (2016, p.57) apresenta o RedePub como:

[...] pratica aplicada, na perspectiva de construcdo de uma
articulagdo para reconhecer, valorizar e preservar as relagdes
humanas no tempo-espacgo. Esta entrelagado pelo potencial das TIC
na valorizagdo da pratica e saberes humanos correlacionando a
educacdo ao carater proposicional das tecnologias, contribuindo
diretamente com as ac¢des formativas suscitando um ato de inovagéo
para o registro da trajetéria de vida dos sujeitos, experenciada no
decorrer do percurso escolar.

Neste interim, essa pesquisa se apropria do objetivo do projeto RedePub
quando se aproxima da Histéria e Memoria da instituicdo escolar CMS e
redimensiona e amplia, quando aplica a partir do viés da transgresséo cartografica

escolar como elemento mobilizador de outras praticas e outras Histérias.
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E importante salientar que os resultados materializados em subprodutos é
resultado de um processo formativo o qual possui como mediadores, autores, atores
os alunos participes desta proposta. Nao cabe a nds analisarmos 0s aspectos
estéticos e técnicos de suas producdes e sim o elemento mobilizador de praticas
instituintes ao que corresponde as memoarias destes como transgressao cartogréafica
escolar.

Assim, constituimos uma ramificacdo dos pressupostos do projeto RedePub

Nno momento em que:

» Construimos acdes mobilizadoras a partir do olhar discente sobre as
Memorias formadas no cotidiano escolar;

» Registramos as narrativas discentes sobre a percepcdo e concepcdo do
espaco escolar;

= Valorizamos as relagfes entre os sujeitos que compdem a escola enquanto
lugar de memoria;

» Desenvolvemos praticas de pesquisa histérica a partir das potencialidades e
usos das Tecnologias de Informag¢do e Comunicagéo (TIC);

» Difundimos a Histéria e a Memoria do CMS estabelecendo redes de pesquisa
e colaboracéo entre Escola, Universidade e Comunidade.

Portanto, o projeto “Brago Forte, Mao Amiga: A Histéria, Memodria e as
Geotecnologias como estratégias de ensino no Colégio Militar de Salvador/Ba”
contribui para o desenvolvimento, fortalecimento e movimento do RedePub quando
agrega e mobiliza pesquisadores, professores, alunos e servidores na busca de uma
educacao publica de qualidade, instigando e entusiasmando enquanto centelha viva
a outras praticas inovadoras aplicadas a Educacéo.

Deste modo, apresentamos:

= Memodrias do CMS - video de bolso construido pelos alunos narrando
o dia a dia e suas percepcoes sobre 0 espaco escolar;

= Um outro CMS - a expressdo da Instituicho Escolar como mapa
gameficado (Minecraft) e;
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» Representagdes cartograficas escolares - a partir das memorias
discentes;

= O CMS e seu entorno - visita técnica explorando o espaco da escola e
sua relacdo com a comunidade circunvizinha;

» Construcdo e producdo de texto cientifico - para a difusdo das
acbes, como estratégias de ensino de Histéria a partir das

potencialidades das geotecnologias.

Neste sentido, construimos um portfélio onde relne estas atividades
enquanto outras estratégias ao ensino de Historia, pautado nas préaticas sociais que
dialogam, criam marcas, simbolos e caracteristicas que permitem que sejam
decifrados pela posteridade, permitindo assim serem matérias-primas para a escrita
da Histéria. Portanto, como esses elementos se caracterizam como processos
formativos, transformativos e criativos para o entendimento do lugar? Esta € a
principal questdo que buscamos elucidar neste portfolio, desenvolvido pelo grupo de
pesquisa Geotecnologias, Educacdo e Contemporaneidade (GEOTEC), da
Universidade do Estado da Bahia — UNEB, materializacédo desta pesquisa.

Trazemos a tona a discussdo sobre as geotecnologias como elemento
potencializador de processos formativos no ensino de Histéria, partindo das
producdes do sujeito no lugar como nucleo dialégico e intercessor das vivéncias e

experiéncias a educacéao formal. Portanto, o produto esta dividido da seguinte forma:

= Contextualizacao e apresentacédo do portfolio;

= A escola como espaco geotecnoldgico agrupando e difundindo saberes
a compreensao das dinamicas socioespaciais;

= Os sujeitos como autores de suas Historias difusores de memorias
como legado social;

= Categorias basilares para a utilizacdo das geotecnologias como
mediador de ensino de Historia,;

» Principios das oficinas formativas para além do contetdo formal e;

= QOrienta¢cdes de organizagao das ac¢des formativas na unidade escolar.
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A construgdo do produto tem como ponto inicial deixar explicito que as
informacdes difundidas ndo se constituem como regra ou “receita”, mas como um
outro olhar ao ensino de Histéria trazendo como elemento as potencialidades e
redimensionamento das geotecnologias, pois 0 entendimento do lugar é marcado
pela relagdo ambigua da (com) vivéncia entre os pares e diferentes, ancorado e
construido a partir das agdes “geo-pedagdgicas’.

Por conseguinte, exploramos as caracteristicas da escola, pois
compreendemos a Escola como espaco geotecnoldgico por permitir a compreensao
do lugar a partir de praticas pedagdgicas trazendo a discussdo os elementos dos
espacos que os alunos convivem como ponto de partida ao entendimento dos
conteudos. Deste modo, a escola assume a acepcdo de agregadora de simbolos,
lembrancas, convivéncias e difunde como saber inerente do sujeito que o forma e
faz pertencente e autor desta historia, reconhecendo o seu papel na sociedade onde
as relacbes sdo fluidas e o enraizamento extrapola os limites do lugar, fazendo do
mundo palco de outras histdrias.

Os sujeitos sdo autores e atores da Histéria, perpetuando as suas ac¢des no
tempo como for¢ca motriz a continuacdo das instituicdes, grupos, atos politicos para
que a posteridade permita entender a sua realidade iniciada no passado. O ensino
de Historia precisa trazer ao centro de discusséo os discentes a partir de 03 pilares:
Tempo, Espaco e Experiéncia. O tempo determina a noc¢do de longevidade
representando o corrido. O espagco se apresenta como proscénios onde os fatos
ocorrem, caracterizando as agdes cotidianas humanas. E a experiéncia constitui o
caminhar do ser e estar no mundo, se relacionando entre as pessoas. Neste interim,
a escola assume a acepcéao de agregadora de simbolos, lembrancas, convivéncias e
difunde como saber inerente do sujeito que o forma e faz pertencente e autor desta
histéria.

O Proximo passo foi propor a partir da escolha/desejo do professor e
caracteristicas de sua escola, categorias trabalhadas a partir das potencialidades
das geotecnologias que estdo para além das tradicionais trabalhadas na escola. E

necessario retornar aos conceitos em que gira a propria discussao da Histéria e
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historiografia (Tempo, Espaco, Experiéncia, Lugar e Geotecnologias), para assim
poder correlacionar aos conteudos pedagdgicos.

As oficinas formativas ndo foram descritas e/ou caracterizadas por temas e
sim por conceito e seu potencial a utilizacdo no ensino de Historia, trazendo a tona
elementos que fazem parte do cotidiano dos alunos e se apresenta como latente as
praticas pedagogicas na educagdo contemporanea, onde a criatividade e a
contextualizacdo sdo grandes aliadas ao desenvolvimento do pensamento, da
reflexdo e da criticidade.

Por fim, apresentamos algumas etapas que devem ser realizadas junto a
escola para que seja possivel uma acdo integradora, apresentando as questfes
basicas para que estejam colaborando de forma horizontal, permitindo que a escola
aliada a comunidade ressignifiquem o cotidiano e tragam ao centro as/os discentes
COmo sujeitos que escrevem, vivenciam e é em sua totalidade sujeitos das Historias.

Nestas acepc¢bes descritas no desenvolvimento do nosso portfolio onde
permite aflorar a utilizacdo das potencialidades das geotecnologias no ensino de
Historia demarca os processos formativos como ato de compromisso com a escola,
com o0s estudantes e com a comunidade, sendo realizado de forma solidaria,
permitindo que exista dialogo e troca de sonhos, desejos, medos, erros, acertos e de
esperanca de dias melhores.
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6. CONSIDERACOES

O percurso investigativo pelo qual caminhou esta pesquisa, permitiu verificar
gue um projeto aplicado, vivo e dinamico demanda tempo, resiliéncia e dedicacao,
pois a cada encontro, a cada palavra, a cada relagdo vai delineando novas
provocacoes, outros olhares que estdo para além de um tempo cronolégico e sim o
tempo do espaco, do lugar onde as pessoas habitam. Assim, podemos considerar
que as estratégias de ensino a partir do potencial das geotecnologias, ndo devem
estar atreladas como mais um item do trabalho docente e sim como a apresentacéo
da vida destes alunos a escola como ponto fundante, mobilizador e autbnomo.

Nesse sentido, é importante percebermos que a utilizacdo de suportes
tecnologicos na educacdo, ndo deve seguir as mesmas funcdes classicas de
reproducdo ou de facilitador de préticas, pois € na transpiracdo, no fazer que a
experiéncia aflora e traz os estudantes a autoria e autonomia de seu processo de
formacdo, seja em colégios tradicionais militares ou colégios publicos civis, sem
distincdo de credo, raca e/ou classe social, pois as constru¢des realizadas no
percurso de vida sdo estruturante e mola propulsora para vivenciar a vida para além
de temas, conteddos, teorias, mas a partir de fendmenos existenciais que
demandam um mergulho na realidade em que cada sujeito vive. Na dimensao
pratica do dia-a-dia, sdo os discentes que mobilizam as ac6es formativas a partir da
colaboracdo e ajuda mutua, sem estas, as estratégias de ensino seria um grito e
esfor¢o solitario no vazio da certeza pedagogica.

Portanto, os estudos iniciados deste trabalho ndo se esgotam em seu fim,
mas perdura nas narrativas que compde a histéria de vida dos participes e do CMS,
caracterizando a escola como espaco geotecnologico que permite compreender o
nosso lugar na sociedade, permitindo o entendimento da educagdo, o
reconhecimento do ser e estar no mundo, enquanto legado material e imaterial

mobilizado pela educacéo.
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Como continuidade desta proposta/estudo, iremos aplicar as estratégias de
ensino a outras turmas e desenvolver novos temas para compor o portfélio digital,
contribuindo para que outras disciplinas possam agregar outras acées que mobilize
os alunos a produzirem suas marcas na trajetéria no CMS.

Portanto, é essencial pensar o ensino de Historia levando em consideragéo a
memoria e a experiéncia de vida dos sujeitos, elemento fundante das
geotecnologias, pois sdo estes que constituem signos, valores, marcas que
caracterizam e formam o lugar, como recorte do espaco geografico significante,

plural e educativo.
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APENDICE | - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E

ESCLARECIDO (TCLE)

| - DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Participante:

Sexo: F () M( ) Data de Nascimento: / /

Documento de Identidade no:

Endereco: Complemento:
Bairro: Cidade: CEP:
Telefone: (_) () /

Il - DADOS SOBRE A PESQUISA CIENTIFICA:

1.

TITULO DO PROTOCOLO D PESQUISA: “Brago Forte, Mdo Amiga: a Histdria

e Memoéria como Transgressdo Cartografica Escolar do Colégio Militar de
Salvador/Ba”

2.

PESQUISADOR (A) RESPONSAVEL; Francisco Jorge de Oliveira Brito

Cargo/Funcédo: Professor da Universidade do Estado da
Bahia

Il - EXPLICACOES DO PESQUISADOR AO PARTICIPANTE SOBRE A PESQUISA:

Caro(a) senhor (a) seu filho (a) esta sendo convidado (a) para participar da pesquisa:
“Brago Forte, Mdo Amiga: a Historia e Meméria como Transgressdo Cartogréfica
Escolar do Colégio Militar de Salvador/Ba” , de responsabilidade do pesquisador
Francisco Jorge de Oliveira Brito, docente da Universidade do Estado da Bahia que tem como
objetivo construir uma série de produtos multimidias (portfélio, painéis, videos e banners
digitais) desenvolvidos por alunos do Ensino Fundamental Il e Ensino Médio, com os elementos
relativos as memarias dos discentes do Colégio Militar de Salvador (CMS).

O motivo que nos despertou a producdo desta pesquisa € compreender o Colégio
Militar de Salvador através de acdes e representacdes do espaco geografico atrelando as
influéncias/presenca dos sujeitos. Por isso, esta proposta de trabalho pretende estabelecer a
relacdo entre a Historia, Memoria, Cartografia Escolar e principalmente a produgédo de
conhecimento, vista aqui como conhecimentos locais. A constru¢cdo dos produtos digitais
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possibilitara aos alunos do Colégio Militar de Salvador a participacao efetiva da constru¢do do
conhecimento local, cuja experiéncia possibilitara (re) pensar o espaco escolar onde estudam.

Pretende-se com esse trabalho elaborar uma série de produtos digitais, através de
oficinas, aulas de campo, discussoes, trocas de experiéncias utilizando o ambiente virtual de
aprendizagem do colégio (AVA). Este trabalho sera uma pesquisa aplicada, cuja metodologia
sera fielmente participativa. Os contetdos dos produtos digitais serdo definidos pelos alunos,
corroborando com a ideia de que os sujeitos da pesquisa norteardo seus interesses. Estes
produtos digitais serdo construidos através de um projeto, o qual contara com a participacao
efetiva dos alunos do 7° ano do Ensino Fundamental, participes da Eletiva “Geotecnologias” e
de alunos do Ensino Médio do Colégio Militar de Salvador (CMS) do municipio de Salvador.
Os beneficios desta pesquisa serdo a iniciacao cientifica dos sujeitos da pesquisa e a
oportunidade de expressar o0 espaco onde 0 sujeito da pesquisa vive, sob um olhar
diferenciado. A pesquisa envolve risco minimo, pois sera desenvolvida na escola

Por conta do desenvolvimento das atividades talvez seu filho podera sentir-se
constrangido ou envergonhado, pois em algumas atividades necessitam que ele se expresse
em publico para os colegas, para outros professores do colégio ou em eventos cientificos. A
participacdo € voluntaria e ndo haverd nenhum gasto ou remuneracdo resultante dela.
Garantimos que a identidade sera tratada com sigilo e, portanto seu filho ndo sera
identificado. Esta pesquisa respeita 0 que determina o ECA —Estatuto da crianca e do
adolescente desta forma a imagem se seu filho serd preservada. Caso queira (a) senhor (a)
podera, a qualquer momento, desistir de autorizar a participacdo e retirar sua autorizacao.
Sua recusa nado trard nenhum prejuizo em sua relagdo e a de seu filho (a) com a
pesquisadora ou com a instituicao.

A realizacdo desta pesquisa trard ou podera trazer beneficios para os participes, pois
aproximardo os discentes da pesquisa cientifica, apresentacdo de trabalhos em eventos
cientificos e contribuirda também para o desenvolvimento da escrita. Caso o Senhor (a) aceite
autorizar a participacao de seu filho (a) ele (a) podera ser entrevistado e esta entrevista podera
ser gravada em audio/video bem como podera ser também fotografado/flmado no decorrer
das atividades pertinentes a este trabalho pelo aluno Marcos Antonio Morais Ferreira do curso
de Pos graduagédo Stricto Senso em (Mestrado) Profissional Gestdo e Tecnologia Aplicadas
a Educacao (Gestec), vinculado ao Departamento de Educacdo (DEDC) da Universidade do
Estado da Bahia - UNEB.

Quaisquer duvidas que o (a) senhor (a) apresentar serdo esclarecidas pelo pesquisador
e 0 Sr caso queira podera entrar em contato também com o Comité de ética da Universidade
do Estado da Bahia. Esclareco ainda que de acordo com as leis brasileira é garantido ao
participante da pesquisa o direito a indenizagcdo caso ele (a) seja prejudicado por esta
pesquisa. O (a) senhor (a) recebera uma copia deste termo onde consta o contato dos
pesquisadores, nos quais podera tirar suas duvidas sobre o projeto e a participagédo, agora ou a
gualguer momento.
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IV. INFORMACOES DE NOMES, ENDERECOS E TELEFONES DOS RESPONSAVEIS PELO
ACOMPANHAMENTO DA PESQUISA, PARA CONTATO EM CASO DE DUVIDAS

Condominio Edificio Norma Helena - R. Visconde de Itaborahy, 937 — Amaralina
Telefone: (71) 981199448, E-mail: cchrito@terra.com.br

Comité de Etica em Pesquisa- CEP/UNEB Rua Silveira Martins, 2555, Cabula. Salvador-BA.
CEP: 41.150-000. Tel.: 71 3117-2445 e-mail: cepuneb@uneb.br

Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa — CONEP SEPN 510 NORTE, BLOCO A 1°
SUBSOLO, Edificio Ex-INAN - Unidade Il - Ministério da Saude CEP: 70750-521 - Brasilia-DF

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO.

Declaro que, apés ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre o0s
objetivos beneficios da pesquisa e riscos de minha participacao na pesquisa “Brago Forte, Mao
Amiga: a Histéria e Memoéria como Transgressao Cartografica Escolar do Colégio Militar de
Salvador/Ba”e ter entendido o que me foi explicado, concordo em autorizar a participacédo de
meu filho(a) sob livre e espontanea vontade, como voluntario, consinto também que os
resultados obtidos sejam apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que
a minha identificacdo ndo seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma
destinada a mim e a outra via ao pesquisador .

, de de

Assinatura do responsavel pelo participante da pesquisa

Assinatura do pesquisador discente Assinatura do professor responsavel
(orientando) (orientador)


mailto:cepuneb@uneb.br
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APENDICE Il - TERMO DE AUTORIZACAO INSTITUCIONAL

Eu, Carlos Hassler, Diretor da Escola de Formacdo Complementar do Exército e
Colégio Militar de Salvador, autorizo ao pesquisador Marcos Antonio Morais Ferreira, a
desenvolver nesta instituicdo o projeto de pesquisa intitulado “Brago Forte, Mado Amiga: A
Histéria e Memoria como Transgressao Cartografica Escolar do Colégio Militar de
Salvador/BA” o qual serd executado em consonancia com as normativas que regulamentam
a atividade de pesquisa envolvendo seres humanos, em especial a Resolucdo CNS 466/12.
Declaro estar ciente que a instituicdo € corresponsavel pela atividade de pesquisa proposta
e dispbe da infraestrutura necesséria para garantir a seguranca e bem-estar dos
participantes da pesquisa.

Salvador, ___de julho de 2016.

Assinatura e carimbo do responsavel institucional
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APENDICE Ill - TERMO DE ASSENTIMENTO DO MENOR

Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa “Braco Forte, Mao Amiga:
a Histéria e Memoria como Transgressdo Cartografica Escolar do Colégio Militar de
Salvador/Ba” Seus pais permitiram que vocé participe. Queremos construir juntos uma
série de produtos multimidias (portfélio, painéis, videos e banners digitais)
desenvolvidos com os elementos relativos as memorias dos discentes do Colégio Militar
de Salvador (CMS). Vocé nao precisa participar da pesquisa se ndo quiser, € um direito
seu e vocé ndo terd nenhum problema se ndo aceitar ou desistir. Caso aceite, vocé
podera ser entrevistado e esta entrevista podera ser gravada em audio/video bem como
podera ser também fotografado/filmado no decorrer das atividades pertinentes a este

trabalho.

E possivel que se sinta constrangido ou envergonhado, pois algumas atividades
necessitam que vocé se expresse em publico para os colegas, para outros professores
do colégio, ou em eventos externos. Caso vocé queira, poderd desistir, 0 pesquisador
irA respeitar sua vontade. Mas h& coisas boas que podem acontecer com a realizacao
deste projeto, 0 mesmo podera aproxima-lo da pesquisa cientifica, das apresentacdes

de trabalhos em eventos cientificos bem como o desenvolvimento da escrita académica.

Ninguém saberd que vocé esta participando da pesquisa, ndo falaremos a outras
pessoas, nem daremos a estranhos as informacgdes que vocé nos der. Os resultados da
pesquisa vao ser publicados, mas sem identificar as criangas/jovens que participaram da
pesquisa. Quando terminarmos a pesquisa os resultados serdo publicados em jornais e

revistas cientificas e vocé também terdo acesso a eles.
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Vocé ainda podera nos procurar para retirar dividas pelos telefones:

Endereco: Condominio Edificio Norma Helena - R. Visconde de Itaborahy, 937
Telefone: (71) 981199448, E-mail: ccbrito@terra.com.br

Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos — CEP/UNEB, UNEB - Pavilhio
Administrativo — Térreo - Rua Silveira Martins, 2555, Cabula. Salvador - BA. CEP:
41.150-000 Tel: (71) 31172445 E-mail: cepuenb@uneb.br

Eu aceito participar da

pesquisa “‘Brago Forte, Mao Amiga: a Histéria e Memoria como Transgressao
Cartografica Escolar do Colégio Militar de Salvador/Ba”. Entendi os obijetivos e as
coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer. Entendi que posso dizer “sim” e
participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer “ndo” e desistir. Os
pesquisadores tiraram minhas ddvidas e conversaram com 0S meus responsaveis.

Recebi uma cépia deste termo de assentimento, li e concordo em participar da

pesquisa.
Salvador, de de 20
Assinatura do participante da pesquisa
Marcos Antonio Morais Ferreira Francisco Jorge de Oliveira Brito

(orientando) (orientador)



