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RESUMO

Este trabalho investiga o potencial pedagogico do manga One Piece para o0 ensino de alguns
temas da Historia, visando preencher uma lacuna académica no uso de midias populares. A
pesquisa-problema foca em como a obra pode potencializar o pensamento critico. Utilizou-se a
pesquisa-a¢ao em uma turma de 3° ano do Ensino Médio, aplicando uma atividade de “analogia
controlada” entre um trecho do manga e a Revolu¢ao Russa. Os resultados, coletados via
questionérios, indicaram alto engajamento e facilidade na visualiza¢do de conceitos abstratos,
conforme relatado pela maioria dos estudantes. Conclui-se que a metodologia, fundamentada
no comparatismo rigoroso (Detienne, 2004), ¢ eficaz. Ela usa a “ponte afetiva” da midia
(McCloud, 1995) para desenvolver a consciéncia histérica critica (Risen, 2001), ao forcar a
percepcdo da singularidade historica. A pesquisa contribui, assim, com um modelo
metodoldgico pratico e empiricamente validado para o uso de mangas em sala de aula.

Palavras-chave: Ensino de Historia; One Piece; Pensamento Critico; Pesquisa-Ac¢ao; Recursos
Didaticos.



ABSTRACT

This article aims to investigate the pedagogical potential of One Piece manga for history
teaching, aiming to fill the academic gap regarding the use of popular media. The research
problem focuses on how manga can enhance critical thinking. For this reason, action research
was used in a 3rd year high school class, applying one activity called “controlled analogy”
between the manga excerpts and the Russian Revolution. The results collected through
questionnaires indicated high engagement and facility in the visualization of abstract concepts,
as reported by the majority of students. It is concluded that the methodology, based on rigorous
comparison (Detienne, 2004), is effective. It uses the media’s “affective bridge” (McCloud,
1995) to develop critical historical consciousness (Riisen, 2001), by forcing the perspective of
historical singularity. The research thus contributes to a practical and empirically validated
methodological model for the use of manga in the classroom.

Keywords: History Teaching; One Piece; Critical Thinking; Action Research; Didactic
Resources.
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1. INTRODUCAO

Ensinar Historia no Brasil, hoje, é uma tarefa que exige reinvencdo. O modelo
tradicional enfrenta uma competicdo desleal com a revolucdo digital e a cultura da
instantaneidade, que disputam ferozmente a atengéo dos jovens. Diante disso, ndo basta apenas
repensar metodologias; € preciso encontrar ferramentas que realmente dialoguem com o
universo cultural desses estudantes, transformando a apatia em participacéo ativa.

Nessa perspectiva, 0 presente trabalho se propde a investigar o potencial do manga One
Piece, de Eiichiro Oda, como um instrumento que facilita e potencializa o ensino de Historia.
Com mais de 578 milhGes de copias vendidas mundialmente, sendo o segundo quadrinho mais
vendido do mundo? e reconhecido como uma das obras mais influentes da cultura pop japonesa,
One Piece vai além do entretenimento ao abordar, de forma consistente, questdes sociais
complexas que encontram eco nas discussdes da historiografia.

A escolha desta obra se justifica ndo apenas por sua popularidade entre o publico jovem
brasileiro, mas principalmente pela riqueza tematica que ela apresenta. Ao longo de seus mais
de 1000 capitulos, 0 manga explora questdes como desigualdade social, opressao, resisténcia,
preconceito racial, abuso de poder e movimentos de libertacdo, temas centrais para a
compreensdo da experiéncia humana ao longo da histéria e fundamentais para a formacéao
critica dos estudantes.

A relevancia académica desta pesquisa se define, portanto, pela oportunidade de
preencher uma lacuna notavel nos estudos sobre o uso de midias japonesas no ensino de Historia
no Brasil. Ao levantar a producéo cientifica nacional em bases como a CAPES e o Scielo, é
possivel ver algo curioso, a literatura sobre mangas na educacdo ndo € escassa; ela existe e é
robusta, com dezenas de publicacdes na ultima década.

O problema, no entanto, é a concentracdo tematica, foi possivel averiguar nos
repositérios que a maioria dos pesquisadores ainda orbita em torno de um conjunto restrito de
obras seguras, que ja viraram o padrdo no debate académico. Refiro-me a titulos consagrados
pelo seu viés documental ou de reconstituicdo de época, como Gen Pés Descalcos, de Keiji
Nakazawa, exaustivamente utilizado para abordar o trauma de Hiroshima; Adolf, de Osamu
Tezuka, para discussdes sobre a Segunda Guerra Mundial e o0 nazismo; e Lobo Solitario, de
Kazuo Koike, referéncia frequente para o estudo do Japédo Feudal. Embora a qualidade histérica

dessas produgdes seja inegavel, essa recorréncia acaba criando uma espécie de “zona de

‘https://amargurado.com/2025/07/25/one-piece-esta-prestes-a-se-tornar-o-quadrinho-mais-vendido-da-
historia/#:~:text=S20%20578%20milhdes%20de%20copias,e%20confiavel %20dos%20numeros%20totais.



conforto”, deixando pouco espaco para a investigacdo de narrativas fantésticas
contemporaneas, os shonen? de batalha, que dominam o consumo atual dos estudantes.

E importante contextualizar, contudo, que no ambito local desta pesquisa a UNEB
/Campus VI, ha a existéncia de um estudo precursor no curso de Histdria. A pesquisadora
Samila Rodrigues da Silva Lopes (2024), dedicou seu trabalho ao mesmo manga, porém com
uma lente de andlise diferente. O seu enfoque se concentrou na complexa representacdo do
pirata na midia e na questdo racial de One Piece, explorando, através de uma revisao
bibliografica e cultural, como o enredo aborda a ideologia de superioridade e o racismo
estrutural. Esse trabalho é, sem duvida, valioso para o panorama tematico da obra, pois
demonstra o potencial do mangéa para a critica cultural. Contudo, ele reforca o ponto central
desta pesquisa: 0 que se observa é que, mesmo com essa producdo de analise tematica, persiste
uma lacuna na literatura que avance da critica cultural para a validacdo metodoldgica empirica
do manga em sala de aula, que é justamente o cerne dessa pesquisa-acao.

A andlise da bibliografia revela, assim, um cendrio de contraste temos muita teoria sobre
a cultura pop, mas a aplicacdo pedagogica empirica de One Piece no ensino de Historia
permanece praticamente inexplorada no Brasil. E exatamente nessa lacuna que este trabalho
pretende atuar. O objetivo € investigar o potencial didatico desse fenbmeno de massa,
avancando o debate para além da teoria e testando-0 na préatica escolar.

Metodologicamente, a pesquisa opera em duas frentes complementares, a base é uma
analise qualitativa dos arcos narrativos® de One Piece, focando nas questdes sociais pertinentes
a Histéria. Em seguida, o estudo avanca para a aplicacdo pratica no ambiente escolar,
permitindo avaliar empiricamente a eficacia da ferramenta através da observacdo direta e das
impressdes coletadas junto aos estudantes.

Considerando a lacuna identificada e o dialogo com a cultura juvenil, este trabalho se
propds a responder ao seguinte questionamento central: De que forma o0 manga One Piece pode
ser utilizado como ferramenta pedagdgica para potencializar o ensino-aprendizagem de
Historia, contribuindo para o desenvolvimento do pensamento critico dos estudantes? Como
questBes secundarias, temos: Como as representacdes sociais presentes em One Piece dialogam

com processos historicos reais? Quais estratégias metodoldgicas sdo mais eficazes na aplicagdo

2 Shonen (4>%F) é uma demografia de mangas e animes japoneses direcionada a meninos adolescentes e jovens
adultos, caracterizada por historias de acdo, aventura, amizade e superagdo, frequentemente com protagonistas
masculinos que enfrentam grandes desafios para alcangar seus objetivos.

3 E uma subdivisdo da trama principal, uma saga menor ou um conjunto de capitulos focado em um evento, ou
vildo especifico, com comeco, meio e fim, que contribui para o desenvolvimento geral da histéria, apresentando
uma minissaga dentro da grande narrativa.



de mangas no ensino de Historia? E como os estudantes recebem e interpretam o uso de midias
da cultura pop em sala de aula?

Para responder a essas questdes, parto da hipotese de que o uso do manga One Piece
como ferramenta complementar torna o ensino de Historia mais atrativo e significativo,
facilitando a compreensédo de processos sociais complexos por meio de suas narrativas.
Desdobrando essa premissa, a pesquisa se apoia em trés pilares. Primeiro, entende-se que a
natureza visual do manga atua como facilitadora para a compreensdo de conceitos abstratos.
Além disso, aposta-se que a familiaridade dessa midia com o publico jovem é um motor de
engajamento. Por fim, espera-se que a abordagem interdisciplinar inerente a ferramenta seja
capaz de estimular tanto o pensamento critico quanto a consciéncia histérica.

A motivacdo pessoal para este estudo vem da minha prépria trajetoria. O contato com a
cultura japonesa comecou na infancia, com animes como Naruto e Dragon Ball Z. Mais tarde,
na adolescéncia, descobri os mangas e encontrei One Piece, obra que se tornou central ndo
apenas como entretenimento, mas como objeto de reflexdo sobre questdes sociais e narrativas.
Essa relacdo proxima com a fonte de estudo é um elemento que facilita uma analise mais
aprofundada e sensivel da obra, permitindo uma compreensao que vai além da superficie.

O objetivo deste estudo, como ja foi dito, € demonstrar como 0 mangéa One Piece pode
ser usado como ferramenta complementar no ensino de Histéria, ajudando a tornar as aulas
mais dindmicas e significativas. Para alcancar essa meta, o estudo se desdobrou em etapas
especificas. O passo inicial foi analisar as representacdes sociais na obra, conectando-as com
processos historicos reais. Na sequéncia, o foco se voltou para a identificacdo de estratégias
pedagogicas eficazes para o uso da midia. O ciclo se encerra, entdo, na avaliacdo do impacto
dessa abordagem, medindo como ela alterou a percepgéo dos estudantes sobre a disciplina de
Historia.

Para desenvolver essa investigacao, o texto foi organizado em trés momentos distintos.
Inicialmente, discute-se o cendrio atual do ensino de Histéria e seus desafios estruturais. O
segundo momento mergulha na analise de One Piece como fonte, explorando como a narrativa
trata questdes sociais complexas. Por fim, o terceiro tépico sai da teoria e vai a pratica: ele
apresenta os resultados da intervengdo em sala de aula, incluindo uma avaliagdo critica da
experiéncia. A expectativa é que os resultados aqui apresentados contribuam para a renovagéo
das praticas pedagogicas, oferecendo aos educadores uma ferramenta inovadora. Em ultima
analise, busco demonstrar que a cultura pop, quando bem contextualizada, transcende o
entretenimento, ela se torna um recurso valioso, capaz de criar pontes solidas entre o

conhecimento académico e o universo cultural dos jovens.






2. One Piece enquanto fonte

A concepcdo do que € uma fonte historica passou por profundas transformacdes ao
longo do desenvolvimento da ciéncia da Historia. Superada a visao positivista que limitava a
andlise do historiador ao documento escrito e oficial, a historiografia contemporanea passou a
entender que qualquer vestigio deixado pela humanidade pode se tornar fonte. Nesse sentido,
producdes culturais e de entretenimento, como 0s mangas, podem e devem ser analisadas como
documentos de seu tempo, revelando mentalidades e valores da sociedade que as produziu.

Para fundamentar essa abordagem, é importante dialogar com a perspectiva da Historia
Cultural, especialmente com os trabalhos de Roger Chartier. Em sua obra, A Histéria Cultural:
Entre Praticas e Representacdes, Chartier defende que as producdes culturais ndo sao espelhos
da realidade, mas sim representacdes que constroem significados. Ao analisar One Piece, ndo
se busca uma correspondéncia literal entre seus personagens e 0s acontecimentos histéricos. O
foco € outro, objetivo é investigar como a obra representa temas universais como poder, justica
e preconceito, e de gue maneira essas representacdes dialogam com o nosso tempo. O manga,
sob essa Otica, se torna uma fonte para entender ndo “o que aconteceu”, mas como as sociedades
atuais imaginam e ddo sentido a processos histéricos complexos.

No ambito da producdo académica desta instituicdo, o trabalho de Lopes (2024) se
destaca como uma referéncia essencial. Ao analisar as representagdes de raga e poder em One
Piece, a autora estabelece uma conex&o necessaria entre a narrativa e seu criador, utilizando a
biografia de Eiichiro Oda como uma chave de leitura para compreender a densidade critica da
obra. Essa abordagem nos convida a olhar para 0 mangéa nao apenas como produto de mercado,
mas como resultado de uma trajetéria artistica especifica, servindo aqui como o ponto de partida
para aprofundarmos o contexto de producédo dessa narrativa global.

Expandindo o olhar sobre a génese artistica do autor, é interessante notar como a
formagcdo de Eiichiro Oda foi marcada por uma intensa "escola de chao de fabrica" da industria
de mangés. Antes de sua estreia solo, Oda atuou como assistente de grandes nomes da Weekly
Shonen Jump?, incluindo Nobuhiro Watsuki, autor de Samurai X. Revista publicavam autores
como Akira Toriyama, de Dragon Ball e Yoshihiro Togashi, autor de Hunter x Hunter e Yu Yu

Hakusho. Foi nesse ambiente de alta pressdo e prazos rigorosos que ele refinou seu trago e sua

4 Shonen Jump (Weekly Shonen Jump) é a revista semanal de mangés shonen mais famosa do Japdo, publicada
pela Shueisha, conhecida por serializar sucessos globais como One Piece, Dragon Ball, Naruto, Yu-gi-Oh! e
Bleach, com foco em pUblico masculino jovem com acdo e comédia, sendo uma das publicagcBes mais importantes
e influentes na inddstria do manga e anime.



ética de trabalho, absorvendo a disciplina que mais tarde Ihe permitiria manter uma serializacéo
semanal ininterrupta por décadas. Suas primeiras obras, como a coletdnea de one-shots
Wanted!, j& demonstravam uma inclinacdo para a criagdo de mundos fantasticos, culminando
nos prototipos de Romance Dawn, que serviram de laboratdrio para 0s conceitos centrais de
liberdade que definiriam sua obra-prima.

Quanto ao contexto de producdo de One Piece, a obra € um caso classico de
planejamento que ganhou vida propria. Lan¢ado em 1997, o manga foi originalmente concebido
por Oda para durar apenas cinco anos. No entanto, a expansao organica do mundo narrativo fez
a historia explodir em complexidade, desafiando a estrutura editorial convencional. O que era
para ser uma aventura curta tornou-se uma epopeia que redefiniu os pilares da revista Shonen
Jump, quebrando recordes mundiais de vendas e provando que a imprevisibilidade da criacdo
artistica, quando aliada a uma construcdo de mundo coerente, pode sustentar 0 engajamento de
leitores por geracdes.

A relevancia de se utilizar um manga como One Piece em sala de aula fica maior quando
se considera a relacdo do publico jovem brasileiro com a cultura pop japonesa. Desde a década
de 1990, com a popularizacdo dos animes na TV aberta, geracdes de criancas e adolescentes
foram expostas a essas narrativas. Essa imersdo fez com que os codigos visuais e 0s temas dos
animes e mangas se tornassem parte do repertério cultural juvenil no Brasil. Portanto, ao
introduzir One Piece como ferramenta pedagdgica, o educador ndo estd apresentando algo
estranho, mas dialogando com referéncias ja conhecidas e valorizadas por uma parcela dos
estudantes. Essa familiaridade diminui a resisténcia ao contetido e cria um terreno fértil para a
construcdo de conhecimento.

E fundamental, contudo, reconhecer as possiveis criticas a essa abordagem, como 0 risco
do anacronismo. Utilizar uma obra de ficcdo ndo significa tracar paralelos simples, como
afirmar que os Nobres Mundiais, personagens da obra que claramente tém inspirages no modo
de agir e pensar de nobres absolutistas do século XVIII, sdo a nobreza absolutista. A proposta
metodologica deste trabalho &€ mais sofisticada, trata-se de usar a estrutura de poder
representada na obra como um modelo para a compreensdo de fendmenos histéricos. A
arrogancia e a brutalidade dos Nobres Mundiais, por exemplo, servem como uma alegoria para
discutir a légica por tras de sistemas de privilégio e opressdo. Com isso, o trabalho ndo busca
identidades diretas, mas usa a ficcdo como um laboratdrio para o pensamento, permitindo que
os estudantes compreendam a dinamica de estruturas de poder de forma mais concreta.

Adicionalmente, a propria natureza de One Piece como midia visual oferece vantagens

pedagdgicas. O ensino de Historia, muitas vezes, tem dificuldade de transmitir a dimenséo



humana e emocional dos processos histéricos. A linguagem dos quadrinhos é uma ferramenta
potente para superar essa barreira. Como aponta Will Eisner em sua obra seminal Quadrinhos
e Arte Sequencial, essa linguagem possui ferramentas prdprias para evocar respostas
emocionais. Pesquisadores brasileiros como Waldomiro Vergueiro e Paulo Ramos, na obra
Como usar as histdrias em quadrinhos na sala de aula, reforcam essa visao, argumentando que
0 apelo imagético das HQs pode conectar o estudante de forma mais empatica com os dilemas
do passado.

Um Unico quadro pode transmitir o desespero de uma populacao faminta com uma forca
que um texto dificilmente alcancaria. Explorar a obra em sala de aula é também promover uma
literacia visual, ensinando os estudantes a ler e interpretar imagens. Conforme defende Ana
Mae Barbosa (2012), essa habilidade de “ler imagens” ¢ um pilar para a formagdo critica do
individuo, tornando-se fundamental em um mundo saturado por informacdes visuais.

A transposicdo de One Piece para a sala de aula propde, portanto, uma mudanca
metodoldgica que vai além da simples ilustracdo. Ao trazer para o debate uma midia presente
no cotidiano dos jovens, o professor potencializa o engajamento. A proposta € utilizar a obra
como um catalisador para o pensamento critico, incentivando os estudantes a estabelecer
conexdes e a compreender que os grandes temas histéricos ndo estdo confinados nos livros

didaticos, mas ecoam em nosso dia a dia.



2.1. O trabalho com fontes contemporaneas

O ensino de Histdria, em sua forma mais tradicional, geralmente se baseia em um
conjunto de fontes como documentos oficiais e textos consagrados. Embora esses materiais
sejam importantes, sua exclusividade pode reforcar nos estudantes a ideia da Histéria como
uma disciplina distante de suas vidas. A introducgéo de fontes contemporaneas, como filmes,
musicas e mangas, representa uma ruptura com essa abordagem, propondo uma renovacao das
praticas pedagogicas que dialoga com a cultura do estudante.

Essa abordagem se alinha as perspectivas da Didatica da Histdria no Brasil, que, como
defende Circe Bittencourt (2004), h& décadas advoga pela superagdo do livro didatico como
fonte Unica e pela necessidade de o professor ‘ensinar a ler' diferentes linguagens e documentos
em sala de aula, tratando o estudante como agente na construcdo do conhecimento.

A principal vantagem de se trabalhar com uma fonte contemporanea esta em seu
potencial de quebrar o aprendizado passivo. Ao se deparar com um artefato cultural do seu
universo, o estudante é convidado a enxergar com um novo olhar algo que lhe é familiar. Essa
quebra de expectativa € um catalisador para o engajamento, mas seu sucesso depende do papel
do professor como mediador. Cabe ao educador contextualizar a obra, formular
questionamentos e guiar a discussao para evitar a superficialidade. A proposta ndo € simplificar
0 ensino, mas qualifica-lo, exigindo do professor uma postura ativa.

Adicionalmente, a escolha por uma obra como One Piece é uma decisdo metodologica.
Uma narrativa seriada de longa duracdo permite a analise de processos e transformacdes. Ao
longo de seus capitulos, temas como racismo e imperialismo sdo desenvolvidos e revisitados.
Isso permite que o0s estudantes observem a evolucdo de estruturas sociais e o0 desenvolvimento
de personagens, espelhando a propria natureza da disciplina histérica.

Essa abordagem traz beneficios que vao além do simples aumento do interesse. Do
ponto de vista cognitivo, os quadrinhos facilitam a materializagdo de conceitos abstratos, um
fendmeno explicado pela Teoria da Dupla Codificacdo de Allan Paivio (1986). A teoria explica
que, ao processarmos informacdes simultaneamente por canais distintos o verbal, nos textos, e
0 imagético, nos desenhos, criamos representagdes mentais mais robustas, isso facilita o acesso
ao conhecimento. Assim, coisas como a estrutura de poder ou as nuances do preconceito
ganham contornos visuais que promovem uma compreensdo mais intuitiva. O estudante ndo
apenas Ié sobre a opressdo; ele a vé representada. Esse processo de identificacdo, como explora

Scott McCloud (1995), cria uma poderosa ponte afetiva e intelectual com o conteudo.



Acima de tudo, o uso de fontes contemporaneas redefine a relacdo do estudante com o
saber historico. Ele aprende na pratica que a Historia permeia a cultura que o cerca, € isso
contribui decisivamente para o desenvolvimento de uma consciéncia histérica, conceito
aprofundado pelo tedrico alemao Jorn Risen. Para Riisen (2001), pensar historicamente é uma
operacdo mental que nos permite interpretar o passado para dar sentido ao presente e orientar
nossas expectativas para o futuro. Ao analisar as narrativas em One Piece, o estudante é
instigado a praticar essa operacdo. Ele deixa de ser um mero receptor e se torna um investigador,

que aprende a interrogar a fonte, tornando o aprendizado uma experiéncia mais significativa.



3. Analise de One Piece: Temas historicos e representagdes sociais

A transposicdo de uma obra da cultura pop para a sala de aula exige uma andlise
cuidadosa de seu contedo para desvendar seu potencial pedagdgico. Essa secdo se dedica a
essa tarefa, mergulhando no universo de One Piece para demonstrar como suas narrativas
dialogam com processos histdricos. Vale notar que as analises a seguir foram construidas com
um duplo proposito, por um lado, fundamentar esta pesquisa; por outro, servir como um guia
pratico para outros educadores. Para isso, busquei uma linguagem didatica, que apresente 0s
elementos do enredo de forma clara para o leitor ndo iniciado no universo dos animes e mangas.
Adicionalmente, em cada analise tematica, serdo indicados os intervalos de capitulos do manga
gue compde os arcos onde essas discussdes sdo proeminentes, funcionando como uma

referéncia para o planejamento de futuras atividades pedagogicas®.

° Dada a extenséo da obra One Piece, que ultrapassa a marca de 100 volumes publicados, optei metodologicamente
por colocar nas referéncias do trabalho o volume especifico de cada arco que contém os climaxes narrativos ou 0s
diélogos centrais debatidos nesta analise. Essa escolha visa garantir a precisdo documental, indicando a localizacéo
exata das cenas e discursos que fundamentam a argumentacao histérica, em detrimento de uma citagcdo genérica
de arcos inteiros. I1sso também foi feito para facilitar o trabalho de professores que gostariam de usar a obra em
sala, j& que os volumes indicados nas referéncias sdo os pontos chaves das discussdes. Mas para aqueles que
tiverem interesse, eu deixei sinalizado em notas de rodapé nas partes em que falo dos arcos o intervalo de capitulos
gue abrangem o inicio e o fim de cada arco e os volumes onde eles podem ser encontrados.



3.1. O Governo Mundial e os Dragdes Celestiais: Uma alegoria ao absolutismo e ao abuso
de poder

Um dos pilares do universo de One Piece € o Governo Mundial, a entidade politica que
governa a maior parte de um planeta fragmentado em ilhas. O poder dessa organizacdo é
sustentado por sua forga militar, a Marinha, que se torna uma instituigdo naturalmente poderosa
em um mundo onde o mar ¢é o palco dos principais acontecimentos. No topo dessa estrutura,
residindo na “Terra Sagrada” de Mary Geoise®, encontram-se os Nobres Mundiais, também
conhecidos como Dragbes Celestiais. Eles sdo os descendentes diretos dos fundadores do
Governo Mundial e, por essa linhagem, se consideram divindades, possuindo privilégios
absolutos e estando acima de qualquer lei. Eles podem cometer as mais terriveis atrocidades
como escravizar, torturar e matar cidaddos comuns com total impunidade, sendo protegidos por
um poder que intimida até mesmo os mais altos escaldes da Marinha.

Essa representacdo oferece um modelo andlogo para se discutir em sala de aula o
Absolutismo Monéarquico e a sociedade de ordens do Antigo Regime. A no¢do de um poder
legitimado pelo “direito divino” e pela hereditariedade, a extrema desigualdade juridica e a
concentracdo de privilégios em uma casta intocavel sdo diretamente espelhadas na figura dos
Nobres Mundiais. A reacdo de medo e submissao forcada das pessoas comuns a sua presenca
serve como uma potente materializagdo visual do conceito de poder simboélico e da manutencéo
da ordem pelo terror. Este é um ponto-chave, analisar essa estrutura permite que os estudantes
compreendam, de forma mais concreta, a l6gica que sustentava regimes onde o poder do
governante era incontestavel; os direitos dos suditos, por sua vez, eram quase inexistentes. A

principal introducéo a essa tematica ocorre durante o Arco do Arquipélago de Sabaody.’

® Capital do Governo Mundial.
7 Correspondente aos capitulos 496 a 513 do volume 51 do manga.



3.2. A llha dos Homens-Peixe: Uma alegoria sobre racismo estrutural e lutas por direitos

civis

O arco da Ilha dos Homens-Peixe® apresenta uma sociedade subaquatica habitada por
diversas espécies humanoides aquéticas que, apesar de viverem em seu proprio reino, sofrem
um profundo preconceito por parte dos humanos, que 0s viam como meros peixes. Durante
séculos, foram cacados e escravizados. Essa opressdo sistémica gerou um ciclo de trauma e
ressentimento, que por sua vez alimentou o surgimento de faccGes radicais dentro da ilha, que
pregam a violéncia como uma resposta ao odio sofrido.

A narrativa aprofunda essa questdo ao revelar que o estigma da escraviddo era marcado
a ferro na pele dos Homens-Peixe com o simbolo dos Nobres Mundiais. Como resposta, o herdi
Fisher Tiger liberta os escravos de todas as espécies e funda os Piratas do Sol, criando um novo
simbolo, o do sol, que era marcado sobre a antiga ferida, ressignificando a dor em um emblema
de liberdade e resisténcia. No entanto, o arco também explora como o trauma e o 6dio podem
se perpetuar em geracOes que ndo viveram a opressao diretamente. Os vildes da trama, os Novos
Piratas Homens-Peixe, sdo jovens que cresceram ouvindo histérias de sofrimento e
internalizaram um odio herdado, usando a violéncia para vingar dores que eles mesmos nunca
sentiram, o que ilustra de forma poderosa a natureza ciclica e irracional do preconceito.

Essa complexa narrativa serve como uma alegoria para se trabalhar em sala de aula os
conceitos de racismo estrutural, segregacao e os diferentes caminhos da luta por direitos civis.
O enredo ndo se limita a apresentar o preconceito de forma simples, mas explora suas
consequéncias a longo prazo. A obra apresenta duas vias de luta distintas que sdo ricas para a
analise, pois lembram a dicotomia entre as visdes de Martin Luther King Jr. e Malcolm X no
Movimento dos Direitos Civis nos Estados Unidos.

De um lado, a Rainha Otohime, com sua abordagem pacifista, dialoga com a filosofia
de King, buscando a igualdade através do didlogo. Do outro, a trajetdria de Fisher Tiger ecoa o
ceticismo e a defesa da autodeterminagdo de Malcolm X. Tiger liberta escravos pela forga, mas
o0 trauma vivido o impede de acreditar em uma paz genuina com seus opressores. Essa dualidade
permite um debate profundo sobre as estratégias e os dilemas que surgem nos movimentos de

libertacdo.

8 Correspondente aos capitulos 598 a 653 dos volumes 61 a 66 do manga.



3.3. Movimentos de libertacdo em Alabasta e Dressrosa: reflexdes sobre imperialismo e

resisténcia

Dois dos arcos mais extensos da obra, Alabasta® e Dressrosa,*? abordam a tomada de
poder de nagGes soberanas por figuras que manipulam a opinido puablica e usam a forca para
estabelecer um regime tiranico. Em ambos os casos, os vildes Crocodile e Donquixote
Doflamingo sdo membros do sistema de Corsarios,** a servigo do Governo Mundial, o que lhes
garante uma fachada de legitimidade. Eles fomentam guerras civis, controlam a informacao e
exploram os recursos e a populacao local para beneficio proprio.

No reino desértico de Alabasta, Crocodile utiliza uma organizacao secreta para, ao longo
de anos, incitar uma guerra civil. Ele secretamente utiliza um pd que impede a chuva de cair
em qualquer lugar, exceto na capital, fazendo com que a populacdo culpe o rei pela seca e pela
fome. Assim, ele se apresenta publicamente como um heroi, enquanto, nos bastidores, planeja
tomar o poder a for¢a. J& em Dressrosa, Doflamingo utiliza suas habilidades para transformar
cidaddos em brinquedos, apagando a memoria de sua existéncia de seus entes queridos. Ele cria
uma aparente utopia onde humanos e brinquedos convivem em harmonia, mas que, na verdade,
¢ uma fachada para um regime de terror, trabalho escravo e vigilancia constante, onde qualquer
opositor desaparece sem deixar vestigios.

Esses enredos servem como 6timos estudos de caso para se discutir 0s mecanismos do
imperialismo e do neocolonialismo. As estratégias utilizadas por esses vildes, como a
desestabilizacdo politica e o controle da midia, espelham taticas historicamente empregadas por
poténcias imperialistas. A formacao de exércitos rebeldes e a luta da populagdo pela libertacéo
de seus paises fornecem um ponto de partida para analisar os movimentos de resisténcia e as

complexidades da luta pela soberania nacional.

® Correspondente aos capitulos 155 a 217 dos volumes 17 a 24 do manga.

10 Correspondente aos capitulos 654 a 801 dos volumes 66 a 80 do manga.

11 Os corsarios, eram navegadores privados que recebiam uma autorizagio formal de um governo, a chamada
"Carta de Corso". Essa licenca lhes concedia o direito de atacar e pilhar navios de nagdes inimigas, especialmente
em tempos de guerra. Diferentemente dos piratas, que eram considerados criminosos por todos, os corsarios
atuavam sob uma legalidade restrita, funcionando como uma espécie de marinha terceirizada para o Estado. No
universo de One Piece, o sistema dos corsarios ¢ uma representacdo direta desse conceito, onde piratas notorios
podem receber um titulo e afiliagdo ao Governo Mundial em troca de seus servigos.



3.4. O Pais de Wano: Desigualdade extrema e a queda de um regime totalitario

O arco do Pais de Wano? se passa em uma nagao com estética inspirada no Japao Feudal
que, por vinte anos, esteve sob o controle tirdnico de um Shogun®® fantoche, Orochi, e de seu
poderoso aliado, o Imperador dos Mares!*, Kaido. Juntos, eles implementaram um regime
ditatorial e totalitario. Wano foi transformada em uma fébrica de armas a céu aberto, seus rios
foram poluidos, sua populacéo foi levada a fome e qualquer forma de oposicao era punida com
a morte. Enquanto a elite vivia em festas e abundancia na Capital, o resto do pais era submetido
a uma desigualdade social extrema, onde sobras de comida eram a Unica esperanca de
sobrevivéncia para a maioria.

A obra retrata essa opressao de forma visualmente impactante. Vemos a populacéo das
cidades pobres, como Okobore, celebrando a chegada de sobras e vivendo em condicGes
miseraveis, enquanto Orochi e seus convidados desfrutam de banquetes luxuosos. Um dos
elementos mais cruéis do regime é o efeito colateral das frutas artificiais SMILE, que roubam
das pessoas a capacidade de demonstrar tristeza, forcando-as a sorrir o tempo todo, mesmo
diante da fome e da morte, numa representacao brutal da perda da propria humanidade sob um
regime opressor. Os opositores do regime s&o enviados para campos de trabalho forgcado como
as minas de Udon, onde sdo explorados até a morte em condi¢fes desumanas, ilustrando a face

mais violenta e repressora do governo de Kaido.

Figura 1 - A Cidade de Okobore: A cidade dos restos

12 Correspondente aos capitulos 909 a 1057 dos volumes 90 a 105 do manga.

13 Shogun (do japonés $FE, shogun) é um titulo que significa, literalmente, "comandante do exército". Na historia
do Japao, foi o titulo concedido aos ditadores militares que governaram o pais de facto entre os anos de 1192 e
1868.

14 Imperador dos Mares (do japonés A2, Yonkou, que significa literalmente "Quatro Imperadores") é o titulo
dado aos quatro capitédes piratas mais poderosos e influentes da obra.
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A pagina acima ilustra a materializacdo da desigualdade descrita, através do didlogo da
personagem O-Tsuru, a obra define a geografia social de Wano: uma “Cidade de Restos” que
sobrevive, literalmente, do descarte da classe dominante. A narrativa visual ndo apenas situa o
leitor no espaco fisico da pobreza, mas denuncia a estrutura politica que a sustenta, onde a
dignidade bésica de alimentacdo é sequestrada por uma elite burocratica, servindo como um
espelho ficcional para as dinamicas de concentracdo de renda e privilegio debatidas na
historiografia.

Esta foi a conjuntura utilizada para a atividade pratica que orienta este trabalho,
estabelecendo um paralelo com o contexto da Revolugdo Russa. A drastica desigualdade social

de Wano, com uma pequena elite detentora de todos 0s recursos e uma vasta massa popular



desprovida do béasico, serviu como um modelo concreto para explicar a situacédo do campesinato
e do operariado russo sob o regime czarista. A figura de Kaido e seu governo, que controlava a
forca, a producdo e a informacdo, permitiu discutir as caracteristicas de um governo autocréatico
e totalitario. A unido de diferentes grupos de resisténcia como 0s samurais, 0s piratas € a tribo
Mink para derrubar esse regime opressor foi 0 gancho para se debater o préprio processo
revolucionério, a necessidade de organizacao, as diferentes faccdes ideoldgicas e o objetivo
comum de subverter uma ordem social insustentavel. A representacdo visual e narrativa da
fome, do trabalho forcado e da opressdo em Wano permitiu aos estudantes uma conexao mais
sensivel e profunda com as motivacGes que levaram a eclosdo de um dos eventos mais
importantes do século XX.

Embora os arcos de Sabaody, Ilha dos Homens-Peixe e Dressrosa demonstrem o vasto
potencial da obra para a discussdo de temas como absolutismo, racismo e imperialismo, foi o
arco do Pais de Wano o selecionado para a aplicagdo pratica desta pesquisa-acdo. Essa escolha
metodoldgica se justifica por sua analogia direta e visualmente impactante com 0s conceitos-
chave do contetdo curricular da Revolucdo Russa — como a extrema desigualdade social, a
fome, o trabalho forcado e o governo autocratico —, oferecendo assim o modelo mais completo

e adequado para a intervencao planejada com a turma de 3° ano.



4. METODOLOGIA

Esta secdo é a parte central da pesquisa, ao ser onde a aplicacdo préatica da proposta
investigada sera detalhada. Na primeira secéo do texto me dediquei a construir a fundamentacéo
tedrica que valida o uso de fontes contemporaneas no Ensino de Historia, e na segunda se¢ao
analisei a fundo a fonte escolhida, One Piece, demonstrando seu denso potencial para a
discussdo de temas historicos, essa terceira secdo avanca da teoria para a pratica. O objetivo
aqui e, portanto, descrever e analisar a experiéncia pedagdgica realizada. Para isso, serdo
apresentados o percurso metodologico da atividade, a analise dos resultados obtidos a partir das
respostas dos estudantes e, por fim, uma reflex&o critica sobre os desafios e as potencialidades

da prética docente observadas.



4.1. Percurso metodoldgico: O planejamento e a execugao da atividade

A metodologia que orientou este trabalho foi a pesquisa-acdo. Essa abordagem se define
pela colaboracdo entre o pesquisador e 0s participantes para identificar e abordar problemas
praticos, buscando promover mudancgas e gerar conhecimento. Diferente de metodologias
puramente observacionais, a pesquisa-a¢cdo tem como objetivo ndo apenas compreender a
realidade, mas intervir nela de forma planejada e participativa. Seu processo € ciclico e
continuo, envolvendo etapas de planejamento, acdo, observacao e reflexao, visando sempre o
aprimoramento das praticas analisadas (Tripp, 2005).

A atividade foi realizada durante o Estagio Supervisionado em Historia IV, no ano letivo
de 2023, em uma turma de 3° ano do entdo Colégio Modelo Luis Eduardo Magalhaes, atual
Colégio Estadual de Tempo Integral Prof.2 Beatriz Barros, em Guanambi-BA. A escolha por
uma intervencdo se justifica pela constatagdo, durante os periodos de observacdo e
coparticipacdo, de que os estudantes apresentavam dificuldades em assimilar o contetdo por
meio de uma abordagem unicamente expositiva. 1sso evidenciou a necessidade de uma
estratégia que estimulasse a participacao ativa e a reflexdo critica.

O planejamento da aula foi pensado para integrar a socializacdo, o contetdo e a
atividade pratica. A intervencdo se iniciou antes mesmo do horério formal da aula, com a
preparacdo do material e a interagdo com o0s estudantes, pois acredita-se que um bom
relacionamento entre professor e estudante, baseado no didlogo, é uma ferramenta que facilita
0 processo de aprendizagem (Freire, 1996). Além de buscar maior engajamento, o planejamento
visou atender as competéncias da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o Ensino
Médio, especificamente a habilidade de analisar e comparar diferentes formas de governo,
como a autocracia czarista, e as motivagdes por tras de processos revolucionarios. A turma em
questdo possuia dois horarios seguidos de Historia, o que permitiu uma divisdo clara da aula
em dois momentos.

No primeiro momento, que durou cerca de 50 minutos, foi realizada uma explanagéo
sobre o conteudo da Revolucdo Russa. A exposicdo partiu de uma sondagem sobre 0 que 0S
estudantes entendiam pelo conceito de “Revolu¢do”, para entdo aprofundar no contexto russo.
No segundo momento da aula, foi entregue a atividade, que consistia na leitura de um trecho
do manga e na seguinte quest&o:

Apos a explanacdo do conteido sobre a Revolugdo Russa e a leitura do trecho do

capitulo 914 do mangéa One Piece, cite duas semelhangas que vocé consegue perceber
entre os assuntos e uma diferenca. Levando em conta questdes como politica, fatores



sociais, de igualdade e humanitarios. Justifique as suas respostas. (Minimo de 10
linhas).

O material utilizado foi um recorte das paginas 4 a 11 do capitulo 914 de One Piece
presente no volume 91 da obra. A estrutura da questéo foi pedagogicamente intencional: ao
pedir duas semelhangas, o objetivo era ativar a “ponte afetiva” (McCloud, 1995) e a “dupla
codificagdo” (Paivio, 1986) discutidas anteriormente, incentivando o estudante a usar a ficcdo
como um modelo analogo para materializar conceitos abstratos como tirania e desigualdade
extrema. Mas havia uma condicéo, o ponto central do exercicio era o pedido por uma diferenca.
Esse pedido se tornou o principal mecanismo de desenvolvimento do pensamento critico,
fazendo os estudantes evitarem o anacronismo e a compreenderem a especificidade do processo
historico. Eles foram desafiados a identificar que a Revolucdo Russa possui elementos unicos,
como a ideologia socialista, o contexto da Primeira Guerra Mundial, a atuagdo dos
bolcheviques, etc., que, obviamente, ndo estdo presentes na narrativa de One Piece. Para
garantir que a midia ndo fosse um obstaculo, o material foi preparado com numeracdo de
paginas, explicacdo do sentido de leitura oriental que se da da direita para a esquerda e notas de
rodapé para termos especificos como por exemplo shogun, ronin, torii.

A execucéo da atividade em sala de aula, com 39 estudantes presentes, foi planejada
para fomentar a interacdo. Os estudantes foram organizados em duplas e trios para a leitura do
material, uma escolha intencional para estimular o debate e as discussfes. Apos a leitura e
discussdao em grupo, foi solicitado que a atividade fosse respondida individualmente na folha
que cada um recebeu, registrando suas percepgdes pessoais. Inicialmente, houve uma surpresa
geral da turma com o material, 0 manga. A maior parte dos estudantes parecia nunca ter tido
contato com essa midia, 0 que tornou necessaria a explica¢do prévia sobre a forma de leitura.
Um grupo menor, de cerca de oito a dez estudantes, demonstrou familiaridade com o formato,
e quatro deles ja conheciam One Piece. Durante a realizacdo, surgiram algumas dificuldades
pontuais, como a compreensdo de nomes japoneses, mas nada que impedisse o andamento. As
perguntas foram variadas: alguns estudantes questionaram sobre a motivagdo de usar um
manga, outros fizeram perguntas sobre o contetdo histdrico, e alguns tiveram mais dificuldade
em identificar a diferenca solicitada na questao. A organizacdo em grupos se mostrou positiva,
pois, como esperado, alguns estudantes comecaram a debater voluntariamente suas percepcoes
com os colegas, apontando paralelos que outros ndo haviam percebido.

Como etapa final da pesquisa-acdo, foi aplicado um questionério para coletar as
impressdes dos estudantes sobre a experiéncia. Todo o processo seguiu os devidos cuidados

éticos, foi entregue a cada estudante um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)



em duas vias. Os estudantes maiores de idade assinaram o termo, e os menores de idade o
levaram para ser assinado por seus pais ou responsaveis. Uma via ficou com o participante, ou
seu responsavel, e a outra comigo o pesquisador. Este documento explicava os objetivos da
pesquisa e assegurava o completo anonimato no uso de suas respostas, autorizando sua
utilizacdo neste trabalho. O objetivo era entender se a atividade foi benéfica para a
aprendizagem, valorizando a percepg¢édo dos principais envolvidos no processo educativo.

Mais do que os dados quantitativos que serdo apresentados a seguir, a atmosfera em sala
de aula durante a execucao da atividade revelou nuances que os dados nao conseguem capturar.
No momento em que as copias do mangé foram distribuidas, houve uma quebra imediata da
postura de aula tradicional; o material, por ser visualmente distinto dos livros didaticos, gerou
um burburinho inicial de curiosidade misturada com estranhamento. Foi perceptivel que, para
alguns alunos, aquela folha impressa parecia “coisa de lazer” invadindo o espaco sério da
escola, 0 que baixou as guardas deles para o contedo que viria a seguir.

Durante a leitura, precisei atuar como mediador de uma dificuldade técnica especifica:
o0 sentido de leitura oriental. Notei que alguns estudantes tentavam ler da esquerda para a direita
e ficavam confusos com a ordem dos dialogos mesmo depois de ter explicado essa questéo.
Fazer essa correcdo em tempo real, indo de mesa em mesa, acabou funcionando como um
quebra-gelo, aproximando a relagéo professor-aluno. O interessante foi perceber que, superado
esse obstaculo mecanico, a sala focou na leitura das imagens. Diferente de um texto corrido
sobre a fome na Russia czarista, que poderia ser lido de forma desatenta, as imagens da cidade
de Okobore e a expressao dos personagens famintos prenderam o olhar deles.

Na minha percepcdo docente, o aprendizado aconteceu durante a discussdo coletiva.
Quando pedi para relacionarem a ficcdo com a realidade historica, as respostas nao foram
mecanizadas. Eles ndo estavam apenas repetindo o que eu tinha falado na aula expositiva
anterior; eles estavam usando o manga como prova. Ouvi comentarios espontaneos comparando
atirania do vilao Orochi com a indiferenca do Czar, mostrando que a analogia serviu para tornar
tangivel um sofrimento que, até entdo, era apenas um conceito abstrato de um pais distante. A
sensacdo da aula foi de que o conteido deixou de ser uma matéria de prova para se tornar uma

discussdo sobre injustica real, mediada pelo manga.



5. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A analise dos questionarios respondidos é fundamental para o ciclo da pesquisa-agéo.
Dos 39 estudantes presentes no dia da atividade, 26 optaram por participar da pesquisa e
autorizaram o uso de suas respostas de forma anénima. Este topico se dedica a analisar essas
percepcdes, cruzando as perguntas do questionario com as respostas obtidas.

A primeira pergunta buscava medir a recepgao geral da atividade: “O que vocé pensa
sobre a utilizagdo de um manga nas aulas de historia?”’. A resposta a essa questdo foi
majoritariamente positiva: 23 dos 26 estudantes classificaram a experiéncia com termos como
“Muito interessante” (Estudante 1), “Acho muito legal” (Estudante 2), “Gosto da idéia, deixa
as aulas mais dinamicas” (Estudante 4), “o0tima idéia” (Estudante 7), “inovadora” (Estudante
14) e “incrivel” (Estudante 25). Essa recep¢do valida a hipotese de que o uso de uma midia
proxima ao universo cultural do estudante pode potencializar o engajamento. E crucial notar,
contudo, que a recepgdo ndo foi undnime. Uma minoria de 3 estudantes expressou desconforto,
ligada principalmente a falta de familiaridade com a midia, como relatou o Estudante 3: “Nao
gosto da ideia pois ndo sou apto a esse tipo de historia em quadrinho”.

O segundo e mais importante eixo de analise foi a eficacia pedagdgica. A Questdo 2
perguntava diretamente: “Vocé sente que o uso do mangé ajudou a entender melhor o conteudo?
Por qué?”. Aqui, 20 dos 26 estudantes responderam afirmativamente. As justificativas reforcam
a tese central deste trabalho: a atividade funcionou como uma ponte para a compreensao de
conceitos abstratos. Nas palavras do Estudante 6, a atividade ajudou pois “ndo ¢ s6 um texto
seco e cheio de informacBes € um algo mais vivido e dinamico”. Outros apontaram que a
vantagem foi poder “fazer uma associagdo com um fato real” (Estudante 4) e que “com
desenhos sdo mais facéis de entender” (Estudante 19). Essas falas corroboram diretamente a
eficacia da “dupla codificagao” (Paivio, 1986) ¢ da “ponte afetiva” (McCloud, 1995) discutidas
na fundamentacéo tedrica.

E igualmente importante analisar os 6 estudantes que ndo sentiram um auxilio direto da
atividade. As justificativas deles revelam os limites da aplicacdo da ferramenta, que parecem
estar menos na metodologia em si e mais em barreiras prévias. O Estudante 15, por exemplo,
sobre a Questdo 2, afirmou: “a principio ndo, pois ja tinha conhecimento sobre o conteudo”,
indicando que a atividade teve menor impacto para quem ja dominava o assunto. Outros
estudantes, como o 3 “Nao gosto da ideia” e o 8 “dificil de compreender e fazer analdgia”,
relataram dificuldades de adaptacdo a midia, o que sugere que a falta de familiaridade pode ser

um obstaculo inicial que o professor precisa considerar em seu planejamento.



A Questdo 3 “Na sua opinido, os mangas podem ajudar a tornar o estudo da historia
mais interessante? Por qué?” complementa os dados, com uma aprovagdo quase unanime, 24
de 26 estudantes. As justificativas focaram no engajamento: “pois € criativa, assim nao se torna
entediante” (Estudante 9) e porque “traria mais interesse por parte dos alunos” (Estudante 11).

Ainda explorando os beneficios pedagogicos, a Questdo 4 investigava: “Vocé acredita
que o uso de mangas na disciplina de histéria pode contribuir para a sua criatividade e
imaginagdo? Por qué?”. A resposta foi novamente de forte aprovagdo, com 22 dos 26 estudantes
respondendo “Sim”. As justificativas foram particularmente interessantes, pois muitos
conectaram a imaginacdo com o préprio processo de pensamento histérico. O Estudante 6
afirmou que “¢ uma forma diferente de reimaginar um mesmo contexto historico”. Essa
percepcao € central para esta pesquisa, pois a habilidade de “reimaginar um contexto histérico”
¢ a prépria esséncia do pensamento historico, que, como discute Riisen (2001), é a operacao
mental de interpretar o passado para dar sentido ao presente. O Estudante 20 complementou
dizendo que ajuda “porque faz a gente imaginar as cenas, os acontecimentos e etc.”.

A capacidade de fixagc@o do conteudo foi investigada na Questdo 5: “Na sua opinido, 0s
mangas podem ajudar a lembrar e fixar informacdes historicas de maneira mais eficaz? Por
qué?”. Novamente, houve um forte consenso positivo, com 22 estudantes concordando. AS
justificativas foram centradas na conexdo emocional e na quebra de rotina. O Estudante 11
resumiu de forma precisa: “o nosso cérebro tende a lembrar mais de coisas de que gostamos”.
Outros destacaram que “ler as historias deixa o conteudo mais gravado na mente” (Estudante
8). E revelador o comentario do Estudante 14, que afirmou: “Ajudou a fixar o contetdo, pois
acabei lembrando quando tentei encontrar as diferencas e semelhancas na atividade proposta,
fixando o contetdo”. A fala deste estudante é crucial, pois ele ndo credita a fixacdo apenas a
midia, 0 manga, mas ao proprio processo cognitivo exigido pela atividade, o ato de comparar e
contrastar. Isso valida diretamente a escolha metodologica da questdo, detalhada na secédo 3.1,
que pedia ndo so a analogia, mas também a diferenciacéo.

A atividade também se mostrou uma ferramenta potente para fomentar o didlogo,
validando a escolha de realizar a leitura em duplas e trios. A Questdo 6 “Vocé acredita que os
mangas podem incentivar o dialogo e a discussdo em sala de aula sobre temas historicos? Por
que?” teve a aprovagao de 22 estudantes. As razdes apontadas foram o fato de a ficgdo ser um
ponto de partida mais atraente, “discutir sobre a ficcdo € muito mais legal que falar diretamente

sobre o passado” (Estudante 11) e porque a midia “desperta o interesse € a motivagao”
(Estudante 7).



Por fim, a Questdo 7 “Como vocé se sentiria se os mangas fossem incorporados
regularmente as aulas de histéria? Por qué?” revelou criticas e ponderagdes importantes.
Embora muitos tenham se mostrado animados como o Estudante 17: “ficaria alegre por que
gosto muito”, um numero maior de estudantes, 16 de 26, demonstrou cautela ou indiferenca. A
percepcao geral € que a atividade foi positiva justamente por ser uma quebra de rotina. Nas
palavras do Estudante 14: “Acho que se fosse algo ndo tdo regular se tornaria chato como algo
rotineiro!”. O Estudante 5 complementou: “Acho que se usar mangas em todas as explicagcdes
vai ficar algo enjoativo”. Essas percepcoes, somadas a comentarios da Questao 8 “Alguma
questdo a mais que vocé queria comentar ou reforgar?”, trouxeram criticas logisticas, como a
de que “a leitura acaba tomando bastante tempo da aula” (Estudante 11) ou a preferéncia pelo
uso do anime: “Passar o episodio ¢ melhor” (Estudante 15).

A anélise desses pontos, em especial a cautela dos estudantes quanto ao uso regular,
reforca a ideia central deste trabalho. A proposta ndo €, de forma alguma, substituir as
metodologias tradicionais de Ensino de Historia, mas sim apresentar 0 manga como uma
ferramenta complementar, assim como filmes, mdsicas, charges ou poesias. Ele se mostrou um
recurso auxiliar extremamente rico, que permite possibilidades interessantes para trazer uma
quebra de rotina, aumentar o engajamento e, como demonstrado pelos estudantes, facilitar a

visualizacao de conceitos complexos.



6. CONSIDERACOES FINAIS

O ciclo da pesquisa-acdo culmina, inevitavelmente, na reflexdo critica. E 0 momento do
confronto avaliando o processo comparando o que foi idealizado no planejamento com o que
foi, de fato, executado. O objetivo € mapear limites e indicar rotas de aprimoramento. Nesse
sentido, a vivéncia em sala — somada aos dados dos questionarios — trouxe a tona um cenario
duplo. Revelaram-se potencialidades significativas, sem duvida; mas também vieram a luz
desafios claros, que servem de alerta para qualquer educador interessado nessa trilha.

As potencialidades observadas foram, felizmente, majoritarias e validaram a hipdtese
central deste trabalho. O primeiro e mais evidente sucesso da intervencdo foi o alto nivel de
engajamento. Como demonstrado pelos dados da Questdo 1, 23 dos 26 estudantes usaram
termos como “dindmica”, “interessante” e “inovadora” para descrever a aula. Isso comprova
que a simples introducdo de uma fonte contemporanea, que pertence ao universo cultural dos
jovens, € uma ferramenta poderosa para quebrar a monotonia da aula expositiva tradicional e
capturar a atencdo dos estudantes. A surpresa inicial da turma ao receber 0 manga rapidamente
se converteu em curiosidade e foco, criando um ambiente de aprendizagem mais receptivo.

Mais importante que o engajamento foi a confirmacdo da eficicia pedagogica da
ferramenta. A atividade ndo foi apenas “divertida”, ela se mostrou funcional. A principal
validacdo da proposta esta na resposta a Questdo 2, onde 20 dos 26 estudantes afirmaram que
o mangé ajudou a “entender melhor o contetido”. Essa aceitagdo massiva comprova a eficacia
da ferramenta. As justificativas reforcam essa tese de maneira eloguente, pois, a atividade
conseguiu se distanciar de um “texto seco”, parecendo para os estudantes algo mais “vivido e
dindmico”. Também foi recorrente a percepcao de que os elementos visuais facilitaram a
compreensdo do conteudo. Essas falas corroboram diretamente as teorias da “dupla
codificagdo” (Paivio, 1986) ¢ da “ponte afetiva” (McCloud, 1995), que foram a base da
fundamentacdo teodrica. Os estudantes sentiram que a representacdo visual de conceitos
abstratos, como fome e opresséo, facilitou sua compreensao.

A atividade também demonstrou um potencial significativo para o desenvolvimento do
pensamento histdrico. A resposta de um estudante a Questdo 4, afirmando que 0 manga ajuda
a “reimaginar um mesmo contexto historico”, ¢ particularmente reveladora. Essa percepcao €
central para esta pesquisa, pois a habilidade de reimaginar um contexto representa a esséncia
do pensamento historico. Ela comprova que os estudantes iniciaram a operacdo mental de
interpretar a experiéncia temporal, processo que Jorn Rusen (2001) define como o cerne da

consciéncia historica.



Da mesma forma, a estrutura da questao “duas semelhangas e uma diferenca” se provou
uma escolha metodolégica acertada. A fala de um estudante, que creditou a fixa¢&o do contetdo
ao “processo cognitivo” de “encontrar as diferencas e semelhangas”, valida que 0 sucesso da
atividade ndo dependeu apenas da midia, mas do desenho pedagdgico que a sustentou. O desafio
de buscar a diferencga foi 0 mecanismo que, como planejado, estimulou os estudantes a evitar o
anacronismo e a pensar historicamente.

Mas uma reflexdo docente honesta deve se aprofundar nos desafios e nos limites da
pratica, e eles foram igualmente claros. O principal desafio encontrado foi a barreira da midia.
Embora a familiaridade com a cultura pop japonesa fosse uma premissa, 0s dados mostraram
que isso ndo é universal e € uma questdo a qual um professor precisa se atentar. A maior parte
da turma nunca havia tido contato com um manga, e a resisténcia de alguns estudantes, que
expressaram nao ter aptiddo para esse tipo de midia, ou a dificuldade relatada por outros em
compreender a atividade e fazer a analogia proposta, sdao dados que ndo podem ser ignorados.
Isso demonstra que o professor ndo pode presumir a familiaridade; ele precisa, ativamente,
ensinar o “letramento visual” (Barbosa, 2012) necessario para a leitura daquela midia.

Outro desafio foi a gestdo do tempo. Uma critica, apontada por alguns estudantes, foi a
de que a leitura do material exigiu um tempo consideravel da aula. Para futuras aplicaces, seria
prudente ou fazer um recorte ainda mais cirdrgico do texto, ou, dependendo da turma, testar a
aplicacdo da leitura como atividade prévia, embora isso pudesse sacrificar o debate coletivo em
sala.

A preferéncia de alguns estudantes pelo uso da animacdo, o anime em vez do manga,
com sugestdes de que o formato audiovisual seria mais direto, também levanta uma reflexao
importante. Embora a animacdo seja uma ferramenta valida, a escolha pelo mangéa nesta
pesquisa foi intencional. O ato de ler um quadrinho, decodificando a justaposicao de quadros e
texto, exige uma postura cognitiva mais ativa do que simplesmente a de assistir passivamente
a um video. A escolha pelo mangé estava, portanto, alinhada ao objetivo de promover a leitura
critica de imagens.

Por fim, a reflex&o docente sobre a dificuldade dos estudantes em identificar a diferenca
é crucial. Inicialmente, isso pode ser visto como uma falha. Contudo, em uma analise mais
aprofundada, essa dificuldade foi o momento mais rico da atividade. Foi o “desconforto
cognitivo” que forgou os estudantes a pensarem. A facilidade em apontar semelhangas, a
analogia era esperada; a dificuldade em apontar a diferenca que seria a especificidade historica
foi 0 momento em que o pensamento critico foi de fato exigido. Foi ali que os estudantes

tiveram que entender que Wano néo € a RUssia, e que a Revolugdo Russa teve elementos Unicos



e particulares como socialismo, bolcheviques e a Primeira Guerra que a ficcdo ndo contempla.
Essa dificuldade ndo foi um fracasso da atividade, mas o seu principal sucesso metodoldgico.

Ainda assim € importante reconhecer, as limitacGes dessa pesquisa, sendo um estudo de
caso focado em uma Unica intervencdo e em um unico tema, os resultados ndo podem ser
generalizados, mas sim servir como um indicativo. A partir dos desafios encontrados, sugere-
se para trabalhos futuros a investigagdo de outras abordagens por exemplo, um estudo
comparativo que analise a eficacia do manga com a leitura ativa contra a do anime que € uma
midia audiovisual, como foi sugerido por alguns estudantes. Adicionalmente, futuras pesquisas
poderiam aplicar essa mesma metodologia de “analogia controlada” aos outros arcos de One
Piece analisados no tdpico 2, como o da llha dos Homens-Peixe para o ensino de Direitos Civis,
ou explorar a aplicacdo em diferentes niveis de ensino.

Em suma, a experiéncia demonstrou que 0 manga ndo € uma “bala de prata”, mas uma
ferramenta complementar extremamente potente. As préprias criticas dos estudantes sobre o
uso regular da ferramenta, com o receio de que ela “se tornaria chata” caso fosse rotineira,
reforcam a conclusao desta pesquisa: 0 manga, assim como o filme, a muasica ou a charge, ndo
deve substituir as metodologias tradicionais, mas ser usado de forma pontual e intencional para
quebrar a rotina, engajar os estudantes e, como demonstrado, facilitar a visualizacdo de
conceitos historicos complexos.

Portanto, este trabalho permitiu concluir que 0 mangd One Piece pode ser utilizado
como ferramenta pedagdgica por meio de uma metodologia de analogia controlada. Este
conceito operacional, teoricamente fundamentado no método comparativo rigoroso (Detienne,
2004), potencializa o ensino-aprendizagem ao funcionar como uma “ponte afetiva” (McCloud,
1995) que facilita a visualizag&o de conceitos abstratos.

Mais importante, essa abordagem permite ao docente intervir diretamente nos tipos de
consciéncia histérica dos estudantes, conforme teorizado por Jérn Risen (2001). Ela utiliza a
“ponte afetiva”, que inicialmente dialoga com uma consciéncia exemplar, onde o passado ¢
visto apenas como um repositorio de ligdes morais, para intencionalmente desconstrui-la. Com
isso, 0 método contribui para o desenvolvimento de uma consciéncia critica, forcando os
estudantes, por meio do contraste, a identificar a especificidade e a singularidade do processo
historico, respondendo assim ao principal problema desta pesquisa. Ao fazer isso, o trabalho
oferece uma contribuicdo aos estudos recentes sobre o tema, ao apresentar ndo apenas uma
defesa tedrica, mas um modelo metodoldgico pratico e empiricamente validado para o uso de

mangas em sala de aula.
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APENDICES



APENDICE A — Questionario de coleta de dados

Questionario

01. O que vocé pensa sobre a utilizagdo de um manga nas aulas de historia?

02.  Vocé sente que o uso do manga ajudou a entender melhor o contetido? Por qué?

03.  Nasuaopinido, os mangas podem ajudar a tornar o estudo da histéria mais interessante?
Por qué?

04.  Vocé acredita que o uso de mangéas na disciplina de historia pode contribuir para a sua
criatividade e imaginagao? Por qué?

05.  Na sua opinido, os mangas podem ajudar a lembrar e fixar informacdes historicas de
maneira mais eficaz? Por qué?

06.  Vocé acredita que os mangas podem incentivar o dialogo e a discussdo em sala de aula
sobre temas histéricos? Por qué?

07.  Como vocé se sentiria se 0s mangas fossem incorporados regularmente as aulas de
historia? Por qué?

08. Alguma questdo a mais que vocé queria comentar ou reforcar?



APENDICE B — Roteiro da atividade didatica

01. Apos a explanacgédo do contetido sobre a Revolugédo Russa e a leitura do trecho do capitulo
914 do manga One Piece, cite duas semelhancas que vocé consegue perceber entre os assuntos
e uma diferenca. Levando em conta questfes como politica, fatores sociais, de igualdade e

humanitarios. Justifique as suas respostas. (Minimo de 10 linhas).



APENDICE C — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Para estudantes maiores de 18
anos)

Vocé estd sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa intitulada “O
USO DO MANGA ONE PIECE COMO FERRAMENTA DO ENSINO DE HISTORIA”.
Apos receber os esclarecimentos e as informagdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do
estudo, este documento devera ser assinado em duas vias, sendo a primeira de guarda e
confidencialidade do Pesquisador (a) responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade
para quaisquer fins.

Em caso de duvida sobre a pesquisa, vocé podera entrar em contato com o (a)
pesquisador (a) responsavel Rodrigo Guimardes da Silva através do telefone: (77) 99142-7990
ou através do e-mail rodrigoguimaraessilva@yahoo.com.br. A pesquisa compde projeto de
Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) e tem orientacdo académica do Prof. Dr. Edmar
Ferreira.

A presente pesquisa é motivada pelo desejo de descobrir novas formas de se ensinar
Histdria, formas que consigam dialogar com os jovens através de midias que eles tém contato.
O objetivo desse projeto é descobrir se 0 uso de mangéas pode ser benéfico para o ensino de
Historia. Para a coleta de dados sera utilizado atividade feita em sala de aula com os alunos
com o auxilio de um trecho do manga e sera passado para os alunos questionario para que eles
avaliem se a atividade foi benéfica para o seu aprendizado e se gostariam que mais atividades
assim acontecessem.

Vocé serd esclarecido(a) sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que desejar,
através dos meios citados acima. Vocé é livre para recusar-se a participar, retirar seu
consentimento ou interromper a participacdo a qualquer momento, sendo que sua participacdo
é voluntaria ou recusa em participar ndo ira acarretar qualquer penalidade.

O(s) pesquisador(es) ira(ao) tratar a sua identidade com padrBes académicos de sigilo e
todos os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa. Seu nome ou 0 material que
indique a sua participacao ndo sera liberado sem a sua permissao. Vocé ndo seré identificado(a)
em nenhuma publicagdo que possa resultar deste estudo.

Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu
estou de acordo em participar da
pesquisa intitulada “O USO DO MANGA ONE PIECE COMO FERRAMENTA DO ENSINO

DE HISTORIA”, de forma livre e espontanea, podendo retirar meu consentimento a qualquer

momento.



, de de 2023

Assinatura do responsavel pela pesquisa Assinatura do participante



APENDICE D — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Para pais ou responsaveis por

menores)

Vocé estd sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa intitulada “O
USO DO MANGA ONE PIECE COMO FERRAMENTA DO ENSINO DE HISTORIA”.
Apos receber os esclarecimentos e as informagdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do
estudo, este documento devera ser assinado em duas vias, sendo a primeira de guarda e
confidencialidade do Pesquisador (a) responsavel e a segunda ficara sob sua responsabilidade
para quaisquer fins.

Em caso de duvida sobre a pesquisa, vocé poderd entrar em contato com o (a)
pesquisador (a) responsavel Rodrigo Guimardes da Silva através do telefone: (77) 99142-7990
ou através do e-mail rodrigoguimaraessilva@yahoo.com.br. A pesquisa compde projeto de
Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) e tem orientacdo académica do Prof. Dr. Edmar
Ferreira.

A presente pesquisa € motivada pelo desejo de descobrir novas formas de se ensinar
Histdria, formas que consigam dialogar com os jovens através de midias que eles tém contato.
O objetivo desse projeto é descobrir se 0 uso de mangéas pode ser benéfico para o ensino de
Historia. Para a coleta de dados sera utilizado atividade feita em sala de aula com os alunos
com o auxilio de um trecho do manga e sera passado para os alunos questionario para que eles
avaliem se a atividade foi benéfica para o seu aprendizado e se gostariam que mais atividades
assim acontecessem.

Vocé serd esclarecido(a) sobre a pesquisa em qualquer tempo e aspecto que desejar,
através dos meios citados acima. Vocé é livre para recusar-se a participar, retirar seu
consentimento ou interromper a participacdo a qualquer momento, sendo que sua participacdo
é voluntaria ou recusa em participar ndo ira acarretar qualquer penalidade.

O(s) pesquisador(es) ira(ao) tratar a sua identidade com padrbes académicos de sigilo e
todos os dados coletados servirdo apenas para fins de pesquisa. Seu nome ou 0 material que
indique a sua participacao ndo sera liberado sem a sua permissao. Vocé ndo seré identificado(a)
em nenhuma publicagdo que possa resultar deste estudo.

Ciente e de acordo com o que foi anteriormente exposto, eu

estou de acordo que o meu filho (a)

participe da pesquisa intitulada “O
USO DO MANGA ONE PIECE COMO FERRAMENTA DO ENSINO DE HISTORIA”, de

forma livre e espontanea, podendo retirar meu consentimento a qualquer momento.




, de de 2023

Assinatura do responsavel pela pesquisa Assinatura do responsavel



ANEXOS



ANEXO A — Reproducdo das paginas do mangé One Piece utilizadas na atividade

Nota: As paginas a seguir correspondem ao trecho utilizado na atividade préatica, onde ¢
retratada a cidade de Okobore e a desigualdade social em Wano. A leitura deve ser realizada da
direita para a esquerda no sentido oriental. As paginas foram impressas em uma folha A4 na
horizontal tendo duas paginas do mangd em cada folha, mas nos anexos para uma melhor

visualizacao sera mostrada uma pagina por vez.
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