MANUAL DO JOGADOR

INTRODUCAO

Este jogo se passa em um distrito sanitario, onde existem quatro Unidades Basicas de Saude (UBS) e cada uma
dessas unidades se responsabiliza por cuidar da saude de uma populacdo especifica em um territorio delimitado. No
j0go, 0s jogadores tém por objetivo organizar uma campanha vacinal. Para isso, sera necessario planejar e realizar
acoes em diferentes dreas de gestdo, a saber: Gestdo de insumos, Gestdo do marketing, Gestao de pessoas, Gestdo
de Infraestrutura e Gestdo do Publico-alvo. O jogador tem o desafio de alcan¢ar a maior cobertura vacinal no seu
territorio antes dos demais.

Publico-alvo:
Profissionais e estudantes da drea da saude - 4 jogadores e 1 mediador (opcional)

COMPONENTES

1tabuleiro central

4 tabuleiros individuais com as areas de gestao

2 dados numéricos de seis faces

50 cartdes de perguntas e respostas sobre imunizacao
80 Cartdes de acdo de gestdo

1 catalogo com as penalidades de cada acdo

20 Cartas bonus

PREPARACAO

Posicione o tabuleiro central na mesa e ao seu redor os quatro tabuleiros individuais com as areas de gestao.
Distribua em seguida as cartas das areas de gestdo: cada jogador recebera 4 cartas de cada area de gestao
(insumos, marketing, pessoas, infraestrutura e publico-alvo). Atencdo, as quatro cartas possuem uma sequéncia de
pontuacdo (+3, +4, +6, +7). Ao final, cada jogador tera 20 cartas de gestao. Cada jogador deve separar suas cartas
de gestdo em dois montes e depositar na area correspondente no seu tabuleiro (etapa 1 - infraestrutura, insumos

e pessoas ; etapa 2- puiblico-alvo e marketing). S6 é possivel fazer as acoes de gestao da 2° etapa apds completar
a 1% etapa. Em seguida, separe as cartas bonus agrupando por cada drea de gestao e posicione-as ao lado do
tabuleiro.

Os cartdes de perguntas e respostas devem ser agrupados segundo sua classificacdo de facil, intermediario e dificil
e posicionados ao lado do tabuleiro,.



(aso haja um mediador, 0 mesmo deve ficar responsavel pelos cartées de perguntas e respostas e o catalogo com
as penalidades de cada acdo e o contador de rodadas.

COMO JOGAR

Ira iniciar a partida, o jogador que tiver maior pontuacdo na rolagem de dados, e 0s demais seguirdo a l6gica do
sentido horario.

Em cada turno, o jogador deve lancar os dados para obtencdo dos pontos, que servirdo como recursos para realizar
as acdes de gestdo.

Depois de verificar quantos pontos conseguiu no dado, o jogador deve pegar 0 monte dos cartdes de acdo de
gestdo e escolher qual (ou quais) acdo ird realizar, devolvendo o restante do monte. Cada a¢do tem uma pontuacdo
pré-estabelecida, sendo elas 3, 4, 6 e 7. 0s pontos que sdo obtidos em uma rodada ndo sdo acumulativos, precisam
ser “gastos” na mesma rodada.

Na primeira etapa, 0s jogadores devem concluir todas as acdes de Infraestrutura, Insumos e Gestdo de Pessoas para,
em seguida, iniciar a segunda etapa que engloba as acdes de Gestdo de Marketing e Publico-alvo.

Quando o jogador realiza uma acdo de gestdo (conseguida a partir da pontuacdo dos dados lancados) ele deve
colocar os cartdes na respectiva drea de gestdo do Seu tabuleiro, organizando os cartdes em ordem crescente.

Importante! 0 jogador s6 podera comprar, no maximo, 2 acées da mesma area de gestdo em cada turno.

BONUS

0 jogador pode obter bonus de pontuacdo em duas situacdes:

1. Quando um jogador obtiver faces iguais na rolagem dos dados, tera a oportunidade de responder uma pergunta
sobre a tematica de imunizacdo para conseguir uma pontuacdo extra.

0 préximo jogador devera ler a pergunta para que o jogador responda. Caso haja um mediador no jogo, ele devera
ser 0 responsavel pela leitura das perguntas e controle da respostas.

Primeiro, 0 jogador escolhe o nivel de dificuldade que deseja enfrentar e informa ao préximo jogador ou ao
mediador para que leia a carta correspondente. Ao responder corretamente as perguntas, 0 jogador ganhara um
bonus de pontos para obtencao das acdes de gestdo. As perguntas sdo classificadas em fécil (bdnus de 3 pontos),
intermedidria (bdnus de 4 pontos) e dificil (bdnus de 5 pontos). Caso o jogador erre a pergunta 0 mesmo ndo
sofrera punicdo.

Esses pontos extras podem se somar aos pontos iniciais da rodada de dados, potencializando seu poder para
realizar acoes de gestdo, mas ndo sao cumulativos para o turno seguinte.



2. Quando o jogador completar uma area de gestdo, 0 mesmo recebera uma carta bonus relativa aquela area. Para
Infraestrutura, Insumos e Gestao de Pessoas, a carta bonus contém 1 ponto extra. Ja para Marketing e Pablico-Alvo
a carta bonus contém 2 pontos extras. Estes pontos extras podem ser utilizados em qualquer momento do jogo,
podendo ser somados ao valor obtido com a rolagem dos dados.

ENTRAVES

Na quarta e oitava rodadas, acontecem “entraves” que podem acontecer no desenvolvimento de uma campanha
de vacinacdo. Se o jogador obtiver faces iguais na rolagem de dados ele ndo tera acesso ao bonus de resposta a
perguntas.

Se 0 jogador obtiver nimero PAR no somatdrio dos dados,tera a chance de responder uma pergunta sobre
imunizacdo e ganhar mais recursos para realizar as acoes de gestdo.

Se 0 jogador obtiver nimero iMPAR no somatorio dos dados ele sofrera uma penalidade, que pode ser de dois
tipos: 1. Ficar aquela rodada sem jogar, ndo realizando nenhuma acao de gestdo; 2. Escolher um cartao de acdo
de gestdo do seu tabuleiro para ser devolvido ao monte original. Ao decidir devolver uma carta, 0 jogador (ou o
mediador) deve ler no Catalogo de Penalidades sobre qual problema esta enfrentado na organizacdo da campanha
vacinal, dependendo da carta de gestdo escolhida, e em seguida deve usar seus pontos obtidos nos dados para
realizar uma acao de gestao.

CONDICAO DE VITORIA

0 objetivo do jogo € alcancar a maior cobertura de imunizacdo da populacao do seu territorio, ou seja, 0 jogador
vencedor sera aquele que primeiro alcancar a realizacdo de todas as areas de gestao (20 cartdes de acdo),
correspondendo a 100% da cobertura vacinal (ou o jogador que mais Se aproximar disso). (aso haja um empate na
quantidade de cartes de gestdo realizados, 0 desempate se dara através da drea de gestao do publico-alvo. Quem
tiver realizado mais acfes nesta drea, sera 0 ganhador.

Para que os demais jogadores saibam qual cobertura vacinal alcancaram ao final do jogo, descrevemos a tabela
a sequir:

QUANTIDADE DE CARTOES DE

ACAO DE GESTAO COBERTURA VACINAL
20 cartdes 100%
Entre 15 a 19 cartdes 80%
Entre 9 e 14 cartdes 60%
Até 08 cartoes 40%
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0 ImunizaGame é resultado de um projeto de desenvolvimento e aplicacdo de jogos na area
de educacdo O ImunizaGame ¢ resultado de um projeto de desenvolvimento e aplicacdo de
jogos na area de educacdo em Satde, realizado a partir do edital n® 025/2021 do Programa
de Pesquisa Aplicada, Tecnologias Sociais e Inovacao (PROINOVACAO) da Universidade do
Estado da Bahia, por meio da Agéncia UNEB de Inovacdo. O projeto foi desenvolvido no
ambito do Centro de Pesquisa e Desenvolvimento Comunidades Virtuais da UNEB.
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