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APRESENTAGCAO

A presente pesquisa se propds a analisar a importancia da
brincadeira para a vida dos seres humanos, tanto criangas, como
adolescentes e adultos, dando maior énfase as brincadeiras do
cotidiano, pois, através do brincar, 0 homem, mais especificamente, a
criancga, adquire relacéo de afetividade com o mundo, com os objetos,
desperta sua imaginagao, favorecendo assim seu desenvolvimento.
Nessa perspectiva, foi desenvolvida a construcéo teorica sobre a
atividade ludica, aspectos sobre sua importancia e a relacdo com o
desenvolvimento da crianca; Foram realizadas observacbes com
criangas, jovens e adultos sobre a brincadeiras que eles vivenciavam
fora da escola. Decidiu-se trabalhar com 56 criangas e 22 jovens e
adultos. Os dados levantados para a realizacao da pesquisa foram
coletados por meio de observacdes dos proprios professores, que
eram os pesquisadores deste estudo e trabalhavam nas séries iniciais
durante o ano letivo 2001. As observacbOes foram realizadas com
roteiro preestabelecido. Os dados foram reunidos e analisados através
de referéncias tedricas e das praticas realizadas. Os resultados
obtidos revelaram que as observacdes tentavam desenvolver um
trabalho eficiente e inovador com relacao a utilizacao das atividades
ludicas, sugerindo assim que outros professores refletissem sobre a
utilizagao mais frequente desses recursos ludicos em seus cotidianos
escolares.



INTRODUGAO

Com base na nossa inquietacdo como professoras, observavamos que a
auséncia do ludico na escola era constante. Por isso, resolvemos trabalhar com
atividades Iudicas nas séries iniciais, pois consideramos que esta proporciona a
crianga desenvolver seu autodominio, a percepgao, cooperacgdo, atividade de
respeito, aceitacdo e negociagdo as regras, e aléem disso, a crianga e 0
professores podem avaliar o esforgo e o progresso que alcangaram.

Portanto, a atividade ludica compreende atividades espontaneas e dirigidas,
prazerosas e criadoras, que os individuos adquirem através da coletividade.

Quando a crianga joga, além de estar aprendendo a conviver e a respeitar
seus colegas, ela desenvolver diversas habilidades como: defesa, agilidade,
equilibrio/expresséo corporal, for¢ca, coordenacdo motora, ritmo, seguranca e
confiancga.

Alem do aspecto ludico do ato de jogar e brincar, os brinquedos também
oferecem muitas oportunidades as criancas, principalmente os brinquedos feitos

com sucata, os quais permitem o desenvolvimento do trabalho em grupo, da
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linguagem oral, escrita, de diferentes habilidades de pensamento como: observar,
comparar, analisar, sintetizar e fazer conjecturas e firmar conceitos.

Os jogos e brincadeiras infantis tém como grande contribuicdo promover a
recuperacgéo e a manutengédo da cultura de um determinado grupo, 0 que muitas
vezes é esquecido e ignorado pela maioria das escolas.

Em funcéo destes aspectos, os objetivos desta pesquisa estiveram voltados
para:

- Criar condi¢bes para que o aluno participasse do processo de construgao
de seu conhecimento sobre os jogos, através de conteudos direcionados
para seus proprio interesses, num clima de confianga e harmonia, a fim de
situa-lo melhor como cidadéo, participante ativo e efetivo do processo de
transformacé&o social,

- Reconhecer a importancia de trabalho em grupo;

- Conhecer e respeitar as diversidade de jogos;

- Conhecer a cultura dos jogos da regi&o e valoriza-la.

Nesse sentido, este trabalho esteve voltado para conhecer as brincadeiras
dos alunos das Escolas Municipal de Barra, Escola municipal Else Bastos de
Carvalho, no povoado de Barro e no estrito de Ibiapora, pertencente ao municipio
de Mundo Novo- Bahia.

No primeiro capitulo, sera apresentado a importancia da atividade ludica

No segundo capitulo, sera descrito a metodologia desta pesquisa

No terceiro capitulo, sera realizada a analise dos dados da pesquisa e a

seguir, serao apresentadas as consideracdes finais.
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CAPIiTULO 1 - A CRIANGA E A ATIVIDADE LUDICA

E fundamental tomar consciéncia de que a atividade Iidica nas séries
iniciais fornecem informagdes primarias a respeito da crianga: suas emocgoes, a
forma como se relaciona com seus colegas no grupo, seu desempenho psico-
motor, seu estagio de desenvolvimento, sua linguagem e sua formag&o moral.

A atividade ludica para a crianga € muito mais do que um simples ato de
brincar. E através da atividade Iudica que a crianca se comunica com o mundo e

também se expressa. Segundo FONTANA ( 1997):

“Brincar na escola ndo € a mesma coisa que brincar
em casa ou na rua. O cofidiano escolar € marcado
pelas caracteristica, pelas fungées e pelo modo de
funcionamento dessa instituicdo. Na escola, como
lugar essencialmente destinado a apropriagcdo e
elaboragdo pela crianca de determinada habilidades
e determinados contetdos do saber historicamente
construido a brincadeira é negada, secundarizada ou
vinculada a seus objetivos didaticos. Nesse ultimo
caso diz-se que brincar € uma forma de aprender,



privilegiando-se assim a atividade cognitiva implicita
na brincadeira em detrimento de seu carater ludico”
(FONTANA, 1997, p. 136)

Diante da confirmagdo de FONTANA, analisamos que a especialidade da

infancia é justamente habilidade de vivenciar o lidico. As escolas oferecem

poucas oportunidades para que as criangas construam suas proprias.brincadeiras,
muitas vezes, sua prioridade esta voltada para atender somente aos conteudos
didaticos.

Com isso, o jogo fica relegado a “preencher’ intervalos de tempo entre
aulas. Entretanto o jogo pode e deve fazer parte das atividades curriculares. De
acordo com Rubem ALVES apud OLIVER (1999), o ludico deve ser considerado

em seus aspectos fundamentais:

“1°- O ludico é um fim em si mesmo, ou seja, ele ndo
€ um meio através do qual alcangamos outro objetivo
€ a vivéncia prazerosa de sua atividade- o ltdico é o

”m

‘gosto” que as criangas tantas vezes usam para
expressa as suas ideias preferenciais (enquanto) nos
insistimos para que elas nos fornecam explicacbes
mais racionais; sim mais vocé gosta por que? Deve
haver algum motivo. “o ludico ndo tem motivos ele é;
2° - O ludico é espontaneo: Difere, assim, de toda
atividade imposta, obrigatoria; é aqui que prazer e
dever ndo se encontram, nem no infinitiva nem na
eternidade;

3°-0 ludico pertence a dimenséo do sonho, da magia

da sensibilidade; os principio da racionalidade nio



sdo aqui enfatizados. Esta mais relacionado com o
principio do prazer do que o da realidade.
4°- O ludico se baseia na atualidade: ocupa-se do
aqui agora, ndo da preparagdo de um futura
inexistente. Sendo o hoje a semente do qual
germinard o amanhd, podemos dizer que 0 ludico
. favorece a Utopia, a construgdo do futuro a partir do
presente.
5°- O ludico privilegia a criatividade, a inventividade e
a imaginagdo, por sua propria ligagdo com O0S
fundamentos do prazer. Ndo comporta regras
preestabelecidos, nem velhos caminho ja trilhados;
abre novos caminhos, vislumbra outros possiveis,
(ALVES apud OLIVER, 1999, p.21)

Baseando-se nos aspectos fundamentais das definicdes sobre o ludico de
Rubens Alves, percebemos que no cotidiano da escola as atividades ludicas se
fazem menos presente, por isso devemos pensar na atividade ludica enquanto
meio educacional. Reconhecer a sua importancia através da vivéncia cotidiana da

crianca e do adulto. De acordo com OLIVER ( 1999) :

“Reconhecer o ludico é reconhecer a especificidade
da infancia; permitir que as criangas sejam criangas e
vivam como criangas; € ocupar-se do presente,
porque o futuro dele decorre; € esquecer o discurso
que fala da crianga e ouvir e ouvir as criangas
falarem por se mesmo; é redescobrir linguagem dos
nossos desejos e conferi-lhe 0 mesmo lugar que tem
a linguagem da razdo; e redescobrir a corporeidade

ao invés de dicotornizar o homem em corpo e alma;



4 abrir portas e janelas e deixar que a inclinagdo vital
penetre na escola, espane a poeira, apague as
regras escritas na lousa e acorde as criangas desse
sono letargico no qual por tanto tempo deixaram de
sonhar. ( OLIVER, 1999, p. 23)

Pode se verificar que a questdo do ludico é algo ainda a ser conquistado,
tanto na questéo fisica como humana. .

Nas escolas do municipio de Mundo Novo, as quais foram aplicadas esta
pesquisa, deveriam ter espagos mais adequados para o desenvolvimento de
atividades ludicas. Consideramos que estas escolas precisariam de espagos mais
abrangentes, mais amplos para que as criangas pudessem se movimentar melhor.
Mas, mesmo com pouco espago o ludico pode acontecer. Por isso, quando as
brincadeiras sao realizadas em sala de aula, os materiais encontrados na sala
como: carteiras, cadeiras, mesa sao dispostos no canto da sala para que as
atividades sejam postas em pratica.

A pesquisa realizada procurou observar como criangas, adolescentes e
adultos se comportavam quando brincavam.

O psicologo Jean Piaget em seus testes e estudos descobriu na agoes das
criancas fases de desenvolvimento através da observagao do ludico. Observando
seus filhos brincarem, pdde perceber que as estruturas mentais se desenvolvem a
partir das brincadeiras.

Para Piaget, as criancas, na faixa etaria de 5 a 12 anos gostam muito de

brincar exercitando o corpo.



Segundo este mesmo autor, as fases de desenvolvimento das criangas
sao:

1) Sensério-motor : do nascimento até aproximadamente aos 2 anos de idade;
onde predominam as brincadeiras chamadas de jogos de exercicio; as
criangas brincam com o préprio corpo, com os brinquedos do bergo e com
brincadeiras que trabalhem com os sentidos e movimenﬁos;

2) Pré — Operatério: dos 2 aos 7 anos; onde as criangas realizam operagdes
mentais, 0s jogos sdo mais voltados para construgdo e desenvolvimento da
linguagem e raciocinio;

3) Operatorio — Concreto: dos 7 aos 11 anos; as criangas brincam com 0 corpo,
formam pequenos grupos, meninos X meninas, comegam a construir regras e
trabalhar com a linguagem e operagdes mentais com o raciocinio;

4) Operatoério Formal : dos 11 aos 15 anos; as criangas (pré —adolescentes e
adolescentes) gostam de brincar em bandos, constroem brincadeiras mais
elaboradas, desenvolvem o pensamento abstrato.
Nessa pesquisa, as investigacbes estiveram voltadas para as fases
operatorio concreto, dos 7 aos 11 anos e operatorio formal, dos 11 aos 15 anos.
PIAGET apud FONTANA (1999) descreve que:

‘Na fase operatorio concreto a crianga torna-se
capaz de compreender o ponto de vista de outra
pessoa e de conceitualizar algumas relagées.
Portanto, € nessa fase que sdo estabelecidas as
bases para o pensamento I6gico, proprio do periodo

final do desenvolvimento cognitivo. Nessa fase a
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crianca comega a compreender as regras dos jogos”.
(PIAGET apud FONTANA, 1999, p.51)

A fase do operatério formal ocorre na adolescéncia e onde o individuo se
torna capaz de pensar abstratamente, refletindo sobre situagdes hipotéticas de
maneira légica.

PIAGET apud FONTANA ( p, 52,1999) descreve que isso ocorre porque o0s
alunos ndo tem mais a necessidade de estar diante dos objetos concretos ou de
operar sobre eles para relaciona-los. Eles transformam os dados das experiéncias
em formulacdes organizadas e desenvolvidas conexdes logicas entre elas.

As operacdes mentais que aplicava so a objetos podem ser aplicadas,
agora, também a hipdteses formuladas em palavras.

Os adolescentes conseguem elaborar jogos mais estruturados, inclusive
jogos que trabalham com a linguagem.

Estes aspectos foram percebidos nesta pesquisa.



CAPITULO 2 - PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa foi realizada em trés escolas do povoado de Barra e Distrito
de Ibiapora, pertencente ao municipio de Mundo Novo, na Bahia.

As Escolas que aceitaram participar desse trabalho foram: Escola Municipal
de Barra, Escola Municipal Carlos Barreto de Araujo e Escola Municipal Else
Basto de Carvalho.

Esta pesquisa foi uma pesquisa acao, pois as professoras também
participaram da sua execugado. O observagao porcedeu-se da seguinte forma: os
alunos foram orientados a dividirem -se em cinco grupos; depois tinham que
elaborar e apresentar um jogo que nunca haviam brincado na escola. (jogo,
cantiga de roda, musica, poesia e outros) e depois, escreverem e explicarem
como se organizaram e sua brincadeira.

A observagéo das atividades ludicas ocorreram com criancas da faixa etaria

de 8 a 16 anos que frequientam da 1° a 2° série da Escola municipal de Barra e



Carlos Barreto de Araujo. A pesquisa também compreendeu adultos da faixa
etaria de 15 a 45 anos que frequentam a classe multiseriada da Escola Municipal
Else Bastos de Carvalho.

Os alunos que participaram desta pesquisa eram alunos das professoras
que participaram da produgdo desta monografia.

Com o objetivo de conhecer as atividades Iﬂdica§ que faziam parte da
cultura e do cotidiano de nossos alunos, propusemos que eles se organizassem
em grupos e solicitamos que eles apresentassem uma brincadeira que nunca
havia sido trabalhada na sala de aula. A idéia era que apresentassem
brincadeiras bem diversificadas que pudessem envolver diferentes aspectos da
atividade ludica como: musica, dancga, cantigas de roda e jogos. As criangas e
adultos foram solicitados a discutirem, depois da brincadeira, o que acharam da
atividade, como foram as organizagdes dos grupos, se existiram brigas nos
grupos, de que forma haviam registrado as brincadeiras € 0o que a brincadeira

significou para aqueles alunos, naquele dia.
2.1. Caracterizacao das Escolas

A escola Municipal de Barra, localizada no povoado de Barra, pertencente
ao municipio de Mundo Novo, foi fundada em 21-03-1983 com apenas 2 salas de
aula, 1 cantina, 2 banheiros. Em 06-05-1981, foi inaugurado o novo prédio da
Escola Carlos Barreto de Araujo com 4 salas, 1 cantina, 4 banheiros, 1 secretaria

com o objetivo de atender a clientela do mesmo povoado.



Estas escolas atendem 176 alunos, aproximadamente, distribuidos em
diferentes turmas do ensino fundamental, sendo distribuido em trés turmas da 1°
série, duas turmas da 2° série e uma turma da 3° série e uma turma da 4° série.

O horario de funcionamento da escola se da em dois turnos, sendo trés
turmas da 1° série, duas turmas da 2° série e uma da 4° série. O turno da manha
funciona das 8:00 e as 12:00 e o tumno da tarde das 13:00 z‘a__s 17:00 horas.

A Escola Municipal Else Basto de Carvalho, localizada no distrito de
Ibiapora, pertence ao municipio de Mundo Novo. Foi fundada em 05-03-2000 com
apenas 6 salas de aula, 1 cantina, 2 banheiros, 1 secretaria e um local de guardar
reliquias.

Estas escolas atendem 400 alunos, aproximadamente distribuidos em
turma do ensino fundamental, sendo distribuidos em 2 turmas da 1° série, 1 turma
da 2° série, 1 turma da 3° série e 1 turma da 4% , e 7 série, pela manha o horario
de 8 as 12: hs. Pela tarde das 13: as 17:00 hs, noturno das 19:30 hs as 23:30 hs,

funcionando trés turmas de multiseriados da 3° a 4° série.

2.2 Caracterizagao dos sujeitos

As escolas municipais da Barra e a Escola municipal Carlos Barreto de
Araujo, atendem a um publico alvo de 176 alunos, sendo que estdo na faixa etaria
de 6 a 20 anos do ensino fundamental. Alguns desses alunos as vezes chegam na
escola desestimulados por falta de uma alimentagdo adequada. Por conta disso,

muitos deles abandonaram a escola.



Alguns alunos moram na mesma localidade, outros moram em fazendas
vizinhas tais como: fazenda Caraondo, Tesoura, Bela Vista, Favorita, Pocgo da
Areia. A maioria das criancas sé@o de familias pobres, em que os costumes
adquiridos com os pais sdo diferentes dos outros alunos da escola, pois muitos,
tém poucas oportunidades de brincar em casa, pois tém que ajudar os pais no
trabalho. Alguns pais desses alunos sdo diaristas, outros vaqueiros, pelo fato de
ndo terem escolaridade e a comunidade ndo oferecer outro tipo de emprego, a
maioria trabalha no campo ainda de forma muito rude e sacrificada.

Esses pais vivem de situagGes minimas de sobrevivéncia recebendo ajuda
de: sexta basica e renda minima.

A escola Municipal Else Bastos de Carvalho atende aproximadamente a
400 alunos. A faixa etaria que predomina é de 6 a 45 anos, no ensino
fundamental. Alguns chegam a escola desestimulados pelo cansaco do trabalho
ocorrido durante o dia nas lavouras do café e feijao. Todos moram na mesma
localidade, as condi¢bes de trabalho oferecidas sao: o trabalho na lavoura e
passando o periodo da colheita, eles fazem plantio de verduras para vender aos
proprios moradores da mesma localidade.

A cultura apicsentada pelos alunos sao adquiridas através do convivio
familiar, sendo também influenciado pela propria comunidade. Os pais desses
alunos sdo agricultores e outros diaristas. Apesar de terem a vida bastante
cansativa muitos deles tem disposicdo para um jogo de bola nos finais de semana

Com 0S amigos.



CAPITULO 3 - ANALISE DOS DADOS

“Respeitar as criangas significa entender que cada uma
delas brinca do que vive, como vive € Como

compreende viver.”
Luiz Seber

Através de observagbes das brincadeiras, procedeu-se a analise do
comportamento das criangas, adolescentes e adultos brincando nas escolas. A
coleta destes dados nesta pesquisa, também compreendeu relatos das
professoras e dos sujeitos envolvidos sobre as atividades ludicas nas séries

iniciais do ensino fundamental.

wn

Para a realizagdo da analise qualitativa dos dados selecionamos algun
requisitos : a importancia da atividade ludica; crianca e a atividade lidica e o
espaco para as brincadeiras ludicas.

Em relag&o a importancia da atividade Iudica, entende-se que o brinquedo
tem uma importancia significativa na atividade Iudica do desenvolvimento
psicomotor da crianga, por isso que a crianga tem a necessidade de explorar

diferentes tipos de materiais.



Para a crianca, a brincadeira & essencial a sua natureza, € unmd

necessidade basica para o desenvolvimento. A crianca tem a sua atividade ludica
presente, mesmo antes de nascer. Ela brinca desde a vida intra-uterina no ventre
materno, exercitando seu corpo através de movimentos. A primeira experiéncia

de brincar é experimentando o seu corpo. A medida que ela vai descobrindo seu

corpo, ela percebe que ela & um ser diferente do outro.

O espacgo para a ocorréncia do ludico € um espago que precisa ser
inventado, criado e imaginado. Mas, no que diz respeito a questéo fisica, €
necessario que este espago assegure a crianga, jovens e até mesmo adultos,

condicbes de seguranca e conforto para que possam brincar de modo mais

agradavel.

3.1 Analise dos relatos das professoras sobre as criangas, 0s

adolescentes e jovens nas atividades ludicas

Nas atividades ludicas propostas na 1° serie a professora léda Matos
Santos descreveu e observou que:

“..As criangas se organizaram de forma livie e
espontanea, ficaram entusiasmadas com a alividade
e um pouco agitadas. A atividade for bastante
prazerosa, pois deu oportunidade para as criangas
se expressarem apresentando em sala de aula o que
elas vivenciam no dia-a-dia. As brincadeiras dos
alunos em sala de aula foram chicotinho queimado,

N @

Duro e mole, Oné um e pula pau’ (I M .S/ 2001).



Na 2° série, da Escola Municipal Carlos Barreto de Araujo, 2 professo

Vanusa Lima Moreira observou que:

”.Ao propor a atividade os alunos demonstraram
bastante interesse a atividade proposta. As criangas

' organizaram-se em grupo que eles tinham mais
afinidade, mas também tiveram aqueles alunos que
ndo queriam participar de nenhum grupo. Como
educadora, eu expliquei como a atividade proposta
era pra ser realizada em grupo eles ndo poderiam
ficar sozinhos. Com isso eles ficaram incentivados a
se organizar. E sim participar da coletividade. Assim,
a atividade proposta foi apresentada com a
participacdo de todos.” (V.I.M. 2001)

Mediante as brincadeiras apresentadas, foi possivel constatar que as
criangas ndo brincavam, apenas por brincar, mas brincavam com interesse,
dedicacéo, prazer, competicdo e acima de tudo também, para exercitar seu corpo
e também sua mente. As brincadeiras apresentadas pelos alunos foram:
brincadeira de pega-pega, Alerta-se, Brincando de um pé so.

Na 3° série da Escola Municipal Carlos Barreto de Araujo a professora

Valdelice Ferrreira dos Santos observou que:

“A atividade foi recebida de forma prazerosa, porém
ndo quiseram participar. Eles se organizaram em
grupo discutiram entre si e pediram opinides um aos

outros. Nessa atividade, foi possivel perceber que os



grupos sentiram dificuldades em escoiher a atividade
que queriam apresentar. Questionel por qué? Alguns
queriam musicas, outros jogos e assim por diante,
mas chegaram a um consenso. Houve organizagao e
aceitagdo pela turma, apenas um pouco de barulho,
mas foi normal. Consideramos que as diferengas que

' existem entre os grupos foi a questdo de que uns
terem apresentando com mais animagdo e outros
menos sua brincadeiras. As atividades apresentadas
foram de acordo com o conhecimento destes. As
brincadeiras apresentadas foram: triscou ferrou, jogo
de bola, brincadeira de cara e caixinha que passa-
passa.”( V. F. S/ 2001)

Na séries multiseriadas as Escola Else Basto de Carvalho, a professora

Paula Déia observou que:

Os alunos se surpreendeu pelo fato de serem
adultos e acharem que nunca teriam esse tipo de
pratica na escola. Mas quando conversei com eles
para trazerem para sala de aula recordacées de
brincadeiras que eles vivenciaram, sentir que eles
demostraram bastante interesse e ficaram também
entusiamados. Atraves dessa atividade percebi que
0s alunos sentiram-se bastante motivados, por isso
sugerir que durante o decorrer da semana eles
tivessem espaco reservado para ensinar e aprender
brincadeiras. As brincadeiras apresentadas pela
classe foram: anelzinho, musica. jogo da tesoura ”
(P.D, 2001).



As brincadeiras que foram mencionadas serdo apresentadas em anexo.
Este anexo foram feitos pelos sujeitos envolvidos na pesquisa, as criangas, 0s
adolescentes e jovens. Optamos por digitd-los para que os leitores pudessem
compreender melhor, mas, as escritas dos sujeitos também foram anexadas.

Mediante as brincadeiras apresentadas, fizemos comparagbes entre as

mesmas.

Nas 1° e 2° séries, as brincadeiras foram voltadas para exercitar o corpo,
mas, no entanto, na hora da brincadeira, a 1° série ndo obedecia muito as regras
do grupo, brincava por prazer de brincar, isso porque elas estdo na fase do pre —
operatorio.

Ja os alunos da 2° série, também exercitavam o corpo em suas
brincadeiras, mas, estas estavam mais voltadas para o entendimento das regras e
limitacdes, porque os mesmos interagiam e desenvolviam com o grupo mediante
as regras pré- estabelecidas. Pois quando jogavam juntos, eles discutiam,
aceitavam e compreendia a opinido dos outros.

A 3° serie trabalhou pouco com o corpo, mas obedecia as regras em suas
brincadeiras. As brincadeiras estiveram voltadas para: musicas, competiches e
linguagem.

Nas brincadeiras com musicas, os alunos demostraram clareza de
expressdo, auto- dominio e concentracdo. Na competicao, desenvolveu-se a

cooperagao entre os individuos, regulamentacoes e acordo momentaneos
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Na classe multesseriadas, as brincadeiras fizeram com que 0s alunos,

através do brincar, pudessem recordar as brincadeiras da infancia e se

divertissem muito.

3.2 Analise dos relatos dos sujeitos envolvidos na pesquisa

Através da coleta de dados, foi possivel registrar alguns depoimentos das
criancas, adolescentes e jovens em relagéo as brincadeiras executadas .

Em relacdo ao Grupo da 1° série, encontrou-se o seguinte depoimento de

“um aluno:

580 Interessantes. mas o fuaar nara brincar acgin &

pequeno e ndo da pra correr.”

No grupo da 2° série, o aluno relatou:

‘... Foi bastante legal, porque as brincadeiras foram
variadas e também animada, porque nos brincamos
a vontade e ndo estavamos inferessados em ganhai

nota. Achamos imporiante as bincadeiras porague

n&o foi melhor porque o tempo foi pouco

No grupo da 3° série, encontramos o seguinte depoimento:

aa minla aqguaca




muita alegria principalmente as meninas. O jogo de
bola é bom para 0 nosso corpo, porque a agente fica
com o corpo leve e traz muita alegria.

A brincadeira torta na cara é muito divertida e ajuda a

nos distrair e traz muito animagédo .”

No grupo multisseriado, um aluno expressou:

“.. Foi bom brincar porque nos lembramos das

brincadeiras de antigamente.”

Com esses depoimentos, foi possivel perceber que, o espaco do brincar,
que tradicionalmente vem sendo negado nas escolas, esta de certa forma sendo
impossibilitando as criancas e até mesmo a jovens para realizarem suas
brincadeiras, para terem espaco para criar e imaginar.

A brincadeira € um espaco educativo e € importante para a infancia.
Ensinar a brincar € ensinar a atribuir diferentes sentidos para suas acoes.

Ha momentos em que a crianga brinca de por puro divertimento.
estabelecendo trocas com outras criangas ou com adultos.

A brincadeira € um espaco de fantasia que ndo tem tempo nem hora para
acontecer. No entanto, no cotidiano escolar o espaco para as brincadeiras é
limitado, na maioria das vezes, os alunos preferem as brincadeiras da rua do que
as brincadeiras ensinada pelo professor. Muitas vezes também, o professor nao
deixa as criangas, os jovens trazerem suas brincadeiras de rua para a escola para

trabalhar de forma ludica e pedagogica com elas.




Percebe-se que, através das brincadeiras, € possivel trabalhar o contar e ouvi
histérias, dramatizacdes, adivinhagbes, parlendas, quadrinhas e muitas outras

coisas, pois o brincar constitue um excelente momento para a aprendizagem.



CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo considera importante comunicar aos educadores esta reflexao
sobre a atividade ludica nas séries iniciais, pois a mesma € instrumento
importante para o processo ensino aprendizagem.

Por isso, neste trabalho monografico procurou-se estabelecer relagoes
entre as brincadeiras pedagodgicas e os jogos do cotidiano da crianga,
prevalecendo a idéia de que as atividades ludicas assumem papel fundamental
para desenvolvimento Infantil. O ludico e as criangas caminham juntos desde o
momento em que se fixa, a imagem da crianga como um ser que brinca.

Outro ponto a ser abordado, diz respeito ao espaco, pois, na maior parte
das vezes, as criangas ndo tem espago adequado para desenvolver as
brincadeiras, pois muitas atividades requerem um espacgo mais abrangente, no
qual ela ndo esta sujeita a perigos.

A atividade da crianca deve se caracterizar por seu aspecto humano, isso
implica liberdade, independéncia, autonomia e espaco fisico: & neste sentido
que a educagdo deve se compreendida, nesta globalidade, e o papel da

escola, € fazer com que a crianca aprenda dar continuidade ao seu



ela possa

desenvolvimento, e que, através dessa habilidade do brincar, <l
desenvolver mais plenamente.

Nessa pesquisa afirmou-se que a crianga € conhecedora das brincadeiras
do cotidiano e que ela traz consigo um conhecimento inegavel e que melhora
sua habilidades no que j& sabe. No brincar, ela pode aprender outras
habilidades, pode aprender a trabalhar em grupo, com regras, por isso se
espera que esses conhecimentos possam ser aplicados as atividades ludicas
nas séries iniciais € no ensino fundamental, de forma que contribua para o
desenvolvimento humano.

Observou-se que a brincadeira que as criangas e 0s jovens trouxeram para
a escola, foi incorporada por eles de forma bastante significativa, e coube a
escola resgata-las e aplica-las.

Consideramos que é essencial que a crianca brinque, pois dessa forma o
professor enfatizara os aspectos ludicos em todas as sugestdes de trabalho,
alcancando assim seus objetivos.

Mediante as referéncias teoricas citadas, teve-se uma maior seguranca
sobre o assunto, sendo que o fazer pedagogico ndo sera mais 0 mesmo

A partir das analises, algo contribui para desafiar outros educadores a
reencontrarem alegria e o prazer nas brincadeiras que proporcionam, assim
como nas brincadeiras que as criangas trazem, recriando com elas,

aprendendo e descobrindo como que brincando também se aprende



Por meio de observacéo verificou-se, que as criangas ao brincar procuraim
desenvolver o pensamento intuitivo, cognitivo, tornando-os capazes de criar e
utilizar brincadeiras para melhoria do processo ensino aprendizagem.

Para que nossas observagdes tenham resultados futuros, esta pesquisa
propéem-se algumas sugestdes para os educadores.

- Que as escolas dé oportunidade para que as criangas possam vivenciar em
sala de aula as brincadeiras que elas tenham conhecimento;

- Construcdo de um espaco adequado para as realizagbes das atividades
ludicas.

Estas portanto, foram as consideragdes apresentadas em nosso trabalho.
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ANEXOS



1% série) Jogo da Cabra- cega
Formacéao: Criangas em circulo, tendo ao centro a cabra- cega
(crianca de olhos vendados ) e o fugitivo.
Desenvolvimento: tratava-se de um dialogo entre a cabra- cega e
o fugitivo:
Fugitivo: - Cabra cega, de onde vieste?
Cabra-cega: - Do moinho.
Fugitivo: - O que trouxeste?
Cabra-cega: - Pao e vinho.
Fugitivo: - Me da um pouquinho...
Cabra- cega: ndo dou, nao.
Fugitivo: - Entao vai procurar quem te bateu (da uma batida na
cabra — cega e corre).
A Cabra-cega perseguia o fugitivo dentro da roda. As criancas da
roda procuravam impedir a saida do fugitivo, ajudando a cabra-
cega. Uma vez preso o fugitivo, os dois escolhiam seus
substitutos.

1? série) O anel
Em roda, as criangas sentavam com as maos postas em forma
de caixa, aberta pelo lado de cima.
Uma fica em pé, também com as maos postas, escondendo um
anel. Girava em torno da roda, fingindo que colocava o anel nas
maos de todas, pondo-o efetivamente na mao de uma delas.
Esse conserva-se impertubavel, de modo a ndo demonstrar as
outras o que tinha.
Entdo a do centro pergunta uma a uma:
- Com que esta o anel?
A crianca que adivinhava ia para o centro.

1° série)Pega-pega
Tinham varios jogadores e um perseguidor.
Os jogadores corriam do perseguidor, que tentava apanha-los.
Aquele que fosse apanhado primeiro passaria a ser o
perseguidor.




2° série) Alerta

Para realizacéo dessa brincadeira precisava-se de uma bola.

Um dos participantes ficava com a bola, e tinha que passar a
bola entre os colegas. Aquele que deixasse a bola cair, teria que
correr para pegar a bola. Depois de pega-la teria que gritar para
um dos participantes dizendo assim : “Alerta”. A pessoa que
fosse gritada, iria permanecer no local e o que estivesse com a
bola na méo contaria trés passos e jogaria a bola para balear o
colega chamado (gritado). Se a bola batesse no colega ele sairia
da brincadeira sendo baleado. No final, todos participantes eram
baleados terminando apenas com um participante.

Brincadeira- Pega-pega
Um dos participantes ficava sendo o pegador.
Aquele que o pegador colocasse a mao seria 0 novo pegador-
dando-se as maos, formando assim uma corrente.
No final todos teriam que ser o pegador.
Obs: A cada pessoa que fosse o pegador, teria que ir se unindo
nas extremidades da corrente.

Brincadeira de um pé

Nesse jogo os participantes ficavam separados um do outro. Um
participante ficava no meio do local da brincadeira. E os outros,
tentavam atravessar de um lado para outro pulando de um pé sé.
O participante que estava no meio deveria impedir que eles
passassem.A pessoa que nao permanecesse pulando de um pé
sO também ficaria no meio impedindo que eles atravessassem
de um lado para outro. No final dessa brincadeira todos eram
pegadores. Nessa brincadeira, era preciso ter bastante atencao,
firmeza no salto de um pé, concentracéo, visualizacao.



3° série) Cantigas de rodas

O ciranda, 6 cirandinha
O ciranda, cirandinha
Vamos todos cirandar
Uma volta, meia volta
Volta e meia vamos dar
O anel que tu me destes
Era vidro e se quebrou
O amor que tu me tinhas
Era pouco e se acabou

O ciranda, 6 cirandinha,
VVamos todos cirandar.
Vamos ver Dona Luiza
Que ja esta para se casar.

Jogo de bola
Eram 11 jogadores de cada lado. Colocavam a bola no meio do campo
e quando juiz apitava comecava o jogo. Eram dois bandeirinhas, um
ficava de um lado e outro do outro, cada lado para impedimento.

Trisco ferrou
Tinha que pegar uma pedra, colocar na mao e fechar a mao. Esconder
a mao atras das costas, depois apresentar as maos e uma pessoa
tocava na mao, se estivesse com a pedra & quem iria ferrar, senio
vinha outra pessoa e tocava novamente até conseguir.



Baile da vassoura
Os alunos eram divididos em parte sendo que um deles formara par
com uma vassoura e quando todos estiverem prontos, comegava o
baile através de musicas que passavam dancando a dois. Assim que a
musica parava todos deveriam trocar de par sendo, que um sobrava.
Sem par, este dangcava com a vassoura e assim o baile continuava.
Seria vencedor aquele que nao dangar com a vassoura.

Rodar caixinha
Todos em circulo e uma caixinha. Com varias perguntas e ao passo
que fosse tocando a musica a caixinha ia passando de mao em mao.
Quando a musica parasse, quem estivesse com a caixinha na mao ia
responder uma das perguntas que encontrava na caixinha. E assim
procedia a brincadeira.

Roda a cadeira
Arrumava as cadeiras em circulo. Se fossem 6 cadeiras, eram 5
pessoas. Colocava-se uma musica e, enquanto a musica tocava,
todos comegavam a tentar sentar na cadeira. Quando a musica
parasse ia sempre eliminando uma cadeira. Era o vencedor aquele
que por ultimo conseguisse sentar na cadeira.
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