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RESUMO

O presente trabalho tem como finalidade compreender as evidéncias neurocientificas que
sustentam o potencial dos projetos educomunicativos que foram realizados em escolas de
Juazeiro-Ba, para aprimorar o processo de ensino aprendizagem no fundamental e médio. A
fundamentacédo teorica da pesquisa foi baseada nos temas das areas de Educomunicacdo e
Neurociéncia. A partir das experiéncias e da proposta vivenciadas no campo Estagio Curricular
Supervisionado Il e 111, da Universidade do Estado da Bahia—DCH/Campus 111 e no projeto de
extensdo no Colégio Estadual Rui Barbosa, compreender como acontecem as aprendizagens
com a pedagogia educomunicativa, referente a aprendizagem significativa e engajadora, com
o0 uso de diferentes midias e tecnologias, visando o desenvolvimento integral das/os alunas/os,
que ocorre atraves da ativacdo das células nervosas no cérebro, destacando a relevancia da
memoria, emocdo e dos estimulos ambientais no complexo de aprender e construir
conhecimentos. Na perspectiva metodoldgico, tratou-se de uma pesquisa qualitativa,
exploratoria e participante, pautada na hermenéutica filosofica, cujas andlises centram nos
discursos de trés docentes, 0s quais orientaram as compreensoes e reflexdes acerca do potencial
das proposicdes formativas/comunicativas.

Palavras-Chave: = Educomunicacdo.  Pedagogia  Educomunicativa.  Neurociéncia.
Aprendizagem.



ABSTRACT

The present study aims to understand the neuroscientific evidence that supports the potential of
educommunication projects carried out in schools in Juazeiro-Ba, to enhance the teaching-
learning process in elementary and high school. The theoretical foundation of the research was
based on the themes of Educommunication and Neuroscience. From the experiences and the
proposal experienced in the Supervised Curricular Internship Il and 11, at the State University
of Bahia—DCH/Campus Il1, and in the extension project at the Rui Barbosa State School, the
study aims to understand how learning occurs with educommunication pedagogy, regarding
meaningful and engaging learning, using different media and technologies, aiming at the
integral development of students, which occurs through the activation of nerve cells in the brain,
highlighting the relevance of memory, emotion, and environmental stimuli in the complex
process of learning and knowledge construction. From a methodological perspective, it was a
qualitative, exploratory, and participatory research, based on philosophical hermeneutics,
whose analyses focus on the discourses of three teachers, who guided the understandings and
reflections on the potential of formative/communicative propositions.

Keywords: Educommunication. Educommunicative Pedagogy. Neuroscience. Learning.
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INTRODUCAO

Durante a realizacdo dos estagios supervisionados Il e 111 no Ndcleo de Educacdo e
Comunicacdo (Educom), surgiu uma questdo que mereceu atencdo. Ao visitar trés escolas
publicas localizadas na zona urbana de Juazeiro-BA, nos anos de 2022 e 2023, ficou evidente
a influéncia das midias e de suas tecnologias no cotidiano das/os estudantes. No entanto, €
preocupante observar que esse tema era pouco discutido, ausente ou até mesmo negligenciado
em sala de aula.

No decorrer dos intervalos nas escolas José Padilha e Educandario Jodo XIlI, j& que ndo
havia recreio, as/os estudantes dedicavam a maioria das conversas a animes, jogos, gameplays,
e séries de streams. Também era comum que discutissem sobre noticias jornalisticas que
assistiram na TV ou acessaram na internet, contudo as noticias eram tratadas superficialmente
pelos docentes, sem aprofundamento, resultando em poucas discussfes geradas com 0s grupos.

Com base nas observagdes do componente curricular Estagio Supervisionado no ndcleo
de Educomunicacéo e no Projeto de Extensdo no Colégio Rui Barbosa, ficou evidente por meios
dos relatos dos docentes, a partir das observac6es do durante e ap6s o projeto, que ao utilizarmos
uma abordagem dialdgica, participativa, democratica e contextualizada, os/as alunos/as tiveram
um aumento da criatividade, memadria e interacdo dos alunos.

Nesse contexto, surgiu a problematica: como a Educomunicacdo respaldada pela
Neurociéncia, potencializa o aprendizado? A busca por abordagens educacionais que estimulem
o0 pleno desenvolvimento dos estudantes tem sido um tema relevante no campo pedagdgico, a
educomunicacgdo, uma interface entre a Educacdo e a Comunicacdo, que tem se mostrado
promissora nesse sentido.

Desta forma, busco nos referenciais da Neurociéncia e Educomunicagdo tendo como
subsidio autores Relvas (2012), Guerra e Cosenza (2011), Carvalho (2011); Soares (2004);
Freire (1997); Citelli (2011) entre outros, 0 suporte necessario para compreender como a
educomunicacdo potencializa o ensino-aprendizagem das/dos estudantes, e se pensar em uma
pedagogia mais comunicativa e contextualizada, que tenha sua base na interface. Assim, tendo
esse campo em emergéncia como base tedrico-metodoldgica, a presente pesquisa visa
compreender 0s impactos dessa abordagem participativa e democratica na sala de aula, bem
como os referenciais de uma educacao para/pela comunicagao na escola.

Nesse sentido, propde ainda contribuir para o campo da Educacgéo e da Pedagogia ao

compreender a potencialidade dos projetos educomunicativos respaldados pela Neurociéncia.
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Para entender a transversalidade conceitual proposta os objetivos especificos sao: a) conhecer

0 papel da educomunicacdo envolvendo a aprendizagem e seus indicadores na pedagogia; b)
analisar a potencialidade da educomunicagdo no Estagio Supervisionado Il, 11l e projeto de
Extensdo; e c) refletir a partir da Neurociéncia, como ocorre e se desenvolve a aprendizagem
nos projetos construidos na interface Educacdo e Comunicacao.

Serd4 possivel, no cotidiano das escolas publicas locais, abordar percursos
educomunicativos que potencializam o ensino e a aprendizagem? Os discentes que passam a
ser inseridos em uma nova dinamica de aula, a qual considera as tematicas midiaticas e
tecnoldgicas que fazem parte do seu cotidiano, conseguem assumir um comportamento mais
participativa no ambiente escolar? E possivel desenvolver uma Pedagogia Educomunicativa a
partir de uma abordagem participativa, contextualizada e dial6gica? Essas sdo algumas
perguntas que me auxiliaram no processo de reflexao sobre a praxis realizada em campo.

No primeiro capitulo, intitulado “Dialogos entre Educacdo e Comunicacdo”,
apresento uma analise sobre a interacdo entre 0s campos, evidenciando sua importancia na
fundamentacdo da proposta educomunicativa. Serdo examinadas suas raizes historicas, seus
conceitos fundamentais e de atuacdo, destacando o reconhecimento do seu escopo nhas
instituicGes educacionais.

No segundo capitulo, “Pedagogia Educomunicativa”, investiguei 0S elementos
fundamentais e 0s conceitos primordiais relacionados a area por meio de uma analise com o
objetivo incentivar a reflexdo, promover a criacdo de novos conceitos e estabelecer conexdes
tedricas com o campo educacional, contribuindo para fortalecer o dialogo em torno da
Educomunicacgéo no contexto da educacéo escolar.

O terceiro capitulo, intitulado “A Constru¢do da Aprendizagem: a relagdo entre
Educomunicacao e Neurociéncia”, investigou-se a esséncia e evolucdo da Neurociéncia, além
de explorar a abordagem educomunicativa, embasada nos principios da primeira. Discorre
também sobre o entendimento do funcionamento cerebral e dos processos cognitivos para
aprimorar 0 processo de ensino-aprendizagem. Assim, ao combinar estratégias de
educomunicacdo com fundamentos neurocientificos, espera-se melhorar a compreensédo, a
retencdo e a aplicacdo dos conteudos por parte dos/das estudantes.

Na se¢do quatro “Caminhos metodol6gicos”, descrevo 0 percurso metodologico deste
trabalho, apresentando ao leitor os métodos norteadores da pesquisa, 0s instrumentos de coleta

de dados utilizados e uma breve explanacgéo sobre o ldcus a ser investigado.
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Por fim, o quinto ¢ ultimo capitulo sera destinado as “Explorando as perspectivas dos

professores”, momento no qual, os sujeitos da pesquisa ganham espago para falar sobre
educomunicacgdo, bem como sobre o projeto implementado na escola e suas implicagdes no
processo de ensino-aprendizagem. O capitulo estd fundamentado, principalmente, nas
entrevistas semiestruturadas realizadas com os trés professores.

Em suma, esta pesquisa trard contribui¢des para o campo da Educacgdo e da Pedagogia,
ao explorar a potencialidade dos projetos educomunicativos respaldados pela Neurociéncia,
com a qual espera-se que os resultados obtidos possam fornecer subsidios tedricos e praticos
para a implementacdo de abordagens educacionais mais participativas, comunicativas e

contextualizadas, visando o pleno desenvolvimento dos estudantes.
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2 DIALOGOS ENTRE EDUCACAO E COMUNICACAO

“[...] O principal objetivo da educacéo é criar homens que
sejam capazes de fazer coisas novas, e ndo simplesmente
de repetir o que outras geragdes fizeram - homens que
sejam criativos, inventivos e descobridores [...]”.

(Piaget,1970, p.53, traducdo propria)

2.1 RUMO A INTERFACE EDUCACAO E COMUNICACAO

A investigacdo se baseia nos principios da Educomunicacéo, que apoia-se na intersecao
entre 0s campos da Educacdo e da Comunicacdo. No ambito educacional, serd adotada
principalmente a abordagem dialdgica e libertadora proposta por Paulo Freire. Quanto a
Comunicacdo, serdo exploradas as dinamicas de mediacdo discutidas por Martin-Barbero
(2003) e Kaplun (1999), que oferecem uma compreensdo mais abrangente da comunicacéo,
transcendendo os meios e as mensagens. No contexto da Educomunicacao, especialmente com
base nas contribuicGes de Soares (2011) e Citelli (2011), serad enfatizada a importancia e a
viabilidade do dialogo entre os campos.

No campo educacional, Freire (2013) advoga em favor de uma abordagem que valoriza
a escola como um espaco de dialogo e participacao igualitaria, contra o modelo tradicional de
comunicagéo do professor para o aluno, que prejudica o processo de ensino-aprendizagem. Essa
perspectiva também é compartilhada pela Educomunicagdo, embora nem sempre seja colocada
em pratica pelos educadores, sendo assim € imperativo, conforme sugerido (Freire, 2013), de
reduzir a lacuna entre teoria e pratica, para que nossas acdes reflitam verdadeiramente nos
N0SSOS principios.

Desta forma Freire (2013) propde um modelo de educacdo emancipadora, no qual os
participantes do processo aprendem entre si por meio do intercdmbio de experiéncias, partindo
do principio de que todos tém algo a ensinar e aprender, e de que o professor/educador néo € o
unico detentor do conhecimento. Em sua obra “Extensdao ou Comunicacdo” (2013), ampliamos
a compreensdo do campo da comunicag&o, indo além dos meios de comunicagdo de massa, para

0 autor, “[...] a educacdo é comunicacdo, ¢é didlogo, na medida em que n&o é a transferéncia de



15
conhecimento, mas o encontro de sujeitos interlocutores que buscam atribuir significados”

(Idem, 2013, p. 91). Essa visdo é compartilhada por Soares (2011), que vé a Educacdo e a
Comunicacdo como inseparaveis, onde a Educacdo €, em si, um ato comunicativo.

Soares (2011) ainda destaca que, na Educomunicac¢do, a Comunicacdo é concebida
como um elemento intrinseco ao préprio processo educacional, uma forma de interagdo humana
expressa por meio do diadlogo. Como enfatiza, “[...] ndo se trata, portanto, de educar usando a
comunicagcdo como instrumento, mas sim de a prépria comunicacdo se tornar o cerne dos
processos educativos” (p. 23). Portanto, a utilizagdo de tecnologias € midias na sala de aula nao
caracteriza automaticamente um processo educomunicativo, eles podem ser empregados para
potencializar a acéo, todavia o que define o campo é o tipo de relacdo entre os sujeitos sendo
elas dialogica, democratica, participativa e contextualizada, conforme ressalta Freire (2013), é
crucial respeitar o contexto sociocultural e o espaco individual, compreendendo a realidade do
aluno para promover uma aprendizagem mais significativa.

Portanto, o professor/a e o aluno/a aprendem juntos, como salientado por Freire (2003),
gue argumenta gque o professor ndo € meramente um transmissor de conhecimento, pois o aluno
€ um sujeito ativo, capaz de questionar as diversas realidades presentes no mundo com base em
suas proprias vivéncias, para isso é preciso compreender 0s diversos contextos que permeiam a
vida dos sujeitos, a fim de desenvolver um processo educomunicativo.

Martin-Barbero (2003) ressalta que os diversos fatores sociais, religiosos, politicos e
culturais devem ser considerados e reconhecidos na perspectiva comunicacional, pois antes de
intervir, é fundamental investigar o conhecimento dos sujeitos, incluindo as relaces familiares,
escolares e outros aspectos, para evitar a imposicao cultural mencionada por Freire (2013), que

representa uma sobreposicao de valores. Dessa forma,

[...] Toda invasdo cultural sugere, obviamente, um sujeito que invade. Seu espago
histérico-cultural, que Ihe da sua visdo de mundo, é o espaco de onde ele parte para
penetrar em outro espago historico-cultural, superpondo aos individuos deste, seu
sistema de valores [...]. As relacBes entre invasor e invadido, que sdo relacBes
autoritarias, situam seus pélos em posicdes antagdnicas [...]. Assim € que toda invasao
cultural pressupde a conquista, a manipulacdo e o messianismo de quem invade
(Freire, 2013, p. 48-49).

Sendo assim, deve-se compreender que partimos de um espaco histdrico-cultural
especifico de cada um, sendo preciso assumir uma postura respeitavel e dialogica frente as

diversas culturas.
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2.2 EDUCOMUNICACAO: UM CAMPO DE INTERFACE

A Educomunicacdo destaca a importancia da comunicacdo no desenvolvimento do
processo educativo, ndo apenas como uma ferramenta didatica, mas como um componente
essencial para a formacéo integral. Segundo Soares (2011), essa abordagem visa expandir as
formas de expresséo, valorizando a participacéo ativa e reconhecendo a comunica¢do como um
direito fundamental para todos, esse entendimento surge da intersecgéo entre Comunicacao e
Educacdo, assim como outras areas das Ciéncias Humanas e Sociais, que, como observa

Baccega (1998), tém contribuido para a formacao do campo da educomunicacgédo que

[...Jabsorve seus fundamentos dos tradicionais campos da educagdo, comunicagdo, e
de outros campos das ciéncias sociais, superando, desta forma, as barreiras
epistemoldgicas impostas pela visdo iluminista e funcionalista de rela¢Ges sociais que
mantém os tradicionais campos do saber de analises e articulagdo em permanente
construcdo, e que leva em conta o continuo processo de mudancas sociais e avangos
tecnoldgicos pelos quais passa 0 mundo contemporaneo (Soares, 2003, p. 44).

Com base nos estudos anteriores, 0 Nucleo de Comunicacdo e Educacdo (NCE) da
Escola de Comunicacdes e Artes (ECA) da USP, definiu o conceito de Educomunica¢do como
sendo

Um campo de agdo emergente na interface entre os tradicionais campos da educacao
e da comunicacao, apresenta-se, hoje, como um excelente caminho de renovagdo das
praticas sociais que objetivam ampliar as condi¢cGes de expressdo de todos os
segmentos humanos, especialmente da infancia e da juventude (Soares, 2011, p. 15).

A Educomunicacdo, portanto, emerge da ligacdo de diversas disciplinas,
estabelecendo-se como um campo relativamente novo e em evolucdo continua. Conforme
destacado por Soares (2011), a Organizacdo das Nacdes Unidas para Educacdo, Ciéncia e
Cultura (UNESCO), adotou o termo na década de 1980, referindo-se a “Educagdo Midiatica”,
que descreve os esforcos educativos relacionados aos impactos dos meios de comunicagao na
formacéo de criancas e jovens, essa definicdo, juntamente com outras concepgdes, ajudou a
popularizar a ideia de que a Educomunicacdo se restringe a educacdo mediatica ou a leitura
critica da midia.

No entanto, é crucial superar essa viséo simplista, conforme argumenta Kapldn (1999),
mesmo que inclua a problematizacdo do universo midiético, a Educomunicagdo também
envolve, predominantemente, o tipo de comunicagdo presente em todo processo educativo,

independentemente do uso de meios de comunicacdo. Assim, destaca que a proposta
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educomunicativa é definida pela abordagem dialogica e participativa, focada na formacéo

critica dos individuos, e ndo apenas pela tecnologia ou midia envolvidos no processo
educativo/comunicativo.

A partir do final dos anos 1990, o termo “Educomunicagdo’ ganhou maior visibilidade,
especialmente devido ao trabalho do Nucleo de Comunicacdo e Educacdo (NCE) em conjunto
com a Escola de Comunicacéo e Artes (ECA) da Universidade de Sdo Paulo (USP). Kaplin
(1999) na década de 1980, ja utilizava o termo para descrever uma abordagem educacional que
incentivava a participacdo e a construcdo coletiva do conhecimento, e o envolvimento dos
individuos em seu préprio processo educativo. Contudo no Brasil, os pioneiros na
sistematizacdo foram os pesquisadores do NCE/ECA-USP, a partir das experiéncias que
integravam Comunicacao e Educacéo.

Segundo Soares (2011), uma figura de destaque no campo, o NCE conduziu uma
pesquisa entre 1997 e 1999, envolvendo 176 especialistas de 12 paises da América Latina, que
documentou diversas experiéncias que viam a interacdo entre Comunicacao e Educagdo como
um “eixo transversal das atividades de transformacdo social” (p.11), o autor teve em vista
responder o que é a Educomunicacdo, definindo como um conjunto abrangente de atividades e
analises voltadas para estabelecer “sistemas de comunica¢ao” que sdo inclusivos, participativos
e colaborativos. Esses sistemas sdo viabilizados por uma gestdo democratica dos recursos de
informagé&o e buscam promover a cidadania por meio da expressdo comunicativa.

Ja no ano de 2021 a Academia Brasileira de Letras (ABL)! legitimou o termo

Educomunicacdo como sendo

Conjunto de conhecimentos e agdes que visam desenvolver ecossistemas
comunicativos abertos, democraticos e criativos em espagos culturais, midiaticos e
educativos formais (escolares), ndo formais (desenvolvidos por ONGS) e informais
(meios de comunicacdo voltados para a educacdo), mediados pelas linguagens e
recursos da comunicagdo, das artes e tecnologias da informacéo, garantindo-se as
condigdes para a aprendizagem e o exercicio pratico da liberdade de expressao.

1 A nova edigéo do Vocabulério Ortografico da Lingua Portuguesa (62 edicdo - VOLP) disponivel exclusivamente
na versao on-line no site da ABL e pelo aplicativo oficial. O dicionario VOLP (2021), refor¢a que “a criagdo, 0
uso e a difusdo de uma nova palavra ou expressao vém da necessidade que temos de nomear algo que faz parte da
nossa realidade ou que nossa inteligéncia e percepg¢éo foram capazes de identificar com mais intensidade”.
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De acordo com Soares (2011), essas areas de intervencdo podem ser divididas em seis,

sendo elas: Educagdo para Comunicacdo; expressao comunicativa através das artes; mediaco
tecnoldgica nos espacos educativos, Pedagogia da Comunicacdo e gestdo da Comunicagao nos

espacos educativos.

2.3 EDUCOMUNICAGCAO E ECOSSISTEMAS COMUNICATIVOS

A compreensdo do conceito de ecossistemas comunicacionais envolve a andlise da
interacdo entre Comunicacédo, Educacdo e Cultura, tendo como um dos principais tedricos nesta
area Martin-Barbero (2000), que explora em suas obras como as novas formas de interacdo
mediadas pela tecnologia estdo moldando a sociedade contemporanea. Assim, segundo o autor,
a relacido com as novas tecnologias € a primeira manifestacdo desse ecossistema
comunicacional, que tem se tornado predominante entre os jovens de hoje. Desta forma, 0s
jovens interagem com as midias de maneira Unica, vivenciando uma nova experiéncia cultural
que se organiza em redes dindmicas e descentralizadas, formando um ecossistema
comunicacional. Essa nova forma de sensibilidade e percepcdo muitas vezes desafia as
percepcOes tradicionais dos adultos. Esse ecossistema comunicacional, portanto, quebra o
modelo tradicional de centralizagdo do conhecimento, emergindo em um ambiente
caracterizado por uma relacdo intensa com as tecnologias e por uma comunicagdo difusa e
fragmentada.

Ainda para Martin-Barbero (2000) esse novo cendario exige uma reformulacdo do
sistema educacional, visto que a escola ndo é mais o Unico local de conhecimento, é preciso
repensar o modelo educacional para enfrentar os desafios impostos por esse ecossistema, como
a rapida circulacdo de informacdes e a necessidade de gerir uma vasta quantidade de dados,
outro desafio é garantir 0 acesso equitativo a comunicagdo e as tecnologias, assegurando que
todos tenham as mesmas oportunidades de acesso.

Nesse contexto, a Educomunicacdo emerge como uma abordagem viével, promovendo
a reflexdo sobre a intersecdo entre Educagdo e Comunicacéo e o didlogo com novas linguagens.
Baseada na teoria dialogica de Freire (2013), a Educomunicacdo enfatiza a importancia de
compreender e considerar o contexto historico e sociocultural dos alunos no processo de ensino-
aprendizagem. A escola deve adaptar-se as transformacgdes contemporaneas, acolhendo
estudantes que trazem conhecimentos diversos e fragmentados. Conforme destacado por

Martin-Barbero (2000), essa adaptacdo ndo se limita a introducdo de novas tecnologias no
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ambiente escolar. A transformacéo deve ocorrer na natureza das relacdes entre professores e

alunos/as e na estrutura pedagdgica. Enquanto a relacdo professor-aluno mantiver sua
verticalidade e o modelo pedagdgico for sequencial, a escola continuara isolada,
independentemente das tecnologias utilizadas, a mudanca necessaria reside na forma de
comunicacdo predominante nas escolas, promovendo uma abordagem mais participativa e

inclusiva.

2.4 A EDUCOMUNICACAO NO CHAO DA ESCOLA

Apesar de diversas pesquisas indicarem a crescente inser¢do dos jovens no mundo
midiatico, as escolas frequentemente negligenciam ou subestimam essa realidade, quando
adotam um modelo unilateral de transmissdo de conhecimento, onde os professores sdo 0s
detentores do saber e os/as alunos/as apenas receptores, e deixam de integrar os temas
midiaticos presentes no cotidiano dos/as adolescentes com os conteudos curriculares. Como
resultado, as disciplinas acabam se tornando fragmentos isolados da realidade, desprovidos de
uma visdo holistica que Ihes daria significado (Freire, 1997). Nesse sentido, Paulo Freire (1997)
enfatiza a importancia de uma abordagem pedagdgica reflexiva e contextualizada, que
incorpore as experiéncias das/dos estudantes, incluindo suas interagcbes com 0 universo
midiatico e tecnoldgico contemporaneo.

Um estudo do Programa de Pds-graduacdo em Saude Pablica da Faculdade de Medicina
da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), publicado no periédico American Journal
of Health Promotion (2023), revela que entre 2016 e 2021, o tempo de lazer dos residentes da
capital de Minas Gerais, dedicado a celulares, computadores e tablets era de 2 horas por dia,
enquanto o tempo dedicado a TV era de 2,2 horas diarias. Outra pesquisa, conduzida pelo
Centro Regional de Pesquisas para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo (CETIC) e
pelo Nucleo de Informagdo e Coordenacdo (NIC), indica que, até 2021 quando estava
finalizando a pandemia da Covid-19, cerca de 93% das criangas e adolescentes brasileiros de 9
a 17 anos usavam a internet, totalizando aproximadamente 22,3 milhdes de individuos.

Diversas escolas ainda resistem a integrar as midias e suas tecnologias nas atividades
educativas, mesmo que a Lei Federal n.° 9.394/96, que estabelece as diretrizes e bases da
educacdo nacional, ja& reconhece a importancia da comunicacdo como parte essencial da

educacdo escolar, como também a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) prop8e que a educacdo vai
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além do ambiente escolar e dos meios formais, estendendo-se as relacdes familiares, sociais,

profissionais, culturais e midiaticas.

Em suma, é essencial que as escolas reconhegam essa realidade e promovam um didlogo
eficaz entre professores e alunos/as, adotando metodologias participativas que valorizando
também projetos educomunicativos, como uma abordagem promissora para integrar a leitura
critica do mundo ao ambiente escolar, permitindo que a educagdo para a comunicagdo forme

estudantes capazes de serem tanto receptores quanto produtores criticos de conteudo.
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3 PEDAGOGIA EDUCOMUNICATIVA

Este capitulo propGe explorar os termos e conceitos essenciais do campo por meio de
uma analise linguistica, partindo da “Pedagogia da Educomunicag¢ao” (Sartori, 2014) e
abrangendo as areas de intervencdo dessa abordagem. Através desta, busca-se estimular
questionamentos, desenvolver novos conceitos e estabelecer relagdes tedricas com a area

pedagogica, enriquecendo o debate na educacéo escolar.

3.1 APEDAGOGIA DA EDUCOMUNICACAO

Antes de adentramos a respeito da Pedagogia Educomunicativa é preciso fazer um
aporte teodrico sobre a inter-relacdo do campo educacional com o comunicacional, de uma
possivel Pedagogia da e na Educomunicacdo (Sartori, 2014).

A Pedagogia da Educomunicacdo é considerada como uma estrutura organizacional
que inclui atividades e projetos colaborativos desenvolvidos em diferentes areas do
conhecimento, é uma integracdo de métodos de ensino que vai além do campo, surgindo como
“campo de estudo e pesquisa interdisciplinar, multidisciplinar e transdisciplinar, combinando
diversos conhecimentos, incluindo Politica, Historia, Linguistica” (Sartori e Reginaldo 2020,
p.3), juntamente com outras areas de estudo, combinando-se para formar um caminho
complexo, incentivando a pesquisa neste campo. Além disso, oferece oportunidades de préatica
em diversos ambientes, incluindo instituicdes educacionais formais e informais.

O conceito é apresentado inicialmente no livro de Melech (2016), que visava
principalmente a formacédo de cidad&os criticos e participativos, capazes de utilizar os meios

de comunicagdo de forma consciente e responsavel:

Entre essas areas estd a Pedagogia da Educomunicacdo, conceito que exige
consideraveis esforcos para se entender os variados aspectos teoricos e, a partir dai,
materializar projetos midiatico-pedagdgicos que objetivem a conquista de uma
educagdo mais humana, digna e democrética. (p.21)

De acordo com Sartori (2014), o ensino, como area em desenvolvimento, esta sujeito a
utilizacdo de termos especificos e a possivel falta de clareza que mescla elementos de Educacao
e Comunicacgdo. Diante disso, torna-se relevante examinar a relacdo entre os conceitos de

Pedagogia e Educomunicacéo, levando em conta suas distintas perspectivas.
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No contexto da Educomunicacdo, como dito no capitulo anterior, Soares (2017) a

define como um campo de intervencdo social, que foi incorporado a estrutura tedrica da
Educomunicacéo durante a conclusdo da pesquisa realizada pelo NCE/USP sobre a interface
Comunicacdo/Educacdo (1997-1999), em dltima analise, diversos tipos de acdes estavam
sendo desenvolvidas com base em referenciais e metodologias semelhantes permitiu a
sistematizacdo e o reconhecimento de um novo campo de conhecimento e pratica social na
América Latina, “As Areas de Intervencido garantem a especificidade e a diversidade desse
novo campo, distinguindo-o de outras abordagens que também buscam integrar comunicagdo
e educagdo” (Soares, 2017, p. 14).

Nesse sentido, as areas de intervencdo na Educomunicacdo, conforme delineadas por
Soares (2017), incluem: a) Educacdo para a Comunicagdo: relaciona-se a programas
formativos como a Leitura Critica da Comunicagdo no Brasil, Media Education na Europa e
Educacion en Medios na América Latina; b) Mediacdo Tecnoldgica na Educacgdo: foca no uso
das tecnologias como mediadoras no processo educativo; c) Gestdo da Comunicagdo nos
Espacos Educativos: trata da administracdo e organizacdo da comunicacdo em ambientes
educativos; d) Reflexdo Epistemologica sobre o Agir Educomunicativo: Envolve a analise e 0
estudo tedrico sobre as praticas; e)Pedagogia da Comunicac¢do: concentra-se no agir
comunicacional dialdgico e participativo no contexto do ensino e f) Producdo Midiética:
abrange as atividades relacionadas a criacdo e difusao de contetidos nos meios de comunicacao.

Essas areas de intervengdo asseguram que a Educomunicacdo se estabeleca como um
campo especifico e diverso, capaz de oferecer uma abordagem diferenciada para a intersec¢do
entre Comunicacdo e Educacdo. Desta forma, é perceptivel que a Pedagogia da
Educomunicacdo (Sartori, 2014), embora essa pedagogia seja parte integral dessa estrutura,
as atividades pedagogicas podem se diluir entre outras areas destacadas, criando a impresséo
de que as divisdes foram estabelecidas para possibilitar atuacdes especificas dos
educomunicadores, enquanto outros profissionais licenciados transitam e se adaptam conforme
necessaria, contudo, essa abordagem pode nao fornecer clareza suficiente para a compreenséao
do que realmente é desenvolvido no campo, e como todas as descobertas pedagogicas
realizadas nos ultimos anos sao sintetizadas enquanto pesquisas educacionais. Nesse sentido,
a proposta de Sartori e Reginaldo (2020) ¢ incorporar a Pedagogia da Comunicacdo em uma
area mais ampla, denominada Pedagogia na Educomunicacgéo, necessitando, contudo, de uma

abordagem integrada e mais explicita das praticas pedagdgicas dentro do campo.
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3.2 UMA PERSPECTIVA DE PEDAGOGIA NA EDUCOMUNICACAO

A proposta pedagogica da comunicacdo, conforme delineada por Kaplun (2014, p. 59),
apresenta uma perspectiva educativa que enfatiza a importancia da comunica¢do como um
processo central na edificacdo do conhecimento e da cidadania. Tal abordagem visa estimular
a participacdo ativa dos/das discentes, fomentando uma reflexao critica sobre a realidade social
e a diversidade cultural. O autor observa que a relagdo entre Educagdo e Comunicagdo nem
sempre € fluida e produtiva, frequentemente, a educacdo tende a conceber a Comunicacéo
como um aspecto secundario e meramente instrumental, considerando-a apenas como um meio
para transmitir os conteudos previamente estabelecidos.

Kaplin (2014) também discute a concepcdo equivocada de muitos individuos de que
Educacdo e Comunicacdo sdo termos completamente intercambidveis, ou até mesmo que
educar seja simplesmente uma forma de comunicar, 0 que, em Ultima analise, pode ser
prejudicial. No entanto, ao longo dos anos, os estudos progrediram, levando a educacgdo a
reconhecer que a comunicagéo transcende sua natureza meramente instrumental.

A convergéncia dessas areas na Educomunicacdo tem proporcionado novas
perspectivas para compreensdo desse fenémeno, promovendo o dialogo e o intercambio de
saberes. Segundo Sartori (2020), diferentes posturas sdo adotadas pelos profissionais nesse
contexto, como o/a educomunicador/a e o/a professor/a engajado/a nas Préticas Pedagogicas
Educomunicativas (PPE), embora possam colaborar conjuntamente, os professores que se
dedicam a atividades e projetos baseados na PPE possuem autonomia.

Para ilustrar a Pedagogia da Comunicacdo, Kaplin (2014) sintetiza duas premissas

bésicas e os principais eixos que emergem dessa abordagem viavel.

[...] (1) A apropriacdo do conhecimento pelos alunos se catalisa quando eles sdo
instituidos e potencializados como emissores. Seu processo de aprendizagem €
favorecido e incrementado pela realizagdo de produtos comunicaveis e efetivamente
comunicados; (2) Se educar for envolver em um processo de multiplas interagGes, um
sistema sera mais educativo quanto mais rica for a trama de fluxos comunicacionais
que souber abrir e pdr a disposicdo dos educandos. (p.78)

Os participantes envolvidos na préatica educacional precisam ser encorajados a se
tornarem produtores ativos, criticos e significativos de conhecimento, superando a simples

transmissdo de informacgdes. A compreensdo deve ser ativa e dialdgica, permitindo a
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construcdo de multiplos significados entre os envolvidos. A énfase nas aprendizagens

mediadas por diversas linguagens da Educomunicagdo contribui para esse prop0sito, ja que 0s
fluxos comunicacionais sdo intencionalmente compartilnados com os participantes. Dessa
forma, a Pedagogia na Educomunicacdo dita por Reginaldo e Sartori (2020) transcende 0s
aspectos da Pedagogia da Comunicagdo e abarca o que se estudou nos ultimos anos, e absorve
os fundamentos pedagogicos, contudo os autores enfatizam ser preciso pensar em uma ponte
de ligacdo mais significativa entre as duas areas, que se inicie na Pedagogia indo para a
Comunicacéo, e ndo comecando na Comunicagdo, como uma abordagem do como fazer as
PPE. A seguir a diferenciacdo dos termos a partir das preposi¢cdes da/na:

» Pedagogia da Educomunicacdo: foca na organizacao e aplicacdo pratica colaborativa

em diversas areas;

* Pedagogia na Educomunicacdo: concentra-se na sistematizacao e analise das préaticas

pedagogicas especificas deste campo, visando compilar todas as descobertas pedagogicas
realizadas por educomunicadores, pedagogos e demais licenciados, objetivando o ensino-
aprendizagem e formacéo educacional.
A pesquisadora Sartori (2020) enfatiza que como ndo ha ainda uma abordagem
pedagdgica que tenha essa ligacdo com Educomunicacdo, de como fazer as praticas nas escolas
e que tenha como base os fundamentos pedagdgicos e acaba muita das vezes trabalhadas

somente em projetos pontuais.

3.3 PEDAGOGIA EDUCOMUNICATIVA

Com os recentes avangos, emergiram novas perspectivas no ambito educacional,
conforme destacado por Sartori (2014), com a introducdo das midias digitais no contexto
escolar. Diante disso, é imperativo repensar as modalidades de ensino-aprendizagem. A
exploracdo e anélise da Educomunicagdo na Educacdo Basica, frequentemente se manifestam
atraves de sua associagdo com iniciativas envolvendo instituicdes de ensino superior e escolas.
Esses projetos podem abarcar uma variedade de atividades, como a criacdo de radios escolares;
a producdo de jornais estudantis; a realizacdo de projetos audiovisuais e a elaboragéo de jogos
educativos. E essencial realizar estudos que identifiquem caracteristicas especificas da

educacéo escolar e que se relacionem diretamente com a préatica pedagdgica do/a professor/a,
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entendendo-os como elementos essenciais para uma educacdo efetiva e abrangente,

promovendo assim uma abordagem pedagdgica educomunicativa.

Sendo assim, uma reinterpretacdo, aprofundamento e expansdo faz-se imperativa
diante da complexidade das questbes educacionais contemporaneas, com os desafios da era
digital, e a diversidade cultural, exigem uma abordagem mais rica e contextualizada. A
Pedagogia dentro da Educomunicagdo, como apresentada no texto, emerge como uma ponte
fundamental para preencher lacunas e fortalecer o campo, sendo estabelecida em uma
Pedagogia Educomunicativa, onde os fundamentos pedagdgicos estdo intrinsecamente
integrados, abrindo as portas para uma compreensdo mais profunda e uma prética mais eficaz.

Um dos principios fundamentais da Pedagogia Educomunicativa é a valorizacdo da
expressdo e da comunicacdo dos/das estudantes, que visa estimular a produgdo de conteudo
pelos/as prdprios/as alunos/as, incentivando-os/as a criar e compartilhar suas ideias e
conhecimentos utilizando diferentes meios de comunicacdo. Dessa forma, ndo sdo receptores
passivos da informacdo, mas se tornam protagonistas de sua prépria aprendizagem, ampliando
suas habilidades de expressdo, comunicacdo e colaboragdo. Por conseguinte, enfatiza a
importancia do letramento midiatica e tecnoldgico, por buscar desenvolver nos alunos a
capacidade de compreender criticamente os diferentes discursos e mensagens presentes nas
midias, identificando seus objetivos, intencdes e possiveis manipulacbes. Além disso, promove
0 uso consciente e ético das tecnologias, auxiliando os alunos a utilizarem-nas de forma
responsavel e criativa.

Como nos mostra Soares (2000), ao investigar as relagdes entre tecnologia e Educacéo
nos Estados Unidos, concentrou-se em descrever os impactos dessas tecnologias no processo
pedagdgico, com base no conceito de Educomunicacgdo e nas politicas publicas relacionadas
ao uso de tecnologias, mostrando que essa abordagem inclui uma anélise da politicas publicas,
destacando a importancia de entender como as escolas estdo estruturadas para adotar as
tecnologias educacionais, a fim de, posteriormente, promover novos conceitos e metodologias

para a pratica pedagogica na sala de aula.
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A) PEDAGOGIA NA EDUCOMUNICACAO

D) PRATICAS PEDAGOGICAS
EDUCOMUNICATIVAS (PPE)

B) PEDAGOGIA
EDUCOMUNICATIVA

C) PEDAGOGIA
DA EDUCOMUNICAGCAO

Fonte: A autora.

A imagem apresentada ilustra a a) Pedagogia na Educomunicagdo:como uma estrutura
organizacional multifacetada, delineada por varias intersecdes e sobreposicoes entre diferentes
componentes. No centro desse diagrama, observa-se uma integracdo de diversos campos de
conhecimento. B) A Pedagogia Educomunicativa: é destacada na imagem como uma
metodologia préatica para a implementacdo nas escolas. C) A Pedagogia da Educomunicacéo:
se concentra na sistematizacdo e analise das préaticas pedagogicas especificas deste campo. O
objetivo é compilar e refletir sobre as descobertas pedagogicas, visando aprimorar 0s processos
de ensino-aprendizagem e a formacao educacional. Representada por segmentos que interagem
entre si, esta abordagem metodoldgica orienta os educadores sobre como aplicar de forma
eficaz as Préaticas Pedagogicas Educomunicativas (PPE). A figura também sugere a existéncia
de outras praticas (E) que podem complementar o campo, reforcando a necessidade de um
ambiente escolar que valorize a participacdo ativa, a reflexdo critica e o dialogo intercultural.
Dessa forma, a Pedagogia Educomunicativa ndo so fortalece a formacao cidada, mas também
promove um ensino mais dinamico e contextualizado, adequado as complexidades da

sociedade contemporanea.
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4 A CONSTRUCAO DA APRENDIZAGEM: A RELACAO ENTRE
EDUCOMUNICACAO E NEUROCIENCIA

Neste capitulo explorou-se o conceito e histdria da Neurociéncia, e como a
Educomunicacdo respaldada pela Neurociéncia pode ser uma abordagem educacional que
utiliza conhecimentos sobre o funcionamento do cérebro e 0s processos cognitivos para
potencializar o ensino-aprendizagem, combinando estratégias da Educomunicacdo eficazes
com principios neurocientificos, visando melhorar a compreensdo, a retencao e a aplicacdo dos

contetidos pelos/as alunos/as.

4.1 EXPLORANDO AS RAIZES E FUNDAMENTOS DA NEUROCIENCIA

H& cem anos, a compreensdo sobre o funcionamento do cérebro era principalmente
intuitiva (Buchalla, 2004), atualmente, os avancos na Neurociéncia sobre o processo de
aprendizagem apresentam pontos de convergéncia com as teorias de estudiosos como Ausubel
(1980), Ferreiro (1991), Piaget (1997), Vygotsky (1998) e Wallon (2008), ainda que sigam
caminhos metodolégicos diferentes.

Para explicar a aprendizagem, pesquisadores da Psicologia Cognitiva recorreram a
interpretacdes baseadas em evidéncias indiretas, derivadas de observacdes e analises
linguisticas, a fim de compreender como os individuos percebem, interpretam e aplicam os
conhecimentos adquiridos. Em contraste, 0s neurocientistas investigam a aprendizagem
mediante experimentos comportamentais e tecnologias avancadas, que permitem a visualizacédo
de mudancas no funcionamento cerebral durante o processo de aquisi¢do de conhecimento.

O avancgo nas metodologias e tecnologias abriu novas oportunidades para desvendar a
origem do pensamento, emocdes e do desenvolvimento, bem como para aprimorar os métodos
de ensino e aprendizagem. Conforme Relvas (2012, p. 34), a Neurociéncia é um campo de
estudo que integra Anatomia, Biologia, Farmacologia, Genética, Patologia, Neurologia,
Psicologia, Psiquiatria, Quimica, Radiologia e investigacdes relacionadas a educagdo humana.
Este campo visa esclarecer os mistérios dos processos cerebrais, assim como as influéncias do
ambiente externo e interno que podem afetar o pleno funcionamento do cérebro.

Na ultima década, houve significativos avancos na tecnologia médica, especialmente

com o desenvolvimento e aprimoramento de técnicas como a Ressonancia Magnética Funcional
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(FMRI) e a Tomografia por Emissdo de Pdsitrons/Tomografia Computadorizada (PET/CT).

Estas tecnologias combinam os recursos diagnésticos da medicina nuclear e da radiologia,
superpondo imagens metabdlicas e anatdbmicas para gerar uma visualizagdo detalhada do
cérebro em atividade. Juntamente com diversas técnicas, oferecem novas perspectivas sobre o
funcionamento cerebral, contribuindo substancialmente para a compreensdo dos processos de
aprendizagem.

Argumenta Lent (2010, p. 11) que

A Neurociéncia é uma das disciplinas mais dindmicas e revolucionarias destas
primeiras décadas do século XXI. Novas informagdes, ideias, conceitos e tecnologias
se sucedem vertiginosamente a cada dia, tornando os livros rapidamente obsoletos ou
incompletos. Quem escrever nessas condigdes arrisca-se a ver o produto de seu
trabalho ser superado em pouquissimo tempo pela contribuicdo de outros autores.

A unido entre Neurociéncia e Educacdo se torna uma interface e/ou imbricamento
necessario que promove a construcdo, planejamento e a implementacdo de abordagens
pedagogicas eficazes, embora sejam campos de estudo distintos, eles podem caminhar juntos
para otimizar o desempenho da aprendizagem. E importante compreender que muitos/as
alunos/as podem enfrentar dificuldades de aprendizagem que sdo frequentemente mal
interpretadas como falta de disciplina, preguica, imaturidade ou outros estigmas infundados.
Essas dificuldades podem estar relacionadas ao ambiente familiar, a forma de ensino do/a
professor/a problemas psicossomaticos ou mesmo a fatores bioldgicos.

Diante da prevaléncia de casos de criangas com dificuldades de aprendizagem, 0s
professores estdo revendo suas praticas pedagdgicas e muitos buscam especializacdes em
psicopedagogia e outros cursos para identificar as raizes dessas dificuldades. No entanto, é
importante evitar diagnosticos precoces sem um estudo do individuo em questéo.

Para auxiliar essas criangas, a Neurociéncia se dedica ao estudo do funcionamento do
cerebro, enquanto a Pedagogia utiliza os resultados das pesquisas para desenvolver

metodologias de ensino adequadas aos que enfrentam dificuldades de aprendizagem.

4.1.1 Perspectiva histdrica da Neurociéncia

E fundamental reconhecer que o cérebro ndo é uma invencdo humana, pois desde os
primordios da humanidade, quando os seres humanos surgiram, o cérebro ja estava presente.
Conforme a teoria da evolucdo, o cérebro dos primeiros seres humanos ndo era muito

desenvolvido, mas ao longo do tempo, em resposta a necessidade de adaptacdo para
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sobrevivéncia, a evolugdo seguiu seu curso e deu origem ao cérebro complexo que conhecemos

hoje.

A exploracédo do cérebro remonta ha tempos antigos, com registros que datam de 2500
a.C. Em estudos arqueologicos, foram encontrados papiros com aproximadamente 1700 a.C.,
contendo descricOes detalhadas do cérebro, esses documentos mencionam a pratica de remover
e 0 descartar antes da mumificag&o, pois era considerado indtil para a proxima vida. A partir do
século 400 a.C., o cérebro comecou a ser reconhecido como o centro das atividades humanas.
(Finger, 2000; Gross, 1998).

A compreensdo do cérebro foi progressiva, impulsionada por diversas correntes de
pensamento ao longo da historia, uma delas foi a Cartesiana, liderada por René Descartes
(1596-1650), que via o cérebro como um sistema hidraulico controlador do comportamento,
enquanto atribuia funcBes mentais a uma entidade espiritual separada do corpo. Esse
pensamento marcou um ponto de ruptura, separando a medicina, que passou a tratar o corpo de
forma cientifica, da filosofia, que se dedicou as questdes da alma de maneira mais subjetiva.
(Finger, 2000; Gross, 1998).

Segundo Gross (1998), no século X1X, a Neurociéncia teve avancos significativos com
duas grandes descobertas. Os pesquisadores Gall (1758-1828) e Durwins (1800-1882)
desenvolveram a frenologia, que relacionava caracteristicas fisicas da cabeca com tracos de
personalidade. Além disso, a teoria da evolucdo das espécies estabeleceu a conexao entre mente,
corpo e sistema nervoso. A maioria dos conhecimentos atuais sobre o cérebro resulta de
pesquisas graduais e descobertas feitas por cientistas ao longo do tempo, especialmente com os
avancos tecnoldgicos e o uso de laboratorios.

Na década de 1970, durante uma conversa em um taxi, Michael S. Gazzaniga e George
A. Miller perceberam a necessidade de criar a neurociéncia cognitiva, que emergiu enquanto 0s
neurocientistas comegavam a entender a organizagdo do cortex cerebral e suas respostas aos
estimulos. Nesse contexto, a linguagem passou a ser vista como uma construgdo complexa
desenvolvida pelo cérebro. A neurociéncia cognitiva surgiu com o objetivo de estudar as
mudancgas comportamentais resultantes de lesdes cerebrais.

A luz dessas descobertas sobre o funcionamento cerebral, uma nova abordagem para
entender a aprendizagem se desenvolveu. Segundo Spitzer (2007), aprender é um processo
dindmico que modifica o cerebro daquele que aprende, enquanto Valle (2014) destaca que o

aprendizado resulta de mudancas comportamentais induzidas pela experiéncia. Assim, as
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vivéncias contribuem para a aquisicdo e retencdo de conhecimento, promovendo uma

transformacdo comportamental necesséria no ambiente.

Dentro desse contexto, aprendemos quando adquirimos habilidades para resolver
problemas e executar tarefas, utilizando conhecimentos e atitudes adquiridos ao longo do
processo de ensino-aprendizagem (Cosenza; Guerra, 2011). E evidente que aqueles que
aprendem podem aplicar seus conhecimentos em novas situacdes, demonstrando a capacidade
de reter e recuperar o que foi aprendido, tendo em vista que a aprendizagem é essencial ndo
apenas para 0s seres humanos, mas também para outras formas de vida, pois nos permite
interagir e responder as demandas do ambiente (Kandel; Schwartz; Jessell, 1997).

Do ponto de vista biolégico, a aprendizagem facilita a transmissdo de informacoes
atraves das sinapses, envolvendo a formacdo e consolidacdo de conexdes entre 0s neurdnios,
um processo que demanda tempo e energia (Cosenza; Guerra, 2011). Além disso, € crucial que
a rede neural esteja ativa para ocorrerem mudancas nas sinapses e, consequentemente, a

aprendizagem (Spitzer, 2007).

4.1.2 Neurociéncia e Educomunicacao

A interseccdo entre Neurociéncia e Educomunicacgdo € um encontro com a possibilidade
de fortalecimento de um campo em expanséo, onde o educado/educomunicador desempenha
um papel fundamental. Ele é aquele que esta sempre aberto a aprender e ensinar, buscando
proporcionar aos alunos uma construcdo psicoldgica, bioldgica e social. Para alcancar esse
objetivo, é essencial que o educador se reinvente constantemente, renovando suas praticas
diarias em sala de aula, estimulando habilidades e potencializando aquelas ja presentes nos/as
alunos/as.

Um aspecto crucial nesse processo € o entendimento dos processos cognitivos, como a
aprendizagem, e suas bases biologicas. Nesse sentido, o Sistema Nervoso Central (SNC)
desempenha um papel central, composto pelo encéfalo e pela medula espinhal. O encéfalo
(Figura 2), localizado na cavidade craniana, € uma estrutura complexa composta por diversas
partes, incluindo o cerebro, cerebelo, diencéfalo (que engloba o tdlamo e o hipotdlamo) e o
tronco encefalico (constituido pelo mesencéfalo, a ponte e o bulbo), (Cosenza; Guerra, 2011).

Essas diferentes regiGes do encéfalo desempenham funcBes especificas e
interconectadas, influenciando diretamente nos processos cognitivos como a aten¢dao, memoria,

linguagem e emocdo. Compreender a estrutura e o funcionamento do SNC ¢ essencial para o
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educador que visa promover uma educacdo mais eficaz e centrada no aluno. Ao integrar os

conhecimentos da Neurociéncia com as praticas da educomunicacdo, o educador pode
desenvolver estratégias pedagdgicas mais alinhadas com as necessidades individuais de seus
alunos, isso envolve utilizar técnicas que estimulem o cérebro de maneira positiva, promovendo
um ambiente de aprendizagem estimulante e inclusivo.

Além disso, a compreensao dos processos neurobioldgicos envolvidos na aprendizagem
pode auxiliar o educador a identificar e abordar possiveis dificuldades enfrentadas pelos alunos,

oferecendo suporte personalizado e adaptado as suas necessidades.

Figura 2 — Encéfalo

- Cerehelo

Fonte:http://mundoeducacao.bol.uol.com.br/biologia/encefalo.html (2024)

A Neurociéncia, revela-nos uma complexa rede de bilhdes de neurbnios
interconectados, como destaca Herculano-Houzel (2002). Composto por cerca de 86 bilhdes
dessas unidades funcionais, o cérebro desempenha um papel crucial na nossa interagdo com o
mundo. Dividido em duas hemisférios, esquerdo e direito, unidos pelo corpo caloso, esse 6rgdo
singular possui uma estrutura altamente desenvolvida, especialmente em sua camada cortical,
conhecida como cortex.

No cortex cerebral, encontram-se os corpos celulares dos neurénios, as células
fundamentais do sistema nervoso. Esses neurdnios sdo essenciais para processos cognitivos
como aprendizagem, pensamento, controle motor e memoria de curto prazo. O fascinio da
neurociéncia, reside na capacidade dessas celulas de estabelecerem conexdes entre si, formando

uma intricada rede de comunicacao neural (Cosenza; Guerra, 2011).
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Cada neurdnio consegue estabelecer conexdes, ou sinapses, com milhares de outros

neurdnios através de suas extensdes, os dendritos (curtos) e os axonios (longos), como mostra
a Figura 3. Essas sinapses sao 0s pontos de contato onde ocorre a transmissdo de sinais elétricos
e quimicos entre 0s neurdnios, nas extremidades dos dendritos ou ax6nios, encontram-se
vesiculas contendo neurotransmissores, substancias responsaveis por transmitir os sinais de um
neuronio para outro (Cosenza; Guerra, 2011).

A compreensdo desses processos neurobioldgicos abre portas para uma variedade de
aplicacOes praticas, incluindo a Educomunicacédo, que se beneficia do conhecimento sobre o
funcionamento do cérebro para aprimorar estratégias de ensino e comunica¢do. Ao
compreendemos melhor como o cérebro aprende e processa informacao, podemos desenvolver

abordagens mais eficazes para a educacdo, adaptando-as as necessidades individuais dos

aprendizes.
Figura 3 — Neur6nio
Nucleo celular
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https://mundoeducacao.uoI.com.br/bioloqia/neurohios.hfm (2024)

As conex0des neurais envolvem dois tipos de especificidades distintas: um de natureza
elétrica e outro de natureza quimica. Os impulsos elétricos se propagam ao longo dos neurdnios,
estimulando as sinapses, que se rompem e liberam os neurotransmissores. Assim, o impulso
elétrico se converte em impulso quimico, transmitindo o estimulo de um neurénio para outro
(Cosenza; Guerra, 2011). A cada nova experiéncia do/da estudante, um novo estimulo é gerado,
formando uma nova rede que se integra as redes existentes, permitindo uma grande variedade
de conexdes. Conforme Foz (2002, p. 172), “a modificagdo das sinapses ¢ a base fundamental

da aprendizagem”.


https://mundoeducacao.uol.com.br/biologia/neuronios.htm
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4.1.3 Atencdo, Emocao e Memoria

Um dos fatores chaves para uma aprendizagem €é a atencdo, emogdo e memoria,
conforme salientado por Luria (1991, p. 1), a atengé@o ¢ descrita como “o processo de selecédo
de informacdes necessarias para a implementacao de aces seletivas e para manter um controle
continuo sobre elas”. Skinner (1972, 2000), por sua vez, conceitua a atengdo como o controle
exercido por um estimulo sobre o individuo, enfatizando a importancia de considerar o estimulo
em si ao analisar o processo de atencao.

Dorsh (2001), em seu compéndio de psicologia, define a atencdo como a focalizagéo
consciente da percepcdo em um objeto ou ideia, uma atividade voltada para a avaliacdo dos
estimulos ambientais. Fica evidente que a atencdo € uma das bases para a aprendizagens, como
discorre Cosenza e Guerra (2011) que categorizam a aten¢do em automatica ou voluntéria,
dependendo se é acionada por estimulos abruptos ou controlada pelo préprio individuo, €é ela
que inicia o todo o processo de conexao das redes neurais para a aprendizagem acontecer.

Além da sua seletividade, a funcéo inibitoria da atencdo, frequentemente negligenciada,
desempenha um papel crucial. Redick, Heitz e Engle (2007) e Gazzaniga e Heartherton (2005)
argumentam que essa funcéo € essencial para filtrar estimulos irrelevantes durante a execucao
de uma tarefa, sendo indispensavel nos processos de aprendizagem para permitir o
processamento de informacGes relevantes. Exames de neuroimagem funcional sugerem que o
aumento da atividade cerebral, especialmente no cortex, esta associado ao processamento de
informagdes que podem desencadear uma resposta.

Contudo, esse processo pode ser interrompido por eventos inesperados que desviam o
foco de atencdo, como discorre Pantano e Assencio-Ferreira (2009, p. 24), ha um processo pré-
atencional antes que a informacdo se torne consciente e desencadeie uma resposta especifica.
A eficiéncia na selecdo inicial das informagdes é crucial no contexto educacional, onde a
novidade pode cativar a aten¢do dos alunos, como visto nos projetos educomunicativos, que
partem dos interesses dos estudantes, relacionando-se com seu conhecimento prévio e
experiéncias cotidianas.

Dessa forma, a Educomunicagdo pode ser apresentada como uma abordagem que
contempla os quatro pilares da educacéo apresentado por Delors (1998) como sendo: aprender
a conhecer, fazer, viver juntos e a ser, pensando em como a educagao pode contribuir para esse
processo, e aponta que esses pilares estdo interligados e ha uma relagdo matua entre eles. Ele

ainda afirma:
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Um dos principais papéis da educacdo € capacitar a humanidade para dominar seu
préprio desenvolvimento. Ela deve permitir que cada individuo assuma seu proprio
destino e contribua para o progresso da sociedade em que vive, baseando o
desenvolvimento na participagdo responsavel dos individuos e das comunidades.

(p.79)

Para a aprendizagem ocorrer de maneira eficaz, & imprescindivel um esforco
concentrado, especialmente em atividades desafiadoras, sendo estd uma habilidade cognitiva
crucial no contexto educacional. De acordo com Johnson e Proctor (2004), a atencdo
desempenha um papel essencial na selecdo das informacGes que serdo armazenadas na
memoria. Baddeley (2000) define a memadria como um processo eletrofisiolégico que permite
0 registro, a retencéo e a evocagao de eventos passados, sendo que a aquisi¢cao dessas memaorias
é intrinsecamente ligada a aprendizagem.

Spitzer (2007) destaca que o0 Sistema Limbico, também conhecido como “cérebro
emocional”, desempenha um papel central na formagdo da memoria, bem como nas func¢des
emocionais, motivacionais e de aprendizado. O autor discorre que ha uma estreita relagéo entre
a formacdo da memoria e as atividades emocionais, enfatizando que informacgdes com carga
emocional tendem a ser retidas por mais tempo e com mais detalhes. Se observarmos a
Educomunicacéo, ao adotar uma abordagem participativa, desempenha um papel significativo
na retencdo de informacdes por periodos mais longos. Ao empregar estratégias como discussées
em grupo, projetos colaborativos e recursos audiovisuais, proporciona experiéncias de
aprendizagem mais profundas, resultando em uma maior retencdo na memaria de longo prazo.
Como ressalta Baddeley (2000), as informacdes séo assimiladas de forma mais eficaz quando
tém significado pessoal sendo contextualizadas com a realidade do aprendiz.

As memodrias de longo prazo podem ser categorizadas conforme o tipo de informacéo
retida, sendo distinguiveis entre memorias explicitas e implicitas. Enquanto as memorias
explicitas incluem recordacfes semanticas e episodicas, que podem ser expressas verbalmente,
as memorias implicitas estdo relacionadas a habilidades motoras e ao aprendizado de regras e
procedimentos. A relacdo entre emocao, memoria e aprendizagem ressalta a importancia do
envolvimento emocional na atencdo e na evocagao da informagéo.

No que diz respeito ao processamento de informagdes, as fungles executivas
desempenham um papel crucial, envolvendo cognicdo, emocao e motivacdo. Brown (1987)
define funcdo executiva como a capacidade de planejar atividades de acordo com objetivos
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especificos, muitas vezes influenciados por motivos emocionais. Flavell (1987) destaca a

importancia do controle inibitorio e do planejamento na autorregulacdo do comportamento.
Segundo Green (2001), as funcdes executivas englobam habilidades como memoria de
trabalho, flexibilidade cognitiva e controle de impulsos, todas essenciais para o0 processo de
aprendizado escolar. Brown (1987) enfatizam a importancia das fun¢des executivas no contexto
educacional, ressaltando sua relacdo com o processamento da informacdo. Ao adotar uma
abordagem ativa e participativa no ensino, a educomunicacdo estimula diretamente o
desenvolvimento das funcdes executivas dos alunos. Através de atividades desafiadoras, 0s
alunos sdo incentivados a planejar suas acfes e resolver problemas de forma auténoma,

promovendo assim o desenvolvimento dessas habilidades cruciais para o sucesso académico.
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5 CAMINHOS METODOLOGICOS

“[...] se a hermenéutica é verdadeiramente universal, é
inicialmente porque somos seres que vivem, a primeira
vista, no elemento insuperavel do sentido, de um
sentido que no6s nos esforcamos para entender e que
pressupostos desde entdo necessariamente. Mas esse
sentido é sempre o sentido das préprias coisas, daquilo
que elas querem dizer, um sentido que certamente
ultrapassa nossas pobres interpretacbes e o horizonte
limitado, [...] mas sempre aplicavel, da nossa

linguagem.” (Grondin, 2012, p. 146-147)

5.1 CONHECENDO O LOCUS DA PESQUISA

A primeira escola em que foi realizada o questionario foi a Escola Municipal José
Padilha de Souza, onde realizei o Estagio Supervisionado Il no ano de 2022, fica localizada no
bairro Alto do Cruzeiro, em Juazeiro-Bahia. Nela foi feito o Projeto de Multiletramento:
Construindo Préaticas Contextualizadas de Leitura e Escrita no Ensino Fundamental I, em uma
sala de aula do 5 ano B vespertino composto por 28 alunos.

No ano de 2023 realizei o Estagio Supervisionado Il na Escola Municipal
Educandario Jodo XXIII, que estd localizado no bairro Piranga, em Juazeiro/Bahia, onde
construimos o projeto Jogo de Luz e Sombras, que envolveu uma turma de 23 alunos com
faixa etaria entre nove e dez anos do 4 ano B, tendo como proposta de trabalho o
protagonismo, criatividade, autonomia e capacidade de refletir criticamente o0 que estava
sendo produzido. A proposta visou oportunizar um tempo e espacgo no qual a crianga pudesse
expressar, de maneira livre, a sua inventividade e emocdes, e todo o percurso de escolha do
projeto, planejamento das acOes, registro e culminancia, assim como o da Escola José

Padilha, foi realizada pelos discentes, ou seja, um projeto de Educomunicagéo.
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Figura 4 — Estagio Supervisionado 111

Fonte: A autora

O que se refere ao Complexo Integrado de Educacdo Basica Tecnoldgica e
Profissional da Bahia-Campus Rui Barbosa, situado no bairro Santo Antdnio em Juazeiro-
Bahia, foi realizado o projeto de extensdo intitulado @nosssacidade com alunos do 1°e 2 °
ano do Ensino Médio, com vinculo a Universidade do Estado da Bahia com parceria com a
Universidade Federal do Vale do S&o Francisco, a proposta e a¢des tinham como escopo a

formacdo com as midias e as tecnologias com a gestdo da comunicacao.

Figura 5 — Projeto de Extenséo

Fonte: A autora.
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Na finalizacdo dos projetos nas trés escolas, realizei a pesquisa com os/as docentes

responsaveis pela sala de aula, para investigar o que observaram que melhorou ou ndo na

aprendizagem dos/as discentes com essa abordagem educomunicativa.

5.2 OPCOES METODOLOGICAS

As opcbes metodoldgicas responsaveis por trilhar os caminhos desta pesquisa
objetivaram proporcionar, a todos os envolvidos, uma experiéncia de aprendizado coletivo,
tendo como base pressupostos participativos e democraticos que possibilitaram aos sujeitos
vivenciarem, com o pesquisador, as descobertas encontradas ao longo do processo de
investigacao.

A pesquisa se caracteriza como exploratéria, por visar levantar informacdes sobre
um determinado objeto, delimitando o campo de trabalho e mapeando as condicgdes de
manifestacdo desse objeto (Severino, 2007). Sua abordagem é qualitativa, na medida que
compreende um conjunto de diferentes técnicas interpretativas que visam a descrever e
decodificar os achados empiricos. Segundo Franco e Ghedin (2008, p.108), “a metodologia
da pesquisa, na abordagem reflexiva, caracteriza-se fundamentalmente por ser a atitude
critica que organiza a dialética do processo investigativo; que orienta os recortes e as escolhas
feitas pelo pesquisador”.

Nesse sentido, a investigacdo qualitativa, € coerente com o paradigma hermenéutico,
ao propiciar o envolvimento muatuo entre pesquisador e pesquisado, para interpretar
comportamentos e construir sentidos num processo que exclui a pretensa neutralidade
positivista. Conforme Habermas (1992), que considera ndo haver perspectivas neutras ou
desinteressadas, pois todo pesquisador esta inserido socialmente e defende os interesses do
seu grupo social. Desta forma, o conhecimento produzido, nesta perspectiva, ndo emprega
uma metodologia rigida, por planejar compreender a agd0 humana na sua propria
racionalidade, inserida em um fendmeno social a ser interpretado.

As técnicas de coleta de dados ao longo da pesquisa, destaca-se a observacio
participante, pois o pesquisador esta inserido nos projetos de Educomunicagdo durante o estagio
na Escola Municipal José Padilha de Souza e no Educandério Jodo XXIII, e na participa¢do do
projeto de extensdo no CIEB. Nesse sentido, é possivel vivenciar de perto as dinamicas e
interacdes dos alunos e professores envolvidos, observando suas experiéncias e contribuindo

ativamente.
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Os sujeitos da pesquisa foram trés professores das respectivas salas de aula ao qual

estive realizando/participando dos projetos, e manifestaram interesse por participar da pesquisa.
Optei por ndo trabalhar com os discentes devido a quantidade de projetos que estavam sendo
feitos na escola do Fundamental I, e Ensino Médio a preparacdo provas finais, o que poderia

comprometer a participacdo na pesquisa e, possivelmente, nas atividades escolares.

5.3 INSTRUMENTOS DE PESQUISA

Foram aplicados questionarios aos professores participantes, buscando conhecer um
pouco mais sobre eles/elas, suas estratégias de ensino, e 0 que observaram nos projetos

educomunicativos. Segundo Gil (2008, p.128), 0 questionario pode ser definido

“Como a técnica de investigacdo composta por um nimero mais ou menos elevado de
questBes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de
opiniBes, crencas, sentimentos, interesses, expectativas, situagdes vivenciadas.”

O questionario elaborado no Google Forms foi enviado no segundo semestre de 2023,
a uma docente da Escola Educandario Jodo XXIII que estava impossibilitada de realizar a
entrevista por questdes de saide. Com o intuito de obter informacdes relevantes sobre suas
percepcOes, experiéncias e opinides em relacdo aos projetos de Educomunicacdo, embora as
respostas apresentadas pelos entrevistados, a da docente seja a de menor proporcao, contribuiu
para a reflexdo sobre os impactos dessas iniciativas na comunidade escolar, tanto em termos de
aprendizagem dos alunos quanto no desenvolvimento profissional dos docentes.

Assim, a combinacdo das técnicas de observacdo participante e aplicacdo de
questionario permitiu uma abordagem abrangente e aprofundada no estudo dos projetos de
Educomunicacéo, fornecendo subsidios relevantes para a conclusao deste trabalho de pesquisa
académica. O questionario possibilitou o anonimato do entrevistado, garantindo assim uma
maior liberdade nas respostas. Através do anonimato proporcionado por esse instrumento de
coleta de dados, a professora pode se sentir mais a vontade para falar, por exemplo, de eventuais
problemas e conflitos existentes na escola.

Ademais, utilizei também a entrevista semiestruturada, realizada no primeiro semestre
de 2024, com um docente da Escola José Padilha de Souza e um do CIEB, visando ouvir a
opinido dos participantes sobre a realizacdo do projeto e 0s possiveis impactos provocados no

ambiente escolar por meio da utilizacdo de uma abordagem educomunicativa. Para a descri¢cdo
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e analise das duas entrevistas dos/das docentes e as respostas do questionario, foram

enumeradas de D1 a D3, a fim de manter total anonimato.

Diferentemente do questionario, a entrevista semiestruturada ndo exige uma ordem
rigida na elaboracdo e conducdo das questdes. O desenvolvimento da entrevista vai se
adaptando ao entrevistado, permitindo uma melhor exploragédo das perguntas discutidas. Apesar
deste instrumento de coleta de dados ser caracterizado pela elabora¢do de um roteiro pré-
definido, o pesquisador nédo precisa se deter a ele, pois outros questionamentos podem ser
abordados ao longo da entrevista (Manzini, 1990/1991).

Antes da elaboracdo das perguntas para o questionario, foram feitas pesquisas
bibliograficas em teses, dissertacBes, anais, livros e revistas cientificas para levantarmos os
estudos que discutem sobre a Educomunicagdo, Neurociéncia e as questdes ligadas a
aprendizagem, e 0s contextos que a transversaliza. As referéncias foram norteadoras no
entendimento do tema da pesquisa, para a construcao das perguntas e principalmente para
fundamentarmos esta monografia.

As perguntas estdo distribuidas conforme mostra no Quadro 1.

Questionario

1)H& quanto tempo vocé atua como professor?

2) Qual ¢ a sua area de especializacdo ou disciplina de ensino?

3) Vocé ja teve experiéncias anteriores com projetos de Educom? Se sim, poderia descrever
brevemente essas experiéncias?

4) Durante a realizacdo dos projetos, quais observagdes vocé fez em relagéo ao envolvimento
e participacdo dos alunos?

5) Vocé notou algum impacto na motivacao e no engajamento dos alunos? Se sim, como isso
se ocorreu?

6) Quais foram os principais desafios enfrentados pelos graduandos e pelos alunos durante a
realizacdo dos projetos de Educom?

7) Em sua opinido, quais foram os principais beneficios do projeto para os alunos?

8) Quais foram as principais mudancas ou transformacGes que vocé observou nos alunos
durante o processo de conducéo dos projetos?

9) Como vocé percebe o impacto da educomunicacdo no engajamento e na motivacdo dos
alunos?

10) Apos a concluséo dos projetos, o que observou em relagéo ao aprendizado adquirido pelos
alunos?

11) Teve alguma melhora em relacdo a aprendizagem, interacdo social, memaria dos alunos?
12) Quais estratégias ou abordagens utilizadas pelos graduandos vocé considerou mais
eficazes na promocgdo da aprendizagem dos alunos por meio da educomunicagao?

13) Como vocé avaliaria o impacto geral dos projetos de educomunicagdo na aprendizagem
dos alunos? E na sua prépria pratica pedagogica?

14) Com base em sua experiéncia, que conselhos ou recomendac6es vocé daria para futuros
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graduandos de pedagogia que desejam implementar projetos de educomunicacdo em suas
aulas?

15) Vocé percebeu algum impacto duradouro dos projetos de educomunicacao na escola ou
na comunidade em que eles foram realizados? Se sim, de que forma?

Fonte: A autora

5.4 ANALISE, INTERPRETACAO E SISTEMATIZACAO DOS DADOS COLETADOS
PELA PERSPECTIVA DA HERMENEUTICA

O estudo concentrou-se na analise dos relatos dos professores acerca das implicacGes
dos projetos de Educomunicagdo conduzidos pela pesquisadora. O objetivo era compreender 0s
impactos educacionais e construtivos na trajetoria académica dos alunos, os quais estdo
diretamente vinculados as atividades e iniciativas desses projetos. Com o intuito de investigar
0 que ocorre no cérebro dos alunos que participam desses projetos, optei por adotar uma
abordagem baseada na hermenéutica filoséfica, visando uma analise critica e reflexiva das
interpretacdes dos discursos coletados por meio de questionarios e entrevistas.

Essa abordagem, notavel por sua originalidade em relacdo a maioria das pesquisas, nao
esta isolada na adocgdo desse enfoque investigativo. Teles (2019), em sua tese de doutorado,

também explorou essa perspectiva, como evidenciado nesta citacao:

[...JUtilizando uma abordagem metodoldgica qualitativa, fundamentada na
hermenéutica filoséfica, busca-se interpretar e compreender 0s processos e teorias,
numa jornada de investigaco critica que busca relacionar os dominios da Educacéao e
da Comunicagdo em um diélogo reciproco, potencializando assim as propostas [...]

(p.9).

Essa passagem demonstra que a aplicagdo da hermenéutica filosofica na construcdo da
interpretacéo vai além das superficies dos entendimentos convencionais.

Nesse contexto, a escolha da Analise Textual Discursiva (ATD) como método de analise
dos dados se justifica. A abordagem fenomenoldgico-hermenéutica implica que o pesquisador
mergulhe no mundo dos participantes para compreender os significados que atribuem as suas
experiéncias e ao contexto em que estdo inseridos. Esse processo interpretativo valoriza o
contexto como parte integrante da compreensdao dos significados. A ATD tem mostrado

resultados eficazes em pesquisas educacionais, como discorre Moraes e Galiazzi (2011), um
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ATD envolve a analise de um conjunto de documentos denominado “corpus”, que representa

as informacgGes coletadas na pesquisa, ao passo que também oferece uma triangulacéo do campo

empirico com o universo tedrico, em didlogo com o pesquisador.

Desse modo, é possivel afirmar que ao envolverem-se com a ATD os pesquisadores

percebem-se em um descolamento do explicar causal para o compreender na

complexidade, assumindo cada vez mais a interpretacdo em suas pesquisas, com

aproximacdes decisivas com a Hermenéutica (Galiazzi; Ramos; Moraes, 2021, p. 88)

O corpus desta pesquisa consiste em transcrigdes de entrevistas e questionarios. Para

realizar a analise, foram seguidas as trés etapas descritas por Moraes e Galiazzi (2011): a

unitarizacdo envolve uma analise detalhada do corpus para identificar unidades de sentido

relevantes para os objetivos da pesquisa; categorizagao consiste no agrupamento das unidades

de sentido semelhante, permitindo uma visdo mais ampla do conjunto de dados e os metatextos

sdo entdo construidos pelo pesquisador, combinando descricdo e interpretacdo para alcancar
uma compreensdo mais profunda do conhecimento estudado.

E importante ressaltar que o texto resultante da analise ndo se limita apenas a descricio

dos dados, mas também inclui interpretacbes fundamentadas em argumentos solidos,

construindo as conclusdes com argumentos que estruturam a pesquisa.
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6 EXPLORANDO AS PERSPECTIVAS DOS PROFESSORES

“[...] Os educadores precisam ajudar as criancas a
fazerem por si mesmas e a resolverem seus proprios
problemas, [...] o céu é o limite para o0 que o0s jovens
podem alcancar se estiverem envolvidos em atividades
com as quais realmente se preocupam” (Diamond,

2011, p.8)

6.1 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Para esta etapa da pesquisa, foram analisadas entrevistas realizadas com dois docentes e um
questionario com uma docente das escolas mencionadas anteriormente. As entrevistas foram
fragmentadas em unidades de sentido, conforme descrito no capitulo da metodologia, que trata
da hermenéutica e ATD. Posteriormente, as unidades de sentido foram agrupadas por
semelhancas ou aproximacdes, dando lugar as categorias iniciais, intermediarias e finais. A
seguir sdo apresentados os resultados dessa analise a partir da construcdo de metatextos das
categorias emergentes.

Da andlise das entrevistas emergiram trés categorias finais: a) os professores evidenciam
alguns conhecimentos que podem ser associados a Educomunicacdo; b) os impactos dos
projetos educomunicativos e c) os desafios para incorporagdo de uma pedagogia

educomunicativa.

6.1.1 Categoria 1: Os professores evidenciam alguns conhecimentos que podem ser
associados a Educomunicacao

Nesta categoria, sdo analisados os enunciados dos professores quando questionados sobre o
seu conhecimento, desenvolvidos, formal ou informalmente, em relagcdo a Educomunicagéo.
Os professores evidenciam alguns conhecimentos sobre Educomunicagdo, mas alegam néo

poderem colocar em pratica. I1sso pode ser exemplificado pelo relato do/a D1:
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Durante a minha graduacéo nao tive nenhuma formacao a respeito, como vocés tem
hoje em dia. [...] No entanto, ap6s acompanhar o projeto das alunas da UNEB,
consegui compreender um pouco mais sobre o assunto. [...] Para mim, a
Educomunicacgéo parece ser uma forma de promover a comunicacao e a expressdo
das criancas por meio de atividades educativas e criativas, envolvendo o uso de
diferentes midias e recursos, como desenhos, musicas, jogos e historias. Acredito que
seja uma maneira de incentivar a participacéo ativa das criangas no processo de
aprendizagem, porque hoje, o que a gente leva para o aluno, é o livro didatico, depois
do projeto eu busco levar outras coisas, um video, uma mdsica, um jornal, para eles
participarem, mas as demandas e o0 ndo apoio da coordenacéo ndo me deixaram.

Essa ideia é ratificada pelo/a D2:

Sou formado ha 15 anos, naquela época nédo se falava em educomunicacao, e s fui
ter conhecimento pelo projeto mesmo, e sdo tdo recentes que estava conversando com
outros colegas sobre o que tinha observado. Devido a quantidade de trabalho e as
demandas do ensino médio, ndo pude estar tdo envolvido quanto gostaria em projetos
extracurriculares. No entanto, tenho uma ideia geral de que a Educomunicacio
envolve algum tipo de integracéo entre educacéo e comunicacao, possibilitando que
0s estudantes expressem suas ideias /.../ ainda ndo conseguir sair do livro didatico,
por questao de coordenagdo achar que é algo ludico, nem traz nenhum beneficio para
os estudantes, principalmente aqueles que estdo proximo a se forma.

E interessante notar a maneira peculiar como ambos os professores buscam incentivar a
participacdo dos alunos. No entanto, enfrentam desafios, como a resisténcia da coordenacgéo
pedagdgica e a predominancia do livro didatico como principal recurso, o que acaba
restringindo a exploracdo de novas metodologias e praticas educacionais. O/a D1, que leciona
no ensino infantil da Escola Jose Padilha de Souza, expressa o desejo de introduzir “outras
atividades” na sala de aula além do livro didatico, como videos, musicas e jornais. Embora
ele/a destague a midia como uma ferramenta importante para envolver os alunos, é
fundamental reconhecer, como argumenta Kaplun (1999), que a qualidade da comunicagéo no
processo educativo vai além da simples adocdo de tecnologias, exigindo uma abordagem
dialogica que rompa com o modelo tradicional de ensino.

A maioria dos participantes demonstra interesse em aprender, pesquisar e aplicar novos
métodos de ensino, porém, mencionam a falta de tempo como uma barreira significativa. 1sso
evidencia como as demandas do ambiente escolar podem limitar o tempo disponivel para 0s
professores se dedicarem a sua formacdo continua. Levando a refletir sobre as condicbes
estruturais que influenciam a disponibilidade de tempo dos professores para se dedicarem ao
aprimoramento profissional, incluindo a carga horaria de trabalho, a burocracia escolar, a falta
de recursos e 0 apoio institucional, todos os fatores que podem afetar tanto os professores

quanto o processo de ensino-aprendizagem dos alunos.
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Nesse contexto, conforme observado por Tardif (2002), o conhecimento dos professores

é diversificado, resultando de uma combinacdo de diferentes fontes e entendimentos, e
identifica quatro tipos distintos de conhecimento envolvidos na pratica docente: conhecimento
de formacdo profissional, conhecimento disciplinar, conhecimento curricular e conhecimento
experiencial. Destaca-se a importancia de integrar essas diversas dimensdes do conhecimento
docente, juntamente com informacfes provenientes de &reas como a Educomunicagao,
conforme destacado pelos participantes da pesquisa, que enfatizam a importancia de

disseminar esses conhecimentos entre os professores, como relato a seguir:

Olha, aqui na nossa escola ainda temos alguns desafios, mas acredito que aos poucos
a passos lentos estamos conseguindo criar um ambiente mais propicio para essas
préticas, [...] é importante que a escola valorize essas iniciativas e ofereca suporte
para que os professores possam desenvolvé-las, dando formagdes para professores,
tem muitos aqui mesmo na escola que ndo sabem ligar um computador, mexer direito

no celular, entdo acaba que ndo consegue realizar atividades desse tipo. (D 1)

Apesar das limitacOes, acredito que as praticas educomunicativas podem ser
incorporadas ao cotidiano da didatica, [...] desafio esta em encontrar alternativas
vidveis dentro das condi¢des existentes na escola e buscar parcerias que possam
suprir as necessidades nédo atendidas. (D 2)

Entretanto, percebemos que o discurso que associa a Educomunicacdo ao trabalho
principalmente com as tecnologias na educacdo, ainda é predominante entre os/as docentes,
informacdo que se confirma a partir das respostas anteriores, quando todos afirmam ja ter
tentado trabalhar com a Educomunicacdo em sala de aula utilizando de ferramentas da
comunicacdo. Obviamente, ndo quero dizer aqui que o trabalho com essas midias utilizadas
pelos/as docentes ndo tenha sido um trabalho educomunicativo. Todavia, é preciso chamar
atencédo para o seguinte fato: conforme Soares (2011a, 2011b) e Kapldin (1999, 2011), mais do
que a midia ou tecnologia utilizada, o que define se uma formagao ¢ ou nao “educomunicativa”

sera 0 seu processo, e ndo a tecnologia como um fim em si.

6.1.2 Categoria 2: Os impactos dos projetos educomunicativos na aprendizagem

Na atualidade, nos deparamos com o desafio significativo de encontrar um ponto de
equilibrio entre os individuos que recentemente adotaram a tecnologia, como os professores, e

aqueles que cresceram imersos nesse ambiente desde cedo, como os/as alunos/as. Em um
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contexto em que a relatividade é a norma, as solu¢des nao seguem mais uma trajetoria linear, e

as informacg0des estdo em constante mutagédo. Isso torna claro que as distracGes podem ter um
impacto negativo nos estudantes, desviando sua atengdo para assuntos de interesse pessoal,
como 0 uso excessivo de smartphones por adolescentes. Diante disso, a Neurociéncia ressalta
a importancia de considerar esses interesses ao planejar estratégias educacionais, como a
implementacdo de uma Pedagogia Educomunicativa.

Um aspecto relevante a se ponderar é que a regido do cortex pré-frontal, onde ocorre a
interacdo dos processos cognitivos e emocionais, tem um desenvolvimento lento. Até a
adolescéncia, esse cérebro ndo esta completamente maduro, especialmente em sua capacidade
de inibir impulsos (Herculano-Houzel, 2005). O interessante nesse processo é que o cérebro das
criancas e adolescentes passa por mudangas nesse circuito emocional, aumentando a motivagéo
por novidades e incentivando a exploracao do desconhecido, o que pode resultar em momentos
de impaciéncia e oscilagdes de humor. Essa dinamica esta alinhada com o que foi observado

pelo/a D2:

[...]Como também o projeto parecia que vocés (monitoras e coordenadora), eram
amigos dos estudantes ha muito tempo, porque fluia o projeto, ndo era nada massivo
e cansativo, eles prestavam atencdo, quase ndo pegavam no celular para distragdes,
porque na aula do dia a dia a cada 2 min eles olham para as telas, e me fez refletir
que deveria saber mais lidar com adolescentes, com as emoc6es principalmente.

Destacam-se 0s entendimentos, concep¢oes e dificuldades elencados pelos licenciandos, que
relacionam 0s processos emocionais e cognitivos ao projeto educomunicativo, e suas
influéncias na aprendizagem. Essa compreensdo constata-se no depoimento do/a D1.:
’[...] Quando vocés comegaram o projeto partindo do que eles queriam, como voceés disseram,
eles sendo os protagonistas, eles comecaram a interagir e ficarem animados, agindo no
emocional deles, e certamente influenciou na aprendizagem”.Sob 0 mesmo ponto de vista, o/a

D2 afirma;

As acbes educomunicativas tiveram um impacto significativo na formacdo dos
estudantes [...] Aléem de ampliarem seus conhecimentos sobre a historia e cultura
local, essas atividades estimularam o desenvolvimento de habilidades como pesquisa,
expressdo oral e escrita, e trabalho em equipe, ajudaram também na criatividade e
raciocino, e na memdria, ficaram até mesmo mais engajados nos assuntos discutidos
em sala de aula deles, porque eu sempre levava algo que eu mesmo tinha preparado,
ndo tinha um levantamento do que eles queriam, parando pra pensar até me sinto um
pouco mal, porque estavam no ensino médio e muitas informacdes que era primordial
para eles, e acabava ndo passando.

Ol/a D2 atua no Ensino Médio no CIEB, o projeto em questdo intitulado @nossacidade, o

intuito era, a partir dos temas sugeridos, proporcionar momentos de reflexdo, utilizando como
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suporte producgdes audiovisuais, musicas, poemas e até mesmo textos, que abordassem as

questbes sugeridas, permitindo um trabalho de leitura critica da teméatica abordada, ndo se
restringindo a apreensédo da técnica sobre audiovisual, apds a problematizacdo destes temas, um
deles seria escolhido para ser abordado, proporcionando organizar atividades como propostas

como mencionado

Tinham os trabalhos em grupo que eles mesmo escolheram realizar dessa forma, os
debates, eles conversavam, discutiam, gritavam um com os outros, mas chegaram a
elaborar respostas, as vezes, surpreendentes até mesmo para mim que acompanho
eles a bastante tempo. (D2)

Em outro depoimento, o/a entrevistado/a D3, que atua no Ensino Fundamental | na Escola
Educandario Jodo XXIII, que no questionario declarou que teve uma melhora da atencao,
manifestada pela percepcdo da selecdo de informacg6es a serem processadas pelos estudantes
durante e apds o projeto intitulado Jogo de Luz e Sombras, semelhante ao do CIEB todo o
percurso desde a escolha do tema e o planejamento das a¢Ges foram desenvolvidos por eles,

sendo assim a docente expressa:

Durante o processo observei transformacdes incriveis nos alunos, se tornaram mais
confiantes, colaborativos e criativos, desenvolveram uma maior consciéncia sobre
questBes sociais trazendo questBes do seu bairro ja que muitos eram de outros
bairros, porque ndo havia vaga na escola préxima a sua casa, tinham uma
compreensdo mais profunda sobre o mundo ao seu redor, sobre o dnibus escolar que
era cheio, que teve acidente, reclamavam até as questdes politicas, nesses casos que
era trabalhado o cotidiano deles, eles conseguiam se concentrar e manter o foco,
como uma atencao seletiva, de acordo com o gosto dos alunos. (D3).

O papel das emocGes no ambiente escolar é crucial, influenciando a atencéo, concentragéo,
memoria e aprendizagem dos alunos. Embora essas nogdes sejam amplamente aceitas pela
Neurociéncia Cognitiva, muitas vezes sdo compreendidas intuitivamente pelos estudantes, sem
necessariamente terem sido desenvolvidas por meio de estudos académicos formais. EmocGes
como raiva, medo e prazer estdo intrinsecamente ligadas aos processos cognitivos, respondendo
a estimulos tanto internos quanto externos (Guerra, 2011).

E evidente que as emocdes desempenham um papel significativo na vida e no processo de
aprendizagem dos seres humanos. Em momentos de intensa carga emocional, as emogoes
podem influenciar a motivacéo e a consolidagdo da memoria. No entanto, é importante ressaltar
que o estresse prolongado e a ansiedade podem prejudicar a aprendizagem. Portanto, é essencial
considerar as emocOes no ambiente escolar, criando um ambiente propicio para emocdes

positivas, como entusiasmo, envolvimento e curiosidade, enquanto se minimiza a ansiedade.
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Isso foi observado durante os projetos, que enfatizaram o protagonismo do aluno.

Uma abordagem pedagdgica educomunicativa, que promove a autonomia, estimula a
socializacdo e o dialogo entre os colegas por meio de atividades de interacdo, tem mostrado
melhorias significativas na aprendizagem. Como Cordeiro (2010, p. 108) salienta que: “[...] ¢é
fato confirmado por diversos estudiosos que ninguém aprende por si mesmo, mas com 0(s)
outro (s), em contato com ele(s), em relagdo a ele(s)”. A colaboragdo e cooperagdo entre 0s/as
colegas, como observado nos projetos por meio de diferentes atividades em grupo, foram
notadas pelos/as docentes.

Nesse sentido, os professores podem envolver os/as alunos/as em atividades cooperativas,
como trabalhos em grupo, para estimular a participacdo e sociabilidade, fomentando a
argumentacao e, consequentemente, aumentando o conhecimento dos/as alunos/as. Segundo
o/a entrevistado/a D3, os/as alunos/as se tornaram agentes ativos de sua prépria aprendizagem.

De acordo com a Neurociéncia, como apontado por Spitzer (2002), é possivel observar
atividades cerebrais indicativas de comportamentos cooperativos e ndo cooperativos.

Segundo o autor:

[...] foram pesquisados os fundamentos neurobiol6gicos do comportamento
cooperativo [...]. Mostrou-se que [...] as estruturas de motivacdo e de recompensa
[...] em situacdo de recompensa ficam ativadas. A ativacéo do sistema de recompensa
durante um comportamento cooperativo intensifica tal comportamento e leva,
finalmente, a mais altruismo. Também motiva o participante para a cooperagéo (p.
265).

Nesses estudos neurobioldgicos foi possivel constatar que os comportamentos cooperativos
e de protagonismo, ativam o sistema de recompensa no cérebro por meio da dopamina que é
um neurotransmissor. Com a liberacdo dessa substancia, que gera sensacdo de recompensa e
bem-estar, ela age como motivadora na repeticdo do comportamento, consoante o autor
supracitado.

Os projetos de Educomunicacdo é uma abordagem ativa na construgdo do conhecimento,
pois os/as discentes tém espaco para dialogar, argumentar, comparar, tirar conclusdes. As

pesquisas em neurociéncias, conforme Fischer (2009, p. 20)

[...] Com base nessas pesquisas é que sabemos que a atividade molda, literalmente, a
anatomia e a fisiologia de seus cérebros e corpos. A aprendizagem escolar com base
na atividade promove uma aprendizagem que ndo é simplesmente aquisi¢éo de objetos
de conhecimento. [...] é 0 conhecimento como uma construcéo ativa em que o aluno
utiliza o que aprende de modo eficaz aliando a compreensdo do que conhece, sua
manipulagio e utilizagdo. E o conhecimento baseado na atividade. [...] Aprender
envolve o0 pensamento, as emog0es, as vias neurais, 0s neurotransmissores, enfim,
todo o ser humano.
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O autor ressalta a relevancia do protagonismo, destacando a importancia de estar ativamente
envolvido em alguma atividade, estimulando o cérebro e tem um impacto positivo tanto na
anatomia quanto na fisiologia. Assim, quando a escola se torna um ambiente propicio para
atividades participativas, o aluno é motivado a pensar e aprender de forma integral:
emocionalmente, neurologicamente e através da liberagdo de neurotransmissores
dopaminérgico, ou seja, a dopamina, um neurotransmissor associado a varias fungoes cerebrais,
incluindo o prazer, a motivacdo e a recompensa. Quando os alunos estdo ativamente envolvidos
em atividades participativas e estimulantes, o cérebro libera dopamina. Ao fomentar o
protagonismo nos ambientes escolares, incentivamos os alunos a terem o desejo de aprender,
pois, como menciona Pozo (2002), a motivacdo é fundamental para a aprendizagem. Tais
aspectos relacionam-se de forma muito aproximada e por vezes até iguais, no que se refere ao
protagonismo, com a Educomunicacéo.

O envolvimento ativo dos/as estudantes nos processos de ensino e aprendizagem ¢é
valorizado por eles/as é essencial para o sucesso académico. Conforme Mosquera e Stobéus
(2006), € necessario que o protagonismo dos/as alunos/as seja mais evidente no contexto
pedagdgico, e os professores devem evitar abordagens exclusivamente académicas em suas
interagdes, seja com criancas, adolescentes ou adultos.

Aplicar os conhecimentos adquiridos ao fazer associacdes entre o que ja foi aprendido e o
gue é novo promove essa integracdo. Conforme destacado por Pozo (2002), quando aprendemos
a utilizar um mesmo conhecimento ou habilidade em diferentes situacGes, aumentamos as
chances de transferi-los para novos contextos.

Conforme evidenciado pelos entrevistados/as

Durante a realizacdo do projeto que ocorria no mesmo dia que outro[...] , pude
observar uma mudanca notavel na dindmica da sala de aula, os alunos estavam mais
engajados, participativos e colaborativos, aquele cansaco de final de ano com
diversos projetos dado pela secretaria no dia do projeto de Educom ndo ocorria,
porque a atmosfera era vibrante, com trocas constantes de ideias e uma energia
palpavel de entusiasmo pelo aprendizado, [...] eu estava a pouco tempo na cidade vim
de outro estado e ndo sabia nada sobre educomunicagéo, ja que no curso que fiz ndo
havia esse nucleo. (D1)

[...] despertou um interesse renovado nos alunos, incentivados a se tornarem
protagonistas de seu proprio aprendizado, ja que alguns foram para video,
documentario, artigo, [...] que os ajudou a aprimorar suas habilidades
comunicativas, e até mesmo a escrita para aqueles que fizeram um texto. (D2)

De inicio os alunos estavam com vergonha, pois eram pessoas novas, contudo no
decorrer do projeto eles foram se soltando, até mesmo aqueles que ndo interagiam



50

com os demais. Como a ag8o era feita no inicio da aula, observei que com o tempo ele
comegcaram a ficar concentrados, e queriam que diariamente tivessem aquele tipo de
metodologia que elas utilizavam, com brincadeiras, jogos, perguntar o que queriam.
(D3, respondido por questionario)

Durante os projetos, houve também a participacdo dos/as alunos/as mais reservados/as,
conforme relatado pelos/as entrevistados/as. Zull, citado por Ferreira (2014, p. 210), aborda as
dindmicas em grupo, destacando que essas atividades permitem que cada aluno/a se sinta
confortavel para compartilhar suas ideias e reflexdes. Os/as estudantes introvertidos/as
geralmente se destacam nas etapas de reflexdo e formulacdo de hipdteses, enquanto os/as
extrovertidos/as podem se beneficiar mais da aprendizagem prética, com experimentacao ativa
de ideias. Em resumo, a abordagem proativa deve ser incentivada, pois aprender em grupo é
benéfico, ao estimular a reflexdo, acdo e formulacdo de hipdteses em um ambiente de
aprendizagem seguro e motivador, conforme destacado pelo autor mencionado.

Vygotsky (1999) valoriza a interacdo social e o trabalho colaborativo na escola, pois 0s
processos mentais ocorrem internamente, ou seja, sdo intrapsiquicos e formados por meio de
interagdes com outras pessoas. E dessa forma que os individuos aprendem: por meio da
linguagem, interacdo social, comportamento e outras experiéncias. Em seus estudos sobre
aprendizagem, ele introduziu o conceito de “Zona de Desenvolvimento Proximal” (ZPD), sendo
a area na qual uma pessoa consegue realizar tarefas com a ajuda de outra, ou seja, mediada por
alguém.

A ZPD para Vygotsky citado por Garcia (2009, p. 78) compbe

[...]Jum dos aspectos da importancia do trabalho colaborativo na aprendizagem seria
o0 desenvolvimento do individuo a partir da resolugdo de problemas, sob a orientagéo
de outro mais capaz, em aspectos que o primeiro ainda ndo tenha internalizado. Essa
ajuda do companheiro mais experiente viabilizaria ao menos capaz, 0
desenvolvimento de aprendizagens que este, sozinho, ndo teria condi¢des de atingir,
nagquele momento.

A mediacdo também desempenha um papel central em uma abordagem educomunicativa,
guiando todo o processo formativo e permitindo a rapida internalizacdo de novos
conhecimentos. Monereo e Gisbert (2005) destacam que escolas que adotam uma abordagem
construtivista facilitam a construcdo do conhecimento pelos alunos por meio da interagéo.
Nesse sentido, o papel do/da professor/a é mediar entre o/a aluno e o contetudo, mas, conforme
0 construtivismo, os/as alunos/as também podem atuar como mediadores. Isso significa que,
para o construtivismo, a construgdo do conhecimento ocorre por meio da interacdo com o objeto

e pela mediagdo entre os proprios alunos, além do professor. Segundo Vigotsky (1995), o
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conceito de mediacdo amplia a compreensdo do objeto como fonte de conhecimento. No

contexto educacional, a mediacdo desempenha um papel equilibrador, contrabalancando a agéo
pedagogica e a interagdo dialdgica do aluno com o objeto do conhecimento.

Os processos mentais superiores, como o0 pensamento, comportamento e linguagem, tém sua
origem nas relacdes sociais. O processo cognitivo nao ocorre sem interagcdo com outras pessoas;
0 convivio e os relacionamentos sociais sdo essenciais para o desenvolvimento desses processos
mentais (Vigotsky, 2005). Nas atividades educomunicativas, conforme relatado pelo D1“/...J
tinha alguns que ndo interagia com os outros na sala de aula, fica mais incluso, sabe?
[...]JQuando vocés comegaram o projeto partindo do que eles queriam, como vocés disseram,
eles sendo os protagonistas, eles comegaram a interagir e ficarem animados”, Observa-se que
os/as aluno/as passam a interagir mais e se animam, especialmente quando tém a oportunidade
de serem protagonistas do processo.

De acordo com Fernandez (2001), a aprendizagem € um processo de reconstrucdo e
apropriacdo de conhecimento a partir das informacdes trazidas por outros e significadas pelo
sujeito. O desejo é um fator motivacional crucial na aprendizagem, pois sem vontade de
aprender, ndo ha busca pelo novo. A inteligéncia e o desejo estdo interligados; o sujeito é ao
mesmo tempo, epistémico e epistemofilico, ou seja, € um buscador de conhecimento e desejante
de conhecimento (Argenti, 2001).

Além do desejo de aprender, a aprendizagem requer um vinculo entre quem ensina e quem
aprende. Como afirma Fernandez (1991), sé aprendemos com aqueles em quem confiamos e a
guem concedemos o direito de ensinar. Esse vinculo € uma alianca afetiva entre o professor e o
aluno, que se forma quando o professor cativa, incentiva e motiva o aluno a aprender, é preciso
valorizar as perguntas, incentivar o pensamento critico e a autonomia do aluno sdo formas de
estimular o desenvolvimento cognitivo.

Conforme Stolzmann (2001), desde o nascimento, a questdo da alteridade esta presente na
aprendizagem; ou seja, é por meio da interagdo com 0s outros que 0 sujeito constroi suas
possibilidades de conhecimento sobre o mundo. Essa relacdo € permeada por sentimentos e
trocas; quanto maior o investimento afetivo e cognitivo na relacdo de ensino, maior serd o
vinculo e, consequentemente, o desenvolvimento da inteligéncia e da aprendizagem.

Quando falamos de projetos de Educomunicacgdo na escola, o uso das tecnologias e midias

esta presente, como discorre o/a entrevistado/a D2

[...] eles tiveram a oportunidade de se expressar de diferentes formas e usando as
tecnologias, produziram videos, textos e fotografias, o que os ajudou a aprimorar
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suas habilidades comunicativas, e até mesmo a escrita para aqueles que fizeram um
texto, acho como usava algo que eles gostavam bastante também influenciou o
momento de aprendizagem.

Existem teorias que se concentram no aprendizado em meio a era digital, como o
conectivismo de George Siemens (2004). De acordo com esse autor, a aprendizagem ocorre de
maneira informal e continua; além disso, com o uso das Tecnologias de Informacgédo e
Comunicacdo (TICs), os/as alunos/as aprendem de forma autbnoma na interacdo com
dispositivos e em redes. Os contelidos apresentados aos alunos devem permitir associagdes com
a realidade, motivando-os a aprender por meio de significados. Quando a motivacao esta ligada
ao sentido do que esta sendo ensinado, o aluno demonstra interesse e desejo de estudar mais.

Esse aspecto tem uma base neurocientifica, como apontado por Spitzer (2007), que afirma
gue as pessoas sdo naturalmente motivadas, devido a um sistema altamente eficaz incorporado
no cérebro, constantemente ativo. Cabe a/ao professor/a ensinar os conteudos de maneira
contextualizada, por meio de atividades estimulantes e relevantes, como o uso das tecnologias
presentes no cotidiano dos/as alunos/as.

A incorporagéo de tecnologias no ambiente educacional tem se mostrado uma tendéncia de
grande importancia para as metodologias de ensino. Segundo a Neurociéncia, a aprendizagem
¢ um fenbmeno complexo influenciado por diversos aspectos cognitivos, incluindo o
emocional. Portanto, o uso de metodologias de ensino que envolvam a ludicidade pode ser uma
estratégia eficaz para motivar a aprendizagem. Nesse sentido, 0s jogos digitais, videos, musica

e fotografias destacam-se como propostas relevantes, pois:

Propdem desafios que exigem o exercicio de aspectos cognitivos como memodria,
raciocinio ldgico, célculo, criatividade, resolucdo de problemas e atengdo, por
exemplo. Esses jogos pautam-se na intersecc¢do entre o ladico e a diversdo presente
nos jogos eletrdnicos e o desenvolvimento cognitivo. Ao fazermos uso da ludicidade
no exercicio das fungdes cognitivas contribuimos com a motivacdo e maior
envolvimento dos sujeitos (Ramos, 2013, p. 2).

A motivacdo desempenha um papel crucial na dimensdo emocional da aprendizagem,
influenciando diretamente a disposicdo dos/as alunos/as para o estudo. Portanto, € uma das
razdes para o uso de tecnologias e midias em sala de aula (Tosina; Esnaola; Anso, 2017). O
emprego dessas tecnologias amplia o desenvolvimento das funcbes executivas ligadas a
aprendizagem, que abrangem diversas habilidades cognitivas, incluindo atencéo, selecdo de
estimulos, capacidade de abstracdo, planejamento, flexibilidade mental, autocontrole e
mem©aria operacional (Spreen; Strauss, 1998 citado por Zaro, 2010).

E relevante destacar que o cérebro responde melhor aos estimulos quando estes s&o
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apresentados organizadamente, utilizando esquemas, mapas, graficos e outras ferramentas que

proporcionem estrutura e ordem. Quando as informac6es séo organizadas, a aten¢do do aluno
é capturada de maneira mais eficaz, facilitando a aprendizagem significativa. Em outras
palavras, a assimilacao de conteudos educacionais sera mais efetiva quando envolver a ativacdo
neuronal de ambos os hemisférios cerebrais. Portanto, as praticas de ensino devem considerar
as caracteristicas funcionais do cérebro humano, alinhando a metodologia com os principios da
biologia da aprendizagem (Falco; Kuz, 2016).

Recursos tecnoldgicos e midias podem se tornar aliados importantes no processo
pedagdgico, com o potencial de estimular a capacidade multissensorial dos/as alunos/as. A
combinacdo de diferentes elementos, como audio e imagens, possibilita uma interacdo mais
natural e dindmica com o conhecimento. Nessa perspectiva, 0 uso de jogos como ferramentas
educacionais oferece oportunidades para potencializar a formacdo de conexfes neurais,
permitindo que eles/as encontrem novas abordagens para resolver os problemas que surgem

durante as atividades.

6.1.3 Os desafios para inclusdo de uma Pedagogia Educomunicativa nos curriculos e nas
formacdes

Um dos principais obstaculos para a implementacdo eficaz de uma Pedagogia
Educomunicativa é a inadequacdo da formacdo dos professores nesta area. Os professores
muitas vezes carecem das habilidades e conhecimentos necessarios para integrar os principios
da Educomunicacdo em suas praticas de ensino.

Conforme é relato pelo/a entrevistado/a D2 “[...] a falta de apoio da propria gestdo da
escola, sempre que penso em trazer algo desse tipo e levo para a coordenacdo, € uma
enxurrada de desculpas”. Os programas tradicionais de formagéo de professores geralmente
ndo incluem mddulos ou cursos focados em educomunicacdo, deixando os educadores mal
preparados para adotar esta abordagem (Soares, 2014). Diferentemente das relagdes verticalizas
e autoritarias de uma educacdo tradicional, o que se vé é uma tentativa constante de estimulo
ao aprendizado através da escuta atenta e das discussdes em grupo.

Problematizando sobre a caréncia no apoio das praticas educomunicativas na escola,
encontramos na obra “A conveniéncia da cultura: usos da cultura na era global” (2004), de

George Yudice, algumas reflexdes que auxilia a compreender:

[...] se refere aos processos pelos quais identidades e entidades de realidade social séo



54

constituidas pelas repetidas aproximagdes de modelos (ou seja, 0 normativo), bem
como por aqueles residuos (‘exclusdes constitutivas’) que sdo insuficientes. [...] &
medida que a globalizacéo se aproxima de culturas diferentes para contato mutuo, ela
aumenta os questionamentos das normas e, com isso, instiga a performatividade. [...]
O que conecta sujeito e sociedade sdo as forcas performativas que 0s operam, por um
lado, para ‘arrear’ ou fazer convergir as muitas diferengas ou interpelagdes que 96
constituem e singularizam o sujeito, e, por outro lado, para rearticular um maior
ordenamento do social (Yudice, 2004, p. 53-54)

Diante das analises de Yudice (2004) sobre a existéncia de uma performatividade social,
surge uma reflexdo sobre as influéncias das forcas performativas. Nesse contexto, observamos
que a propria estrutura do sistema educacional, como esta configurada atualmente, contribui
consideravelmente para a postura pouco questionadora e, por vezes, apatica dos/as estudantes.
Mesmo que os educadores busquem novas abordagens pedagdgicas para promover a
protagonismo dos/as alunos/as em seu proprio processo de aprendizagem, como a Pedagogia
Educomunicativa, a instituicdo escolar, apesar das mudancas ao longo dos anos, ainda mantém
uma estrutura tradicionalmente marcada pela hierarquia e pela disciplina do conhecimento. 1sso
se reflete na organizacdo fisica dos espacos, onde ainda predominam salas de aula com carteiras
enfileiradas, indicando claramente o papel passivo atribuido aos estudantes no processo
educacional.

Segundo Martin-Barbero (2011), o sistema educacional do século XXI continua centrado
em dois elementos principais: a escola e o livro. Essa configuracdo reflete uma tradicdo de
centraliza¢@o do conhecimento ao longo dos séculos: “[...] Do periodo dos mosteiros medievais
até as escolas contemporaneas, o conhecimento manteve esse duplo carater de ser centralizado
e personificado em figuras sociais especificas” (p. 126). Na escola, o/a professor/a é uma dessas
figuras que historicamente detém a autoridade como guardido do conhecimento, enquanto cabe
aos alunos respeitarem essa autoridade e assumir o papel de receptores passivos do
conhecimento a ser transmitido. Diante desse contexto, os/as alunos/as podem tanto se
conformar quanto rejeitar esses papéis sociais predefinidos, adotando performatividades que se
constroem pela repeticdo desses modelos.

Portanto, a escola precisa reconhecer essas novas sensibilidades e proporcionar uma
formacéo que rompa com o modelo tradicional de transmissdao de conhecimento. Esse modelo,
embora internalizado pelos alunos ao longo de sua formacao escolar por meio das influéncias
performativas, ainda gera desconforto e resisténcia. Conforme Martin-Barbero (2011b)
observa, 0s jovens estdo tentando comunicar, de maneira confusa e muitas vezes rebelde, que
ndo se encaixam mais na cultura dominante, nesse novo cenario comunicativo, a escola esta

perdendo relevancia por ndo conseguir se conectar com o horizonte cultural dos jovens.
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[...] a escola tornou-se naquele momento um ambiente mais dindmico e estimulante,
[...] contudo apds um tempo voltou tudo como antes, j& que ndo havia mais projetos
desse tipo, e ficou somente na memdria, ndo por erro das graduandas, mas sim por
erro da propria escola ja que ndo da valor para projetos continuarem ou espago para
nos professores trabalharmos com essa metodologia, utilizando a radio, o jornal da
escola, entre outros. (D1)

Infelizmente, a escola enfrenta dificuldades para proporcionar as condicfes
necessarias para a implementacdo de praticas educomunicativas, devido a falta de
recursos financeiros, a quantidade de trabalho que nds professores temos que levar
para casa, a falta de apoio da propria gestao da escola para colocar em pratica. (D2)

A partir dos relatos dos docentes € reconhecido a importancia do estimulo a participacéo, e
sobretudo, buscam, cada um a seu modo, proporcionar um ambiente formativo aberto ao
didlogo e a participacdo discente, destacando, inclusive, a relevancia do projeto

educomunicativo desenvolvido na escola como um exemplo a ser seguido.
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CONSIDERACOES FINAIS

No contexto explorado neste estudo, € crucial reconhecer a complexidade do desafio de
adotar uma abordagem educomunicativa, exigindo que as escolas repensem sua postura diante
da velocidade e dinamismo das interacdes no processo de aprendizagem. Ainda € evidente a
predominancia de uma estrutura escolar disciplinadora e fragmentada, que ndo favorece uma
aprendizagem aberta, inclusiva, democrética e criativa (Soares, 2011).

Percebe-se, deste modo, que os professores sao influenciados por um modelo secular de
ensino que os convida a ensaiar rituais de conformidade com a estrutura estabelecida, aqueles
que se propdem a realizar um trabalho educomunicativo encontram forte resisténcia, pois, como
aborda Soares (2011b, p.37): “A educomunicagdo ndo emerge espontaneamente num dado
ambiente. Precisa ser construida intencionalmente”. Mas, como mostra 0s depoimentos, esta
intencionalidade se concentra apenas nos/as docentes e ndo na coordenacdo escolar,
dificultando a realizacdo de uma abordagem mais efetivo e fundamentado na interface
educagdo/comunicacao.

Os desafios para a adocdo de uma Pedagogia Educomunicativa sdo diversos e
complexos. A formacdo inadequada dos professores € um dos principais obstaculos, destacando
a necessidade de incluir modulos especificos de Educomunicacao nos programas de formacéo
docente. A falta de apoio da gestdo escolar, conforme mencionado pelos/as entrevistados/as,
também se mostra como uma barreira significativa. Apesar disso, iniciativas que valorizam
diferentes midias e recursos, como videos, musicas e jornais, buscam promover uma educacgédo
mais participativa, mesmo diante das limitacdes estruturais e da falta de apoio institucional.

A abordagem pedagogica que valoriza a mediacdo, a interacdo social e o protagonismo
dos/as estudantes, como defendido por tedricos como Vygotsky (2007). A integracdo de
tecnologias e midias digitais também emerge como um arcabouco para tornar o processo
educacional mais dindmico e significativo, ao ser utilizada para promover uma comunicagao
dialogica.

E importante reconhecer que a aprendizagem significativa libera dopamina,
neurotransmissor associado a motivagdo, como evidenciado neste estudo sobre Pedagogia
Educomunicativa centrada no protagonismo do/a aluno/a e contextualizada com sua realidade.
Durante a anélise dos dados, elementos como aulas contextualizadas, vinculo afetivo com o
professor e protagonismo em atividades praticas demonstraram ser motivadores para 0

aprendizado.
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Durante a andlise dos dados desta pesquisa, elementos se salientaram quanto a

motivacao para aprender: (a) aulas contextualizadas e significativas por meio de exemplos sdo
interessantes; (b) contextualizacdo de contetudo que possibilite associar um sentido, uma
utilidade ao que se aprende; (c) o vinculo afetivo estabelecido com o/a professor/a, incentiva o
aprendizado, pois se estabelece um ambiente de confianca e acolhida; (d) o protagonismo nas
atividades praticas, em grupo, com a interacéo entre os colegas € gratificante.

Em detrimento de todas as dificuldades apresentadas, € preciso reconhecer que, mesmo
nos ambientes formativos mais fechados e hegemonicamente ‘verticalistas’, é possivel
encontrar espacos de didlogo que permitem a realizacdo de acbGes educomunicativas
transformadoras. Para isso, é preciso identificar, no ambiente educativo, sujeitos dispostos a
romper com essa estrutura, conscientes do empenho e dedicacdo necessarios para tal tarefa,
processo o que se revelou nesta pesquisa que 0s docentes estdo persistindo em uma abordagem
educomunicativa na sala de aula, a partir dos projetos de Educom. Estes sujeitos evidenciaram
a ‘intencionalidade’, da qual fala Soares (2011), indispensavel a Educomunicac&o, realizando,
junto conosco, seminarios de planejamento, intermediando o didlogo com a dire¢do da escola,
e ajudando-nos a firmar relacbes de confianca com os/as discentes, protagonistas desse
processo.

A partir da andlise realizada neste trabalho de concluséo de curso, é possivel destacar
quatro aprendizados significativos decorrentes da convergéncia entre Educomunicacdo e
Neurociéncia:

* Importancia da memdria e emog¢do no aprendizado: A Neurociéncia destaca que
emocdes e memdrias desempenham papéis cruciais no processo de aprendizagem (Luria
1991). A Educomunicacdo, ao utilizar midias e tecnologias diversas, pode criar experiéncias
de aprendizagem mais emocionais e memoraveis, facilitando a retencdo e a recuperagédo de
informacdes, uma vez que eventos emocionalmente carregados sdo mais facilmente
lembrados, melhorando significativamente a qualidade do aprendizado.

« Atencdo e estimulos ambientais: No decorre dos resultados é destacado a importancia
da atencdo para a aprendizagem eficaz (Falco; Kuz, 2016), nos projetos educomunicativos
podem aumentar a atencdo dos alunos ao utilizar midias interativas e conteudos
contextualizados, que s&o mais atrativos e relevantes para os estudantes. Ambientes de
aprendizagem que incorporam esses elementos ajudam a manter os/as alunos/as focados e
engajados, 0 que é essencial para o processamento e a retencéo de novas informacoes.

» Aprendizagem significativa e engajadora: A integracdo da Educomunicagdo com a
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Neurociéncia favorece a criacdo de praticas pedagogicas que promovem a aprendizagem

significativa. Ao utilizar diferentes midias e tecnologias, os projetos educomunicativos podem
se alinhar melhor com os interesses e contextos dos alunos, tornando o aprendizado mais
relevante e pessoal. 1sso se traduz em maior engajamento e motivacdo dos alunos, elementos
que sdo fundamentais para a construgdo de conhecimento solido e duradouro.

 Desenvolvimento integral dos/as alunos/as: Uma abordagem educomunicativa,
promove o desenvolvimento integral dos/as alunos/as, englobando aspectos cognitivos,
emocionais e sociais. A neurociéncia apoia a ideia de que o aprendizado ndo é apenas um
processo intelectual, mas também emocional e social, preparando-os/as de maneira mais
holistica para os desafios da vida. (Tosina; Esnaola; Ansd, 2017)

Percebe-se também, ao longo deste trabalho, que a Educomunicacdo no ambiente
escolar demanda um processo de sensibilizacdo dos sujeitos do espaco educativo, procurando
romper com as estruturas performativas que consolidaram o saber disciplinar e fragmentado.
Nesse cenario, despertar o/a discente a participacdo se torna ainda mais imperioso, exigindo

dos sujeitos da acdo educomunicativa articulacdo e dialogo constantes.
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APENDICE

Roteiro de entrevista semiestruturada realizada com os professores diretamente envolvidos no
projeto, apos a implementacdo das a¢bes educomunicativas.

N

10.

11.

12.

13.

14.

Ha quanto tempo vocé atua como professor/a?

Qual é a sua area de especializagdo ou disciplina de ensino?

Ja teve experiéncias anteriores com projetos de Educomunicacdo? Se sim, poderia
descrever brevemente uma ou mais dessas experiéncias?

Antes de iniciar os projetos de Educomunicacdo com as/os graduandas/os da UNEB,
quais foram as suas expectativas em relacéo aos resultados e impacto dessas iniciativas
na aprendizagem das alunas/os?

Durante a implementacdo dos projetos, quais observaces vocé fez em relacdo ao
envolvimento e participacdo das alunas/os?

Durante a execucdo dos projetos, vocé notou algum impacto na motivacdo e no
engajamento dos alunos? Se sim, como isso se manifestou?

Quais foram os principais desafios enfrentados pelas/os graduandas/os e pelas alunas/os
durante a realizacdo dos projetos?

Quais foram as principais mudancas ou transformagdes que vocé observou nos discentes
durante o processo de conducéo dos projetos?

Como vocé percebe o impacto da Educomunicacdo no engajamento e na motivacéo
das/os alunas/os?

Apobs a conclusdo dos projetos, o que observou em relagdo ao aprendizado adquirido
pelos as/os discentes? Teve alguma melhora em relacdo a aprendizagem, interacdo
social, memoria dos alunos?

Quais estratégias ou abordagens utilizadas pelas/os graduandas/os, vocé considerou
mais eficazes na promocao da aprendizagem dos alunos por meio da Educomunicagdo?
Como vocé avaliaria o impacto geral dos projetos de Educomunicacdo na aprendizagem
dos alunos? E na sua propria pratica pedagdgica?

Com base em sua experiéncia, que conselhos ou recomendacbes vocé daria para
futuras/os graduandas/os de Pedagogia que desejam implementar projetos de
Educomunicacdo em suas aulas?

Vocé percebeu algum impacto duradouro dos projetos na escola ou na comunidade em
que eles foram realizados? Se sim, de que forma?
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