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RESUMO

A pesquisa realizada trouxe um estudo acerca dos desafios e possibilidades de
pessoas com deficiéncia visual no mundo do trabalho, tendo como principal foco o
papel da Tecnologia Assistiva (TA) nesse contexto. Ela foi desenvolvida no Centro de
Atendimento Educacional Especializado com cegos e com baixa visdo, na regido de
Camacari-BA, por meio de uma pesquisa participante (Brandao, 2001), de
abordagem quali-quantitativa, em que se utiliza das narrativas de historias de vida
dos participantes. Este estudo buscou responder a seguinte questdo problema:
Como a Tecnologia Assistiva pode contribuir na formagdo de pessoas com
deficiéncia visual, para a inser¢cao no mundo do trabalho? Para tanto, selecionamos
como objetivo geral apresentar os desafios e possibilidades de como a Tecnologia
Assistiva pode contribuir para a formacao de pessoas com deficiéncia visual, a fim
de inclui-los no mundo do trabalho. Sendo assim, atendeu aos seguintes propdositos:
(1) Identificou os programas da Tecnologia Assistiva que possibilitem acessibilidade
e contribuam com a formacgao dos estudantes com deficiéncia visual para 0 mundo
do trabalho; (2) Verificou os elementos digitais que podem ser identificados pelos
participantes da pesquisa, necessarios para uma formacido na perspectiva critico-
emancipatéria; (3) Destacou aspectos do papel da familia no incentivo ao uso da
Tecnologia Assistiva de pessoas com deficiéncia visual, para inser¢gdo no mundo do
trabalho; (4) Elaborou uma cartlha adaptada no formato HQ, sobre
Empreendedorismo tatil, por meio da Tecnologia Assistiva, que potencialize a
possibilidade de inser¢cao de pessoas com deficiéncia visual no mundo do trabalho.

Palavras-chave: Tecnologia Assistiva por HQ. Mundo do trabalho. Deficiéncia
Visual. Educacéo Inclusiva.

ASSISTANT TECHNOLOGY IN THE WORLD OF WORK: CHALLENGES AND EDUCA-
TIONAL POSSIBILITIES FOR PEOPLE WITH VISUAL IMPAIRMENT

ABSTRACT

The research carried out brought a study about the challenges and possibilities of people
with visual impairments in the world of work, with the main focus on the role of Assistive
Technology (AT) in this context. It was developed at the Specialized Educational Service
Center for blind people and those with low vision, in the region of Camacari-BA, through par-
ticipatory research (Brandao, 2001), with a qualitative-quantitative approach, in which narra-
tives of stories of participants' lives. This study sought to answer the following problem ques-
tion: How can Assistive Technology contribute to the training of people with visual impair-
ments, for their insertion in the world of work? To this end, we selected as a general objec-
tive to present the challenges and possibilities of how Assistive Technology can contribute to
the training of people with visual impairments, in order to include them in the world of work.
Therefore, its specific objectives are: (1) Identify Assistive Technology programs that enable
accessibility and contribute to the training of students with visual impairments for the world of
work; (2) Verify the digital elements that can be identified by research participants, necessary
for training in a critical-emancipatory perspective; (3) Highlight aspects of the family's role in
encouraging the use of Assistive Technology for people with visual impairments, to enter the
world of work; (4) Prepare a booklet adapted in HQ format, on Tactile Entrepreneurship,
through Assistive Technology, which enhances the possibility of insertion of people with vis-
ual impairments in the world of work.

Keywords:Assistive Technology. World of work. Visual impairment. Inclusive education.
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1. INTRODUGAO

No cenario contemporaneo educacional, a educacao especial tem sido foco
de discussao entre os pesquisadores e docentes de diversas areas do
conhecimento. Isso ocorre devido ao fato de que a inclusdo e a oportunidade de
acesso a educacgao para as Pessoas com Deficiéncia (PCDs) ainda enfrentam uma
série de problemas, dentre eles, podemos destacar a falta de estrutura fisica
adequada para atender a pessoa com deficiéncia visual e a precariedade de
formagdo adequada para os docentes que atuam nessa area. Dessa forma, tais
problemas precisam ser solucionados, urgentemente, para que se garanta uma
educacdo mais justa e igualitaria a todos, de acordo com as necessidades de cada
um. Com isso, fortalece o compromisso de proporcionar a todos os individuos uma
participacdo mais ativa e efetiva na sociedade, incluindo a sua insergdo no mundo
do trabalho, o que tem despertado reflexdes de alguns autores, que tratam da
Tecnologia Assistiva (Galvao Filho, 2022; Kleina, 2012; Bersch, 2017) sobre o papel
das Tecnologias Assistivas (TA) nesse processo.

Na interseccao entre os conceitos de Tecnologia Assistiva e o mundo do
trabalho, emerge uma dimensado que envolve estudantes com deficiéncia visual.
Nesse sentido, a TA tenta focar em recursos personalizados para atender as
necessidades diretas do usuario, tendo como objetivo principal promover a
independéncia e autonomia dos sujeitos, com reflexdes para construir outras
possibilidades no mundo do trabalho inclusivo. Dessa forma, a relagao entre TA, no
contexto do mundo do trabalho, oportuniza a insercéo do individuo com deficiéncia
visual nesse ambiente.

Nesse cenario, os estudantes com deficiéncia visual desempenham um papel
significativo, trazendo consigo a necessidade de consideragdes mais profundas e
adaptativas para garantir sua inclusdo e participagdo no mundo do trabalho. A partir
da compreensdo dos principios da Tecnologia Assistiva e da dindmica desse
contexto, torna-se essencial explorar como esses estudantes podem superar
desafios e contribuir, de maneira significativa, para esse ambiente em constante
transformacao.

E nesse contexto que emerge este estudo, cujo titulo é “Tecnologia Assistiva
no mundo do trabalho: desafios e possibilidades educativas de pessoas com

deficiéncia visual’, em funcdo das condicbes de acesso e permanéncia desses



10

estudantes, a importancia da inclusdo social no mundo do trabalho para combater a
exclusao de diferentes grupos, como idade, etnia, religido, classe social e nivel de
educacao formal. Pois enquanto sujeitos de direito, necessitam de um olhar mais
cuidadoso, respeitoso e menos vulneravel, uma vez que existem leis que garantem
aos estudantes com deficiéncia um tratamento adequado, diferenciado, acolhedor e
livre de quaisquer formas de exclusdo. Sendo assim, mesmo existindo, leis’ a
respeito da inclusdo, aos poucos as pessoas estao trazendo novas ideias e opinides
no ambito da diversidade.

E possivel enfatizar que a Inclusdo tem um papel fundamental, para que
Pessoas com Deficiéncias (PCDs) possam se inserir no mundo do trabalho. O olhar
nesse estudo € de que a TA é um meio de acesso para o fortalecimento na
diminuicdo da desigualdade de oportunidades e acessibilidade.

Tal tematica justifica-se como relevante, pois emerge justamente dessas
lacunas observadas e discutidas anteriormente. Nesse viés, ndo podemos ficar
inertes, sem pensar em como reverter esse quadro, pois existem prejuizos sociais e
estruturais da vulnerabilidade como: falta de oportunidades, formagao profissional,
inclusdo digital, entre outros. Pois envolvem a formacao de pessoas, as quais, por
nao estarem inseridas no mercado de trabalho, percebem, no mundo do trabalho,
uma oportunidade de suprir a necessidade econdmica doméstica, a partir das suas
habilidades fortalecidas, pois tal condicdo ndo devera limitar a importancia de incluir
PCDs de uma forma mais adequada.

Segundo Bersch (2017), Tecnologia Assistiva, utilizado para identificar todo o
arsenal de recursos e servicos que contribuem para proporcionar ou ampliar
habilidades funcionais de pessoas com deficiéncia e consequentemente promover
vida independente e inclusdo. E um auxilio destinado a melhorar habilidades
funcionais deficientes ou permitir que alguém realize fungdes desejadas que estao
sendo impedidas devido a deficiéncia ou envelhecimento, para que ela realize
atividades cotidianas de forma independente. Logo, os desafios sdo muitos, mas as
possibilidades de reverter esse quadro também sao inumeras, pois, por meio das TA

podemos pensar em possibilidades concretas de inclusao.

! No Brasil, existem leis que visam a inclusdo de pessoas com deficiéncia visual, como a Lei
10.098/2000, a Lei 14.126/2021 e o Projeto de Lei 2132/2022.
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Desde a minha trajetoria no Curso de Graduagdo em Pedagogia, venho
nutrindo um interesse pela area da Educacao Inclusiva e Especial. Uma jornada que
me levou a participar de grupos de pesquisa na Universidade Federal da Bahia
(UFBA), onde a integracdo no Grupo de Estudos sobre Educagdo Inclusiva e
Necessidades Educacionais Especiais (GEINE) direcionou a atengcdo para a
tematica da Educacédo Especial. O que trouxe as especializacbes em Educacgao
Especial e Psicopedagogia Clinica e Institucional. Dessa maneira, busquei me
qualificar, na preparagao para uma atuacao ativa na Rede Municipal de Ensino de
Camacari - Bahia.

Na rede municipal, na atuagdo como professora efetiva dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental |, ja atuei nas Salas de Recursos Multifuncionais (SRMs),
Nucleo de Atendimento Educacional Especializado e posteriormente atuando em
Centro de Atendimento Educacional Especializado com o envolvimento direto com
Pessoas com Deficiéncias (PCD), que ndo deixa de ser um ambiente desafiador,
porém, incrivelmente, recompensador. Essas salas acolhem estudantes com uma
ampla gama de desafios, englobando desde deficiéncias até transtornos de
aprendizagem e sindromes diversas. O comprometimento demonstrado por essa
area a conduziu a explorar novas abordagens, direcionando seu olhar para o Centro
de Atendimento Educacional Especializado (CAEE), onde as atengdes se voltaram
para as necessidades educacionais relacionadas a deficiéncia visual.

Sendo professora da rede de ensino, e ministrando aulas ha nove anos, tendo
atualmente como principal publico-beneficiado alunos cegos e com baixa visdo.
Dessa forma, entendo que desenvolver esta pesquisa foi significativo para a minha
formacdo académica e profissional, pois os resultados obtidos através dela me
auxiliam no desenvolvimento de uma pratica pedagogica mais enriquecedora de
perspectiva emancipatéria, que se amplia em contemplar o uso da Tecnologias
Assistivas (TA), que visam contribuir para a divulgagcao em redes sociais os produtos
a serem desenvolvidos na Oficina de Empreendedorismo tatil juntamente com os
alunos, pertencentes ao municipio de Camacari-BA. O intuito foi de promover a
autonomia e estimular a aprendizagem desses sujeitos, preparando assim o terreno
para a sua inser¢gao no mundo do trabalho.

O CAEE se revelou como um espagco vital, pois, por meio dos dialogos com
os estudantes com deficiéncia visual, identificamos suas consideracdes sobre o

impacto da educagao especial, enriquecida pelo uso da Tecnologia Assistiva. O
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publico atendido, majoritariamente, de baixa renda, carrega consigo um desejo de
melhorar suas vidas. Entretanto, o caminho ndo esta isento de desafios. Com isso,
observei a complexidade das barreiras enfrentadas por esses individuos, no
ambiente profissional, incluindo preconceitos, escassez de oportunidades e
exclusdo. A relevancia e a urgéncia de encontrar solugdes se apresentaram de
forma incontestavel, alimentando, assim, a questdo norteadora dessa pesquisa:
Como a Tecnologia Assistiva pode contribuir na formagdo dos estudantes com
deficiéncia visual para a inser¢cdo no mundo do trabalho?

Desse modo, a busca por respostas culminou na elaboracao deste estudo de
mestrado, que tem como objetivo geral em: Apresentar os desafios e possibilidades
de como a Tecnologia Assistiva pode contribuir para a formagao dos estudantes com
deficiéncia visual, a fim de inclui-los no mundo do trabalho.

Para responder a questao norteadora desta pesquisa, selecionamos como
objetivos especificos: (1) ldentificar os programas e aplicativos da Tecnologia
Assistiva que possibilitem acessibilidade e contribuam com a formagao dos
estudantes com deficiéncia visual para o mundo do trabalho; (2) Verificar os
elementos digitais que podem ser identificados pelos participantes da pesquisa,
necessarios para uma formagao na perspectiva critico-emancipatéria; (3) Destacar
aspectos do papel da familia no incentivo ao uso da Tecnologia Assistiva de pessoas
com deficiéncia visual, para inser¢do no mundo do trabalho; (4) Elaborar uma
cartilha no formato HQ, sobre Empreendedorismo tatil, por meio da Tecnologia
Assistiva, que potencialize a possibilidade de inser¢cao de pessoas com deficiéncia
visual no mundo do trabalho.

A analise dos aspectos discutidos nesta pesquisa ressalta a relevancia da
formagao, do apoio familiar e do empoderamento tecnoldgico desses estudantes.
Neste sentido, o objetivo ultimo desse estudo ndo é somente contribuir para a teoria
e pratica da educagao inclusiva, mas também potencializar mudancgas positivas na
vida dos estudantes com deficiéncia visual, que possibilita a enfrentar e a conquistar
0 ambiente do mundo do trabalho.

Este estudo procurou trazer uma relevancia significativa para a sociedade,
uma vez que favorece a ampliagcdo dos estudos sobre essa tematica, abordando
algumas possibilidades de implementacédo das TA na educagéao inclusiva e especial,
apontando as principais lacunas ainda identificadas. Deste modo, esta pesquisa

possibilita que a sociedade, de uma forma mais geral, que ela tenha conhecimento
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das limitagdes e dos avancos na educacao inclusiva, podendo refletir, de forma mais
participativa sobre as agdes de enfrentamento e combate a toda e qualquer forma de
discriminagdo e exclusdo. Assim, tal estudo corrobora com a disseminagao de um
saber académico, mas que € de relevancia social, pois envolve sujeitos que, muitas
vezes, estiveram a margem da sociedade e que agora merecem respeito e um
tratamento mais digno e igualitario, uma vez que estamos diante de um cenario de
construgao de novas formas de pensarmos o outro como parte de nés mesmos.

A organizagcdo e enfoque desta pesquisa se estabelece no contexto da
necessidade de investigar as contribuicbes da Tecnologia Assistiva para a insergéo
dos estudantes com deficiéncia visual no mundo do trabalho. Desse modo, este
estudo encontra-se estruturado seis secgbes, inseridas nesta apresentagcdo do
relatorio de pesquisa introdutorio, que abordam questdes significativas da tematica,
tendo como metodologia a partir de uma revisao bibliografica que traz autores e
eventos que contribuiram para os registros aqui apresentados, assim como das
narrativas de historias de vida de PCDs que participaram do processo deste estudo.

Inicialmente, na Secao |, abordamos o conceito de TA para a educagao
especial e inclusiva, aspectos histéricos, legais e concepgdes tedricas que amparam
essa tematica no mundo do trabalho. Sendo assim, versa sobre uma revisao
bibliografica do embasamento tedrico que foi construido, abordando conceitos como
educacéo inclusiva, tecnologia assistiva, deficiéncia visual, e Familia. Todavia, a
abordagem de tais topicos ndo se limita apenas a esta segéo, pois, ao longo do
texto, voltaremos a eles, para o entendimento e esclarecimento das questbes
levantadas inicialmente. Nessa perspectiva, exploramos teorias e abordagens que
fundamentam a pesquisa, as quais sustentam a compreensao da relagdo entre a
Tecnologia Assistiva e a formagao para o mundo do trabalho, assim como o conceito
de acessibilidades tendo em vista as relagdes familiares nesse contexto;

Em seguida, na Secao Il, fazemos uma contextualizagao na perspectiva da
deficiéncia visual e as suas caracterizagbes para conduzir a pesquisa. Assim,
apresentamos os tipos de deficiéncia visual, que vao da baixa visdo a cegueira, além
da importancia das tecnologias para o desenvolvimento de aprendizagens para
pessoas com deficiéncia visual;

Na sequéncia, a Secao lll, trata da Tecnologia Assistiva e suas contribuigdes

para a educacgao inclusiva, por meio de um percurso histérico-geografico, com o foco
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para o mundo do trabalho, além disso aponta também para a acessibilidade das
tecnologias digitais e o papel das redes sociais nesse processo de incluséo.

A Secéo |V, trata sobre os aspectos da abordagem da pesquisa qualitativa,
bem como o método utilizado a partir das narrativas das historias de vida das
pessoas com deficiéncia no CAEE, para a coleta e analise de dados, além da
justificativa para a escolha dos instrumentos empregados, assim como a selegéo
dos participantes também foi abordada, destacando a relevancia das suas
experiéncias para o estudo.

A Secédo V, se amplia ao contemplar a implementagcdo de Tecnologias
Assistivas (TA), que emergiu a partir do desenvolvimento da Oficina/Atelié de
Empreendedorismo tatil, que favorece para estimulagao tatil, tanto para a construgao
dos produtos com o uso de migangas, tanto para a sua divulgagéo, quanto para a
comercializacdo, que tem como publico beneficiado, os estudantes com deficiéncia
visual do CAEE, pertencentes ao municipio de Camacgari-BA, onde nesse contexto,
buscamos promover a autonomia e estimular a aprendizagem desses sujeitos, que
além de trazer uma contribuicdo de relevancia social para o municipio em questao,
corroboram para a insercdo da PCD no mundo do trabalho e para uma educacéao
mais justa e igualitaria.

Ja na Secao VI, apresentamos o processo do produto educacional, intitulado
Tecnologia Assistiva: Histéria em Quadrinhos como proposta pedagdgica
audiodescritiva para PCD'’s, ao trazer o conceito de Histéria em Quadrinhos, como
linguagem geotecnolégica, por meio de uma contextualizagdo da triade sujeito-
histéria-lugar, em consonancia com sua relevancia social e a justificativa para a sua
utilizacao.

Para finalizar, trazemos as Consideracdes Finais sobre o estudo realizado e
apresentado, para cada se¢ao de produgao, em que os resultados obtidos, a partir
da coleta e analise de dados, buscou verificar o atendimento ao objetivo geral desta

pesquisa.
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2 SECAO | - AEDUCAGAO ESPECIAL: Caminhos para uma educagio inclusiva

Apesar dos avangos mencionados anteriormente, a educacgéao inclusiva, que
hoje norteia nossa pesquisa, ainda apresenta inumeros desafios a serem superados,
0s quais impedem que tenhamos uma educagéo inclusiva mais efetiva. Essa jornada
engloba ndo apenas a compreensao das singularidades de cada aluno, mas também
a capacidade de identificar e utilizar os recursos disponiveis as suas necessidades
especificas. A utilizagcdo desses recursos, muitas vezes tecnoldgicos, pode ser
determinante para o sucesso do processo de ensino-aprendizagem, pois eles
potencializam a participagao e autonomia dos alunos nas atividades educacionais
(Kleina, 2012).

Conforme expomos anteriormente, existiram movimentos importantes, de
cunho mundial, que se preocuparam em firmar as bases de uma educagao
verdadeiramente inclusiva. Porém essas ideias precisam sair do papel,
urgentemente, para que nenhum direito seja esquecido. Atualmente, a defesa sobre
os direitos das pessoas com deficiéncia a educagao € uma discussdo que envolve
varios setores da sociedade, pois, com o avango das tecnologias, que proporcionou
a difusdo mais acelerada das informacbdes, a sociedade tem tido acesso ao
conhecimento de seus direitos com muito mais facilidade do que ha uma década,
por exemplo. Por conta disso, as cobrancgas por parte da familia e dos educadores
tém reforcado que ainda carece de mais adequagdes, recursos e formacdes, no
ambito das instituicdes educativas, para atender os estudantes com algum tipo de
deficiéncia. Porém nao é possivel entender os direitos sem ao menos atentar-se
como a construgdo sociocultural se organiza e se comporta na sociedade, ao longo
da histéria da educagao inclusiva. Dessa forma, Mazzotta (2011) vai argumentar

que, no inicio, a deficiéncia era vista como algo mistico, pois,

Até o século XVIII, as nogdes a respeito da deficiéncia eram basicamente
ligadas a misticismo e ocultismo, ndo havendo bases cientificas para o
desenvolvimento de nagbes realisticas [...] o conceito de diferencas
individuais ndo era compreendido ou avaliado (Mazzotta, 2011, p.16).
Os varios debates relacionados a questao da inclusdo escolar ndo deixam de
ser de cunho social e politico. Portanto, deve ser desenvolvida com
responsabilidade, juntamente com as mudangas que possam ter condi¢bes de

garantir ao alunado acessibilidade ao ambiente escolar, uma educagao que possa
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atender as suas necessidades e dificuldades educacionais, em que a escola publica
regular inclusiva seja reconhecida e avaliada, a fim de assegurar, efetivamente, uma
educacgao de qualidade para todos.

O respeito aos direitos humanos e o reconhecimento as diferengas entre as
pessoas sdo fundamentais para a construgdo de uma sociedade mais justa e
humanitaria. Com isso, € possivel que haja um ambiente de harmonia, no qual as
pessoas possam conviver sem discriminacédo ou exclusdo. Todavia, é importante que
se faca a conscientizacdo das pessoas, com acdes voltadas para o publico
estudantil, que esta em processo de formagao. Assim, escola, familia e comunidade
devem caminhar de maos dadas em prol desse melhoramento.

Além da familia, escola e comunidade, o Estado, que é o responsavel pela
regulamentagdo e fiscalizagdo das Leis que regem a Constituicdo Federal, deve
efetivar a educagéo para todos, inclusive no “atendimento educacional especializado
aos estudantes com deficiéncia, preferencialmente, na rede regular de ensino”
(Brasil, 1998, p.106). Dessa forma, € de total relevancia que haja uma parceria entre
essas instituicbes para que as agdes criadas em prol de uma educagao inclusiva
saiam de papel de sejam executadas com responsabilidade

Ao citarmos a unido entre familia e Estado na tomada de decisdes e na
condugao de politicas publicas que possam nortear uma sociedade mais justa e
igualitaria, podemos citar o que esta presente na segao VIII, artigo 227, da
Constituicdo Federal de 1988, ou seja, que “é dever da familia, da sociedade e do
Estado assegurar a crianga e ao adolescente, com absoluta prioridade, o direito a
vida, a saude, a alimentagao, a educacéo, ao lazer [...]" (Brasil, 1998, p.144). Mas,
como garantir a educacéo para todos, se ndo existir uma consciéncia politica que
possa interagir com as diferengas, para atender as diferentes complexidades, sendo
local e nacional?

Antes mesmo de se pensar em assegurar os direitos as pessoas com
deficiéncia a uma educagdo que atenda as suas necessidades educacionais
especificas, deve haver, primeiramente, a preocupacdo em atender os direitos
basicos dos individuos, os quais ja constam na lei n° 7.853/89, regulamentada pelo
decreto n° 3.298/99. Assim, sobre a equiparacdo de oportunidades, essa lei trata

sobre, no cap. VII, art. 15:
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[...] Inciso | - reabilitacdo integral, entendida como desenvolvimento das
potencialidades da pessoa com deficiéncia, destinada a facilitar sua
atividade laboral, educativa e social, [...] Inciso IV- orientagdo e promogéao
individual, familiar e social (Brasil, 1999).

A intengcéo do Estado, ao elaborar essa lei, era a de assegurar esses direitos,
por meio da lei, tanto na area educacional de trabalho, como na area familiar,
contribuindo para que a acessibilidade aconteca e que a inclusdo possa fazer parte
da vida da pessoa com deficiéncia, eliminando as barreiras atitudinais.

A equiparacdo das igualdades, mencionada na lei citada anteriormente,
também pode ser vislumbrada na LDB n° 9.394/96, na sec¢do V, que trata da
Educacido Especial. Assim, a educacado especial € apresentada, no documento,
como uma modalidade de educacgao escolar, oferecida de forma preferencial na rede
regular de ensino, para os alunos com deficiéncia. No entanto, se o atendimento
educacional especializado ndo ocorrer de maneira eficiente, podera se concretizar
em uma das inumeras barreiras para o processo de desenvolvimento e
aprendizagem desses alunos, pois, a medida que n&do ha condi¢des para eles, fica
impossibilitada a sua permanéncia na escola.

Nesse contexto, a escola deve estar preparada para atender os alunos com
algum tipo de deficiéncia, pois a inclusao deve ocorrer na classe de ensino regular.
Todavia, no espago escolar, ainda ha muitas barreiras que impedem esse
acontecimento de forma mais efetiva. No que afirma o paragrafo Il do artigo 28 da lei
13.146/2015:

[...] aprimoramento dos sistemas educacionais, visando a garantir condi¢cdes
de acesso, permanéncia, participagao e aprendizagem, por meio da oferta
de servigos e de recursos de acessibilidade que eliminem as barreiras e
promovam a inclusdo (Spessotto, 2019, p.15).

Dentre essas barreiras, podemos citar: a falta de qualificacao,
aperfeicoamento, tanto na formacao inicial quanto na continuada dos professores
que atuam nessa area, falta de estrutura nas escolas, acessibilidade, barreiras
atitudinais (preconceitos e discriminagao), provocadas pelas diferencas de classes
sociais, educacao, idade, deficiéncia, género, a falta de informac¢do das familias dos
direitos assegurados a seus filhos com deficiéncia, além da falta de recursos
tecnolégicos adequados, que se soma a formacao limitada dos professores e o olhar

sensivel a todas as pessoas que fazem parte desse processo.
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Dessa maneira, quando falamos de inclusdo, remetemo-nos ao ato num
conjunto de meios e agdes que se propde a combater a exclusdo. Nesse sentido, a
escola, como uma das primeiras instituigdes sociais com a qual a crianga estabelece
contato, € uma das responsaveis por garantir o seu acesso ao ensino, sob pena de
fomenta-lo para poucos, ainda que a lei estabeleca o acesso destas as instituigcdes
de ensino.

Com esse movimento, buscam-se meios para que a inclusdo desses
individuos, nas escolas comuns de ensino, seja vista como garantia a todos os
envolvidos nesse processo e as politicas nacionais de ensino, que abordem as
questdes relacionadas a inclusédo escolar. Na perspectiva de demonstrar o quanto as
diferencas podem nos aproximar e que a exclusdo deve ser discutida e combatida,
ao longo da historia, ocorreram mudangas na tentativa de criar estratégias para que,
de fato, a inclusdo pudesse ser, efetivamente, colocada em pratica, para que fizesse
parte do sistema regular de ensino. Tal proposta esta bastante clara na LDB (1996),
no artigo 58, que traz a seguinte informagao sobre a educacgao especial, ou seja,
trata-se de “[...] uma modalidade de educacao escolar oferecida preferencialmente
na rede regular de ensino, para educandos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotagao”. Isso reforgca uma reflexao
acerca da importancia da educacéo inclusiva que desejamos, isto €, uma educagao
de qualidade, com recursos adequados para a realizagdo da aprendizagem.

A partir desse contexto, podemos afirmar que, no Brasil, a educacéio inclusiva
estd regulamentada em documentos oficiais, o que ja €& considerado como um
avanco, no ambito das politicas educacionais. Todavia, tais leis precisam ser
cumpridas na integra, para que nenhum direito seja perdido entre aqueles que mais
necessitam de acolhimento, ou seja, as pessoas que possuem algum tipo de
deficiéncia. Isso se torna um entrave, porque requer uma reestruturacdo dos
sistemas de ensino, que devem se organizar, ofertar recursos necessarios para o
melhor atendimento e suprir as necessidades educacionais destes.

A inclusdo escolar sendo um sistema complexo, configura diferentes
dimensdes: sociocultural, ideoldgicas, econbmica e politica, com a necessidade de
espacgos democraticos, atendendo a todos os alunos independentemente de suas
diferencas, nova postura da escola refletido no projeto pedagdgico, curriculo,

metodologia de ensino, avaliagcéo, atitudes dos educadores, bom censo e interesse
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para atender a todos os alunos independentemente de suas diferencas seria ideal,
justo, oportunidades iguais para os envolvidos.

Posteriormente a LDB (1996), surge uma nova orientagcdo, ou seja, a
resolucédo n°® 04, de 02 de outubro de 2009, que Institui Diretrizes operacionais para
AEE na Educacdo Basica, modalidade Educacdo Especial (MEC, 2009), para a
implementagdo gradativa no Atendimento Educacional Especializado, bem como
propdéem capacitacdo de professores para atuar nessas salas. Mais tarde, a Lei
Brasileira de Incluséo - LBI (Lei 13.145/2015) tratou de diversos aspectos, trazendo
avangos importantes, um grande avancgo relacionado a inclusdo das pessoas com
deficiéncia, como a proibigdo da cobranca pelas escolas de valores adicionais pela
implementacdo de recursos de acessibilidade, punicbes para atitudes
discriminatorias, citado na secdo, representou na inclusdo de pessoas com
deficiéncia na sociedade.

Mesmo com a existéncia de leis que definem esses direitos, essa atuagao nao
€ colocada em pratica, dificultando o aprendizado, no dia a dia, de todos aqueles
que sofrem com as barreiras impostas na sociedade. Nesse contexto, a inclusao
surge para demonstrar o quanto as diferengas e a exclusao ocorrem ao longo da
histéria, na tentativa de criar estratégias para que a incluséo escolar seja colocada
em pratica, de forma significativa, para que esse publico faga parte do sistema
regular de ensino.

Portanto, nota-se que, para assegurar os direitos das pessoas com deficiéncia
a uma educacao que atenda as necessidades educacionais especificas, deve haver,
também, a preocupagao em atender os direitos basicos dos individuos, de acordo

com o que esta na lei n° 7.853/89, regulamentada pelo decreto n° 3.298/99:

[...] € crime punivel de um a quatro anos de reclusdo, ndo deixar alunos
terem acesso e/ou permanéncia sem justa causa em qualquer nivel de
ensino, publico ou privado, por motivos derivados de suas deficiéncias
(Silva; Carvalho, 2010, p.165).
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Nessa conjuntura, para que a inclusdo esteja nos servigos pedagogicos
especializados, precisam atender as necessidades educacionais das pessoas com
deficiéncia, sendo que, “aos educadores caberia conhecer a realidade social nao
para fazer critica a essa realidade e sim construir uma educagédo comprometida, com
as lutas por uma transformacéao” (Silva; Carvalho, 2010 p.165).

Os atendimentos com alunos que estudam na escola regular, em um
determinado turno, podem ser realizados no turno oposto, no AEE, ja que o Decreto
n° 6.571, art. 60 da LDB (1996), preconiza que o AEE na Educagéo Especial garanta
as condi¢des de acesso e inclusdo dos alunos com deficiéncia, ja que o AEE atua
favorecendo um curriculo de ensino voltado para superagcdo e progressao dos
alunos, quanto ao seu desenvolvimento psicomotor, afetivo e autbnomo. Segundo as
Diretrizes Operacionais para o Atendimento Educacional Especializado na Educagéo
Basica, no Decreto n° 6.571/2008, na resolucédo n° 4, de 2 de outubro de 2009, vai

discorrer que:

E determinado que os sistemas de ensino devem matricular os alunos com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotacdo nas classes comuns do ensino regular e no
Atendimento Educacional Especializado (AEE), ofertado em salas de
recursos multifuncionais ou em centros de Atendimento Educacional
Especializado da rede publica ou de instituicdes comunitarias confessionais
ou filantrépicas sem fins lucrativos (Miranda, 2011, p.97).
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E importante salientar que o AEE ndo pode ser confundido como reforgo
escolar, mas deve oportunizar o desenvolvimento do aluno para a superagao de
suas limitacdes, pois o seu atendimento acontece de forma especifica, com o intuito
de perceber como esse aluno desenvolve e obtém o conhecimento, respeitando o
seu ‘tempo’ no processo de aprendizagem. Sendo assim, tanto a escola regular
como o AEE devem atuar em conjunto para que os dois possam ser beneficiados,
numa socializagdo de compreensao dos seus espacgos.

O atendimento especializado é destinado para alunos que possuem
deficiéncia visual, deficiéncia intelectual, deficiéncia fisica, transtornos globais de
desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo, que estdo matriculados na
escola regular inclusiva. O AEE pode ocorrer nas instituicdes filantropicas,
confessionais ou comunitarias, sem fins lucrativas, além das salas de recursos
multifuncionais na rede publica de ensino.

As salas de atendimento complementam ou suplementam o processo de
escolarizagdo, na medida em que apoiam os sistemas de ensino, no ambito da
Educagdo Especial, ofertando o atendimento educacional especializado para as
criangas que possuem deficiéncias. Portanto, elas precisam ser planejadas para que
possam atender a todas as deficiéncias especificas de cada aluno. Mas sera que
isso acontece atualmente? O AEE propde fazer com que o aluno supere as suas
limitagdes de locomogéo, orientagdo e aprendizagem educacionais, porém, tanto o
professor da classe comum quanto o especializado precisam ter a consciéncia e
respeitar o tempo de aprendizagem de cada aluno, com aulas no turno oposto, de
forma individual ou em pequenos grupos, nao ultrapassando duas horas para cada
atendimento.

Diante do que se apresenta, nota-se que a politica educacional direcionada
ao AEE ainda esta em fase de organizagao, na medida em que a agcao pedagdgica,
juntamente com a acessibilidade e a formagao pedagdgica, nao estdo sendo
suficientemente preparadas para atender estes alunos de maneira eficaz. Isso se da
pelo fato de que nem todos os alunos tém uma escola regular com salas de recursos
em seu bairro, dificultando o seu acesso e permanéncia nas escolas. Por sua vez, a

sala de recursos é composta de recursos pedagogicos e equipamentos adequados
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para atender as necessidades especificas dos estudantes.

Sendo assim, o AEE deve ser um espagco de identidade, oriundo das
discussoes e reflexdes dos valores e principios, que possam garantir a singularidade
do individuo envolvido, contribuindo para o desenvolvimento da cultura e da
identidade. Assim, trata-se de um ser oriundo de diversidades culturais na sua vida
cotidiana, devendo ser percebido nas suas diferentes linguagens, na forma de
pensar e agir.

Esta segdo apresentou uma breve trajetéria da educacéo especial na esfera
mundial e nacional, por meio das principais leis, fatos histéricos e perspectivas que
regulamentam essa trajetoria. Posteriormente, trouxe as discussées mais relevantes
acerca da educagao inclusiva como um direito garantido por lei, além do papel da
familia como instituicdo parceira da escola.

No contexto das discussdes aqui apresentadas, observamos que o ambiente
se torna inclusivo na medida em que acolhe a todos e que possibilita a troca de
experiéncias, criando um lugar de escuta das necessidades dos envolvidos no
processo, abrangendo as concepgdes de criangas, valores, sentimentos e educacgao.
Além disso, adaptagdes nos curriculos devem existir, na perspectiva de torna-los
cada vez mais apropriados as peculiaridades dos alunos. Nessa perspectiva, o
ensino € considerado inclusivo por criar um espaco subjetivo e social, que permita
que criangas diferentes se encontrem e sejam capazes de compartilhar as suas
atividades

Para que ocorra essa inclusdo, € preciso acolher as diferencas, discutir,
reconstituir praticas pedagdgicas pertinentes, reconhecer as diferengas dos alunos,
mediante aos processos educacionais, observando e estimulando o seu
desempenho pedagdgico para a aquisicao da aprendizagem. Isso deve acontecer ja
que, na educacéo inclusiva, o espago € para todos, mas, para garantir o direito as
diferencas, estes alunos nao podem ter a sua insercao sem qualquer condicao que
limite os seus direitos de participagdo no processo escolar, para que nédo haja
discriminagao pelas diferengas de maneira excludente.

Além dos problemas de ordem estrutural e pedagdgico, foi percebido também

que a maioria dos alunos que possui algum tipo de deficiéncia é carente, negro, que
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mora em lugares com pouca infraestrutura, que sofre discriminagdo pela cor da
pele®. Todavia, para o 'sistema’, de uma forma ou de outra, tornou-se 'aceitavel'
discriminar o 'negro deficiente', disfarcadamente, em certas situagcdes. Sendo assim,
€ preciso leis atuantes com a interferéncia efetiva da sociedade.

O que podemos perceber com essas informacgdes, € que a nossa educacao
prioriza alguns e ndo a todos, pois nem todos tém acesso a uma educacgao de
qualidade, inclusive a PCD, chamando a atengao que isso ndao deixam de ser um
problema cultural. A luta pela conquista de enfrentar desafios neste ambito se da
através da capacitacdo necessaria, com o fortalecimento de politicas publicas
efetivas e com agdes significativas por parte dos governantes, que possibilitem a
participacao ativa da comunidade e todos os envolvidos no contexto.

Além do comprometimento sobre a importancia do respeito as etnias,
géneros, deficiéncias e condigbes sociais, para que se tenham ambientes
educacionais inclusivos, mais participativos, autdnomos, eficientes e significativos, a
partir da realidade da escola se faz necessario pensar em formas e estratégias que
possibilitem transformagdes nas suas relagcdes interpessoais no sentido da
superacao dos preconceitos e respeitos as diferengas.

Além das questbes apontadas ao longo desse texto, o que muito tem
incomodado a sociedade é o fato de saber como humanizar cada vez mais as
pessoas, respeitando as suas diferencas e as suas culturas, sendo que, é preciso
fazer com que cada cidadao valorize a sua cultura, mas que se solidarize por outras
também, para minimizar o sofrimento que a maioria menos privilegiadas recebem.
Neste sentido, € através das relacbes estabelecidas perante o convivio social e o
vinculo com as outras pessoas, que € possivel obter novas experiéncias, resultando
na construcdo do conhecimento, pois, a evolucdo do conhecimento se da num
processo continuo, construido a partir da interacdo ativa do sujeito com o meio

social.

2 Disponivel em: https://www.cnnbrasil.com.br/educacao/estudantes-pretos-tem-menor-acesso-a-
escolas-com-agua-e-banheiro-diz-estudo/. Acesso em: jan de 2024.
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Outro fator que preocupa e limita muito a questao da inclusdo é o drama da
pobreza. Por ser um problema social, ela acaba por limitar também as capacidades
para se ter uma renda digna, para se ter uma vida saudavel, com direitos e deveres
garantidos, pois muitos desses direitos s&o violados, seguidos da desigualdade
social, violéncia e discriminacdo. Além disso, € possivel perceber que as politicas
publicas, voltadas para a valorizagdo do negro, ndo tém sido intensificadas como
deveria, ficando cada vez mais dificil lidar com essa situagao.

Vale lembrar que a escola € uma instituicdo que visa promover uma producao
de saberes e aprendizagem, constantemente, mas, € preciso encontrar meios para
que se tenham agdes significativas, que proporcione ao estudante a compreensao
da situacdo em que vive, juntamente com a reflexdo dos processos historicos

vividos, que impulsionaram em determinadas situagdes no seu cotidiano.

Podemos concluir que, quando a escola vier a compreender e redescobrir
suas proprias competéncias, ela também pode vir passar a dinamizar saberes e
habilidades, desenvolvidas através do dialogo e reflexdo do individuo, capacitar o
mesmo para que tenha desenvoltura de posicionar-se de maneira reflexiva, referente
as diversas situagdes sociais vivenciadas, para que cada um possa refletir sobre
elas, fortalecendo, transformando ou ampliando de maneira coerente. No entanto, &
importante considerar que, mesmo para individuos com deficiéncia visual, esse
cenario ndo assegura, necessariamente, uma ruptura com o ciclo da pobreza por
meio do acesso a educacao formal.

A organizagcdo e enfoque desta pesquisa se estabelece no contexto da
necessidade de investigar as contribuicdes da Tecnologia Assistiva para a insergéo
dos estudantes com deficiéncia visual no mundo do trabalho. Desse modo, este
estudo trouxe uma abordagem historica dos movimentos politico-sociais que
impulsionaram a educacio especial no Brasil e o papel da familia na formacao da
PCD.
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3 SECAO 2 - DEFICIENCIA VISUAL: Definigdes e caracterizagbes

Nesta secdo, questionamos: quais o0s conceitos de deficiéncia visual o
tratamento dado ao sujeito com deficiéncia visual ao longo do tempo e a importancia
das tecnologias para o desenvolvimento de uma aprendizagem para o sujeito cego
ou com baixa visdo? Nesse sentido, buscamos, como principais aportes tedricos de
Bispo (2019) e Sa, Campos e Silva (2007).

O objetivo aqui foi de apresentar os conceitos de deficiéncia visual, e o
tratamento dado ao sujeito com deficiéncia visual ao longo do tempo, associada a
utilizagdo das tecnologias, para o desenvolvimento de uma aprendizagem do sujeito
cego ou com baixa visdo. Sendo assim, saber: como trabalhar com os diferentes
tipos de deficiéncia visual, ou seja, baixa visdo e cegueira, tendo em vista o
tratamento dado ao sujeito com deficiéncia visual ao longo do tempo, e sua
contextualizagdo, a partir das tecnologias, para o desenvolvimento de uma
aprendizagem com eles? A metodologia empregada centra-se numa pesquisa

bibliografica de cunho qualitativo e quantitativo.

3.1 CONTEXTUALIZACAO DOS TIPOS DE DEFICIENCIA VISUAL: baixa visédo e
cegueira

Para um entendimento de como o sujeito com deficiéncia visual esta inserido na
sociedade e como ele considera o mundo a sua volta e estabelece as suas relagbes
com o outro, é importante, primeiramente, identificar os tipos de deficiéncia visual

existentes. Dessa maneira, de acordo com Bispo (2019),

Para melhor entender a forma como a pessoa com deficiéncia visual
enxerga o mundo, faz-se necessario compreender o que é a deficiéncia
visual, os dois grupos em que esta se classifica e o que pode ser feito para
tornar a aprendizagem prazerosa e significativa no ensino superior (Bispo,
2019, p.6).
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Para tanto, a autora prossegue, em sua obra, tentando responder alguns
questionamentos ou duvidas, que muitas pessoas possuem e que podem acarretar
interpretacdes equivocadas para o conceito de cego. A comecgar conceito de

deficiéncia visual ou perda visual. Assim, a autora apresenta a seguinte resposta:

E o comprometimento parcial ou total da fungdo visual, congénita ou
adquirida. De acordo com o nivel de acuidade visual, a deficiéncia visual
pode variar, 0 que determina dois grupos, o das pessoas cegas ou com
baixa visdo, também conhecida como visdo subnormal (Bispo, 2019, p.6).

Além disso, Bispo (2019) também apresenta quais sdo as principais causas
da cegueira, que podem ser, dentre tantas, Retinopatia da prematuridade; Catarata
congénita; Glaucoma congénito; Retinocoroidite macular por toxoplasmose;
Albinismo; Retinose pigmentar, ou até mesmo causado por algum acidente, ou
problema de saude distinto etc.

Mas, para Bispo (2019), em que consiste mesmo a cegueira? Para ela, a
cegueira consiste em uma alteragdao grave ou total de fungbes fundamentais da
visdo que prejudicam de forma irreparavel a condigdo de perceber forma, tamanho,
cor, distdncia e movimento (Sa; Campos; Silva, 2007). Além disso, a cegueira pode
ser classificada por grau, sendo mensurada em cegueira absoluta ou cegueira
parcial. A cegueira pode também estar associada a perda da audigdo surdocegueira
ou a outras deficiéncias. Além da cegueira, existem também os casos de baixa visao
ou visdo subnormal.

A deficiéncia visual, tendo como causas patoldgicas ou organicas, pode ser
caracterizada como pré e pés-natal, ou seja, adquirida ou congénita. Dessa forma,
quando congénita, acontece a partir do momento que a patologia € descoberta, nos
primeiros 5 anos de vida. Com isso, é possivel observar que Segundo Rocha (1987).
a visdo envolve capturar a luminosidade presente no ambiente e transforma-la em
sinais nervosos, 0s quais, por meio das vias opticas, sdo conduzidos até o coértex
visual, localizado adjacente ao lobo central. E nesse cortex visual que ocorre a
decodificagcdo das representacdes visuais formadas na retina do olho. Como
resultado desse processo, pode-se afirmar que € o cérebro o responsavel pela
percepgao visual.

A cegueira é caracterizada quando alteragbes graves ou totais das funcdes

elementares da visdo afetam, de maneira irremediavel, o ato de ver, podendo
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ocorrer desde o nascimento, na forma de cegueira congénita, ou até mesmo a
cegueira adventicia, adquirida por acidentes ou causas organicas. Por sua vez, a
cegueira presente desde o nascimento pode ser originada por danos ou doengas
que afetem as capacidades do olho.

O individuo com cegueira congénita tem suas possibilidades limitadas,
diferentemente das inumeras relagbes de comunicagdo que uma crianga vidente
possui. Em construgcdes de imagens visuais, o PCD com cegueira constroi imagens
mentais, porém a exploragdo com o ambiente é restringida em alguns espacgos, pois
a visao propicia mobilidades e identificacdo da localizacdo de forma mais rapida.

A cegueira adventicia acontece devido a perda da visdo durante a fase
infantil, adolescente ou adulta, originada dos traumas oculares e enfermidades das
doencas, comprometimentos estes que precisam de cuidados especificos. A medida
que a pessoa perde a visdao, mudancas e rupturas comecam a fazer parte da sua
vida, adquirindo subjetividade a partir do contato com as relagdes cotidianas, que
sao estabelecidas tanto entre os cegos e videntes, que podem ocasionar nessas
interagdes interferéncias, rejeicdes, superprotegdo entre outros, mas isso deve ser
motivo de superacéo das dificuldades, estimulo para autonomia e autoconfianga.

Todavia, o individuo cego apresenta um desenvolvimento agugado do tato, do
paladar, da audicdo, que desempenham um papel importante na codificacdo do
mundo, especialmente a audicdo, pois, através dos sons, atribui significados
determinantes sobre o ambiente no qual a pessoa cega esta inserida. Nesse
contexto, para que o aluno com deficiéncia visual se sinta acolhido, € preciso
condicbes efetivas especiais, que possam atender as suas necessidades
especificas.

Mediante ao ponto de vista clinico, a deficiéncia visual é dividida em cegueira
e baixa visao. A condi¢cao de cegueira se caracteriza pela acuidade visual menor que

0,05 (de acordo com a tabela de Snellen®) em ambos os olhos, apds a corregéo

Em 1862, o oftalmologista holandés Herman Snellen, com auxilio de Donders, criou a tabela de
Snellen baseada em optotipos utilizados universalmente para avaliar a acuidade visual (AV). AAV é a
capacidade do olho de enxergar objetos com detalhes e nitidez e é determinada pela imagem na
retina percebida pelo individuo. Depois de estudos para aperfeicoar o método, chegou-se a um
consenso de padronizagdo mundial para essa avaliagdo. A tabela, também conhecida por Escala
Optométrica de Snellen ou Optético de Snellen, ndo substitui o exame oftalmoldgico, mas é uma
forma simples e pratica de identificar possiveis alteragdes na condigdo visual das pessoas. Ela é
utilizada para individuos a partir dos 5 anos de idade e o individuo deve saber ler para reconhecer as
letras escritas. (Disponivel em: https://www.sanarmed.com/tabela-de-snellen-uma-ferramenta-de-
avaliacao-da-acuidade-visual-colunistas. Acesso em: 29 de out. de 2023).
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optica maxima viavel, abrangendo um campo visual menor que 20. Significa a
completa auséncia de viséo, até a perda da percepcéao de luz.

Na cegueira, o campo visual fica extremamente comprometido, sendo que ele
€ denominado como area total da visdo. Dessa forma, quando ha perda desse
campo visual central, a acuidade visual fica comprometida “a acuidade visual é a
capacidade visual de cada olho (monocular) ou de ambos os olhos (binocular)
expressar em termos quantitativos” (Domingues, 2010, p.10).

Vale lembrar também que as pessoas cegas terdo suas aprendizagens por
meio do Sistema Braille, para o estimulo da leitura e escrita e através dos sentidos:
tatil, olfativo, gustativo e auditivo. Nesse contexto, compreende-se, entdo, que “o
individuo com cegueira néo €, simplesmente, aquele desprovido da percepc¢ao visual
e que se utiliza dos demais sentidos para aprender o mundo” (Raposo; Martinez,
2011, p. 241). Sendo o PCD com cegueira, a partir do momento que ela se insere na
sociedade, as dificuldades podem aparecer, se nao houver o acolhimento que esse

individuo precisa, devido a sua condi¢ao de vida.

Outra ideia errbnea € que alguns cegos sédo habeis em reconhecer as cores
pelo tato, quando o que esta em jogo talvez seja o uso eficiente do ‘residuo
visual' que possibilita o vislumbre de tons e matizes contrastes. Pode ser
simplesmente a experiéncia de recorrer a pistas como texturas, modelo e
outros esquemas de referéncias usados para o reconhecimento de objetos,
pecas, roupas e artefatos com os quais tem familiaridade (Sa; Siméo, 2010,
p.27).

Além do que se apresenta, a cegueira ndo pode ser vista como algo
condicionado ou inferior, pois as pessoas nao podem ser caracterizadas com
‘coitadinhas’, com o uso de termos que prejudiquem sua imagem, ou pejorativas,
como, por exemplo, ‘ceguinhas’, sendo maltratadas de forma infantilizada, vistas
como incapazes e dignas de ‘pena’. O individuo cego nado deixa de ser um ser
humano, que possui 0 senso critico e opinides diferenciadas, a partir do seu ponto
de vista.

Além do individuo cego, temos a classificacdo de baixa visdo ou visdo
subnormal, que € uma condigao visual na qual uma pessoa tem perda de visao
moderada a grave, mas ainda tem alguma visdo, sendo importante a estimulagao

visual, que a ajude a comparar, compreender e a se comunicar. Desta maneira,

Comprometimento do funcionamento visual em ambos os olhos, mesmo
apo6s tratamento e/ou correcdo de erros refracionais comuns, acuidade
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visual inferior a 0,3, até percepgéo de luz com o campo visual inferior a 10°
do seu ponto de fixagao (Bruno, 1997, p.8).

Segundo Honora e Frizanco (2008), na baixa visdo, o individuo tem a
incapacidade de enxergar com clareza, ou seja, de forma suficiente, pois necessita
de auxilios Opticos, como: 6culos, lentes, lupas e outros recursos especificos. Nesse
sentido, a baixa visdo consiste em uma modificacdo substancial da capacidade
operacional da visao, resultante de elementos, como consideravel diminuicdo da
nitidez visual, expressiva reducdo do alcance do campo visual, mudangas na
percepcao das cores e sensibilidade aos contrastes, que tém impacto ou restricdo
na performance visual.

Segundo Sa (2007), a baixa visao, também conhecida como ambliopia, viséo
subnormal ou visdo residual, abrange uma ampla gama de comprometimentos
visuais, desde a percepcao simples de luz até a reducdo da nitidez e do campo
visual, afetando a realizagdo de tarefas e o desempenho geral. Em muitos casos,
pode ocorrer nistagmo, um movimento rapido e involuntario dos olhos, que diminui a
acuidade visual e causa fadiga durante a leitura, como no caso do albinismo. A
condi¢cdo de baixa visao pode variar dependendo do estado emocional, ambiente e
iluminacdo. Medidas de quantificacdo das dificuldades visuais sao limitadas, e é
crucial estabelecer uma relagédo entre a mensuragao e a utilidade pratica da visao.

Hoje em dia, ha uma abordagem mais centrada na pessoa, pois ela
desempenha papéis significativos na sociedade, enfatizando o seu empoderamento
€ a sua independéncia com a baixa visdo. Programas de reabilitagdo visual e apoio
psicossocial ajudam a melhorar a qualidade de vida e a capacidade das pessoas

com baixa visédo de participar, plenamente, da sociedade.

3.2 DEFICIENCIA VISUAL NUMA PERSPECTIVA FEMINISTA
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Como nosso estudo tem como sujeitos de analise mulheres deficientes
visuais, € de extrema importancia entender como acontece a abordagem tedrica da
deficiéncia visual numa perspectiva feminista. Desse modo, apropriamo-nos dos
estudos realizados por Débora Diniz, por ser um dos mais apropriados e completos.

De acordo com a autora Débora Diniz, em sua obra “O que é deficiéncia”,
publicada em 2010, a primeira geragao de teodricos do modelo social assumiu duas
metas como prioritarias. A primeira foi a de alargar a compreensao da deficiéncia
como uma questdo multidisciplinar, e ndo exclusiva do discurso médico sobre a
lesdo. O esforco académico foi por instituir centros de pesquisa e cursos sobre
deficiéncia nas humanidades.1 O segundo objetivo foi o de promover uma leitura
socioldgica: a de que a experiéncia da opressao pela deficiéncia era resultado da
ideologia capitalista. O materialismo histérico consolidou-se como a teoria de
sucesso entre os herdeiros imediatos da Upias.2 A entrada de abordagens pés-
modernas e de criticas feministas, nos anos 1990 e 2000, definiu a segunda geracao
de tedricos do modelo social.

Essa autora contribuiu significativamente para o desenvolvimento da
perspectiva tedrica desta pesquisa, uma vez que aborda a questdo da “Deficiéncia,
feminismo e cuidado”, como um das sec¢des de sua obra aqui citada. Assim, para
Diniz (2010),

As premissas do modelo social da deficiéncia pautavam-se nos
estudos de género e feminismo, ou seja, considerava-se imoral a
desigualdade e lutava-se contra a opressao. A analogia entre a
opressao do corpo deficiente e o sexismo era um dos pilares que
sustentavam a tese dos deficientes como minoria social. Assim como
as mulheres eram oprimidas por causa do sexo, os deficientes eram
oprimidos por causa do corpo com lesdes - essa era uma
aproximagao argumentativa que facilitava a tarefa de dessencializar
a desigualdade (Diniz, 2010, p.26).



31

Para a autora, a perspectiva de género esteve timidamente presente na
estruturacdo do modelo social, com autoras que demonstraram as particularidades
da deficiéncia entre mulheres e analisaram a experiéncia reprodutiva de mulheres
deficientes. Inicialmente, havia uma aparente harmonia de perspectivas entre a
epistemologia feminista e 0 modelo social. O que a segunda geragao de tedricas
mostrou, porém, foi que considerar seriamente os papéis de género e a experiéncia

do cuidado desestabilizaria algumas das premissas do modelo social. Assim,

As tedricas feministas trouxeram a tona temas esquecidos na agenda
de discussdes do modelo social. Falaram do cuidado, da dor, da
lesdo, da dependéncia e da interdependéncia como temas centrais a
vida do deficiente. Elas levantaram a bandeira da subjetividade do
corpo lesado, discutiram o significado da transcendéncia do corpo
por meio da experiéncia da dor, e assim forcaram uma discussao nao
apenas sobre a deficiéncia, mas sobre o que significava viver em um
corpo doente ou lesado. Assim como os homens da primeira geragéo
do modelo social, as tedricas feministas também tinham a autoridade
da experiéncia do corpo com lesbes - eram deficientes. Mas,
diferentemente deles, havia algumas teoricas nao-deficientes que
reclamavam uma nova autoridade: de cuidadoras de deficientes
(Diniz, 2010, p.27).

E importante destacar que, de acordo com Diniz (2010), foram as feministas
que introduziram o debate sobre as restrigcdes intelectuais, sobre a ambiguidade da
identidade deficiente em casos de lesbes nao aparentes e, o mais revolucionario e
estrategicamente esquecido pelos tedricos do modelo social, sobre o papel das
cuidadoras dos deficientes. Também foram as feministas que passaram a falar nos
"corpos temporariamente nao-deficientes"”, insistindo na ampliacdo do conceito de

deficiéncia para condicdes como o envelhecimento ou as doengas cronicas.
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Diferentemente dos tedricos do modelo social, muitas feministas nao hesitaram em
por lado a lado a experiéncia das doengas cronicas e das lesdes, considerando-as
igualmente como deficiéncias, como propunham os precursores da sociologia

médica nos Estados Unidos. Assim:

Por fim, foram as feministas que mostraram que, para além da
experiéncia da opressao pelo corpo deficiente, havia uma
convergéncia de outras variaveis de desigualdade, como raga,
género, orientagao sexual ou idade. Ser uma mulher deficiente ou ser
uma mulher cuidadora de uma crianga ou adulto deficiente era uma
experiéncia muito diversa daquela descrita pelos homens com lesao
medular que iniciaram o modelo social da deficiéncia. Para as
tedricas feministas da segunda geracdo, aqueles primeiros teoricos
eram membros da elite dos deficientes, e suas analises reproduziam
sua insergéo de género e classe na sociedade (Diniz, 2010, p.27).

Os argumentos feministas apresentam uma dupla face: por um lado,
revigoram a tese social da deficiéncia e, por outro, acrescentam novos ingredientes
ao enfrentamento politico da questdo. As perspectivas feministas desafiaram tanto
os tedricos do modelo social quanto os proponentes do modelo médico: ambos se
confrontaram com questdes jamais discutidas no campo da deficiéncia. Ha trés
pontos que resumem a forca da argumentacdo feminista nos estudos sobre
deficiéncia: 1) a critica ao principio da igualdade pela independéncia; 2) a

emergéncia do corpo com lesdes; e 3) a discussao sobre o cuidado.
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3.3 A UTILIZACAO DAS TECNOLOGIAS PARA O DESENVOLVIMENTO DE UMA
APRENDIZAGEM PARA O SUJEITO CEGO OU COM BAIXA VISAO

Com a evolugao na compreensao da baixa visao e as inovagdes tecnoldgicas,
contribuiram para melhorar a qualidade de vida e as oportunidades para as pessoas
com essa condigdo. No entanto, ainda existem desafios a serem superados,
especialmente, em termos de acessibilidade universal e conscientizagao publica. No
periodo do século XXI, houve avangos significativos na Tecnologia Assistiva (TA),
como leitores de tela, ampliadores de tela e dispositivos méveis, que oferecem
recursos de acessibilidade. Segundo Sa, Campos e Silva (2007), os leitores de tela
sdo programas que usam sintese de voz para transmitir informacgdes visuais através
de alto-falantes. Eles sdo desenvolvidos com base em padrbes de acessibilidade e
permitem a utilizacdo de varias aplicacbes por meio de atalhos e comandos de
teclado. Além disso, o processo de digitalizacdo de paginas de livros e textos com o
auxilio de scanners e programas OCR torna esses textos legiveis para leitores de
tela, suprindo a falta de livros acessiveis no mercado editorial. A conscientizagao
sobre as necessidades das pessoas com deficiéncia visual, incluindo a baixa viséo,
tem crescido em varias partes do mundo, levando a uma maior inclusdo em areas,

como educacgao, trabalho e sociedade em geral.

Muitas pessoas com baixa visdo buscam educagdo formal e podem
frequentar escolas inclusivas ou receber apoio especifico em escolas regulares ou
centro de atendimento educacional especializado, sendo necessario 0 uso de
recursos acessiveis, que ajudem a conhecer os materiais educacionais, como seria
a partir da TA.
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As pessoas com baixa visao podem trabalhar em uma variedade de campos e
ocupagdes no mundo do trabalho, com a evolugdo das tecnologias assistivas e a
conscientizacdo sobre a inclusdo nesse ambiente, permitem que elas realizem suas
atividades profissionais. Com isso, podem favorecer também para a
empregabilidade a contratagdo de pessoas com deficiéncia visual, valorizando as
suas habilidades e contribuicdes. A participagao ativa dessas pessoas é fundamental
para promover a inclusdo, a diversidade e o respeito pelos direitos humanos,
igualdade de oportunidades, para a constru¢do de uma sociedade mais inclusiva,

que possa formar pessoas, independentemente, de suas capacidades visuais.

De acordo com Caiado (2006), a evolucao histérica do tratamento de dados
sobre as pessoas com deficiéncia visual € compreendida a partir dos seguintes
periodos: mistico, biolégico-ingénuo e cientifico. Desde a Idade Média, até a historia
moderna, a cegueira foi considerada, ora como uma desgraca na vida do ser
humano, ora como um beneficio: “dom filoséfico, poderes proféticos, proximidades
de Deus, sao capacidades provenientes de uma alma supersensivel de forcas
espirituais que habitam o enigma da cegueira” (Caiado, 2006, p.35). Tal tratamento
dado ao individuo cego o elevava como um ser que possuia privilégio de poder olhar
para dentro de si mesmo, podendo se reencontrar com o mundo das ideias e
aproximar-se de Deus. Portanto, era uma visao bastante limitada da cegueira.

Com o periodo bioldgico-ingénuo, oriundo do século XVIII, com o iluminismo,
época na qual a ciéncia se desenvolvia a todo instante, mediante a situagcdes de
relacbes econbmicas e sociais, que favoreciam os avangos das pesquisas
cientificas, pois o homem precisava ser alvo de esclarecimento e ndo mais uma
razao natural divina. Assim, “na luta contra o obscurantismo mistico, os iluministas
apregoam a necessidade de esclarecer as amplas camadas populares, ideal aos
interesses econdmicos e politicos do capitalismo” (Caiado, 2006, p.36).

No periodo cientifico atual, 0 homem nao é visto somente como um individuo
bioldgico e sim como um ser histérico social, pois “entende-se que a aprendizagem
humana se da com base na convivéncia social, na apropriagdo das atividades,
historicamente construidas pelos homens e pela internalizacdo dos significados

sociais” (Caiado, 2006, p.39). Dessa forma, a cegueira ndo deixa de ser limitadora,
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pelo ponto de vista bioldgico, ja que a pessoa pode se locomover e explorar os
espacos, mas, no aspecto social, ela se torna refém dos significados sociais que sao

atribuidos a ela. Sendo assim,

As crengas e os mitos que povoam o imaginario social sobre a falta de viséo
transparecem em falas, gestos e posturas das pessoas, o que reflete o
desconhecimento das peculiaridades da cegueira e de suas reais
consequéncias. Estas ideias errbneas e concepcdes ficticias tornam-se
barreiras que dificultam ou impedem a aproximagao e o relacionamento das
pessoas (Sa; Simao, 2010, p.26).

No século XIX, a compreensao da deficiéncia visual era limitada as pessoas
com baixa visdo, geralmente, enfrentavam dificuldades significativas na vida
cotidiana, sem muitas opg¢des de tratamento ou suporte. Mas, no século XX, houve o
aumento no desenvolvimento de lentes de contato e 6culos, para ajudar as pessoas
com varios graus de perda de visdo. Nesse periodo, também, a Segunda Guerra
Mundial trouxe maior atengdo as necessidades das pessoas com deficiéncia,
incluindo o PCD com deficiéncia visual, entre 1960 e 1970, periodo que aumenta a
conscientizag&o sobre as necessidades das pessoas com baixa visao.

Nas décadas de 1980 e 1990, com o avancgo das tecnologias de informagao,
surgiram sistemas de computador e dispositivos eletrénicos, que ajudavam as
pessoas com baixa visdo a acessar informagdes de maneira mais eficaz. Com isso,
aumentou o foco na educacdo e reabilitagdo, para melhorar a independéncia das
pessoas com baixa visao.

Segundo Leme (2015), a falta de igualdade de oportunidades nao pode ser
silenciada, pois € um dos problemas de injusticas sociais e de opressdo. Esse
discurso da responsabilidade social, que se faz presente na questdo das pessoas
com deficiéncia, com obrigagdes legais a saude do trabalhador, a seguranga no
trabalho, ao transporte e a alimentagdo sao revertidas em carater de boa conduta
por parte das empresas. Assim, as obrigagcdes decorrentes da lei de cotas sao
transformadas em conduta ética e responsavel, conferindo ao cumprimento da lei

um carater de agao solidaria e moral, e ndo contratar por contratar.
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Dessa maneira, podemos citar também a tecnologia, por se tratar de algo
pertinente para o desenvolvimento de habilidades em pessoas cegas, através dos
programas: DOSVOX e o JAWS, que possibilitam para os alunos com deficiéncia
visual o acesso a internet.

De acordo com Gongalves, Vianna e Santos (2009), os programas
mencionados acima: DOSVOX e o JAWS proporcionam ao professor a capacidade
de examinar os textos elaborados por esses estudantes, e facilita a realizacao de
atividades de pesquisa de forma independente pelo aluno. O software DOSVOX é
uma ferramenta que assiste pessoas com deficiéncia visual, a operar computadores
da linha PC, utilizando um sintetizador de voz. Esse sistema estabelece interacbes
orais com o individuo com deficiéncia visual na lingua portuguesa, e nao requer o
uso do mouse. O software JAWS atua fornecendo uma voz artificial, em ambientes
Windows, para acessar softwares, aplicativos e recursos on-line, dispensando o uso

do mouse em ambos os programas.

E veridico que algumas inovagcdes em tecnologia assistiva foram
desenvolvidas para o Pessoas com Deficiéncias (PCD), contribuindo para o
progresso tecnoldgico e de acessibilidade, pois as pessoas com baixa viséo
enfrentam desafios no acesso as informagdes, comunicacdo e nas redes sociais.
Vale lembrar que eles tém muito a oferecer ao mundo do trabalho e desempenham
papéis significativos em diversos setores. Com o avango das tecnologias assistivas
e a crescente conscientizagao sobre a inclusdo no mundo do trabalho, muitas delas
estdo aproveitando oportunidades de emprego de forma a também poderem

contribuir nas areas de atuacéao funcional.

3.4 O PAPEL DA FAMILIA DA PESSOA COM DEFICIENCIA VISUAL: Desafios e
perspectivas

Nesta secdo de revisdo bibliografica também identificamos aspectos que
contribuem nas relagdes familiares para o desenvolvimento da pessoa com
deficiéncia visual, os seus principais desafios enfrentados por este segmento da
sociedade, para que se consolide uma formagao mais igualitaria e justa a pessoa

com deficiéncia. Nesse sentido, trouxemos como questdo norteadora saber: como
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se apresentam os desafios enfrentados pelas familias de alunos com PCD, e seus
impactos na formagao desses individuos?

O apoio da familia € algo muito significativo para o desenvolvimento desses
estudantes, pois, em pesquisa com os familiares, orientagdes, dialogos e discussdes
relacionadas pode haver respostas para que minimize situagdes que impegcam a
desenvoltura deles. Com isso também, é possivel que seja esclarecido para a
familia sobre a importancia da intervengao em ajudar estes alunos, para que possam
adquirir a desenvoltura na sociedade, incentivar a utilizagdo de recursos
tecnolégicos da Tecnologia Assistiva, que contribuam para a acessibilidade e a
aprendizagem deles.

Nao podemos negar, em nenhuma hipotese, a importancia que a familia tem
para a formag&o do individuo, sendo uma instituicdo balizadora, num conjunto de
relagdes afetivas e emocionais, pertencente a uma determinada cultura e que ocupa
uma determinada posigdo econdmica na sociedade. Nesse sentido, Portela (2013)

vai argumentar que:

[...] a familia, ocupa um lugar privilegiado por estar imbuida de sentimentos
e afetos na transmissdo de elementos para a formacgdo, isto &, na
transmissao dos padrdes de moral e convivéncia social que influenciam na
personalidade do individuo. Assim, a familia enquanto parte da sociedade
termina por compartilhar das transformagdes proprias das relagbes sociais,
sofrendo, desta forma, as influéncias do contexto politico, econémico e
cultural no qual se encontra inserida (Portela, 2013 p.9).

O papel da familia para o desenvolvimento do individuo é essencial, pois
contribui para o processo de maturacdo organica, interagdes sociais,

reconhecimento de sua histéria e identidade social. Sendo o primeiro grupo
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responsavel pela tarefa socializadora, por transmitir para o individuo a heranca
cultural propria da familia e da sociedade, elementos estes importantes para a sua

formacao.

3.5 AFAMILIA E O SEU PAPEL NA FORMAGCAO DA PCD

Sobre esse argumento, Portela; Almeida (2009) afirma:

Especialmente para os deficientes, cujos horizontes socioafetivos tendem a
ser mais reservados, a familia representa a primeira e mais importante
instituicdo social, pois, € com os membros de sua familia que eles mantém
as relagdes pessoais mais proximas e importantes, em muitos casos as
Unicas (Portela; Almeida, 2009 p. 154).

Na perspectiva das autoras, tem-se constatado que, quando os pais
participam ativamente da educacdo dos filhos, estes tendem a render mais na
escola, e seus progressos sao maiores. Segundo mostram os dados do Sistema de
Avaliagdo da Educagao Basica (SAEB) de 2021, nas escolas que contam com a
participacao dos pais, por meio de trocas de informacdes com os professores e os
diretores, os alunos tendem a aprender mais e melhor.

Nessa perspectiva, corroboramos com Portela e Bordas (2020), quando
afirmam que a familia desempenha um papel importante e social, cujo impacto no

desenvolvimento do individuo é crucial. Na qualidade de contexto cultural e de



39

praticas educacionais, a familia assume uma posi¢ao privilegiada, pois esta imbuida
de emocodes e afetos na transferéncia de elementos, que moldam a formagao, ou
seja, na transmissdo dos padrboes éticos e de interagdo social que formam a
personalidade do sujeito.

E de suma importancia para a educacdo basica contemporanea desenvolver,
no ensino do educando, o exercicio da cidadania com meios para progredir no
contexto do trabalho. Ja que estamos numa sociedade capitalista, a escola nao
deixa de ser um agente que prepara, indiretamente, também para este ambito.
Percebendo que a educacdo passou por inumeras transformacgdes, € interessante
perceber como acontece esse atendimento para o PCD e a sua incluséao.

Como cada aluno tem um comportamento diferenciado, devido a influéncia
familiar, existem limitacdes, pois as superprotecdes dos pais impedem, em sua
maioria, o trabalho com a autonomia dos alunos, sendo que, ha a necessidade do
aluno trabalhar a sua independéncia nas tarefas a serem realizadas. Sendo assim,
ha uma necessidade de evidenciar uma didatica pedagdgica que desenvolva
possibilidades e potencialidades dos alunos, para que assumam um papel ativo,
potencializador e transformador no grupo social a que pertence.

A educacado familiar dos filhos, sobretudo daqueles que apresentam
necessidades educativas especiais, representa um requisito social decisivo para a
formagao escolar, e, ao longo de todo o periodo escolar, € uma condigdo essencial
tanto para o desenvolvimento da personalidade, como para a educacgao por parte da

escola. Em vista disso, Galvao Filho (2022) vai ressaltar que:

Mais ainda quando sofre as consequéncias da desinformacdo e dos
preconceitos, devido as quais normalmente sdo submetidas as suas
potencialidades e capacidades, gerando tratamentos paternalistas e
relagdes de dependéncia e submissdo, fazendo com que assuma posturas
de passividade frente a realidade e na resolugao dos proéprios problemas”
(Galvao Filho, 2022 p.31).
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A partir do momento que os pais atuam, ativamente, na educacao dos seus
filhos, ficam atentos ao rendimento escolar, proporcionam a participacdo para o
mercado de trabalho, percebendo como o seu filho é tratado, se é respeitado ou
discriminado perante a sociedade.

E crucial que a familia reconheca a importancia da sua participagdo no
crescimento social de seu filho com deficiéncia visual. Isso possibilitara que ele
assuma um papel ativo na sociedade atual, tornando-se um agente de mudanca
capaz de enfrentar preconceitos, combater a discriminagcdo e promover a valorizagao
da inclusdo na educacdo basica. Ao desempenhar seu papel como estudante e
futuro membro do mundo do trabalho, ele se torna um cidaddo com direitos e
merece respeito e consideragao.

Ressaltando que n&o se pode esquecer os condicionantes organicos,
psiquicos, socioculturais que sao atrelados a varios tipos de deficiéncia, ou, devido a
estes fatores, eles ndao possam ser oportunizados no mercado de trabalho, ou néo
possam atuar no mesmo, ou O insucesso destes alunos no ambito escolar,
advogando a sua hegemonia como algo determinante para estes entraves.

Buscaglia (2006), enfatiza a importancia da aceitagéo e inclusdo das pessoas
com deficiéncia para criar um mundo mais compassivo. Em que a aceitagdo comeca
em casa, o com o amor incondicional aos filhos, valorizando-os por quem s&o, nao
apenas pelo que podem fazer. A inclusdo € a extensdo dessa aceitacdo para a
sociedade em geral, garantindo igualdade de oportunidades em todos os aspectos
da vida cotidiana, como educagao, emprego e lazer, para todas as pessoas,
independentemente de suas diferencas.

A participacao ativa e consciente da familia na educacgao dos filhos é crucial.
Dessa forma, a qualidade da relagao entre a escola e a familia € fundamental para o
sucesso do processo de aprendizagem, ja que o individuo se desenvolve como
pessoa ao longo de sua vivéncia em ambos os contextos.

Os pais desempenham um papel significativo na inclusdo escolar, ndo
apenas para criangas com necessidades especiais, mas para todas as criancas, em
diversos aspectos de suas vidas. Logo, a familia exerce um papel fundamental na

inclusdo educacional das criancas com deficiéncia, sendo o ambiente inicial de
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aceitacao, acolhimento e inclusdo na sociedade e na escola. Nessa perspectiva, a
colaboragao entre familia, professor e escola é benéfica para a aprendizagem e
integracao social do aluno, promovendo uma troca de experiéncias positivas. Dessa
forma, a importancia da familia fica clara, ao percebermos que mesmo com as
intervencgdes diretas com a crianga, s6 surtem o efeito desejado quando sao

mantidas em todos os ambientes em que a crianga esta inserida.

Ainda de acordo com Buscaglia (2006), o amor e 0 apoio podem superar
desafios. Ele promovia amor, aceitagdo, empatia e inclusdo para pessoas com
deficiéncia e suas familias. Buscava mostrar que, com amor e apoio mutuo, as
pessoas com deficiéncia podem viver vidas plenas, enquanto suas familias
encontram for¢ca e crescimento na jornada de cuidar delas. Na perspectiva de
ensinar que o amor, aceitacao e inclusdo sao fundamentais para fortalecer familias
com filhos com deficiéncia, podendo ser cegos ou nao, para poder criar uma
sociedade mais justa e compassiva, inspirando aqueles que buscam respeito e
igualdade para todos, independentemente de suas capacidades ou limitagdes.

Além disso tudo, a familia é vista como uma fonte de apoio emocional, fisico e
financeiro, além de amor e afeto constantes. Em varios momentos, os pais sao
mencionados como verdadeiros guerreiros, equilibrando as necessidades do
deficiente com as demandas diarias e lutando pela inclusdo de seus filhos. Sendo de
suma importancia a garantia de direitos igualitarios para as familias da PCD,
incluindo acesso a servigos de saude, educagao e assisténcia social, bem como a
participacao ativa nas decisdes relacionadas a vida do deficiente.

Através de terapias e atividades adaptadas, os pais podem ajudar seus filhos
a superarem os desafios e alcangar seu potencial maximo, promovendo assim o
bem-estar fisico e emocional do deficiente. Nesse sentido, faz-se necessario a
necessidade de encontrar um equilibrio entre a protecdo e a promogao da
autonomia, a medida que a crianga com deficiéncia cresce e se desenvolve. Os pais
sdo incentivados a encorajar seus filhos a explorarem suas habilidades, enquanto

fornecem o apoio necessario para enfrentar desafios.
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A importadncia do amor incondicional e do afeto na construgdo de
relacionamentos saudaveis e no crescimento pessoal, especialmente, para pessoas
com deficiéncia e seus pais é o ponto chave da educacao familiar. Nesse sentido,
Buscaglia (1993) acredita que, ao abracar a diversidade e celebrar as diferengas,
podemos criar um mundo mais inclusivo e acolhedor para todos. Nessa perspectiva,
podemos contribuir para uma sociedade mais inclusiva e amorosa, onde as
habilidades e potenciais de cada individuo s&o valorizadas e respeitadas,
independentemente de suas limitagdes.

Sendo assim, Buscaglia (1993) ainda destaca a importancia da participagao e
do apoio da familia no processo de integragao de pessoas com deficiéncia, a familia
desempenha um papel vital nesse processo, colaborando com educadores como
parte de uma proposta de pedagogia familiar.

A discusséo trazida por Buscaglia (1993) aponta que a familia exerce uma
influéncia poderosa no comportamento, personalidade, moral e desenvolvimento
mental das pessoas, e a interagado entre os membros da familia € essencial para
criar uma estrutura estavel. Ele menciona divergéncias entre tedricos sobre o papel
da familia como um sistema social, pois alguns a veem como destrutiva e
traumatica, enquanto outros a consideram positiva, significativa e produtiva na vida
das pessoas. No entanto, € importante notar que a familia nao existe isolada, mas
faz parte de uma comunidade imediata e da sociedade em geral.

Nesse contexto, a participacdo da familia na educacgao das criangas deve ser
constante e consciente, ja que qualidade da relagao entre a escola e a familia sera
decisiva para um andamento proveitoso do processo de ensino aprendizagem do
aluno, porque, durante o seu viver em ambos os contextos, a crianga vai se
moldando como pessoa. Assim, evidenciamos que a familia exerce papel
fundamental na inclusdo educacional com o PCD, pois € na familia que,
primeiramente, acontece o processo de aceitagdao, acolhimento e principalmente a

inclusdo na sociedade e na escola.

4 SEGAO Il - TECNOLOGIA ASSISTIVA E SUAS CONTRIBUIGCOES PARA
EDUCACAO INCLUSIVA
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Nesta sec¢ao trouxemos como objetivo apresentar a possibilidade da utilizagao
do recurso da Tecnologia Assistiva (TA), para que se possa proporcionar educagao
inclusiva de qualidade para as pessoas com deficiéncia visual. Para tanto, trazemos
0 conceito e origem do termo tecnologia assistiva, faremos a sua contextualizag&o
no sentido do seu uso no ambito nacional e os desafios ainda enfrentados com
relagdo aos usos dessa tecnologia no ambiente educacional.

Nesse estudo de revisdo bibliografica, trouxemos também uma breve
abordagem acerca da Lei de Cotas para a pessoa com deficiéncia, compreendida
como mais uma das politicas publicas de inclusdo e de compensacao diante dos
registros historicos que possam vir a serem evidenciados, no sentido do quanto
esses individuos sofreram até conseguirem ter o seu direito a educagao nas classes
comuns reconhecido. Dessa forma, toda discussdo a ser tracada pode vir a ser
pertinente e nos leva a reflexdo de que, até que ponto, o Estado se isentaria de
propor uma educagdo mais justa e igualitaria para os que mais precisam de
atendimento? Quais os principais avangos empreendidos para que o ato de educar
pudesse ser amplamente destinado a toda e qualquer pessoa que estivesse na
condicdo de PCD? Entdo, perpassa por essas questdes também identificar na
pratica, como a Lei de Cotas para a pessoa com deficiéncia surgiu e qual estratégia
utilizar como uma necessaria concretizagdo nesse momento. Dai o interesse no

recurso da tecnologia assistiva.

4.1BREVE INTRODUGAO SOBRE AS POLITICAS DE COTAS

E importante destacar, neste estudo, que as Politicas de Cotas para
deficientes completaram, no ano de 2023, 30 anos da sua implementagado. Estamos

falando da Lei 8.213/91. Mas o que pode garantir essa Lei para o PCD? O obijetivo
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maior € a inclusdo, que esta direcionada ao acesso aos servicos de saude publicos

e privados e ao mercado de trabalho. Nesse sentido, a Lei Brasileira de Incluséo da

Pessoa com Deficiéncia tem o objetivo de assegurar e promover as condi¢gdes de

igualdade, o exercicio dos direitos e das liberdades fundamentais, propondo a sua
incluséo social e cidadania.

A lei de cotas para PCDs, oficialmente chamada de Lei de Cotas (art. 93 da
Lei n® 8.213/91), foi promulgada em 1991 e estabelece que empresas com cem ou
mais empregados devem preencher uma parte dos seus cargos com pessoas com
deficiéncia. Podemos afirmar, com isso, que a reserva de vagas — que € essa parce-
la de cargos reservados a pessoas com deficiéncia — depende do numero total de
empregados que a empresa tem. Por exemplo, empresas que tenham entre 100 e
200 empregados, devem reservar 2% das vagas a PCDs. Ja empresas que tenham
mais de 1000 empregados, precisam fazer uma reserva de 5% dos cargos.

Além disso, esta presente no artigo 4° desse Estatuto, o direito a igualdade de
oportunidades e a proibicdo de discriminagdao. Dessa forma, observa-se na Lei n°
8.213/91, conhecida como Lei das Cotas, a exigéncia que empresas com 100 ou
mais empregados reservem de 2% a 5% de suas vagas para pessoas com
deficiéncia.

A Lei de Cotas aborda a inclusdo da pessoa com deficiéncia no ambiente de
trabalho, enfatizando a necessidade de atender as regras de acessibilidade e
fornecer recursos de tecnologia assistiva, assim como adaptar o ambiente de
trabalho conforme necessario. Isso proporciona a essas pessoas o direito de entrar
no mercado de trabalho, mas, em contrapartida ndo minimiza a insercédo delas para
o mundo de trabalho, pois, é sabido que este percentual ainda nao é suficiente para
atender as demandas de PCD para a inclusdao no mercado de trabalho, com isso, o
mundo do trabalho oportuniza este publico para o trabalho informal como a

complementacgao de renda para o seu sustento familiar.

4.2 O SISTEMABRAILLE: ORIGEM, IMPORTANCIA E LEGISLACAO

O Sistema Braille € um método de leitura e escrita desenvolvido para pessoas

com deficiéncia visual, permitindo-lhes acessar o conhecimento e participar ativa-
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mente na sociedade. Este sistema utiliza uma combinag¢do de pontos em relevo que
podem ser lidos pelo toque, representando letras, numeros e outros simbolos.

O Sistema foi criado por Louis Braille, um jovem francés que perdeu a visao
aos trés anos de idade apdés um acidente. Aos 15 anos, em 1824, inspirado por um
meétodo de comunicagédo noturna usado por militares franceses (chamado de escrita
noturna), Braille desenvolveu um cdédigo simples e eficiente. Ele organizou combina-
¢Oes de até seis pontos em relevo dispostos em uma célula retangular, criando uma
linguagem universal adaptada as necessidades das pessoas cegas.

O Braille foi formalmente apresentado em 1829 e, ao longo do tempo, ganhou

reconhecimento internacional como a principal forma de alfabetizagdo para pessoas
com deficiéncia visual.
O Braille é fundamental para a inclusdo educacional, cultural e profissional de pesso-
as cegas ou com baixa visédo. Ele permite: Autonomia: Facilita a leitura de livros, do-
cumentos e materiais diversos, proporcionando independéncia; Educacéao e Cultura:
E essencial para que criancas e adultos com deficiéncia visual aprendam a ler e es-
crever, promovendo o acesso a educacao de qualidade; Inclusdo Social e Profissio-
nal: Garante a participacédo ativa no mercado de trabalho, na vida comunitaria € no
consumo de informacdes; A democratizacdo do Braille fortalece os direitos huma-
nos, garantindo que a informacgao esteja acessivel a todos.

A legislagdo em muitos paises, incluindo Portugal, reconhece a importancia
do Braille como parte do direito a educacao e a acessibilidade. Algumas normativas
relevantes incluem:

1. Convencgao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (ONU, 2006):

o Estabelece que os Estados-membros devem promover a acessibilida-
de a informacéo, incluindo materiais em Braille, e assegurar sistemas
de ensino inclusivos.

o Portugal ratificou essa convengao, integrando-a ao ordenamento juridi-
co nacional.

2. Lein®38/2004, de 18 de agosto (Portugal):

o Define as bases gerais do regime juridico da prevencédo, habilitagao,
reabilitacdo e participagdo das pessoas com deficiéncia, assegurando
0 acesso a métodos como o Braille na educagdo e na comunicagao.

3. Decreto-Lei n® 54/2018:
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o Regula a educacéo inclusiva em Portugal, obrigando escolas a ofere-
cerem recursos adequados, incluindo materiais didaticos em Braille.
4. Normas Internacionais de Braille:
o Existem esforgos globais para padronizar o uso do Braille, promovendo
o intercambio de livros e documentos entre diferentes paises.
5. Avancgos Tecnoldgicos e o Futuro do Braille

Com o avango da tecnologia, o Braille continua relevante, sendo integrado a
dispositivos como impressoras Braille, leitores de tela tateis e até mesmo tablets e
celulares com interfaces adaptadas. As Tecnologias Assistivas estdo ampliando o al-
cance do Braille, garantindo que continue a ser uma ferramenta essencial no cotidia-
no das pessoas com deficiéncia visual.

O sistema Braille ndo é apenas uma ferramenta de leitura e escrita, mas um
simbolo de igualdade e inclusdo. Sua aplicagao pratica, respaldada por legislagdes
nacionais e internacionais, garante que pessoas com deficiéncia visual tenham aces-
so pleno a educacéo, a informacgéo e a vida em sociedade. E um compromisso cole-
tivo assegurar que o Braille e outras formas de acessibilidade continuem sendo pro-
movidos e aprimorados.

O Beraille utiliza um padrao de pontos em relevo que formam letras, nimeros e sim-
bolos, representados aqui de forma visual: Frase em texto normal:
"A inclusao é essencial."

Frase em Braille:

1. Detalhamento:
2. Cada célula Braille contém até seis pontos, dispostos em duas colunas de
trés pontos cada.
3. Aqui esta como as primeiras palavras sdo formadas em Braille:
A

o "inclusdo" — " TE L
Esse é um exemplo basico que pode ser produzido em dispositivos especializados
ou transcrito manualmente para papel em relevo.

1. Palavras simples:
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2. Amor

Texto Braille: * " :-:

(Representacao: "A" — ° ,"M" — I, "0" — +, "R" — i)
3. Inclusao

Texto Braille: =" "¢ L:" ¢

(Representagao: "I" — **, "N" — * etc.)
4. Braille

Texto Braille: ¢ -

(Representagao: "B" — * ,"R" — i, etc.)

5. Frases curtas:
1. A educacao é para todos.
Texto Braille: *
(Cada célula corresponde a uma letra ou simbolo; o ponto final é *:.)
2. A tecnologia assistiva ajuda.
Texto Braille: *  :# %™ 08 o33070 7 7ttt
3. Eu gosto de aprender.
Texto Braille: ™ ..

1. Frase mais longa:
A inclusao escolar garante igualdade para todos.

Texto Braille:

Detalhe:
e Pontuagao: A virgula é -, o ponto final € *:, e 0 hifen é ...

o Numeros: Sao indicados pelo prefixo .i (nimero) antes dos digitos.

4.3 TECNOLOGIA ASSISTIVA: Um percurso histérico-geografico
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Inicialmente, o termo Tecnologia Assistiva foi traduzido por Assistive
Technology?, tendo a sua criagdo em 1988, nos Estados Unidos, contido dentro da
legislacdo norte-americana, com o intuito de regular os direitos dos cidaddos com
deficiéncia, inclusive na compra de equipamentos oOu recursos que possam
minimizar as dificuldades funcionais dos individuos com deficiéncia.

Portanto, segundo Galvao Filho (2022), a TA, considerada como recursos e
servigos pela legislacdo norte-americana, se da a partir de critérios e bases legais,
estabelecidos através de regulamentagbes de verbas publicas, para que esses
materiais pudessem ser adquiridos. Esses tipos de materiais e servigcos podem ser
customizados, adaptados e reparados, através de experimentacao, por meio do
acesso a tecnologia eletrénica ou de informagao.

Ja na Europa, entre os meados de 1997 a 1999, a TA foi considerada como
Tecnologia de Apoio ou Ajudas Técnicas, sendo que o Consércio EUSTAT-
Empowering Users Through Assistive Technology, que expressa Tecnologias de
Apoio, na perspectiva de conglomerar todos os produtos e servigos para suprir as
limitagdes e contribuindo para as potencialidades e independéncia do PCD, tanto no
seu ambiente fisico e social, levando em consideracdo a sua realidade na
sociedade. Nesse sentido, quanto mais acessivel for o ambiente que ele convive,
menos limitado ele sera, sendo de suma importdncia que as modificagdes e
intervengdes realizadas na sociedade sejam de maneira acessivel e inclusiva para
todos.

No Brasil, segundo Galvao Filho (2022), as expressdes Tecnologia de Apoio e
Ajudas Técnicas sdo consideradas como sinénimos. O Decreto n® 5.296 de 02 de

Dezembro de 2004 relata sobre a acessibilidade, sendo as condigdes para o uso,

seguranga, autonomia, equipamentos e mobiliarios, servicos e dispositivos

assistidos para o PCD.

“Disponivel em: https://eventos.ufu.br/sites/eventos.ufu.br/files/documentos/tecnologia_assistiva_ta_-
_do_conceito_a_legislacao.pdf. Acesso em: 20 de out. de 2023.
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A Tecnologia Assistiva é considerada como procedimentos e recursos, que
atendam as especificidades do aluno, visando a sua autonomia e independéncia,
para que o estudante possa atuar de forma construtiva, mediante ao seu processo

de desenvolvimento.

Tecnologia Assistiva diferencia-se de toda a tecnologia médica ou de
reabilitagdo, por referir-se a recursos ou procedimentos pessoais, que
atendem a necessidades diretas do usuario final, visando a independéncia e
autonomia (Galvao Filho, 2022, p.31).

Na contemporaneidade, as possibilidades tecnoldgicas favorecem diversas
alternativas para a acessibilidade e aprendizagem, que podem ser encontradas na
Tecnologia Assistiva, promovendo a autonomia da pessoa com deficiéncia, desde
recursos simples aos mais sofisticados, com o intuito de atender as necessidades
especificas de cada aluno. Segundo Bercsh (2017), podemos chamar uma
tecnologia de assistiva quando fica evidente que, sem o suporte fornecido por esse
recurso, o aluno enfrentaria dificuldades para realizar a tarefa e estaria excluido da
participacdo. Para o estudante sem deficiéncia, o recurso computacional é visto
como tecnologia educacional, mas, para um estudante com deficiéncia é identificado
como Tecnologia Assistiva, pois as finalidades e as formas de uso sdo diferenciadas.
No que afirma o artigo 74 da lei 13.146/2015:

[...] & garantido a pessoa com deficiéncia acesso a produtos, recursos,
estratégias, processos, métodos e servicos de tecnologia assistiva que
maximizem sua autonomia, mobilidade pessoal e qualidade de vida
(Carvalho, 2020, p.30).

Contudo, as restricdes enfrentadas por pessoas com deficiéncia tendem a
transformar-se em obstaculos para a construcdo de interpretagbes do mundo,
através da intervencéo de outra pessoa. Ter a disposigcao recursos de acessibilidade,
referidos como Tecnologia Assistiva, representaria uma abordagem tangivel para

eliminar os obstaculos originados pela deficiéncia e incorporar essa pessoa em
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ambientes propicios para a aquisicdo de conhecimento e crescimento,
disponibilizados pela cultura (Galvao Filho, 2011).

A TA visa na perspectiva da eliminacdo das barreiras referente as limitagcoes
sociais e culturais implicam para o seu desenvolvimento do individuo na sociedade.
Para tanto, nota-se que a pessoa com deficiéncia apresenta significativas limitagdes
na socializagdo com o meio, mediante a discriminagado, aos preconceitos, além de
ser, constantemente, subestimada de suas capacidades, devido a influéncias
familiares, como na relacdo de independéncia, com a passividade perante a
realidade que a cerca, impedindo o desenvolvimento de habilidades, no seu

processo de aprendizagem. Sendo assim, Galvao Filho (2022) traz sua reflexao.

Penso ser necessario analisar mais de perto como ocorrem esses
processos de significagdo e construgdo do conhecimento para a pessoa
com deficiéncia, incluidos ai todos os obstaculos sociais e culturais dela
decorrentes, tenderiam a converter-se em sérias barreiras para essa
atribuicdo de sentido aos fendbmenos do seu entorno e a propria interagéao
social (Galvao Filho, 2022 p.38).

A partir do momento que o individuo descobre que, através do uso da TA
como uma ferramenta de trabalho, ele passa a ser sujeito ativo na construcéo do
conhecimento, reformula perguntas questionadoras, identifica também que ha uma
finalidade social, numa gama de atividades e conhecimentos passiveis de serem
trabalhados com ajuda do outro, para estimulagao de novos conhecimentos.

Segundo Galvao Filho (2022), mesmo com os obstaculos e desafios
presentes na sociedade, € preciso ter a cosmovisao da inclusdo, ou seja, uma nova
visdo de ver o mundo nesta perspectiva, onde as possibilidades e potencialidades
passam a ter uma visibilidade maior com o avango da ciéncia. Com a necessidade
emergencial de politicas publicas consistentes, estruturantes com novas praticas,
com centros de referéncias voltados a Tecnologia Assistiva e Acessibilidade,
juntamente com a educagdo de Tecnologias Digitais de ambientes tematicos de
aprendizagens inclusivos, € possivel que o sujeito deficiente visual tenha um
atendimento mais justo e igualitario dentro dos espagos educativos. Todavia, nesse
contexto, o educador tem o papel de desafiar e estimular para que o individuo possa
ser atuante no seu desenvolvimento, por meio de recursos de acessibilidade para
todos que necessitam. Exemplos de Tecnologia Assistiva (TA) no contexto

educacional incluem mouses diferenciados, teclados virtuais com varreduras e
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acionadores, softwares de comunicacido alternativa, leitores de texto, textos
ampliados, textos em Braille, textos com simbolos, mobiliario acessivel e recursos de
mobilidade pessoal, entre outros. Essas tecnologias auxiliam os alunos com
deficiéncia a superar desafios e participar de maneira efetiva nas atividades de
aprendizado.

Nesse sentido, a TA surge como um instrumento fundamental para
proporcionar maior independéncia, qualidade de vida e inclusdo social, tanto na

atividade diaria quanto nas educacionais.

Com o advento de novas tecnologias, principalmente da internet associada
a melhoria continua de velocidade de rede, novas possibilidades de
negocios globais foram surgindo nos ultimos anos, principalmente negécios
que, além do uso de tecnologias, adotam pilares de colaboratividade,
compartilhamento e novas experiéncias (Mendes, 2022, p.38).

No contexto inclusivo, para que seja acessivel, seus beneficios e direitos
precisam ser instituidos e aplicados na sociedade, na qual se faz presente a TA, que
abre as portas para que pessoas com deficiéncia possam desfrutar de diversos
produtos, servigos e/ou informagdes. Na perspectiva de uma sociedade mais justa,
inclusiva e igualitaria nas esferas académica, social e organizacional.

De acordo com o que foi exposto nesta primeira parte desta secao,
compreender 0 que é a TA e a sua importancia para a educagcdo no contexto da
inclusdo das pessoas com deficiéncia visual € de suma importancia para a
construgao desta pesquisa, pois corrobora para o entendimento de que os usos da
tecnologia podem auxiliar o aprendizado desses sujeitos, no sentido de garantir a
permanéncia deles no espago escolar de forma mais dinamica e interativa. Assim,
como o produto deste estudo é o desenvolvimento de oficina de empreendedorismo
tatil voltado ao mundo do trabalho, para alunos cegos ou com baixa viséo, faz-se
necessario conceituar o que vem a ser a TA e o porqué de utiliza-la em nossa
pesquisa. Dessa forma, no proximo item desta secédo, trataremos da TA e os seus

usos para o mundo do trabalho.

4.4TECNOLOGIA ASSISTIVA E OS MECANISMOS PARA A INSERCAO NO MUN-
DO DO TRABALHO
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A tecnologia assistiva refere-se a um conjunto de recursos e servigos que ira
contribuir facilitar ou ampliar as caracteristicas funcionais da pessoa com deficiéncia
e as suas limitagdes. Ela fornece multiplos beneficios a esses individuos, pois as
ferramentas atuam como facilitadoras da funcionalidade, num conjunto de recursos,
praticas, servicos e métodos para aumentar a participacao e inclusdo na sociedade,
para a autonomia, a qualidade de vida e a independéncia das pessoas com
deficiéncia ou mobilidade reduzida.

Na Lei 13.146 de 2015, no artigo |, do Estatuto da Pessoa com Deficiéncia,
possui um principal objetivo norteador, ou seja, se dispde sobre 0 acesso igualitario
para todas as pessoas: “Assegurar e a promover, em condi¢gdes de igualdade, o
exercicio dos direitos e das liberdades fundamentais por pessoa com deficiéncia,
visando a sua inclusdo social e cidadania.” Dito isso, vamos destacar sobre as
ferramentas que podem e vao possibilitar um mundo inclusivo e dar mais autonomia
as pessoas com determinadas deficiéncias.

Essa tecnologia pode ser encontrada em varios lugares e, até mesmo, on-
line, segmentada em diversos campos, ferramentas tecnoldgicas, que poderao
auxiliar e melhorar a vida do PCD, inclusive para a pessoa com deficiéncia visual ou
para 0s que possuem baixa visdo, tecnologias inovadoras, como: OrCam MyEye2,
um oculos com designer comum que possui o dispositivo de inteligéncia e visdo
artificial, acoplado na haste dos o6culos, facilitando o acesso a informagédo de
maneira mais rapida, ele foi desenvolvido pela empresa israelense OrCam.

Ha varios tipos de TA em destaque: orteses, proteses com a fungdo de
aperfeicoar atividades sensorias ou motoras, aplicativos e softwares destinados para
pessoas com DV ou deficiéncia auditiva, acessibilidade arquitetdnica e dispositivos
de comunicacdo. Para os DV, com a intencado de melhorar a qualidade de vida
dessas pessoas, como as Bengalas Inteligentes: dispositivos que usam tecnologia
para detectar obstaculos, alertando o usuario sobre objetos proximos, com o intuito
de caminhar com seguranca.

O QR Code, ou Caodigo QR, € um grafico impresso em duas dimensdes,
geralmente em formato quadrado e nas cores preta e branca. E amplamente
utilizado em dispositivos moveis, como smartphones e tablets, que possuem a
capacidade de fotografar e processar imagens. A sigla “QR” significa “Quick

Response”, indicando sua capacidade de resposta rapida.
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Para ler um QR Code, o método mais comum € usar o aplicativo de camera
integrado no dispositivo ou um programa especializado em leitura de QR Code.
Basta apontar o dispositivo para o cédigo e tirar uma foto. O cédigo contém um texto
que é interpretado pelo aparelho, geralmente levando a um site, a uma acéo
especifica ou a um programa. Uma das vantagens do QR Code é a capacidade de
atualizar a informagao remotamente sem a necessidade de alterar o cédigo em si, o
que é especialmente util em aplicagées comerciais. O uso de Cédigos QR existe em
varias atividades da sociedade, permitindo ao publico acessar rapidamente
informacgdes e obter os mais diversos servigos.

A mobilidade diz respeito a capacidade de usar um dispositivo enquanto se
desloca, acessando conteudos e servigcos pela internet. A portabilidade esta
relacionada a facilidade de transportar um dispositivo, dependendo do seu peso e
dimensdes. Os smartphones e tablets sao dispositivos moveis comumente usados,
especialmente por pessoas com deficiéncia visual. Esses dispositivos oferecem
recursos de acessibilidade, como o “TalkBack” no sistema Android da Google, esse
recurso € leitor de tela que descrevem o conteudo na tela por audio e permitem aos
usuarios interagem com o dispositivo por meio de gestos simples, como toques e
toques duplos.

O Braille eletrénico: dispositivo que converte texto digital em caracteres
Braille, possibilitando o DV ler livros e documentos em Braille. Os Aplicativos de
acessibilidade: os aplicativos para smartphones e tablets, que ajudam as pessoas
com DV em varias tarefas, tais como: identificagcdo de objetos, leitura de textos
reconhecimentos de mapas e cores.

Os Sistemas de navegagéao: essas tecnologias ajudam a PCD a se orientar
em ambientes desconhecidos, utilizando informagdes tateis ou sonoras para indicar
a diregao a ser seguida. Com os leitores de tela: softwares, que convertem o texto
de um dispositivo mével ou computador em braile ou voz, possibilitando que as
pessoas com deficiéncia visual possam acessar informagdes também na internet. E
as Lupas eletrénicas: dispositivos que tém a fungdo de ampliar as imagens em
tempo real e demonstrar, em uma tela de alta resolugao, para que a pessoa com
baixa visdo possa ler livros, informagdes impressas e documentos.

O computador ou notebook € um dos recursos que possibilita diversos
beneficios na aprendizagem dos estudantes com deficiéncia, um dos caminhos para

que ele consiga participar na sociedade e ter uma vida profissional, aumentando a
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sua autoestima e motivando para novas aprendizagens. A partir disso, com 0s usos
da informatica, possibilita a inclusdo e a participagdo desses alunos, rompendo
barreiras que limitam suas capacidades e desempenho. Esse recurso tecnoldgico
contribui muito para o atendimento aos estudantes com deficiéncia visual, pois
existem softwares especificos que, a partir do processo sonoro, possibilita que o
aluno possa ouvir o audio pelo computador. Com isso, ele podera realizar suas
atividades no computador sem precisar fazer a transcricdo no Braille, ajudando a
transpor barreiras impostas pela deficiéncia.

Segundo Kleina (2012), a utilizagdo da informatica contribui para a inclusao
social e digital, tanto no ambiente escolar, de trabalho e social. O emprego da
informatica tende a ser essencial para o desenvolvimento académico do PCD,
inclusive por meio de alguns recursos especificos de soffwares, que permite interagir
com a maquina numa légica de racionalidade.

O mundo do trabalho retratado aqui € um segmento de conceito mais amplo,
que se destina a todas as atividades e relagdes de trabalho que ha na sociedade,
independentemente de serem remuneradas ou n&o. Sendo assim, inclui tanto o
trabalho formal, realizado dentro das empresas e organizagdes, quanto o trabalho
informal, como o trabalho doméstico e o trabalho voluntario.

E importante destacar que a acessibilidade para o PCD com DV, no mundo do
trabalho, é fundamental para garantir sua inclusdo e participagcdo completa. A
acessibilidade permite promover a inclusdo em suas atividades, favorecendo as
capacidades e habilidades para que o PCD possa atender as suas limitagdes
visuais, considerando as habilidades individuais, ao atribuir tarefas e
responsabilidades.

Um dos aspectos importantes a serem considerados em relagcdo a
acessibilidade no contexto do mundo do trabalho é a utilizagdo dos recursos digitais,
que devem ser acessiveis ao PCD, para que possam ser utilizados no ambiente de
trabalho.

Nesse contexto, é importante projetar, com acessibilidade, os sistemas, sites
e aplicativos, com compatibilidades de leitores de tela e atalhos e descrigdes de
imagens, para possibilitar o acesso a informagdes e as ferramentas digitais. Dessa
forma, as tecnologias assistivas sdo necessarias, pois propdem acessibilidade para
pessoas com DV, juntamente com o uso de leitores de tela, transformando o texto

em audio ou braile, permitindo informacgdes exibidas na tela do computador, teclados
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em braile e displays de braile e para a leitura e escrita em braile, ampliadores de tela
com a fonte da letra ampliada, para pessoas com baixa visao.

No ambiente fisico, no local de trabalho, deve apresentar piso tatil,
disponibilizando a sinalizagdo, pisos antiderrapantes, corrimaos, e recursos que
contribuam para a mobilidade. Além disso, deve haver adaptacdo de tarefas, que
podem ser adaptadas para acomodar as necessidades das pessoas com DV, e,
através do uso de tecnologias assistivas, como ampliadores de tela, leitores de tela,
e teclados em braile, para a redistribuicdo de tarefas para poder atender as
habilidades individuais.

Contudo, para que haja a efetivagdo da oferta e dos usos adequados de tais
recursos, faz-se necessario que as politicas de inclusdao adotadas para igualdades
de oportunidades ao PCD estejam presentes. Isso pode incluir a implementagao de
programas de recrutamento inclusivos, acomodagdo para as necessidades
especificas, programas de treinamento e desenvolvimento profissional, e a criagao
de um ambiente de trabalho acolhedor e inclusivo. Assim sendo, conforme afirma
Mendes (2002):

Estamos vivendo um momento de transformagéo digital em todos os ramos
da sociedade. A tecnologia comega a ocupar espagos nas organizagdes, em
lugares onde prevaleciam as pessoas. Além da transformacdo digital,
também os desafios sociais passaram a ser tema estratégico nas
organizagdes com a incluséo e a diversidade (Mendes, 2022, p.103).

A TA, para a maioria das pessoas com deficiéncia, é algo motivador para
percorrer novos caminhos, possibilidade de aprendizagem, a partir dos recursos
oferecidos, contribuindo para o empoderamento tanto no relacionamento com outros
individuos, seja no ambiente familiar, escolar ou de trabalho.

E importante destacar também a importancia da participacdo da familia em
todas as etapas da utilizagdo da Tecnologia assistiva, para os alunos cegos ou com
baixa visdo. Dessa forma, sem que haja a participagdo de todos os atores
envolvidos, com uma escuta aprofundada na superacdo da discriminacdo e
preconceitos, aumenta o risco de que determinadas TA n&o sejam utilizadas. Logo,
pode haver a impossibilidade do processo de autonomia, na medida que nao é
utilizada a TA.

A tematica abordada nesta secao € um dos focos desta pesquisa e trata-se de
um dos pontos de mais relevancia para as nossas discussdes. Porém, por ainda

estar em andamento, requer um tempo maior para a conclusdo de leituras mais
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aprofundadas, que possam corroborar com 0s nossos objetivos tracados
inicialmente. Na proxima secéo, serao abordadas a acessibilidade das tecnologias
digitais, redes sociais, midias digitais, as relagdes familiares na deficiéncia visual e

os desafios e perspectivas.

4 5ACESSIBILIDADE DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS

A Tecnologia Assistiva (TA) desempenha um papel imprescindivel na
acessibilidade das midias digitais, como Instagram e WhatsApp, para pessoas com
deficiéncia visual. Além disso, ela também contribui para insergdo desses sujeitos no
mundo do trabalho, pois, por se tratar de ferramentas acessiveis, facilitam a sua
inclusdo no contexto social. Embora tenhamos acompanhado uma crescente no uso
dessas ferramentas no territério brasileiro, no que diz respeito a este publico em
particular ainda se apresenta de forma incipiente. Tal perspectiva esta contatada em
alguns pesquisadores, podendo ser citado como exemplo Silveira et al. (2007). Por
conta disso, tal lacuna precisa ser preenchida urgentemente, por meio de agdes
voltadas para a inclusdo efetiva dessas pessoas por meio das midias digitais.

O acesso a informacéao digital visa proporcionar ao PCD a acessibilidade as
redes sociais e comunicagdo online, inclusdo digital, empoderamento,
independéncia, acesso ao mundo do trabalho, cidadania digital, dispositivos moéveis,
ou seja, inumeras oportunidades neste ambito. Por meio desse acesso, as pessoas
com deficiéncia visual poderao realizar tarefas, como ler e-mails, editar documentos,
navegar na web e usar aplicativos, com autonomia, permitindo que este sejam

incluidos na sociedade. Assim, as midias digitais

[...] geram a possibilidade de comunicagéo, informagdo, cooperagdo e
colaboragdo, extensdao da memoéria, a publicagdo de informacdes e
mensagens, por serem instrumentos capazes de junto as pessoas com
deficiéncias renovar as situagdes de interagdo, expressao, criagdo, de modo
muito diferente das tradicionalmente fundamentadas na escrita através dos
meios impressos. (Santos; Pequeno, 2011, p.87).

Com a acessibilidade garantida, também ¢é possivel fazer parte de redes
sociais, como o Instagram, o Twitter, o Facebook, o LinkedIn e o WhatsApp, numa
participacdo de comunicagao online, como bate-papo, por video e conferéncia, em

congressos ou eventos, para que tenham igualdade de oportunidades na era digital,
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ja que a utilizagdo dessas midias deve ser tratada como um direito que precisa ser
garantido a populagcdo que compreende a PCD. Assim, para a pessoa com
deficiéncia, com frequéncia “trata-se de um direito fundamental que possibilita o
exercicio pleno da cidadania e o acesso a outros direitos basicos como aprender,
comunicar-se, trabalhar, divertir-se” (Giroto, Galvao Filho, 2014, p.137).

Para tanto, faz-se necessario buscar a utilizagao de software acessiveis. A
utilizagao de leitores de tela sao ideias para a inclusdo de PCD, pois eles convertem
texto em discurso ou Braille, permitindo que os usuarios com deficiéncia visual
acessem e interajam com conteudo de midia social, como Instagram e WhatsApp.

Dessa forma, de acordo com Defendi (2011, p.23),

Com o desenvolvimento tecnoldgico, surgiram novas possibilidades de
acesso a informagéo e educagao para as pessoas com deficiéncia visual.
Dentre essas tecnologias, o livro falado tem se tornado um dos mais
utilizados, pela rapidez de produgédo e pela facilidade de uso pelos leitores
com deficiéncia visual, uma vez que independe de conhecimento prévio do
Sistema Braille (Defendi, 2011. p.23).

Para atender as necessidades das pessoas com deficiéncia visual, afim de
possibilitar a independéncia na sua vida diaria, contribuindo na acessibilidade Web,
garantindo a sua navegacdo sem obstaculos, destaca-se a importancia da
acessibilidade na web, garantindo que pessoas com deficiéncia visual possam
acessar e navegar na web sem obstaculos, para que acessem e interajam com
informacodes digitais em notebooks e computadores, aplicativos, sites, documentos,

e-mails, mensagens etc. Sobre a acessibilidade na Web, Guia (1999) afirma que

A acessibilidade web é a flexibilizacdo do acesso a informagao e da
interacdo dos usuarios deficientes visuais no que se refere aos mecanismos
de navegacgao e de apresentagéo dos sites, a operagdo com software e com
hardware e as adapta¢des aos ambientes e situagdes (Goss, 2015, p. 60).

Conforme a citagcdo acima, essas ferramentas tecnoldgicas existem para
auxiliar a pessoa com deficiéncia visual a interagir no mundo digital, possibilitando
acessibilidade em meio a sociedade, garantindo a inclusdo dessas pessoas. Nessa
perspectiva, no artigo 32, inciso Il da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao
Nacional (LDBEN, 1996), indica a compreensé&o da tecnologia e suas implicagbes na
sociedade, na formacéao basica, no Ensino Fundamental.

Como forma de facilitar e melhorar o processo de inclusao digital, existem no

mercado alguns leitores de telas, que sao considerados eficientes na medicacao da



58

aprendizagem com a PCD. Assim, Serpro (2008) destaca os mais conhecidos: O
DosVox: o menos utilizado para a navegacédo na web, mas tremendamente usado
para outros servigos. Foi produzido pelo Nucleo de Computacao Eletrénica da 22
Universidade Federal do Rio de Janeiro e é disponivel gratuitamente no site da
instituicdo. Esse software funciona como um sistema operacional. Sua légica é
baseada em textos que s&o traduzidos pelo sintetizador de voz, permite o
gerenciamento de disco, diretorios e arquivos, ler e imprimir documentos de texto e
web sites, entre outras funcionalidades. Ja o Jaws: desenvolvido por uma empresa
norte-americana e foi adaptado para sua comercializacdo no Brasil pela Lara Mara -
Associacao Brasileira de Assisténcia ao Deficiente Visual. Permite a navegacao de
paginas por pessoas com deficiéncia visual, através do discurso sintetizado de voz
em ambiente Windows. O Virtual Vision, que desenvolvido pela empresa brasileira
Micropower, € o unico desenvolvido totalmente no Brasil. Possui compatibilidade
com 0s principais recursos para os sistemas em ambiente Windows.

E assim, o NVDA foi iniciado em 2006, por um jovem australiano Michael
Curran. NVDA, sigla em inglés para "Acesso Nao-Visual ao Ambiente de Trabalho".
E um leitor de telas de cddigo livre e gratuito para ambiente Windows.

Nesta pesquisa, ao longo das oficinas, iremos utilizar dois deles, a saber: o
NVDA e o TalkBack, por se tratar de softwares acessiveis.

O NVDA?® (Non Visual Desktop Access), que é um software de codigo aberto,
que atua como um sintetizador de voz e leitor de tela e permite interagir com o
sistema operacional Windows e com varios outros aplicativos.

O TalkBack’é um leitor de tela para dispositivos Android, que faz a leitura
audivel de informagdes textuais na tela, por meio de uma voz sintetizada. Ele
oferece maior autonomia a pessoas com deficiéncia visual, para realizar atividades
como navegar na web, participar de cursos online e acessar informacdes, entre
outros. Para usa-lo, basta ativar a opgcado nas configuracdes de acessibilidade do
dispositivo e seguir um tutorial com comandos basicos. O Talk Back desempenhou
um papel importante na acessibilidade uma ferramenta gratuita que pode ser
utilizado no smartfone, num dispositivo mével com sistema Android. Esses leitores

de tela sdo programas que convertem informacgdes textuais exibidas visualmente na

*Disponivel em: https://www.ibatiba.es.gov.br/pagina/ler/2078/acessibilidade-leitor-de-tela-nvda.
Acesso em: 03 de nov. de 2023.

®Disponivel em: https://support.google.com/accessibility/android/answer/6283677?hl=pt-BR. Acesso
em: 03 de nov. de 2023.
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tela de um computador ou dispositivo mével em audio, usando um sintetizador de
voz, ou em Braille, por meio de uma linha Braille. Eles permitem que pessoas com
deficiéncia visual acessem o conteudo, lendo em voz alta o que esta na tela e
fornecendo acessibilidade ao computador ou dispositivo.

De acordo com o que estabelece A norma ISO 9999:2016, existem
classificagdes e terminologias para os produtos de Tecnologia Assistiva, em especial
os produzidos para pessoas com deficiéncia. Nesse sentido, o quadro 1 a seguir

apresenta essas classificagdes, que estdo 12 categorias.

Quadro 1 - Categorias de Tecnologia Assistiva de acordo com a Norma 1SO 9999:2016

Auxilios gerais para a vida diaria e vida pratica; Adequacgéo Postural;

Comunicacdo Aumentativa e Alternativa (CAA); Auxilios para qualificagdo da habilidade visual e
recursos que ampliam a informagao para pesso-
as cegas e com baixa visao;

Auxilio de Mobilidade; Sistemas de controle de ambiente;

Mobilidades em veiculos; Auxilios para pessoa com surdez ou com déficit
auditivo;

Recursos de acessibilidade ao computador; Orteses e proteses;

Projetos Arquitetdnicos para Acessibilidade. Esporte e lazer.

Fonte: 1ISO 9999(2016).
As midias digitais desempenham um papel significativo na vida das pessoas

com deficiéncia, proporcionando beneficios e oportunidades seja na comunicagao
nas redes sociais para obter informagdes, propicia para acessibilidade, cultura,
entretenimento, autonomia e independéncia e inser¢ao para o mundo do trabalho.

Por oferecer uma variedade de informagdes e recursos, ela possibilita a
comunicagdo e a conexdo com grande numero de pessoas de forma acessivel,
através de plataformas, sites que trazem informacdes e descricbes para o assunto
pesquisado. Para o PCD, ha uma gama de oportunidades encontradas a partir do
uso das midias digitais, através de cursos, pesquisas, tutoriais, divulgacao e
aquisicao de produtos, empreendedorismo, trabalho remoto, ou até mesmo um
freelancing, que contribui para o sustento familiar, para novas habilidades e
conhecimentos no contexto digital.

Em resumo, as midias digitais desempenham um papel imprescindivel na vida
das pessoas com deficiéncia, oferecendo acesso a informagdes, comunicagao,
educacédo, oportunidades de emprego, entretenimento e muito mais. Além disso,

desempenham um papel importante no acesso a informagédo, educacéo,
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oportunidade de melhoria financeira, promog¢do da inclusdo e na melhoria da

qualidade de vida das pessoas com deficiéncia.

4.6 0 PAPEL DAS REDES SOCIAIS COMO MEDIADORAS NA INCLUSAO DA PCD

Além das midias digitais, devemos lembrar de uma categoria que advém
delas, ou seja, as famosas redes sociais. Por serem populares e rapidas na
comunicagdo, apresentam um amplo alcance. Dessa forma, se usadas,
estrategicamente, podem aumentar a visibilidade de instituigbes com seus servigos e
0 acesso a rede de comunicagao de forma geral. Sendo assim, a utilizacao de redes
sociais oferece inumeras possibilidades de compartihamento de informacoes,
refletindo a sociedade atual imersa no mundo digital e nas redes sociais, em
destaque temos: Instagram e o WhatsApp. Nesse sentido, faremos uso também das
redes sociais, nesta pesquisa, para a divulgagdo dos resultados alcancados ao
longo das oficinas, como a divulgagcdo de material confeccionados pelos cursistas
com deficiéncia visual.

O Instagram’, criado em 2010, é um aplicativo de midia social para
compartilhar fotos, videos e mensagens, por meio de diferentes recursos, como
stories, feed, videos ao vivo, IGTV (Isolated Gate Bipolar Transistor) um local
dedicado a videos imersivos e longos, e mensagens diretas. Os usuarios podem
construir comunidades e seguir outras pessoas com interesses semelhantes.
Existem formas de compartilhar informagdes no Instagram: privada, publica, direta
ou por meio de stories, que sdo visiveis por seguidores por até 24 horas. E
importante notar que os mesmos conteudos temporarios podem ser capturados por
outros usuarios. Além disso, essa rede social permite a personalizagdo de fotos e
videos, com o uso de filtros, legendas e marcagdes, com recursos para transmissoées
ao vivo. Os usuarios podem marcar e ser marcados em fotos, mas tém a opcao de

ocultar fotos de seus perfis. O aplicativo inclui recursos que controlam comentarios

’ Disponivel em: https://www.nuvemshop.com.br/blog/o-que-e-instagram/. Acesso em: 03 de nov. de
2023.
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ofensivos e bullying®, que removem, automaticamente, esses conteidos com base
em configuragdes especificas.

Dentre as diversas fungdes mencionadas acima, referentes ao Instagram, a
gue mais nos interessa nesta pesquisa € a divulgagéao de trabalhos, como forma de
propaganda. E notério que ele tem desempenhado um papel significativo no mundo
do trabalho, oferecendo varias contribuigdes, pois, favorece na promog¢ao de produto
e servigos, com a perspectiva de alcangar um publico amplo, e no direcionamento de
anuncios com segmentos caracteristicos do mercado. Além disso, possibilita a
inser¢cao de influenciadores que colaboram para a divulgagdo de produtos, numa
forma de Marketing digital para uma marca ou servigco. O compartiihamento de
conteudo para captar clientes com maior proximidade, fortalecer a marca da
empresa, parcerias com fornecedores, compartiihamento de informagdes diversas,
conhecimentos e habilidades, divulgagcao de projetos e comercializagdo de produtos
para venda sdo as inumeras vantagens dos servigos oferecidos por meio do
Instagram. Assim, podemos concluir que se trata de uma plataforma acessivel para
empreendedores e microempresas promoverem seus produtos e servicos, pois
podem usa-la para obter o feedback dos clientes e interagir diretamente com eles
para aumentar a demanda.

O Instagram nao deixa de ser uma fonte de inspiragdo para muitos
profissionais de inumeros seguimentos, sendo usado para mostrar o trabalho criativo
e se conectar com uma comunidade mundial, oportunizando para o mundo do
trabalho no papel multifacetado, networking e de marketing, abrangendo diversos
setores.

As redes sociais tém um elemento ludico, que aprimora a integragdo das
midias digitais e promove a comunicagéo, trazendo equidade. Nesse contexto, a
integracao das redes sociais na educagao permite interagdes, como curtir, comentar,

compartilhar e participar de grupos, proporcionando inovagao e diversidade. Ao

8 O bullying, também chamado de intimidacdo sistematica, é “todo ato de violéncia fisica ou
psicoldgica, intencional e repetitivo que ocorre sem motivagado evidente, praticado por individuo ou
grupo, contra uma ou mais pessoas, com o objetivo de intimida-la ou agredi-la, causando dor e
angustia a vitima, em uma relagédo de desequilibrio de poder entre as partes envolvidas”, conforme
definido pela Lei n° 13.185/2015, que instituiu o Programa de Combate a Intimidagcdo Sistematica
(Bullying).  (Fonte:  http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/34487#:~:text=0%20bullying%2C
%20tamb%C3%A9m%20chamado%20de,v%C3%ADtima%2C%20em%20uma%20rela
%C3%A7%C3%A30%20de)
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introduzir redes sociais no mundo do trabalho, ha beneficios, como atratividade,
interatividade, inovagao, diversidade e divulgacéo.

O \WhatsApp, por exemplo, como uma ferramenta digital, oferece
funcionalidades, como o compartiihamento de links, videos e fotos, melhorando a
comunicagao e facilitando a transmissdo de informagdes. Além disso, ele oferece
também possibilidades de comunicagdo e de facil acesso a informagdes para
divulgagao de produtos em grupos, alcangando um publico maior. Portanto, planejar
o0 uso de midias digitais com tecnologia assistiva, no ambiente de trabalho, é
essencial.

Os grupos do WhatsApp podem desempenhar um papel primordial na
divulgagcdo e venda de produtos ou servigos, especialmente para pequenos
empreendedores. Sendo uma plataforma de mensagens instantédneas, o que torna a
comunicagao rapida e direta. Por essa razdo optamos também pelo uso desse
aplicativo, além do Instagram, ja mencionado anteriormente, pois, por meio dos
grupos de WhatsApp, € possivel promover a venda de produtos. Com isso,
demonstra que, ao se comunicar com O publico, existe a abertura de receber
informacdes sobre seus produtos.

Por meio do WhatsApp também é possivel enviar atualizagbes, ofertas e
informacgdes relevantes, diretamente para o grupo, o que configura como um 6timo
canal para divulgacdo de descontos e promogdes exclusivas para os membros, no
qual, podera incentivar para as compras e na fidelizagcado de clientes. Diante disso, &
possivel coletar opinides dos clientes para entender e atender as suas necessidades
e os feedback sobre os produtos oferecidos, para obter informagdes sobre os
resultados alcangcados, com a finalidade de resultar em clientes mais leais,
satisfeitos e engajados com a marca do produto exposto no mercado. Dessa forma,
acreditamos que utilizar o WhatsApp para divulgar os produtos confeccionados nas
oficinas de empreendedorismo tatil € um bom caminho para fortalecer a inclusao da
PCD no mercado consumidor.

Os grupos de WhatsApp podem fazer parte de uma estratégia de marketing
multicanal, a sua utilizagdo em geral, de baixo custo, comparado aos outros métodos
tradicionais de publicidade e marketing.

Ressaltando que, € importante o uso de grupos do WhatsApp para fins de

divulgacdo e venda de produtos deve ser feito com moderagao, evitando o envio
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excessivo de mensagens, respeitando a privacidade e o bom relacionamento com o

cliente, para obter eficiéncia no servigo e a eficacia para os resultados.

4.70 QR CODE COMO INSTRUMENTO DE INCLUSAO DIGITAL DA PCD

Sendo considerada midia digital, o QR Code é uma parte comum da cultura
digital e utilizado em todo o mundo. Surgiu no Japao com o principal objetivo de ser
um coédigo que armazenar mais informagdes do que os codigos de barras
tradicionais com leitura de forma rapida. O QR Code foi projetado para armazenar
informacdes bidimensionais € nao somente informagdes lineares, trazendo eficiéncia
na capacidade de armazenamento. A figura 1 a seguir representa a disposi¢ao dos

dados dos codigos de barras 2D e 1D.

Figura 1— Disposicao dos dados dos cddigos de barras 2D e 1D
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Fonte: Disponivel em: https://sandrolaerthjr.wordpress.com/2012/04/12/qr-code-como-

ferramenta-de-inclusao/. Acesso em: 03 de nov. de 2023.

De acordo com a representacéo da figura 1, QR Code é um tipo de codigo de
barras 2D desenvolvido pela empresa Denso Wave. Surgiu em 1994 com o objetivo
principal de ser um codigo facilmente interpretado por um equipamento de leitura de
cédigos de barras. Apresenta um grande volume de informagdo comparado ao
cédigo de barras de uma dimensdo. Enquanto os codigos de barras convencionais
sdo capazes de armazenar no maximo 20 a 30 digitos, o QR Code é capaz de
armazenar 7.089 digitos.

O QR Code (Codigo de Resposta Rapida), € uma tecnologia de codificagao
bidimensional que armazena informagdes em um codigo de barras legivel por
maquina. Dessa forma, pode ser considerado uma forma de midia digital, pois, no

momento que € escaneado um QR Code com o smartphone, as informagbes séo
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decodificadas e, em seguida, apresentadas de maneira digital. Lopes Junior et. al.

(2012, p. 05) afirmam que:

O QR Code pode ser um recurso eficiente para a pessoa com deficiéncia
visual, na medida em que, como exemplificado no caso de uso especificado,
promove uma maior autonomia ao deficiente na sua tomada de decisbes. A
experiéncia dessa tecnologia assistiva mostrou que o QR Code é um
instrumento que pode proporcionar a pessoa cega expansdo de suas
habilidades funcionais e consequentemente promover a inclusdo social. E
uma solugdo viavel e com custo relativamente baixo (Lopes Junior, 2012, p.
5).

Eles séo projetados para armazenar dados, como links da web, numeros de
telefone, texto ou informagdes de contato. Podendo ser usados para proporcionar
acesso a informagdes de maneira mais acessivel para pessoas com deficiéncias. A
partir do momento que um dispositivo de leitura de QR Code, em um smartphone,
pode ser combinado com um leitor de tela, torna-se uma tecnologia assistiva, pois,
permite que pessoas com deficiéncia visual acessem informagdes contidas nos QR
Code. Nesse sentido, torna-se algo util, para fornecer acesso a informagdes de
maneira mais acessivel e inclusiva.

No mundo todo, tem se percebido uma crescente utilizagdo dos QR Code no
sentido de fomentar uma politica de inclusao social da PCD visual. A figura 2 a

seguir ilustra um exemplo de uso de QR Code como forma de inclusao:

Figura 2 — Adesivos com QR Code espalhados por Barcelona para guiar pessoas com
deficiéncia visual

Fonte: Dlsponlvel em: https://sandrolaerthjr.wordpress.com/2012/04/12/qr-code-
comoferramenta-de-inclusao/. Acesso em: 03 de nov. de 2023.

Para fornecer acesso rapido a informagdes digitais ou para redirecionar os

usuarios para conteudo online, nos sites da web, videos ou aplicativos. Com o
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propésito na interacdo com midias digitais, para facilitar o acesso a informagdes
online de maneira rapida e eficiente.

E relativamente simples e econémica, a criacdo e implementacdo de QR
Code, tornando-os uma ferramenta acessivel para todos, numa adaptagdo a
tendéncias tecnoldgicas, eficazes para campanhas sazonais ou promocionais, em
que os consumidores podem escanea-los para obter informagbes sobre o
determinado produto, facilitando o processo de compra e aumentando as vendas
nas lojas online. Com isso, facilita na divulgagdo de produtos em locais fisicos ou
ndo, além de ser possivel rastrear as estratégias de marketing, através do
monitoramento das vezes que os QR Codes foram escaneados e quais produtos
estdo sendo mais acessados.

E, por fim, o QR Code é uma ferramenta que contribui para a divulgagao e
venda de produtos, que disponibiliza informagdes detalhadas do produto impulsionar
campanhas de marketing, disseminando informagdes colaborando para a ampliagéao
das vendas. Dessa forma, faremos uso dessa ferramenta para divulgar os produtos
confeccionados pelos cursistas ao longo das oficinas de empreendedorismo tatil.

O objetivo deste estudo € apresentar a possibilidade da utilizagdo do recurso
da Tecnologia Assistiva (TA), para que se possa proporcionar educagao inclusiva e
especial de qualidade para as pessoas com deficiéncia visual, por meio da Lei de
Cotas para a pessoa com deficiéncia, pode possibilitar a reflexdo de que, até que
ponto, o Estado se isentaria de propor uma educag¢ao mais justa e igualitaria para os

gue mais precisam de atendimento.

Vimos também que as TA surgiram nos Estados Unidos, expandiram-se para a
Europa, até chegar ao Brasil, como um recurso que promove a autonomia do
estudante PCD. Assim, podemos afirmar que a TA representaria uma abordagem
tangivel para eliminar os obstaculos originados pela deficiéncia e incorporar essa
pessoa em ambientes propicios para a aquisicao de conhecimento e crescimento.

Nesse cenario, podemos considerar que ha uma necessidade emergencial de
politicas publicas consistentes, estruturantes com novas praticas, com centros de
referéncias voltados a Tecnologia Assistiva e Acessibilidade, juntamente com a

educacao de Tecnologias Digitais de ambientes tematicos de aprendizagens
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inclusivos, € possivel que a pessoa com deficiéncia visual tenha um atendimento

mais justo e igualitario dentro dos espagos educativos.

5SEGAO IV - PRESSUPOSTOS METODOLOGICOS NO ESTUDO DE PESSOAS
COM DEFICIENCIA VISUAL: A pesquisa narrativa e participante, numa
perspectiva critico-emancipatoéria

Estudos que envolvam Pessoas com Deficiéncias (PCD), nada pode ser
estabelecido sem eles. Portanto, esta se¢ao buscou apresentar a possibilidade de
insercdo da pesquisa narrativa e participante, numa perspectiva critico-
emancipatoria, utilizada com deficientes visuais. Os estudos partiram da reviséo

bibliografica trazendo algumas legislacdes pertinentes. Para tanto, foi preciso saber:
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como utilizar a pesquisa narrativa, 0 seu passo a passo, seus instrumentos e
sujeitos envolvidos, tendo como base a coleta dos dados e como eles podem ser
analisados?

No contexto da pesquisa a abordagem escolhida foi a qualitativa, num
desenho de investigagdo flexivel dentro da sua realidade de sujeitos de
vulnerabilidade social, no cenario educativo e do mundo do trabalho, no olhar
sensivel ao campo estudado da pessoa com deficiéncia visual, respeitando sempre
as suas referéncias e origens.

Aqui os resultados apontaram para a relagédo entre o sujeito (Deficientes visuais) e o
objeto de estudo (Pesquisa narrativa de histérias de vida), como individuo na
condicdo que veicula a teoria e a pratica de vida, para o pensar e o agir, numa
dinamica de possibilidades, com o foco para transformacgao, ja que o homem né&o
deixa de ser um ser social. O objeto da pesquisa e as informagdes se coadunam em
prol de uma investigagéo sobre a dificuldade de aprendizado que os estudantes com
deficiéncia visual possuem com o uso da Tecnologia Assistiva (TA) no ambito dos

processos tecnoldgicos, para o mundo do trabalho.

Sobre o respectivo contexto, Leme (2015) afirma que:

A vida pessoal e a social vao se constituindo entremeadas, e os sujeitos,
com suas idiossincrasias, suas histérias pessoais, suas emocoes, fazem
suas escolhas determinadas pelas condigdes concretas de sua existéncia,
de sua ambiéncia cultural, com essas suas singularidades afetam também
os contextos nos quais se inserem, em um entrelagamento em que o
individual e o social se entretecem em um indissoluvel amalgama que vai
construindo a histéria (Leme, 2015, p.11).

Sendo assim, a realidade é uma unidade coesa e interligada, e nao
meramente a representacdo de sua singularidade percebida através da observacao
direta de quem investiga. A realidade é uma totalidade que se manifesta nas partes,
assim como as partes se revelam no todo, ultrapassando os limites do
entendimento. Na realidade, o conhecimento nunca abarca integralmente o todo,
mas sim sua manifestacdo, que € expressa na singularidade das coisas (Ghedin;
Franco, 2011).

A abordagem da pesquisa qualitativa costuma ser chamada de naturalistica,
por acontecer em seu ambiente natural, principalmente, no universo da Educacéo,

inserido neste contexto ele ira vivenciar diversos fatores neste ambito.
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As pesquisas qualitativas surgem para “responder ao desafio da
compreensao dos aspectos formadores/formantes do humano, de suas relagdes e
construgdes culturais, em suas dimensdes grupais, comunitarias ou pessoais”
(André; Gatti, 2008. p.4).

Segundo Fachin (2005), os métodos servem para auxiliar o pesquisador para
a realizacdo do objetivo, implicam na forma de proceder quanto a reflexao,
indagacao, descricdo e interpretacdo, assim como servem como guia para o

desenvolvimento do procedimento para novas descobertas. Posto que:

Relacao direta entre o sujeito (interessado) e o objeto (a ser conhecido) e o
modo como se processa essa relagao no interior desse sujeito (subjetivacéo
e subjetividade). Pode se afirmar entdo que toda teoria detém em si
principios gnosioldgicos, um sistema de pensamentos peculiar, demarcado
por uma ética e por uma estética de compreender essa realidade, que
sempre sera a partir desse sujeito que busca conhecer o objeto, e que,
talvez, o problema esteja no sujeito que investiga o objeto e ndo no objeto
em si (Osorio, 2011, p.27).

As abordagens metodolégicas critico-emancipatorias obtém sua postura
marcante, expressiva na pretensdo de desvendar mais que o conflito das
interpretacbes, pois nelas também ocorrem o conflito dos interesses. Essas
pesquisas tendem a se manifestar num ambiente transformador das situagdes ou
fendbmenos estudados, e construindo sua dimenséo historica e desvendando suas
possibilidades de mudangas (Friggotto, 2008). Além disso, tal abordagem tenta
transformar a realidade por meio do processo educativo, num dialogo entre as ideias
de Paulo Freire, com o processo formativo embasado por praticas educativas
dialogicas, atreladas a educagédo, tendo como o sujeito participante colaborador os
alunos, explorando a problematizacdo que emergem contradigdes sociais
vivenciadas no contexto sociocultural dos educandos. Dessa forma, as interagdes
entre os sujeitos, na acédo dialética e dialégica na releitura social, surgem com o
objetivo de transformar a sociedade por meio do processo educativo.

A formacao critica e emancipadora do sujeito, como um sonho possivel a ser
concretizado, numa teoria critica, na perspectiva Freiriana, voltadas para a
superacao, confrontadas nas relacbes de poder e desigualdades econdmicas,
podera auxiliar educadores e educandos a se tornarem sujeitos questionadores e
reflexivos frente a sociedade dominadora, em que estamos inseridos. No

pensamento freiriano, a educagao critica busca a libertagdo dos individuos e os
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auxiliam na luta pelos direitos enquanto cidadaos, para que haja uma sociedade
mais justa e democratica.

Além disso, nota -se que:

E na subjetividade que se constitui as inquietagbes que movem o
pesquisador, que se delineiam as questdes, que se circunscreve e se
constréi o objeto da pesquisa e, ainda, que o pesquisador vai sendo afetado
pela propria investigacao, pela palavra dos varios outros, e objeto e método
vao se modificando, na busca de vir ao encontro das novas indagagdes e
demandas que se vao apresentando (Leme, 2015, p.13).

Nesse aspecto, acredita-se que a abordagem metodoldgica qualitativa, na
perspectiva critico-emancipatéria, desempenha um papel fundamental na pesquisa
envolvendo a Pessoa com Deficiéncia (PCD), pois permite uma compreensao
aprofundada das experiéncias, desafios e possibilidades vivenciados por essa
populacéio.

Explorar as vivéncias por meio da abordagem qualitativa € uma maneira
amigavel de compreender e interpretar os significados que as pessoas atribuem as
suas experiéncias vividas e narradas por elas. Especificamente, no contexto do
mundo do trabalho, para a pessoa com deficiéncia visual, essa abordagem permite
uma investigacdo minuciosa das situagoes do dia a dia. Isso engloba entender suas
perspectivas pessoais, como eles interagem, socialmente, e como as barreiras e
oportunidades no ambiente de trabalho os afetam.

Sob a perspectiva critico-emancipatéria, valorizamos o reconhecimento da
importancia de ouvir e considerar as opinides de grupos que, muitas vezes, sao
marginalizados na sociedade. Ao adotar esse enfoque, estamos possibilitando que
os proprios estudantes com deficiéncia visual expressem suas visdes, contem suas
histérias e relatem os desafios enfrentados no ambiente de trabalho. Isso contribui,
de maneira significativa, para promover a inclusdo e garantir a participagdo ativa
desses individuos no processo de pesquisa.

A abordagem critico-emancipatdria enfoca a analise das estruturas sociais e
das relacdes de poder que influenciam a inclusdo e a participagao dos estudantes
com deficiéncia visual no mundo do trabalho. Além disso, ela permite investigar as
barreiras estruturais, atitudes discriminatérias e desigualdades sistémicas que
afetam a experiéncia desses individuos. Logo, essa analise critica € essencial para
propor mudancas e melhorias no ambiente de trabalho e na sociedade como um

todo.
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Na abordagem da pesquisa qualitativa, na perspectiva critico-emancipatoria,
temos como objetivo principal a transformacgéo social e a busca por uma sociedade
mais inclusiva e igualitaria, a emancipag¢ao do sujeito. Dessa forma, ao adotar essa
abordagem metodoldgica, a pesquisa pode contribuir para a sensibilizagdo em
relagao aos direitos e necessidades dos estudantes com deficiéncia visual no mundo
do trabalho. Isso pode resultar em politicas e praticas mais inclusivas e acessiveis,
que promovam a igualdade de oportunidades e o empoderamento dessa populagao,
dita por eles proprios, valorizando suas vozes, analisando, criticamente, suas
estruturas sociais.

A inclusao de pessoas com deficiéncia visual no mundo do trabalho é mais do
que um imperativo legal, € uma expressao do nosso compromisso com a igualdade
de oportunidades e o enriquecimento da sociedade através da diversidade e da
inclusdo. Nesse contexto, um exemplo de experiéncia pratica através da arte tatil
pode vir a ser uma ferramenta para o desenvolvimento de habilidades e para a
abertura de portas profissionais para as pessoas com deficiéncia visual.

A arte tatil oferece a essas pessoas uma plataforma significativa para
desenvolver sua criatividade e habilidades artisticas. Por meio do tato, eles exploram
texturas, formas e padrdes, criando obras que transcendem as barreiras da viséo, de
maneira a poder descrever suas proprias percepgdes com suas narrativas, das quais
passam a incorporar suas historias de vida. Além disso, a arte tatil possibilita que
essas pessoas expressem suas emocgdes e perspectivas de maneira unica,
contribuindo para uma riqueza cultural e artistica que enriquece a sociedade como
um todo.

O objetivo geral de oficinas com arte tatil vem a facilitar a inclusdo de pessoas
com deficiéncia visual no mundo do trabalho, capacitando-as a empreender no setor
de artesanato e arte tatili com o auxilio de tecnologia assistiva. Sendo assim,

podemos trazer os seguintes objetivos especificos:

e Desenvolver habilidades artisticas com migangas e empreendedoras
de pessoas com deficiéncia visual, apoiadas por tecnologia assistiva;
e Facilitar a criagdo de negocios de artesanato liderados por pessoas

com deficiéncia visual, com recursos tecnoldgicos acessiveis;
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e Fomentar a sensibilizagado sobre a importancia da inclusdo das pesso-
as com deficiéncia visual no mundo do trabalho e o uso de tecnologia
assistiva;

e Criar oportunidades para a comercializagado de produtos artesanais cri-
ados pelos participantes, com suporte tecnoldgico.

e Proporcionar por meio da Tecnologia Digitais de Informacédo e Comuni-
cacgao o acesso da Pessoa com Cegueira e baixa Visdo, a autonomia,
independéncia e inclusio social;

e Desenvolver habilidades da Pessoa com Deficiéncia Visual para o

mundo do trabalho.

Nesse sentido, o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (lei n® 13.146 de 2015)

da secao lll, referente ao Art. 37.

Constitui modo de inclusdo da pessoa com deficiéncia no trabalho a
colocagdo competitiva, em igualdade de oportunidades com as demais
pessoas, nos termos da legislagdo trabalhista e previdenciaria, na qual
devem ser atendidas as regras de acessibilidade, o fornecimento de
recursos de tecnologia assistiva e a adaptacdo razoavel no ambiente de
trabalho, além de ampliar os direitos das pessoas com deficiéncia, visando a
incluséo social e cidadania (Brasil, 2015).

Desse modo, o valor desse produto ndo se limita a promocao da arte tatil.
Acreditamos que a integracédo da tecnologia assistiva pode desempenhar um papel
crucial nesse processo. A tecnologia assistiva ndo € apenas uma ferramenta para
PCDs, mas um veiculo de igualdade. Ela elimina as barreiras que podem existir no
ambiente de trabalho para as pessoas com deficiéncia visual, permitindo que
realizem suas tarefas.

Por meio da tecnologia assistiva, como sintetizadores de voz, softwares de
leitura de tela e dispositivos tateis, as pessoas com deficiéncia visual tém acesso as
ferramentas necessarias para alcancgar seu potencial. Isso ndo apenas abre portas
profissionais, mas também possibilita um ambiente de trabalho inclusivo, onde a
diversidade € valorizada e respeitada.

As contribuicbes das pessoas com deficiéncia visual se tornam uma parte
valiosa do mosaico que compde nossa sociedade. Além disso, ao promover a

inclusdo no mundo do trabalho, estamos construindo uma comunidade mais justa e
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equitativa, onde as oportunidades sdo acessiveis a todos e todas,

independentemente das habilidades visuais.

5.1 A PESQUISA NARRATIVA-PARTICIPATIVA

A convivéncia com a diferenga é fundamental para a compreensdo e o
respeito mutuo. Para compreender algo, precisamos conhecé-lo, e, muitas vezes,
nos privamos do direito de conhecer o que é diferente. Diante disso, esta pesquisa
faz uso da pesquisa narrativa, por ser uma metodologia que melhor se adequa ao
entendimento de quem sao de fato os sujeitos objeto de nosso estudo, pois, por
meio dela, é possivel observar, nas narrativas apresentadas por eles, a sua histoéria
de vida de uma forma mais natural e espontanea.

De acordo com Brandéo; Streck (2006), a pesquisa participante apresenta-se
como uma alternativa de “agao participante” em pelo menos duas dimensdes. A
primeira: agentes sociais populares sdo considerados mais do que 10 apenas
beneficiarios passivos dos efeitos diretos e indiretos da pesquisa e da promogao
social dela decorrente ou a ela associada. Homens e mulheres de comunidades
populares sdo vistos como sujeitos cuja presenca ativa e critica atribui sentido a
pesquisa participante. Ou seja, uma pesquisa é “participante” ndo porque atores
sociais populares participam como coadjuvantes dela, mais porque ela se projeta,
realiza desdobra através da participagao ativa e crescente de tais atores. Segunda:
em outra direcao a prépria investigagao social deve estar integrada em trajetérias de
organizagdo popular e, assim, ela deve participar de amplos processos de agao
social de uma crescente e irreversivel vocacdo popular. Uma articulacdo de acdes
de que a pesquisa participante € um entre outros instrumentos. Um instrumento
cientifico, politico e pedagdgico de producdo partilhada de conhecimento social e,
também, um multiplo e importante momento da prépria acdo popular. Esta
alternativa de investigacao social € “participante” porque ela propria se inscreve no
fluxo das agbes sociais populares. Estamos em uma estrada de mao dupla: de um
lado a participagao popular no processo da investigacao. De outro, a participagao da
pesquisa no correr das agdes populares.

A pesquisa com narrativas utiliza diversas terminologias, como auto narrativa,

histérias de vida e autobiografias. Elas tém o poder de empoderar as pessoas e
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ampliar as vozes que sao ouvidas na pesquisa, principalmente dos grupos de

vulnerabilidade. Assim,

[...] um objetivo primeiro ou original da pesquisa narrativa é entender a
experiéncia como ela é vivida e compreendida pelo participante, e ndo sobre
como nés pesquisadores entendemos a experiéncia do outro. Esse objetivo
€ que nos leva, como pesquisadores narrativos, a necessidade de viver com
0 outro e ou ouvir o que e como o participante de pesquisa escolhe e conta
as suas narrativas de experiéncias (Mello, 2020, p.49).

Ao conduzir uma pesquisa narrativa, € de suma importancia repensar a
maneira narrativa, valorizando a diversidade, as diferentes perspectivas, a
relevancia social, e 0 que pode requerer uma mudanga de perspectiva por parte do
pesquisador. Ela se concentra na maneira como as pessoas contam suas
experiéncias vividas, levando em consideragdo a ética e a relacdo entre os
pesquisadores e os participantes. O pesquisador inicia a pesquisa imerso nas
histérias vividas pelos participantes, dessa forma, ele busca honrar as histérias dos
participantes ao construir significados a partir delas. Dessa forma, ele precisa
estabelecer, inicialmente, uma relagao de confianga com o participante da pesquisa,
ou seja, o sujeito que esta sendo entrevistado, a fim de que este se sinta a vontade

para falar sobre si mesmo.

Além disso, apesar de o pesquisador desenvolver uma relagédo intima com
as pessoas e lugares na paisagem em que se insere, hd sempre a
percepgdo de que a interrelagdo de diferentes narrativas sera uma
constante nesta paisagem: trabalhamos em diferentes lugares, temos
objetivos diferentes e formas diferentes de nos concebermos pesquisadores
e participantes (Clandinin; Connelly, 2015, p. 109).

Sendo assim, narrativas sao definidas como um método de pesquisa que se
concentra nas histérias que contamos sobre nossas vidas. Elas podem abordar
experiéncias de vivenciadas ou o significado que atribuimos aos eventos que
vivemos ou imaginamos em nossas vidas futuras. Dessa forma, o “estudo narrativo é
considerado o fendmeno e o método, pois a experiéncia € o fenébmeno de estudo e é
ao narra-la que a estudamos e compomos sentidos” (Mello, 2020, p. 51). Numa
compreensao que pode ser alcancada de duas maneiras: através do "contar de
historias" e da "vivéncia de historias". No "contar de histérias", o pesquisador ouve
as histérias dos participantes e, em colaboragdo com eles, busca construir
significados a partir dessas narrativas. Portanto, a pesquisa narrativa revela uma

infinidade de experiéncias pessoais vividas por aqueles que narram a sua historia,
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rememorando fatos que marcaram a sua vida e os externam espontaneamente.

Nesse contexto,

Para nds, narrativa € o melhor modo de representar e entender a
experiéncia. Experiéncia é o que estudamos, e estudamos a experiéncia de
forma narrativa porque o pensamento narrativo € uma forma-chave de
experiéncia e um modo-chave de escrever e pensar sobre ela (Clandinin;
Connelly, 2015, p. 48).

De fato, concordamos com a perspectiva dos autores citados acima, por
acreditarmos também que a narrativa € uma forma bastante peculiar de se chegar
nos sujeitos envolvidos na pesquisa, para entendermos as suas experiéncias. Para
tanto, existem diversas formas de coletar narrativas, incluindo diarios, autobiografias
escritas, relatos orais, expressdes visuais como desenhos ou fotografias, sendo
ferramentas poderosas, que nos permitem refletir e reinterpretar nossas histérias.
Essas narrativas também podem ser analisadas para mapear as emogoes
presentes, e como se relacionam com outros elementos, como identidades,
motivacdo e crengas, envolvem um processo profundo de reflexdo, no qual
realizamos uma espécie de retrospectiva viva para relembrar nossas experiéncias
de vida.

Nesse tipo de pesquisa, os termos: "contar", "recontar" e "reviver" nao se
referem, simplesmente, a repetir ou reviver uma histéria que ja foi contada. Nesse
sentido, "recontar", portanto, ndo se trata apenas de repetir, mas de dar novos
significados as experiéncias narradas — um reconstruir. Por sua vez, "reviver" implica
pensar em possibilidades futuras para agir de maneira diferente diante de
experiéncias semelhantes as que foram contadas e recontadas. Logo, possibilita
uma profunda reflexdo e reinterpretacdo das experiéncias vividas e ajuda a
promover a compreensdo e o respeito, através da partilha e construgcdo de
narrativas. Contudo, existe a “preocupacao com a temporalidade, experiéncias
passadas e novas, aspectos pessoais, sentimentos, esperancga, desejos(...)
(Barcellos, 2020, p.22). Elas s&o inerentes a experiéncia humana. Como
cidaddos, somos contadores de histérias por natureza e, constantemente,
tecemos narrativas internas repletas de emocdes, como amor, frustracio,
alegria, esperanca, desespero, otimismo, magoa e ressentimento, que moldam

nossa identidade e quem somos.
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Uma narrativa esta intrinsecamente ligada ao contexto social do narrador e
de quem a acessa, envolvendo relagdes de poder. Cada narrativa também
carrega uma perspectiva moral, determinando o que é considerado bom ou ruim,
aceitavel ou inaceitavel, influenciando os posicionamentos das partes
envolvidas, que sao guiados por diferentes sistemas de valores. Por ultimo, as
narrativas tém o poder de afetar o conhecimento, crengas e agdes de outras
pessoas, dependendo de como sao contadas. Elas se tornam um elemento
central de analise quando o pesquisador examina dados narrativos, como
entrevistas, relatos e transcricdes. Estes meios revelam o significado da

atividade humana e das experiéncias.

Nossas histdérias sdo uma das formas de significar o0 mundo e os que
nos cercam. E por meio delas que classificamos, avaliamos, decidimos
e convivemos. Nossas vidas sao orientadas por narrativas com as quais
nos relacionamos por relagdes de identidade e alteridade de modo que
projetamos experiéncias passadas e futuras em histérias vividas e
narrada por nés o por ontem. Quando contamos histérias, mapeamos
conceitos e projetamos experiéncias e narrativas passadas ou futuras
para atingir diversos efeitos de sentido (Gomes Junior, 2020, p.204).

E importante reconhecer que as narrativas oferecem uma visdo complexa
e abrangente das experiéncias de vida, permitindo uma compreensao do todo,
através de suas partes constituintes. Por exemplo, as entrevistas
semiestruturadas gravadas em audio pelos participantes ndo s6 se originam a
partir das narrativas, mas também proporcionam uma interagcédo rica entre o
pesquisador e os colaboradores, podendo trazer o surgimento de topicos néao
previstos inicialmente pelo pesquisador.

A proposta aqui apresentada de trabalhar com a pesquisa narrativa foi
motivada devido a uma série de leituras realizadas acerca do objeto de estudo
que se tem interesse em investigar. Por meio de um levantamento bibliografico,
percebemos que alguns trabalhos que tiveram como aporte metodolégico a
pesquisa narrativa apresentaram excelentes resultados. Os trabalhos

consultados seguem no quadro 2.

Quadro 2 — A pesquisa narrativa materializada em trabalhos concluidos no quadriénio 2017-
2021

Pesquisador/Ano Descri¢ao do Trabalho

dissertagdo intitulada EDUCAGAO A DISTANCIA, POLOS E AVALIAGAO
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Santos (2017)°

REGULATORIA: NARRATIVAS DE UM QUEBRA-CABECA, aborda a reflexao
sobre o0 processo avaliativo a que estdo sujeitas as instituicbes de ensino
superior que, através do Polo de Apoio Presencial, ofertam Ensino Superior a
Distancia, pelas percepcbes que emergem das narrativas dos
profissionais/participantes que atuam na EAD quando refletem sobre os
processos avaliativos realizados pelo INEP/MEC;

Vilela (2018)™

Em sua dissertagdo, trouxe a tematica da surdocegueira9 sob o titulo
SURDOCEGOS E OS DESAFIOS NOS PROCESSOS SOCIOEDUCATIVOS:
OS MEDIADORES E A TECNOLOGIA ASSISTIVA, tendo como participantes
da sua pesquisa surdocegos que compartilharam suas experiéncias formativas
€ processos inclusivos;

Moraes (2018)"

Na tese de doutorado do pesquisador, intitulada RECURSOS DIGITAIS NA
MATEMATICA: PRATICA DOCENTE NA PERSPECTIVA DE NARRATIVAS
DISCENTES DO ENSINO FUNDAMENTAL, encontra-se o estudo da utilizagao
das TDIC em processo de ensino/aprendizagem da Matematica no Ensino
Fundamental, sob as perspectivas narrativas do professor/pesquisador e de
alunos/participantes quando envolvidos em uma experiéncia educativa
mediada pelas tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo, numa
pesquisa de campo no ano letivo de 2016 em uma escola publica da rede de
ensino paulista;

Santos Filho
(2019)"2

Na dissertagdo do pesquisador, denominada PERCEPCOES SOBRE A
JUSTICA RESTAURATIVA SOB A OTICA DOS PARTICIPANTES
ENVOLVIDOS: ESTUDO DE UMA ESCOLA DA BAIXADA SANTISTA, busca-
se pelas percepg¢des que emergem sobre o uso das resolugdes de conflito
quando professores promovem aprendizagem significativa, utilizando as
técnicas da Justica Restaurativa, sob a ética dos participantes, alunos do
terceiro ano do Ensino Fundamental de uma escola na Baixada Santista;

Borrego (2020)"

A dissertagdo da pesquisadora, intitulada A FORMAGCAO NOS CURSOS
SUPERIORES DE TECNOLOGIA: UM ESTUDO DAS NARRATIVAS
DISCENTES13, traz um estudo do processo formativo de estudantes
ingressantes e concluintes dos Cursos Superiores de Tecnologia em Eventos e
em Gastronomia, de uma instituicdo de ensino superior privada, na cidade de
Sao Paulo, por meio das narrativas das experiéncias dos estudantes
participantes da pesquisa, estabelecendo uma reflexdo sobre as
aprendizagens consolidadas ao longo da graduagéo.;

Jacopucci (2021)"

A pesquisadora, em sua dissertacdo, apontou o tema EXPERIENCIA MAKER
NO PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM, com a experiéncia de um
docente orientador de informatica educacional que utiliza recursos
tecnoldgicos com aspectos makers na transformagéo de vida de criangas por
meio de sua pratica emancipatéria.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Para ilustrar a percepcao desses autores acerca da pesquisa narrativa em

seus trabalhos, elaboramos o quadro 3 com passagens retiradas dos textos para

melhor entendimento do leitor.

Quadro 3 — Imagens oticas das experiéncias do pesquisador

Pesquisador/Ano

Otica das experiéncias

Esse processo de reflexdo sobre a experiéncia € que torna para o participante

® Trabalho completo disponivel em http://tede.metodista.br/jspui/handle/tede/1663

1 Trabalho completo disponivel em http://tede.metodista.br/jspui/handle/tede/1810
1 Trabalho completo disponivel em http://tede.metodista.br/jspui/handle/tede/1839
2 Trabalho completo disponivel em http://tede.metodista.br/jspui/handle/tede/2049
3 Trabalho completo disponivel em http://tede.metodista.br/jspui/handle/tede/2024
¥ Trabalho completo disponivel em http://tede.metodista.br/jspui/handle/tede/2096.
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Santos da pesquisa um ponto de ressignificagdo de suas praticas e experiéncias,
(2017, p. 28) permitindo a saida do espago intimo de suas concepcgbes para a reflexdo
ativa, a partir de uma agao de pensar sobre a vivéncia anterior.

A interagdo, para posterior captura de narrativas de cada surdocego

Vilela participante desta pesquisa, aconteceu de forma distinta e Unica. Neste
(2018, p. 26) caminhar investigativo penso retrospectivamente sobre o que passou e as
experiéncias que levarei ao longo da minha vida.

[...] momentos de reflexdes referentes ao conhecimento matematico e escolar

Moraes deste trabalho de formagao dos alunos/participantes do Ensino Fundamental
(2018, p. 69) e nesse sentido, os alunos/participantes avaliam seu percurso formativo e os
conhecimentos escolares e de si mesmos, elaborando um saber matematico
da experiéncia formativa vivida.

O objetivo especifico gira em torno de explicitar o papel do professor na
construgdo de praticas mais efetivas e nas transformagdes dos alunos e dos
Santos Filho professores envolvidos no processo. Outro objetivo especifico é de descrever
(2019, p. 20) a experiéncia de implantacdo e desenvolvimento do Programa Municipal de
Justica Restaurativa da Secretaria Municipal de Educagdo da cidade de
Santos, Estado de S&o Paulo.

A aplicagdo das entrevistas, como método de pesquisa e como modo de

Borrego abordagem, (...), tem como pressupostos compreender e interpretar o
(2020, p. 30) processo formativo dos estudantes a partir das expectativas de aprendizagem
dos ingressantes e das experiéncias, trajetérias e (re)significacdo dessa
aprendizagem pelos concluintes dos CST15.

Deve-se ater a compreensao do aluno, aos relacionamentos interpessoais, ao
Jacopucci conteudo pedagdgico e ao uso de tecnologias a que possivelmente os pais

(2021, p.11). nao estavam habituados. Ha urgéncia em tornar o ensino-aprendizagem em

consonédncia com a experiéncia de vida dos aprendizes e aprendentes.

Fonte: Elaborado pela autora, 2024.

Conforme o quadro 3, as experiéncias relatadas pelos autores sao validas,
uma vez que demonstram a percepg¢ao que eles e os sujeitos da pesquisa tiveram
acerca das experiéncias vivenciadas ao longo do desenvolvimento da pesquisa,
destacando a contribuigdo da metodologia baseada em narrativas. As falas apontam
a necessidade de refletir sobre as praticas pedagdgicas, os usos das tecnologias
para a mediagdo das mesmas e as relagdes interpessoais que acontecem ao longo

de todo o processo de execug¢ao da pesquisa participativa.

5.2 INSTRUMENTOS DA PESQUISA

Para o desenvolvimento da pesquisa de cunho qualitativa, utilizamos como
instrumento a entrevista semiestruturada, utilizando perguntas com estrutura
narrativa, que é uma das formas de se fazer pesquisa envolvendo pessoas com

deficiéncia visual. Por meio da investigacdo das narrativas das historias individuais
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dos participantes, essa abordagem permite compreender a complexidade e a
riqueza de suas experiéncias no mundo do trabalho. Desse modo, segundo os
autores Jean Clandinin e F. Michael Connelly (2015), a pesquisa narrativa, sendo um
método que traz a abordagem qualitativa, concentra-se na compreensédo e
interpretacéo da histéria de vida do ser humano e suas experiéncias. E mediante as
narrativas das pessoas e das suas vivéncias, que o0 ser humano € um ser
inerentemente narrativo, e assim podemos compreender e comunicar nossa
realidade, por meio de historias. Sendo assim, propomos o foco maior nas narrativas
pessoais, encarando a vida como uma série de eventos e experiéncias, que sao
interpretadas e narradas pelos cidadaos.

As abordagens narrativas, normalmente, coletam dados por meio de
entrevistas, observacdo participante e analise de documentos, na tentativa de
entender a historia e o significado por tras dela. A analise dos dados foi realizada de
forma interpretativa, explorando temas, estruturas narrativas, relacbes temporais e
transicdes que emergiram nas narrativas dos participantes.

A escolha da utilizagao das narrativas nesta pesquisa se deu pelo fato de que
€ uma pesquisa interpretativa, enfatizando a compreensao, em profundidade, das
histérias e das perspectivas dos participantes. Os procedimentos podem ser
adaptados de acordo com as necessidades e caracteristicas especificas desse

publico.

5.3 COLETA E ANALISE DOS DADOS DA PESQUISA

O percurso para a obtencéo e analise dos dados desta pesquisa propiciou a
escuta sensivel e a valorizagdo das vozes desses individuos, permitindo a analise
critica das estruturas sociais e a identificagdo de desafios e possibilidades na
utilizagao da tecnologia assistiva.

Desse modo, o campo empirico no qual a investigagao ocorre num Centro de
Atendimento Educacional Especializado, com alunos que possuem necessidades
educativas especiais e estudam no contraturno. A escolha por esta opgao se da,
primeiramente, pela ligagdo que a pesquisadora com a unidade, como funcionaria da
rede municipal, possibilitando, assim, um maior acesso para realizar a pesquisa,

tendo em vista que o objetivo geral, o qual visa investigar se estes alunos séao
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vitimas dos preconceitos, negacéo da cor, e se sdo excluidos para atuar no mundo
do trabalho.

Os procedimentos adotados para a coleta dos dados sao: a observagao e a
entrevista semiestruturada, realizadas individualmente. Sendo assim, Bogdan e

Biklen (1994) afirmam que:

Os investigadores qualitativos frequentam os locais de estudo porque se
preocupam com o contexto. Entendem que as agdes podem ser melhores
compreendidas quando sdo observadas no seu ambiente natural de
ocorréncia. Os locais tém de ser entendidos no contexto da histéria das
instituicbes a que pertencem (Bogdan; Biklen, 1994, p. 48).

Os instrumentos utilizados para a coleta dos dados € um guia de observacgéao
e um guia de entrevista semiestruturada. Nesse sentido, a entrevista
semiestruturada, como um procedimento para obter informacbes sobre um
fendmeno especifico, € a abordagem mais comum no trabalho de campo, pois é
através dela que os investigadores procuram reunir dados, tanto objetivos quanto
subjetivos. Nesse sentido, a entrevista complementa a pesquisa, permitindo explorar
a perspectiva dos sujeitos, de maneira aprofundada, por meio de perguntas
previamente elaboradas, mas com espaco para o entrevistado expressar suas
percepcgdes. Dessa forma, teremos a oportunidade de explorar suas experiéncias,
conhecimentos e opinides relacionados a utilizagdo da TA no mundo do trabalho.

Além disso, € importante ressaltar que a combinagdo desses dois
instrumentos nos permite ter uma visdo abrangente e aprofundada do tema em
estudo.

Na analise de dados, primeiramente, é realizada a identificacao das respostas
em relacido ao perfil dos participantes, para obtencédo de informacdes a cerca deste
publico, participantes da investigagao, utilizando o Quadro 1 (Etapas das dimensdes
tridimensionais para as entrevistas) como base. Em seguida, sao identificadas suas
respostas e divididas em categorias, contendo respostas semelhantes. Apos a
categorizagao, as respostas sao analisadas com base na fundamentagéo teorica do
trabalho, levantada a partir da pesquisa bibliografica realizada, com revisées de
literaturas.

Importante compreender que, por meio da investigacdo das historias
individuais dos participantes, essa abordagem permite entender a complexidade e a

riqueza de suas experiéncias no mundo do trabalho. Conforme Quadro 1, ao
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reconhecer a dimensao temporal, interpessoal e do lugar, é possivel explorar as
narrativas pessoais dos estudantes com deficiéncia visual, levando em consideragao
o passado, o presente e o futuro, bem como as relagdes sociais e as influéncias dos

espacos fisicos.

Quadro 4 - Etapas das Dimensdes Tridimensionais para as entrevistas semiestruturadas

Dimensdes Destaca a complexidade a Riqueza das histoérias individuais dos
1 Tridimensionais participantes, levando em conta o tempo, as relagcbes
interpessoais e o contexto do espaco.

Reconhece que as narrativas dos sujeitos estdo inseridas em
2 Temporal uma linha do tempo. Em que, o pesquisador devera considerar as
histérias pessoais dos participantes, tanto passado, presente e
futuro que influenciam suas narrativas.

Acontece mediante a importancia das relagbes e interagdes entre
0s sujeitos, historias estas seja construida em contextos culturais
3 Interpessoal e sociais, ou por sofrer influéncias por relacionamento com outros
individuos. Pesquisador deve levar em conta essas relagbes entre
os participantes e como elas afetam de alguma maneira as suas
experiéncias e narrativas.

Perceber que as histérias sdo situadas em espacos fisicos, cada
lugar podera possibilitar influéncias em relagéo as experiéncias e
4 Lugar as historias dos discentes. Sendo assim, o pesquisador devera
considerar os ambientes em que as narrativas se deslocam para
a compreenséo das histoérias dos sujeitos

Fonte: Clandinin (2021).

O planejamento cuidadoso das etapas e sec¢des reflexivas formativas,
alinhado, conforme Quadro 4 das dimensbdes tridimensionais (Clandinin, 2021),
desempenha um papel fundamental na obtengdo e analise dos dados nesta
pesquisa. Ao considerar a complexidade das historias individuais dos participantes
por meio de suas narrativas, o tempo, as relagdes interpessoais e o0 contexto do
espacgo, o pesquisador pode estruturar as atividades de forma a proporcionar um
ambiente propicio para a reflexdo, o didlogo e a compreensao aprofundada das

experiéncias dos estudantes com deficiéncia visual no mundo do trabalho.

Quadro 5 - Etapas do Planejamento da Pesquisa

ETAPAS SECOES REFLEXIVAS INFORMATIVAS
Sensibilizagdo dos Dialogos para os estudantes envolvidos e sobre o
1 participantes para contexto familiar inserido, destacando o tema da pesquisa
pesquisa a ser realizada. Duragao de 40 minutos.
Cronograma do tempo Conversagao com cada participante sobre a proposta da
2 espago das segoes pesquisa e do Produto com a programacéao das atividades
realizadas. Duracio de 40 minutos.
Escuta livre dos Em grupo possibilitar didlogos entre eles sobre os
3 participantes da pesquisa | desafios e as possibilidades da utilizacdo das tecnologias
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(roteiro de observagao assistivas relacionadas ao mundo do trabalho. Duragéo
de 40 minutos.

Por meio da escuta sensivel e do didlogo obter
4 Aplicagao do guia de informacbes sobre os desafios e as possibilidades TA na
entrevista perspectiva individual do participante da pesquisa.
Duracao de 40 minutos.

Em grupo, por meio de questdes provocativas possibilitar
5 Roda de dialogos didlogos sobre os desafios e as possibilidades da
utilizagdo da TA para insergdo do produto no mundo do
trabalho. Duracao de 40 minutos.

Diagnéstico para A partir do diagnéstico dos desafios e possibilidades da
6 finalizagao utilizagdo da TA, disponibilizadas pelos participantes da
pesquisa nas etapas acima = Construgcao do produto

Fonte: Elaborado pela pesquisadora, 2024.

O planejamento das etapas e secgdes reflexivas formativas, conforme o
Quadro 5, baseado nos aspectos do Quadro 4, é de extrema importancia para a
qualidade desta pesquisa. Ao organizar de forma estruturada as atividades a serem
realizadas, é possivel obter dados relevantes e significativos sobre os desafios e
possibilidades na utilizacdo da tecnologia assistiva no mundo do trabalho para
estudantes com deficiéncia visual. Além disso, as sec¢des reflexivas formativas
proporcionam um espaco de dialogo e reflexdo que enriquecem a compreensao dos
dados coletados, permitindo uma analise aprofundada e uma visdo mais abrangente
sobre o tema. Portanto, o planejamento adequado das etapas e secdes reflexivas
formativas contribui para a qualidade e validade dos resultados obtidos, fortalecendo
a base de conhecimento na area da incluséo e promovendo a melhoria das praticas
e politicas voltadas para a inclusdo de pessoas com deficiéncia visual no mundo do

trabalho.

As oficinas podem seguir as seguintes etapas:
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Treinamento em Habilidades Artisticas com migangas e Tateis com Tec-

nologia Assistiva:
Realizacdo de Conversagao sobre o que seria a tecnologia assistiva.

Desenvolvimento de Habilidades Empreendedoras com Tecnologia As-

sistiva:

Oferece sessdes de treinamento em empreendedorismo, com o uso de

tecnologia assistiva para tornar as informacgdes acessiveis aos participantes.

Criacao de Produtos e Portfolios Profissionais Apoiados pela Tecnologia

Assistiva:

Para o desenvolvimento da oficina/atelié, sdo seguidas as etapas que auxili-
am os participantes na criagao de produtos artesanais com migangas, utilizan-
do tecnologia assistiva para melhorar a qualidade das criagdes e sua divulga-

cao.

Apoio a Comercializagao com Tecnologia Assistiva:

De maneira colaborativa e com o apoio da tecnologia assistiva, auxiliar na
construcdo de lojas online acessiveis, com descri¢gdes de produtos em forma-
to de audio, imagens com audio descricdo, com o0 uso de sintetizadores de
voz N.V.D.A e TalkBack, e descricao em Braille na etiqueta dos produtos co-

mercializados.

Eventos de Exposi¢cao e Vendas Apoiados por Tecnologia Assistiva:
Integra as tecnologias assistivas, com audiodescri¢cao, e etiquetas inteligentes
em produtos (como QR Code), uso das redes sociais, para melhorar a intera-

¢ao dos participantes com o publico.
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Todo o processo de producédo nas oficinas com PCD sdo cuidadosamente,
acompanha, com o intuito de conduzi-los a narrar um pouco da sua histéria de vida.
Ao passo que essas historias forem sendo narradas, estara sendo gravado os
audios para a posterior transcrigao e criagao de Historias em Quadrinhos (HQs).

Nesta secdo; abordamos o conceito de pesquisa qualitativa, na perspectiva
critico-emancipatéria. Inicialmente, descreveremos sobre o tipo de pesquisa
narrativa, o passo a passo da pesquisa, apresentando os seus instrumentos e
sujeitos envolvidos, tendo como principal foco a elementos da pesquisa narrativa,
nos aspectos dos instrumentos utilizados para a coleta dos dados, e como eles séo
analisados.

Por meio da abordagem metodoldgica critico-emancipatoria, foi possivel
entender a complexidade e a riqueza das experiéncias da PCD no mundo do
trabalho. Além disso, por meio do reconhecimento da dimensdo temporal,
interpessoal e do lugar, foi possivel explorar as narrativas pessoais dos estudantes
com deficiéncia visual, levando em consideragcdo o passado, o presente e o futuro,
bem como as relagdes sociais e as influéncias dos espacgos fisicos.

Um dos resultados esperados desse produto pode vir a ser de possibilitar a
insercdo de empreendedores como pessoal com deficiéncia visual no setor de
artesanato e arte tatil com o uso de migangas, apoiados por tecnologia assistiva.
Através da exploracdo da arte tatil, esses individuos ndo apenas desenvolvem
habilidades e estimulagbes tateis, mas também encontram oportunidades
significativas de carreira. A tecnologia assistiva desempenha um papel fundamental,
capacitando-os a criar, produzir e comercializar suas criagdes.

Além do crescimento de empreendedores, o aumento da conscientizacéo
sobre a inclusdo no mundo do trabalho e a importancia da tecnologia assistiva &
outro resultado desse que esse produto pode vir a gerar. A medida que a sociedade
compreende mais profundamente as contribuicbes que as pessoas com deficiéncia
visual podem fazer quando devidamente apoiadas, uma cultura de inclusdo se
fortalece. Essa conscientizagdo nao soO elimina preconceitos e estigmas, mas
também promove a adogao mais ampla de tecnologias assistivas em ambientes de
trabalho e em nossa vida cotidiana.

Por ultimo, mas ndo menos importante, espera-se que a valorizacdo de

produtos artesanais tateis como uma opg¢ao de renda no mundo do trabalho seja um
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resultado concreto desse esforgo. A medida que a sociedade aprecia a autenticidade
e a singularidade dessas criagdes, a demanda por produtos artesanais tateis
aumenta. Isso ndo apenas beneficia os empreendedores pessoal com deficiéncia
visual, mas também contribui para a diversificacdo da economia e a promogao de

uma cultura de valorizagao do artesanato.
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6 SECAO V - EMPREENDEDORISMO TATIL: Transformando arte em
oportunidade - feito a mao com os olhos do coragao

Na era digital as Tecnologias Assistivas (TA) sdo dinamizadoras no processo
de ensino-aprendizagem. Dentro dessa perspectiva, incluir as pessoas com
Deficiéncia Visual nesse contexto € uma questdo de responsabilidade social e
respeito as especificidades oriundas da pessoa com Deficiéncia Visual de cada
individuo. Todavia, a abrangéncia da inclusdo digital vai além do ambiente escolar,
porque também possibilita a insergcdo da Pessoa com Deficiéncia Visual no mundo
do trabalho. Dessa forma, é importante entender, primeiramente, o conceito de
inclusdo digital disponivel na literatura e que dialoga com essa proposta, para,
assim, seguirmos com as nossas contribuigoes.

Falar de inclusao digital é, antes de tudo, falar de inclusao social, enfatizando
a sua importancia para que Pessoas com Deficiéncias (PCD) se sintam partes do
contexto social no qual se insere de maneira mais efetiva. Assim, segundo Ferreira
(2004),

O conceito de inclusdo digital esta intimamente ligado ao de inclusdo social.
Nos dias atuais, o computador € uma ferramenta de construcido e do
aprimoramento de conhecimento, permitindo o acesso a educagido, ao
trabalho, ao desenvolvimento pessoal e a melhor qualidade de vida.
(Ferreira, 2004, p.57).

Além do computador, citado por Ferreira (2004) como sendo uma ferramenta
de acesso a educagao, acrescentamos que, hoje, o celular, por ser mais acessivel e
de facil manuseio, esta adentrando as salas de aula com muito mais forca do que o
computador e isso tem sido um ponto de discussao entre os que defendem os usos
das tecnologias na escola e os que descartam essa possibilidade. No entanto, nao
nos interessa, neste momento, adentrar nesta ceara, mas vale ressaltar que é
importante saber o como utilizar essas ferramentas para incluir e ndo para excluir,
sobretudo quando se trata de PCD.

O projeto da Oficina de Arte-Tatil teve por finalidade proporcionar aos
estudantes da rede publica de ensino do municipio de Camacari — Bahia
acessibilidade digital na educacgao, através de programas com sintetizadores de
vozes e leitores de tela, como o N.V.D.A e o Talck Becker, que podem ser utilizados
no computador ou notebook e, até mesmo, pelo celular, tornando-se bastante

acessiveis ao publico ao qual é destinado este projeto. Nesse sentido, faz-se
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necessario reconhecer que a arte tatil € uma ferramenta para o desenvolvimento de
habilidades e para a abertura de portas profissionais para as pessoas com
deficiéncia visual. Para tanto, o objetivo principal dessa metodologia de ensino-
aprendizagem foi facilitar a inclus&o de pessoas com deficiéncia visual no mundo do
trabalho, para formar e empreender no setor de artesanato e arte tatil, com o auxilio
de tecnologia assistiva (TA).

Para além da aplicagao das oficinas tedrico-praticas no campo da arte tatil,
esta proposta também proporcionou divulgar as produgbes desenvolvidas e
concluidas ao longo das aulas nas midias sociais (/nstagram e Grupos de
WhatsApp), além da utilizacdo do QR code para comercializagdo dos produtos
produzidos. A Oficina apresentou os seguintes objetivos especificos: (I) Desenvolver
habilidades artisticas e empreendedoras de pessoas com deficiéncia visual,
apoiadas por tecnologia assistiva; (Il) Facilitar a criagdo de negoécios de artesanato
liderados por pessoas com deficiéncia visual, com recursos tecnolégicos acessiveis;
(Il) Fomentar a sensibilizagcdo sobre a importancia da inclusdo das pessoas com
deficiéncia visual no mundo do trabalho e o uso de tecnologia assistiva; (IV) Criar
oportunidades para a comercializacdo de produtos artesanais criados pelos

participantes, com suporte tecnolégico.

6.1 O PROCESSO DE INCLUSAO DE PESSOAS COM DEFICIENCIA VISUAL NO
MUNDO DO TRABALHO

A inclusado de pessoas com deficiéncia visual no mundo do trabalho € mais do
que um imperativo legal, € uma expressdo do nosso compromisso com a igualdade
de oportunidades e o enriquecimento da sociedade, através da diversidade e da
inclusdo. Dessa forma, esta proposta de intervencéo, que se apresenta estruturada
por meio de oficinas teodrico-praticas acerca dos usos das TA para a garantia da
inclusdo e da acessibilidade das pessoas com deficiéncia visual no mundo do
trabalho, relaciona-se, diretamente, com a proposta de pesquisa da qual tem as
narrativas de histérias de vida como dados para o produto criado.

E importante destacar que as pessoas com deficiéncia visual utilizam,
principalmente, os sentidos remanescentes, como o tato e a cinestesia, para
atividades como leitura/escrita, artes cénicas, artes plasticas, musica e dancga.

Nesse contexto, é essencial que elas tenham um bom conhecimento de si mesmas,
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de seus corpos e de suas capacidades de movimento, acido, expressao e
comunicagao. Logo, a presente proposta apresenta relevancia social significativa,
pois emerge dessa necessidade de aprimorar ainda mais as habilidades ja
apresentadas por essas pessoas, agregando ainda mais conhecimento para eles.
Isso é bastante positivo e tem grande impacto na formagdo pessoal e coletiva
desses sujeitos. Além disso, essas pessoas tém um potencial semelhante ao das

pessoas videntes, desde que recebam estimulos adequados.

A mé&o é um instrumento precioso para o homem, principal ferramenta de
relagdo com os objetos, pois ela é que proporciona a nossa independéncia
[...] o movimento é quem proporciona a aquisi¢ao das percepgoes tateis, e é
o tato que ir4 formar todas as imagens mentais para o cego. (Araujo, 2001,
p. 34).

E inegavel que a arte desempenha um papel importante ao transmitir
conteudos culturais, facilitando o desenvolvimento da linguagem oral e escrita.
Dessa maneira, escolher a arte para mediar nossa proposta foi intencional, pois a
consideramos como sendo uma das melhores formas de alcancar o nosso publico
especifico, ja que este necessita de uma estimulagédo mais especifica e direcionada
as suas necessidades mais proeminentes.

Numa perspectiva tedrica, podemos relembrar que Wallon (1995) destaca a
importancia do movimento humano e sua relacdo com as emocgdes, o individuo e o
ambiente. Além desse renomado pesquisador, temos também Paulo Freire (1988), o
qual acredita que a educacado € um ato de construcao e libertagdo, permitindo que
as pessoas se libertem das limitagdes impostas pelo neoliberalismo™. Ele acredita
que homens e mulheres tém a capacidade de aprender com alegria e esperancga,
visando a um mundo melhor. Nesse sentido, esta proposta de intervengcdo coaduna
com as visdes de mundo desses autores, pois ambos apresentam uma forma de
educacgao inovadora, que se destaca por considerar as potencialidades do outro
como agente transformador e condutor de mudangas.

No que se refere a proposta de inclusdo, constantemente, aventada nesta

proposta de pesquisa e intervencdo, podemos destacar a perspectiva de Mantoan

> Neoliberalismo é um termo empregado em politica e economia do desenvolvimento para descrever
o ressurgimento de ideias derivadas do capitalismo /aissez-faire (apresentadas pelo liberalismo
classico) que foram implementadas a partir do inicio dos anos 1970 e 1980. (Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Neoliberalismo#:~:text=Neoliberalismo%20%C3%A9%20um%20termo
%Z20empregado,dos%20an0s%201970%20e%201980.)
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(2000), o qual preconiza que todas as pessoas devem estudar juntas,
independentemente de etnia, religido, condigdo social e deficiéncia. A inclusao
envolve a modificacdo de toda a estrutura escolar, com o objetivo de eliminar
barreiras e promover a participagdo de todos. Logo, ao longo do desenvolvimento
das oficinas, teremos também como propédsito reforgar a importancia de incluir a
todos, de forma consciente e coerente. Isso se faz por meio de discussdes e
momentos de escuta e de trocas de experiéncias entre professor e alunos. Além
disso, os meios de divulgacao dos resultados do produzido nas oficinas também s&o
considerados como ferramentas facilitadoras do processo de incluséo, pois se faz
preciso que as pessoas com deficiéncia visual se sintam também inclusas e

acolhidas nas redes sociais.

6.2 A ARTE TATIL COMO UM RECURSO METODOLOGICO DE INCLUSAO

A arte tatil oferece a PCD uma plataforma significativa para desenvolver sua
criatividade e habilidades artisticas. Por meio do tato, eles exploram texturas, formas
e padrodes, criando obras que transcendem as barreiras da visdo. Além disso, a arte
tatil possibilita que essas pessoas expressem suas emocgdes e perspectivas de
maneira unica, contribuindo para uma riqueza cultural e artistica que enriquece a
sociedade como um todo. Nesse sentido, o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (lei
n° 13.1 de 2015) da secao lll, referente ao Art.

Constitui modo de inclusdo da pessoa com deficiéncia no trabalho a
colocacdo competitiva, em igualdade de oportunidades com as demais
pessoas, nos termos da legislacdo trabalhista e previdenciaria, na qual
devem ser atendidas as regras de acessibilidade, o fornecimento de
recursos de tecnologia assistiva e a adaptagdo razoavel no ambiente de
trabalho, além de ampliar os direitos das pessoas com deficiéncia, visando a
inclusao social e cidadania (Brasil, 2015).

Por meio da tecnologia assistiva, como sintetizadores de voz como o NVDA,
que pode ser utilizado em computadores, notebooks, sendo softwares de leitura de
tela e dispositivos tateis de voz como o Talk Back, que acontece com o uso de dois
toques dos dedos das maos e assim, as pessoas com deficiéncia visual tém acesso
as ferramentas necessarias para alcancar seu potencial. Isso ndo apenas abre

portas profissionais, mas também possibilita um ambiente de trabalho inclusivo,
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onde a diversidade € valorizada e respeitada. Podendo ser utilizada como uma
ferramenta que ira contribuir na divulgacao através das midias sociais: Instagram e
Grupos no WhatsApp. Ja que, a pessoa com deficiéncia visual, necessita acessar
essas midias por meio dos sintetizadores de voz, no qual facilitaria para a
comercializacdo do produto. Com a realizacdo de Oficinas tematicas, envolvendo
atividades artisticas, tateis, tecnologias digitais com o uso da tecnologia assistiva, e
empreendedorismo.

As contribuicbes das pessoas com deficiéncia visual se tornam uma parte
valiosa, que compde nossa sociedade. Além disso, ao promover a inclusdo no
mundo do trabalho, estamos construindo uma comunidade mais justa e equitativa,
onde as oportunidades sdo acessiveis a todos e todas, independentemente das
habilidades visuais. Com a participacdo do publico-atendido, sendo os estudantes
com deficiéncia visual, matriculados nas Redes municipal e estadual do municipio de

Camacari — Bahia, pertencentes a faixa etaria de 27 a 55 anos.

6.3 O LOCUS DA PESQUISA E OS SUJEITOS DA OFICINA DE ARTE-TATIL

O local em que a pesquisa foi realizada fica situado no municipio de
Camacari-BA, que segundo os dados do IBGE de 2022, a sua populagao esta e
torno de 300.372 habitantes, uma cidade que possui atividade industrial, comércio e

turismo. A figura 3 representa a localizagdo desse municipio no mapa da Bahia.

Figura 3 — Localizacdo de Camagari no mapa da Bahia

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Cama%C3%A7ari.Acess0:31.10.2023
Apesar de sua localizagao litoranea e do maior Complexo Industrial Integrado

do Hemisfério Sul, a cidade enfrenta problemas de crescimento da pobreza,
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desemprego, violéncia urbana e questdes sociais, incluindo a pandemia da Covid-19
e o fechamento da Ford, o que agravou a situagao socioeconémica das pessoas em
vulnerabilidade social, incluindo as pessoas com deficiéncia.

Segundo os dados do IBGE 2019, de acordo com a Pesquisa Nacional de
Saude (PNS) de 2019, quase 7 milhdes de pessoas no Brasil tinham deficiéncia
visual. Isso representava 3,4% da populagdo com 2 anos de idade ou mais, que
relataram ter muita dificuldade ou n&o conseguiram enxergar. Essa deficiéncia visual
afetava 2,7% dos homens e 4,0% das mulheres.

Entre as faixas etarias, 0,5% das pessoas de 2 a 9 anos tinham deficiéncia
visual, enquanto entre os idosos, esse numero era significativamente maior,
atingindo 9,2%. Aproximadamente 4,2% das pessoas com 18 anos ou mais tinham
deficiéncia visual, sendo mais comum entre aqueles com menor escolaridade,
atingindo 8,1% entre as pessoas sem instrugdo ou com nivel fundamental
incompleto, e diminuindo conforme o nivel de escolaridade aumentava.

Em relagdo a renda, a pesquisa mostrou que a prevaléncia de deficiéncia
visual variava nos domicilios de acordo com o rendimento per capita. Nos domicilios
com rendimento de até um salario-minimo, a taxa de deficiéncia visual variava de
3,9% a 4,4%. Ja nos domicilios com rendimento per capita de cinco salarios-
minimos ou mais, o percentual era menor, atingindo 1,2%. A pesquisa também
revelou que 2,3% das pessoas ocupadas tinham deficiéncia visual, enquanto o
percentual de pessoas com deficiéncia visual que estavam fora da forca de trabalho
era de 6,6%.

O Centro de Apoio e Educacgao Inclusiva foi criada e nomeada através de
uma lei sancionada pelo prefeito anterior Luis Caetano, tem como objetivo
possibilitar o desenvolvimento biopsicossocial de criangas, jovens e adultos com
deficiéncia visual, (cego , visdo subnormal e multiplas deficiéncias) visando o
crescimento pessoal e a inclusdo social, tendo como missao desenvolver nessas
pessoas O censo critico para que se tornem cidadaos capazes de lutar por seus
direitos, garantindo a inclus&o na escola, no trabalho, no lazer e no meio social ao
qual pertencem. Localizada na Rua Tenente Fernando Tuy, n° 63, Ponto Certo,

Camacari — BA. Além de realizar atendimentos na modalidade de Orientacédo e
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Mobilidade, Leitura e escrita do sistema Braille, Educacdo Fisica adaptada,
Estimulagdo Tatil, Atividade de Vida Autdbnoma e Diaria e Soroban™®

Os sujeitos envolvidos e selecionados para participarem desta pesquisa foram
os estudantes que pertencem ao Centro de Atendimento Educacional Especializado,
do municipio de Camacari — Bahia, somando um total de quatro estudantes, tendo
como selegao individuos com histoérias de vida relevantes para o tema em questéo.
Os participantes escolhidos tém como base critério da faixa etaria, que vai de 27 até
55 anos, valorizando a sua experiéncia, vivenciada no contexto cultural e social. Ja
na coleta de dados, sao utilizadas diferentes técnicas de coleta de dados para obter
as narrativas dos participantes, incluindo entrevistas individuais, grupos focais,
observagao participante, analise de documentos relevantes, relatérios, cartas,
registros pessoais, entrevistas semiestruturada e roda de dialogos, roteiro de
observacao, entrevistas, roteiros com questbes provocativas para a roda de
didlogos.

As entrevistas semiestruturadas, geralmente, sdo o principal método utilizado
na pesquisa narrativa, permitindo que os participantes compartilhem suas histérias
de vida e experiéncias. A partir das transcricdes das falas comentadas, os
pesquisadores buscam compreender os significados subjacentes as narrativas dos
participantes, interpretando os eventos, as emogdes e os contextos apresentados

nas historias.

6.4 OS SUJEITOS DA PESQUISA

Nesta pesquisa, selecionamos como sujeitos da pesquisa pessoas com um
perfil muito proximo, ou seja, trata-se de mulheres deficientes visuais, baixa renda,
maes de familia e provedoras de seu lar. O quadro a seguir apresenta o perfil dos
sujeitos da pesquisa:

Quadro 06 - Perfil dos sujeitos da pesquisa

NOME IDADE TIPO DE ESCOLARIDADE
DEFICIENCIA
Girassol 41 anos Cegueira 2° ano do EM

6 Soroban é o nome dado para o abaco japonés cuja origem é chinesa. O abaco é um antigo
instrumento de calcular, cuja palavra deriva do grego “Abai” que significa tabua de contar. (Fonte:
https://laramara.org.br/o-que-e-soroban-para-cegos/)
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Melissa 42 anos Cegueira 3° ano do EM

iris 42 anos Cegueira Ensino Médio
Incompleto

Lirio 27 anos Baixa visao EM Completo

Violeta 55 anos Baixa viséo 2° ano do EM

Jasmim 44 anos Cegueira EM Completo

Fonte: Produzido pela autora.

No sentido de preservar a identidade desses sujeitos, optamos por utilizar
pseuddénimos a partir de nomes de flores, a saber: Melissa, Jasmim, Girassol, iris,
Lirio e Violeta. O pseuddnimo, palavra de origem grega - pseudonimos (de pseu-
des = falso e onoma = nome), € comumente usado no meio artistico ou literario
para ocultar sua verdadeira identidade e ao mesmo tempo identificar sua personali-
dade, além disso, € com ele que a publicidade da obra literaria, artistica ou cientifi-
ca ocorre (Mendes, 2009, p.10).

Mendes (2009, p. 11) destaca a partir de Cunha Gongalves (1955, p. 222) o

seguinte aspecto a respeito do direito a um pseuddnimo:

[...] para se adquirir o direito a um pseuddnimo nao basta usa-lo uma vez,
embora despercebido. E indispensavel a sua notoriedade, de sorte, a sa-
ber-se a verdadeira pessoa que a sombra dele se oculta, ou de modo a
formar uma personalidade nova, quer pelo uso prolongado, quer pela for-
ma duradoura, como €&, por exemplo, um livro conhecido. (Mendes, 2009,
p. 11, apud Cunha Gongalves, 1955, p. 222).

Nesse contexto, € importante salientar que o pseuddénimo goza da protegao
da lei, conforme dispde o art. 19 do Cdodigo Civil brasileiro (Lei n°® 10.406, de 10 de
janeiro de 2002) disciplina in verbis “ Art. 19. O pseudénimo adotado para ativida-

des licitas goza da protegao que se da ao nome.” (Brasil, 2019, p. 192).

6.5 ANALISE DAS ENTREVISTAS

Para a realizagdo das entrevistas, foi organizado um questionario de

entrevista, com um total de 07 perguntas, conforme o Quadro 07 abaixo:

Quadro 07 - Questionario de entrevista para as participantes das oficinas
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QUESTIONARIO DE ENTREVISTA

1) VOCE ESTA GOSTANDO DAS NOSSAS OFICINAS? ME CONTA UM
POUCO COMO ESTA SENDO ESSA EXPERIENCIA EM SUA VIDA.

2) O QUE VOCE FAZ QUANDO ESTA EM CASA, COM SUA FAMILIA? ME
FALA UM POUCO SOBRE O QUE VOCE MAIS GOSTA DE FAZER
QUANDO ESTA COM A SUA FAMILIA.

3) ATE AGORA O QUE MAIS VOCE GOSTOU DE APRENDER NESSAS
OFICINAS? E O QUE VC NAO GOSTOU?

4) VOCE ACHA QUE PODE UTILIZAR O QUE APRENDEU NESSAS
OFICINAS PARA GERAR ALGUMA RENDA PARA VOCE E SUA FAMILIA?

5) O QUE MUDOU NA SUA VIDA DEPOIS DESSAS OFICINAS?

6) AS OFICINAS TE MOTIVARAM A DESENVOLVER ALGUMA ATIVIDADE
EMPREENDEDORA NA SUA VIDA?

7) SE VOCE TIVER OUTRA OPORTUNIDADE DE PARTICIPAR DE MAIS
OFICINAS COMO ESTA VOCE VAI QUERER? POR QUE?

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Essas 07 perguntas tiveram como objetivos: fazer com que, no momento da
participacado das alunas nas oficinas, eles pudessem estabelecer uma comunicacao
com a pesquisadora, que estava também realizando o papel de ministrar essas
oficinas. Desse modo, foi fundamental, inicialmente, criar uma aproximagao com as
participantes, por meio de conversas informais, para, entao, iniciar o processo formal
das entrevistas. Tudo aconteceu de forma tranquila, pois, ao realizar a entrevista, a
pesquisadora, tentava, ao maximo, fazer com que as entrevistadas se sentissem a
vontade em responder sobre a sua vida pessoal.

Todas as perguntas giravam em torno da importancia das oficinas para a vida
das participantes, seja no ambito profissional ou pessoal. Porém, por se tratar de
PCD, a linguagem empregada e a forma de interagir tiveram que se aproximar da
realidade delas, uma vez que é perceptivel que entrevistar uma PCD n&o é uma
tarefa tdo simples assim, porque elas se encontram num lugar de fala, no qual, por
muito tempo foi silenciado por uma sociedade preconceituosa. Muitas ainda
possuem receio de se expressar € nao ser ouvido.

Mesmo diante desses desafios, conseguimos estabelecer uma relacdo de
confianga entre as participantes e conseguimos realizar a entrevista com 05 delas,
as quais tiveram suas identidades preservadas. Portanto, utilizamos nomes ficticios

para nos referirmos a cada uma delas, de acordo com as orientagoes do Comité de
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Etica em Pesquisa. Desse modo, atribuimos os seguintes nomes para as
entrevistadas: Melissa, Jasmim, Girassol, iris e Violeta.
A seguir, apresentaremos os dados da pesquisa, referente a pergunta 08:

Quadro 08 - Resultados da pergunta 01

PERGUNTA1 ENTREVISTADA RESPOSTA
Melissa Sim
Jasmim Sim, € muito interessante

pois, aprendo a fazer

VOCE ESTA GOSTANDO varias coisas bonitas.

DAS NOSSAS

OFICINAS? ME CONTA Girassol Sim, eu nao esperava
UM POUCO COMO ESTA aprender tanta coisa.
SENDO ESSA .

EXPERIENCIA EM SUA Iris Sim, esta sendo
VIDA. maravilhosa, estou

aprendendo a fazer coisa

novas, estou gostando.

Violeta Sim, estou gostando, pois
estimula a minha visao, e
me distrai.

Lirio Esta sendo uma experién-

cia muito boa, cada migan-
ga tem um formato diferen-
te, que

estimula para a percepcéao
e atengao.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

De acordo com o que se apresenta no quadro 08 referente a pergunta 01,
percebemos que todas as entrevistadas responderam sim para a pergunta, mas nem
toadas detalharam muito como foi o processo e a experiéncia. A entrevista Melissa,
por exemplo, respondeu apenas sim e nao falou mais nada. Ja as demais
responderam sim e detalharam um pouco a experiéncia.

A seguir, apresentaremos o quadro 09 com as respostas para a questao 02.

Quadro 09 — Resultados da pergunta 02
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PERGUNTA 2 ENTREVISTADA RESPOSTA

Melissa Trabalho com os afazeres
domeésticos, assistir filmes,
vou buscar os filhos na

O QUE VOCE FAZ escola.

QUANDO ESTA EM Jasmim Cuido do meu filho, ajudo
CASA, COM SUA a minha mae a cuidar da
FAMILIA? ME FALA UM casa, levo meu filho para
POUCO SOBRE O QUE a escola, assisto TV, e
VOCE MAIS GOSTA DE gosto de ficar na pracinha
FAZER QUANDO ESTA perto de casa.

COM A SUA FAMILIA.

Girassol - Levo as criangas para a
escola, faco a comida, ar-
rumo a casa, assisto TV,
vou comprar pao.

fris Assisto TV, fagco comida,
arrumo a casa e cuido do
filho.

Violeta Gosto de fazer doces,
geladinhos, afazeres
domeésticos etc.

Lirio Ajudo a minha sobrinha e

minha mae.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

De acordo com as respostas das entrevistadas sobre a pergunta 02,

apresentadas no quadro 09, percebemos que a maioria delas tem filho(s) e cuida

dele(s) quando esta em casa, apenas Violeta ndo mencionou se tinha filho, e todas

se dedicam aos afazeres domésticos.

A sequir, no quadro 10, apresentaremos os resultados da pergunta 03.

Quadro 10 — Resultados da pergunta 03
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PERGUNTA3

ENTREVISTADA

RESPOSTA

ATE AGORA O QUE
MAIS VOCE GOSTOU DE
APRENDER NESSAS
OFICINAS? E O AQUE
VOCE NAO GOSTOU?

Melissa

De tudo, inclusive as pas-
sadeiras(tiara) e as san-
dalias.

Que poderia ser uma mo-
dalidade permanente aqui
no centro.

Jasmim

Pulseiras, joias, correntes,
pingentes, chaveiro e san-
dalia.

De fazer uso de agulhas,
tenho um pouco de receio.

Girassol

Sandalia, pulseiras, joias,
pingentes, correntes, cha-
veiro etc.

Que o tempo foi curto, po-
deria ser por mais tempo.

Iris

Chaveiro, pulseiras, cor-
rentes, sandalias, passa-
deiras, lagos, etc.

N&o levo muito jeito com o
uso de agulhas.

Violeta

A construcdo de chaveiro
personalizado, pulseiras,
etc. E também um com-
plemento para a renda.
Queria aprender a fazer
bolsas com migangas tam-
bém.

Lirio

Pulseiras, chaveiro e san-
dalias.

Gostaria que a oficina fos-
se dois dias na semana.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

De acordo com os resultados apresentados no quadro 10, referentes a

pergunta 03, todas as entrevistadas afirmaram que gostaram de aprender a fazer as

pulseiras, chaveiros, sandalias, correntes etc. Além disso, Violeta completa que se

trata de um complemento para a renda. A maioria argumentou o desejo de ampliar o

numero de dias para as oficinas e o receio de utilizar agulhas para a confec¢ado dos

materiais, por parte de iris e Jasmim.
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A seguir, no quadro 11, apresentamos os resultados da questédo 04.

Quadro 11 — Resultados da pergunta 04

PERGUNTA 4

ENTREVISTADA

RESPOSTA

VOCE ACHA QUE PODE
UTILIZAR O QUE
APRENDEU NESSAS
OFICINAS PARA GERAR
ALGUMA RENDA PARA
VOCE E SUA FAMILIA?

Melissa

Nao respondeu

Jasmim

Posso utilizar tanto para
uso pessoal, como para
vender para os meus fa-
miliares e amigos, e com
esse dinheiro posso com-
prar um pao e algumas
coisinhas para dentro de
casa.

Girassol

Sim. O BPC que recebo
nao supri todas as neces-
sidades que tenho com
minha familia, acredito
que vendendo esses pro-
dutos posso ter um di-
nheirinho para ajudar nas
comprar da que de casa.

fris

Abriu a mente para
aprender coisas novas,
coisas diferenciadas e
coisas que nunca fiz, me
ajudou a ter mais
paciéncia, hoje eu escuto
mais, eu era muito

impaciente.

Violeta

Melhorou a autoestima, a
vontade de empreender
estes produtos!

Lirio

Acho que sim, quero colo-
car em pratica focar para
conseguir.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

De acordo com os resultados da pergunta 04, apenas Melissa nao a

respondeu, mas as demais deram sua opinido de forma positiva, avaliando o que

aprendeu nas oficinas como um beneficio para o seu desenvolvimento pessoal e

profissional.

A seguir, no quadro 12, apresentamos os resultados da questao 05.

Quadro 12 — Resultados da pergunta 05

PERGUNTAS

ENTREVISTADA

RESPOSTA
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O QUE MUDOU NA SUA
VIDA DEPOIS DESSAS
OFICINAS?

Melissa

Comecei a me sentir mais
importante e com
capacidade de criar
objetos com criatividade.

Jasmim

Eu aprendi que posso ser
util, estou me sentindo
mais autbnoma.

Girassol

Fiquei feliz, por esta
aprendendo a fazer produ-
tos usando migangas,
mesmo sendo cega. As
vezes as pessoas acham
que 0s cegos néo prestam
pra nada.

iris

Sim, e muito, sou muito
grata por essa oportuni-
dade que vem sendo
dada, mesmo sendo uma
pessoa com cegueira
acredita que eu possa ter
potencial.

Violeta

Eu gostei de tudo, mas
gostaria de comercializar
o quanto antes, é algo que
me ajuda e da auto-esti-
ma.

Lirio

Como vé o mundo, animo,
conhecimento, isso € mui-
to bom.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

De acordo com as respostas das entrevistadas, referentes a pergunta 05,

percebe-se que alguma coisa mudou em suas vidas depois da experiéncia com as

oficinas. E interessante perceber que a maioria delas relata a questdo da auto-

estima, que foi elevada apds os aprendizados nas oficinas.

A seguir, apresentaremos os resultados da pergunta 06, no quadro 13.

Quadro 13 — Resultados da pergunta 06

PERGUNTA 6

ENTREVISTADA

RESPOSTA

AS OFICINAS TE
MOTIVARAM A
DESENVOLVER

Melissa

Sim a trabalhar com a co-
mercializacdo, vendendo
0 produto produzido por
mim mesmo.

Jasmim

Atividade de Artesanato e
construgcbes de joias com
0 uso de migangas.

Girassol

Sim, na oficina além de
construir as joias de pro-
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ALGUMA ATIVIDADE
EMPREENDEDORA NA
SUA VIDA?

dutos com migangas, € 0
estimulo para comerciali-
zacao, através de forma
de pagamento como QR
code e Pix.

Iris

Sim, tudo que vem para
agregar para o meu dia a
dia, para que eu possa
aprender cada vez mais,
para mim cada conquista
€ muito importante.

Violeta

Sim, por que € inovador
para que possamos
aprender cada vez mais.

Lirio

Sim, para a comercializa-
¢ao, em ser artesa, apren-
der estilos diferentes e
tendéncias.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

No que se refere a pergunta 06, com relagdo a motivagado para desenvolver

uma atividade empreendedora, a partir das experiéncias nas oficinas, percebemos

que todas elas responderam que sim, que as oficinas ajudaram muito para o

despertar para a constru¢cdo de um perfil empreendedor, pois muitas nao

enxergavam como uma possibilidade.

A seguir, no quadro 14, apresentaremos os resultados da pergunta 07.

Quadro 14 — Resultados da pergunta 07

PERGUNTA7 ENTREVISTADA RESPOSTA
Melissa Sim. Por que. Traz motiva-
¢ao para minha vida.
Jasmim Sim, por que é interessan-
te e permite a gente ser
SE VOCE TIVER OUTRA criativo para a criagéo das
OPORTUNIDADE DE : Joias. _
PARTICIPAR DE MAIS Girassol Sim, por que € inovador
OFICINAS COMO ESTA para que possamos
VOCE VAl QUERER? aprender cada vez mais.
POR QUE? — —
Iris Quero que essa oficina
permanecga por mais tem-
po, gostei de tudo.
Violeta Sim, por que € inovador

para que possamos
aprender cada vez mais.
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Lirio Sim, para fazer outras coi-
sas e nao esquecer o que
pratiquei , e continuar fir-
me e forte.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

De acordo com as respostas dadas pelas participantes, de acordo com o que
se pergunta no item 08, do questionario de entrevista, verificamos que todas elas
gostariam de participar novamente de oficinas como a que foi ofertada. Isso
demonstra o quanto a oficina contribuiu para o crescimento pessoal e profissional
dessas participantes.

Em resumo, podemos afirmar que o desenvolvimento de oficinas de
empreendedorismo tatil para deficientes visuais foi uma importante estratégia de
desenvolvimento desses sujeitos. Com isso, percebemos que, ao longo das
entrevistas, que essas mulheres se sentiam, muitas vezes, excluidas da sociedade e
nao se sentiam parte produtiva. Por meio da participacdo nessas oficinas elas
passaram a ter uma perspectiva diferente da vida, a partir do momento que se viram
atuantes, aprendendo algo novo, que pudesse, até mesmo, ser utilizado como fonte
de renda para o seu sustento e da sua familia.

Conforme Andrade (2014), as entrevistas sao "instrumentos produtivos para
compreender, em alguma medida as vidas humanas e seus condicionantes culturais
e sociais" (p. 184). Nesse sentido, quando utilizamos as entrevistas narrativas como
fonte de pesquisa foi um desafio, exigindo sensibilidade de ouvir, observar,
acompanhar e estabelecer relacdo de confianca.

Mesmo com os resultados das perguntas dos questionarios em maos, houve
a necessidade de realizar uma nova entrevista, de acordo com algumas variaveis ja
pré-selecionadas, para assim seguirmos a analise de forma mais consistente e
robusta, pois nosso objetivo inicial ndo foi totalmente alcangado. O quadro a seguir
apresenta essas variaveis.

Quadro 15 — Variaveis analisadas na entrevista

BLOCO 1 BLOCO 2 BLOCO 3 BLOCO 4
Dados de Concepcgao da Concepgao sobre o Posicionamento
identificagdo Tecnologia Mundo do Trabalho | familia da PCD para

Assistiva para a
PCD para a PCD o Mundo do
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Trabalho

Fonte: Elaborado pela autora.

Para cada bloco, houve uma média de 5 perguntas. A seguir apresentaremos
os resultados de cada bloco, destacando as narrativas que chamaram a nossa

atencao para o que se pretendia analisar com este instrumento.

» Bloco 1: Dados de identificacédo

Nesse bloco, percebemos que as participantes ndo se sentiram a vontade para
revelar a idade e a escolaridade. Houve, ainda, uma resisténcia em revelar a
escolaridade, sendo que apenas duas (Girassol, Lirio e Violeta) informaram ter
estudado até o 2° ano do Ensino Médio. As demais nao informaram a escolaridade.
Com relacdo a esses dados, acredita-se que, na sociedade contemporanea,
algumas questdes referentes a vida pessoal dos sujeitos sdo tidas como tabu e
muitos conservam estas concepgdes, consideradas inadequadas para a sociedade
moderna, ou seja, que nao conseguiram concluir o Ensino Médio deve ser excluido

de alguns contextos sociais.

> Bloco 2: Concepgéao da Tecnologia Assistiva para a PCD

No que se refere a concepgdo de Tecnologia Assistiva para PCD,
questionamos qual a concepgao que elas tinham frente a isso e as respostas foram

as seguintes:

Veiculo de comunicacdo, e transporte que da acessibilidade.
(Girassol)

Muito importante pra gente. (Melissa)

Vejo como um instrumento voltado a tecnologia, mas, ndo sei de fato
a sua funcdo. (Iris)

Néo tinha ouvido falar. (Violeta)
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Observa-se que as respostas dadas pelas entrevistas revelam que elas
desconhecem o conceito de Tecnologia Assistiva para PCD, embora seja um

assunto que é grande importancia para elas.

» Bloco 3: Concepcéao sobre o Mundo do Trabalho para a PCD
De acordo com as perguntas levantadas para este bloco, podemos destacar
uma em especial, a saber: Quais as expectativas que as oficinas poderao proporci-
onar, como uma forma de insergdo ao mundo do trabalho? As respostas dadas por

nossas participantes foram as seguintes:

Investimento, ajuda na alimentagéo, ajudar no pagamento do cartéo
de crédito. (Girassol)

Me sinto util para fazer alguma coisa e produzir coisas usando a cria-
tividade. Ajudar nas comprar para dentro de casa, com a venda dos
produtos produzidos, comprar lanches para os meus filhos, alimen-
tos, entre outros. (Melissa)

Me sentir mais util pra mim e minha familia. (iris)

Oportunidade de trabalho para aqueles que estdo desempregados.
(Violeta)

As respostas dadas pelas participantes com relagéo a principal pergunta do
Bloco 3, revela, por tras de suas falas, que elas se sentem inuteis e que a oportuni-
dade de participar de uma oficina de empreendedorismo tatil fez com que passas-
sem a se enxergar como pessoas uteis a sociedade. Além disso, apontam a oportu-
nidade de poderem trabalhar, de adquirir bens e de ter o poder de compra para aju-

dar no sustento dos filhos.

» Bloco 4: Posicionamento familia da PCD para o Mundo do Trabalho

Neste bloco, destacamos o papel da familia da PCD para o Mundo do
Trabalho. Pensando nisso, selecionamos a seguinte pergunta principal para este
bloco: Existe o apoio familiar para a sua inser¢cdo no mundo do trabalho? Desse

modo, chegamos as respostas a seguir:

Sim. (Girassol)

Sim, eles apoiam. (Melissa)
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N3o tem interferéncia néo, eles até incentivam. (iris)

Sim. Mas, a minha familia sempre pede para que eu tenha cuidado.
(Violeta).

Conforme todas elas relatam, a familia apoia a sua inser¢cdo no mercado de
trabalho, o que avaliamos como um ponto positivo para o desenvolvimento e
inclusdo dessas mulheres. O apoio familiar €, sem duvida, um dos pilares que
fortalece a autoestima dessas mulheres, diante dos varios ndos que elas ja tiveram
quando foram em busca de emprego. A seguir a historia de vida das participantes

das oficinas

Girassol, possui 41 anos tém a deficiéncia visual tipo cegueira com pouca
percepcao luminosa, proveniente da sindrome de Marfan. Ela relata que teve uma
vida muito sofrida e se emociona ao relembrar tudo o que passou, realizou trabalho
infantil, passou fome, ressaltando que foi adotada desde bebé por uma familia que
nao proporcionava para ela os cuidados necessarios para sua condicdo como
pessoa com deficiéncia, ja que ela nasceu com baixa visdo. Com baixa condigao
financeira, seus recursos e acesso aos estudos eram minimos, s6 conseguiu
frequentar a escola na sua adolescéncia, e atualmente esta cursando a Educagao

de Jovens e Adultos o Fundamental II.

Durante o seu periodo escolar conheceu o seu esposo que também é uma pessoa
com deficiéncia possui baixa visdo, percebeu nele um apoio para conseguir seguir
em frente, ele proporcionou para ela coragem para enfrentar os obstaculos da vida e
construiram juntos uma familia obtendo um filho no seu casamento. O seu marido
incentiva para que continue seus estudos e para sua pratica no mundo do trabalho,
ja que o mercado de trabalho nem sempre abre as portas para a contratagdo do
PCD que tem cegueira atuar, ele também acompanha a sua esposa em todos os

lugares que ela frequenta.

Jasmim, possui 44 anos, desde o seu nascimento possuia baixa visdo, devido uma
condigao genética, desde aos 4 anos de idade vinha fazendo cirurgia ao logo de sua
vida num total de trés, ela conta que enxergava um pouco mais de perto e de longe

quase nada, o tempo foi passando e a sua visao foi regredindo bastante, aos 22
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anos com a evolucdo do Glaucoma a sua visao foi piorando a cada dia, e neste
periodo comegou a obter a cegueira. Atualmente ela possui a deficiéncia visual tipo
cegueira congénita devido ao Glaucoma. Mediante as dificuldades da sua vida
financeira e da sua familia ndo conseguiu completar seus estudos, era casada, mas
seu esposo que a abandonou, quando o seu segundo filho nasceu cego, ressaltando
que o seu marido possuia baixa visdo, mesmo assim, ele saiu de casa. Ela teve que
sustentar a sua familia com o apoio de sua mae, e seus irmao voltando a morar com
eles. A sua vida nunca foi facil, mas ela continua na luta por melhores condi¢cdes
financeiras, e sonha em dar o melhor para sua familia, ela possui um filho com
cegueira e o outro ndo possui nenhuma deficiéncia, o BPC que ela recebe nem
sempre da para suprir com todas as necessidades de uma casa, mas, demonstra
interesse em trabalhar fazendo uma renda extra, ja que seu filho de 7 anos que é
cego, precisa de seus cuidados e fica mais viavel para ela a inser¢do no mundo do

trabalho.

Iris, possui 42 anos tem uma deficiéncia visual tipo cegueira congénita devido ao
Glaucoma, ha trés anos, e que anteriormente teve uma catarata nos olhos e
juntamente com outras complicagcbes como Glaucoma, possibilitou a cegueira em
ambos os olhos. Ao relatar um pouco de sua histéria ela se emociona e recorda que
sempre trabalhou no mercado de trabalho, e foi muito atuante independente, e que
nao é facil se vé nesta situagdo e nunca imaginou esta passando, e como é duro ser

um PCD atualmente.

E dona de casa, tém trés filhos, mae de um filho autista, sustenta a familia com o
BPC- Beneficio de Permanéncia Continuada, a sua luta ndo é facil, ela relata que a
sociedade nao oportuniza e na maioria das vezes para conseguir atendimento para
ela e para o filho € muito dificil, mesmo sendo PDCs a prioridade nem sempre é
atendida, a acessibilidade € precaria a oportunidade de emprego nao acontece, e o
mundo do trabalho € a unica porta que ela enxerga para a complementagdo da
renda familiar, com a venda da linha de produtos de beleza que ela comercializa ela
consegue complementar o dinheiro do pao, roupas e utensilios para o lar, mesmo

sendo pouco contribui para suprir algumas necessidades.
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Lirio possui 27 anos, solteira, tém a deficiéncia visual tipo baixa visdo em ambos os
olhos, devido a doenca de Stargadt e Distrofia mocular. Ela informa que sempre teve
baixa visdo desde a infancia, e percebeu que na fase adulta o comprometimento
visual vem intensificando bastante. Ela conseguiu concluir o ensino médio, mesmo
com muita dificuldade, fala da vontade em fazer nivel superior, mas imagina a
questao da acessibilidade que na maioria das vezes ndo supri a sua necessidade

totalmente.

A sua familia nem sempre lhe da a plena autonomia, pois a superprotegao ao invés
de ajudar prejudica em alguns momentos. Nos afazeres domésticos realiza algumas
coisas, para caminhar em determinados lugares s6 com acompanhante, mas, ela
nao desiste mesmo com tantos obstaculos luta pela sua autonomia para ser inserida
no mercado de trabalho em algum momento, mas, fala da importancia de fazer algo
para contribuir com a sua renda financeira familiar, vinculado ao mundo do trabalho.
Pois, a familia ndo possui outra renda a ndo ser a da mesma, por esse motivo ela
fala sobre a necessidade de estdo obtendo mais uma renda para ajudar dentro de

casa.

Melissa, possui 42 anos, tém a deficiéncia visual tipo baixa visdo, com avancgo para
cegueira com pouca percepcao luminosa. Desde a fase da infancia ela possui a
baixa visdo, mas ao longo dos anos o comprometimento visual esta avancando a
cada dia. E casada possui dois filhos e esta cursando o EJA- Educacdo de Jovens e
Adultos para completar o fundamental I, mesmo com muitos obstaculos enfrentados
para concluir seus estudos, ela continua na luta para concluir. Realiza os afazeres
domeésticos na medida do possivel e conta com ajuda dos seus filhos para
determinadas ag¢des. Tem um sonho em concluir seus estudos fazer um curso ou
superior ou técnico, sonha em ser cada vez mais autbnoma na sociedade e ter
oportunidade no mercado de trabalho, mas reconhece que o mundo do trabalho lhe
da uma perspectiva proxima de obter uma renda mais rapida atualmente, ja que, faz

comercializagcao de produtos naturais para complementar o BPC.

Violeta, possui 55 anos, tém a deficiéncia visual tipo baixa visdo, com avango para

cegueira com pouca percepg¢ao luminosa mediante ao avango do Glaucoma.
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Relata que o avango da baixa visédo se da no periodo da fase adulta devido ao
avanco da Glaucoma. Sempre foi uma mulher que trabalhou no mercado de
trabalho, autbnoma e independente financeiramente, mesmo sendo mae dos seus 4
filhos, sustentou a sua familia com o suor do seu trabalho. Atualmente vende
guloseimas, biscoitos, doces para complementar o seu BPC, que n&o supri todas as
suas necessidades financeiras do lar. Mesmo com a baixa visdo realiza toda a
producao de seus produtos com muito esforco e dedicacdo. Nao conseguiu
completar os estudos, mas, tem o sonho de finaliza-los. Ressalta a vontade de atuar
novamente ao mercado de trabalho, mas fala sobre a falta de oportunidade que as
empresas preferem empregar um surdo, cadeirante, mas, o cego ou baixa visao é
mais dificil de obter essa vaga, por isso que ela fala da importancia do mundo

trabalho, pelo menos se senti mais inserida.

6.6 APLICATIVOS QUE FACILITAM A ACESSIBILIDADE PARA A PESSOA COM
DEFICIENCIA VISUAL

Alguns aplicativos sao importantes para que o deficiente visual tenha acesso
as informacdes e possam interagir com o conhecimento. Esses sao bastante
utilizados em meio as comunidades que sao formadas, exclusivamente, por
deficientes visuais, tornando-se um importante meio de auxilio as praticas
educativas. Sabendo disso e tendo em vista a nossa proposta de oficinas de
empreendedorismo tatil, faz-se necessario selecionar aplicativos adequados para os
sujeitos envolvidos neste processo, a fim de facilitar o desenvolvimento das oficinas
na pratica, para que todos possam se sentir incluidos nelas.

A seguir iremos detalhar os principais tipos de aplicativos disponiveis para a
PCD com deficiéncia visual. Esses sdo de facil acesso pela comunidade, sao
gratuitos e poderdo ser utilizados durante o processo de desenvolvimento das
oficinas.

e O Seeing Al'" é um aplicativo gratuito da Microsoft que utiliza a cAmera
do smartphone e a inteligéncia artificial para descrever pessoas, textos
e objetos para quem tem deficiéncia visual — cegos ou com baixa vi-

sdo. Langado originalmente em 2017 para iPhone, ele chegou nesta

7 https://tecnoblog.net/noticias/seeing-ai-app-microsoft-descricao-deficiencia-visual/
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quinta-feira (17) para usuarios da App Store no Brasil e em outros 20

paises.
Figura 4 - Logo do Aplicativo Seeing Al

Fonte:https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.seeingai&pcampaignid=web_share

e Be My Eyes™ foi criado para ajudar pessoas cegas ou com Vis&do
limitada. O aplicativo € composto por uma comunidade global de
pessoas cegas ou com visdo limitada, em conjunto com voluntarios
sem deficiéncia visual. Be My Eyes captura o poder da tecnologia e a
conexao humana para levar a visao para pessoas que perderam esse
sentido. Através de uma chamada de video, voluntarios ddo auxilio
visual para pessoas cegas e com visdo limitada, em situagcdes que vao
desde combinar cores até checar se as luzes estao acesas ou preparar

o jantar. O aplicativo é gratuito e disponivel em ambos iOS e Android.

Figura 5 - Logo do Aplicativo Be My Eyes

Fonte: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bemyeyes.bemyeyes&pcampaignid=web_share

e O Leitor de Tela JieShuo® também conhecido como Commentary

Screen Reader € um aplicativo leitor de tela para dispositivos Android

8 hitps://www.bemyeyes.com/language/portuguese-brazil
9 https://ciata.org.br/jieshuo.
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desenvolvido pelo programador Chinés Lee Wei-Liang, que se destaca

por sua grande variedade de fungdes, entre elas:

Reconhecimento de texto por OCR

e Reconhecimento facial

e Reconhecimento de cenas

e Reconhecimento de objetos

e Reconhecimento de dinheiro

e Remocao de itens inacessiveis na navegagao web
e Tradutor de e para diversos idiomas

e Alta velocidade de resposta

Ressaltamos que ndo encontramos imagens que caracterizassem o aplicativo
JieShuo, para que pudéssemos fazer a sua representagao aqui.

Diante dessa proposta de oficinas de intervencao, demos destaque a impor-
tancia de incluir a pessoa com deficiéncia visual o projeto social voltado para o mun-
do do trabalho, na perspectiva de intensificar valores, autonomia, independéncia e
produtividade.

O caminho que a pessoa com deficiéncia percorre é repleto de dificuldades,
discriminacdo, falta de oportunidades, opressdo, entre outros. E sabido que a
deficiéncia também poderia acontecer no envelhecimento, junto com doencgas
cronicas, lesdes que seriam corpos temporariamente deficientes.

Ressaltando, a importancia de estudos sobre a diversidade de estilos de vida
da pessoa com deficiéncia, estudos historicos e antropoldgicos oriundos de suas
narrativas sobre a histéria-de-vida, proporciona um outro olhar sobre eles, mais
humanizado. Sendo que, por meio do corpo que, se reclama o direito de estar no
mundo.

Na proxima segao, faremos um estudo acerca da Origem das Histérias em

Quadrinhos no Brasil.
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7 SEGAO VI - A ORIGEM DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS NO BRASIL: UM
PERSPECTIVA HISTORICA

As histérias em quadrinhos (HQs) no Brasil possuem uma trajetéria rica e
singular, que reflete tanto as influéncias globais quanto as especificidades culturais e
sociais do pais. A introdugdo e o desenvolvimento das HQs no Brasil podem ser
entendidos em diferentes momentos histéricos, desde suas origens no inicio do
século XX até sua consolidagdo como parte do imaginario popular. As HQs utilizam
baldes e letreiramento para expressar as vozes dos personagens, criando uma
leitura dinamica e emocional. O formato dos baldes e o estilo das letras transmitem
emocoes, sons e intengdes, aproximando o leitor da histéria. O roteiro é essencial,

com a trajetéria do herdi marcada por desafios e aliados, e a produgédo passa por
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fases como layout, arte-final e impressao, com o estilo visual do artista sendo crucial
para a identidade da obra.

O balao é fundamental para dar ritmo a narrativa, e o letreiramento intensifica
o clima emocional, representando sons e destacando falas. O artista organiza os
quadros e baldes para manter o ritmo e, ao definir os personagens, realiza
pesquisas e esbogos para capturar suas expressdes e emogdes. O letreiramento
também reforca a dramatica das falas, criando uma experiéncia sensorial que

envolve o leitor na historia.

7.1 AS RAIZES DAS HQS NO BRASIL

As HQs chegaram ao Brasil como um fenédmeno importado, inicialmente influ-
enciado pela imprensa europeia e estadunidense. O surgimento das HQs brasileiras
pode ser dividido em duas etapas principais:

A Influéncia dos Suplementos llustrados (Fins do Século XIX):

Antes mesmo de as histérias em quadrinhos ganharem formato proprio, jornais bra-
sileiros publicavam charges e caricaturas politicas inspiradas em modelos franceses,
como os de Honoré Daumier, e britanicos.

As ilustragdes humoristicas dos jornais do Rio de Janeiro no final do século
XIX ja apresentavam caracteristicas narrativas semelhantes as HQs, com a combi-
nacdo de imagens e texto. Exemplos incluem a obra de Angelo Agostini, considera-
do o precursor das HQs no Brasil.

Angelo Agostini e “As Aventuras de Nho-Quim” (1869):

Publicada em 1869 no jornal Vida Fluminense, “As Aventuras de Nh6-Quim” é am-
plamente reconhecida como a primeira histéria em quadrinhos brasileira.

A obra narrava, de forma critica e humoristica, a vida de um homem do interior em
contato com a urbanizagé&o e a modernidade, utilizando uma linguagem visual que ja
antecipava os quadrinhos modernos.

Agostini também foi responsavel por outra obra pioneira, “Zé Caipora” (1883),
consolidando sua posicdo como um dos fundadores do género no pais.

e O Desenvolvimento no Século XX
No século XX, as HQs brasileiras comegaram a se diferenciar, tanto pela in-

troducao de temas nacionais quanto pela ampliacdo de seu publico.
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e A Popularizagao nos Jornais e Revistas:

Nos anos 1930, os jornais comegaram a publicar tiras de quadrinhos regula-
res, muitas vezes traduzidas de obras norte-americanas, como Flash Gordon e Tar-
zan.

A revista O Tico-Tico (1905) foi a primeira publicagédo voltada exclusivamente
para o publico infantil no Brasil, e incluiu adaptagdes de quadrinhos estrangeiros e
criacdes nacionais. E considerada um marco na formacao de leitores jovens.

e A Consolidagédo de Temas Brasileiros:

Durante os anos 1940 e 1950, comegaram a surgir quadrinhos com forte iden-
tidade nacional, como os de Adolfo Aizen, fundador da Editora Brasil-América Limita-
da (EBAL).

Autores passaram a criar personagens que dialogavam com o cotidiano brasi-
leiro, como o Pereré, de Ziraldo, publicado em 1960, que trazia temas ecoldgicos e
culturais.

e A Era de Ouro dos Quadrinhos no Brasil (Anos 1960 e 1970):

Essa foi uma época de proliferacdo de editoras e personagens populares. A
Turma da Ménica, criada por Mauricio de Sousa em 1959, tornou-se uma das princi-
pais referéncias das HQs brasileiras.

Paralelamente, artistas como Henfil e outros da chamada "geracdo dos cartu-
nistas" usaram os quadrinhos como instrumento de critica social e politica, especial-
mente durante a Ditadura Militar (1964—1985).

e O Reconhecimento e os Quadrinhos Contemporaneos

A partir dos anos 1980, os quadrinhos brasileiros ganharam maior reconheci-
mento internacional, com autores como Angeli, Laerte e Glauco renovando o humor
grafico e conquistando publicos mais amplos.

e HQs Autorais e Independentes:

Nas décadas de 1990 e 2000, cresceu o movimento de quadrinhos autorais,
com artistas explorando temas mais complexos e pessoais. Exemplos incluem Mar-
cello Quintanilha, que aborda questdes sociais e urbanas do Brasil contemporaneo.

Os quadrinhos independentes também prosperaram, com a producdo de
obras experimentais e narrativas voltadas para publicos especificos.

e Novos Géneros e Digitalizacao:
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Com a digitalizagdo, as HQs passaram a ocupar espacgos virtuais, atingindo
novos publicos e permitindo a auto-publicacéo. Hoje, plataformas digitais e redes so-
ciais sao usadas para divulgar obras de artistas brasileiros.

¢ Reconhecimento Internacional:
Artistas brasileiros, como Gabriel Ba e Fabio Moon, alcangaram projecéo in-

ternacional com obras como Daytripper, premiada com o Eisner Award.

7.2 CARACTERISTICAS ESPECIFICAS DAS HQS BRASILEIRAS

As HQs no Brasil tém se destacado por:

Adaptagdo de Temas Locais®: Exploram questdes sociais, culturais e histori-
cas do pais, muitas vezes com um viés critico.

Diversidade de Estilos: Desde o humor leve das tiras de jornal até narrativas
graficas densas, as HQs brasileiras abarcam uma grande variedade de géneros.

Resisténcia Cultural: Apesar da concorréncia com produgdes estrangeiras, os
quadrinhos brasileiros mantém um espaco significativo no mercado cultural.

A historia das histoérias em quadrinhos no Brasil € um reflexo da evolugao cul-
tural e social do pais. Desde as charges de Angelo Agostini até o sucesso de quadri-
nhos independentes e premiados, o Brasil construiu uma rica tradigao no campo das
HQs, consolidando-se como uma poténcia criativa no cenario mundial.

No texto: Linguagem e Aplicagbes das Histérias em Quadrinhos, os autores
abordam as histérias em quadrinhos (HQs) como uma forma rica de comunicagéo
que combina texto e imagem, capaz de entreter, educar e estimular o pensamento
critico. Will Eisner define as HQs como "arte sequencial", enquanto Scott McCloud

reforca o papel do leitor como cocriador, destacando a interagao visual e verbal.

* Exemplos de histérias em quadrinhos que exploram questdes sociais s&o:
¢ Mafalda: As tirinhas do cartunista argentino Quino abordam temas como desigualdade, guer-
ra, politica e o estado do mundo.

¢ Na trilha de Maria: Conta a histéria de uma menina de 12 anos que vive em uma pequena ci-
dade do interior e é vitima de exploragao.

e Cumbe: Retrata a resisténcia dos negros no Brasil colonial contra a escravidao.

¢ Hiroshima: A Cidade da Calmaria: Conta a histéria de sobreviventes da bomba atdémica que
devastou a cidade japonesa em 1945.

e Gen - Pés Descalgos: Conta uma histdria mais pesada sobre a bomba atémica no Japao.

e Maus: Trata da vida do autor, judeu polonés que sobreviveu aos campos de concentracéo da
Alemanha nazista.
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Estrutura das HQs: Incluem elementos como balées, onomatopeias, metafo-
ras visuais e requadros que dao ritmo e emogao a narrativa. Ha diversos for-
matos, como tiras, revistas, graphic novels, fanzines e webcomics, cada qual
adaptavel a diferentes publicos e propdsitos.

Aplicagdo Pedagdgica: Podem ser usadas desde o ensino infantil até o supe-
rior para facilitar a compreensao de temas variados. Sao Uteis para ensinar in-
terpretacao, criar infograficos e desenvolver habilidades criativas, como a pro-
ducdo de HQs pelos alunos.

Potencial Educativo: Incentivam a leitura interativa e o aprendizado visual,
além de promoverem a criatividade e a memorizagao através de recursos
imagéticos e narrativos.

Ja o texto: As HQs e a Escola de Waldomiro Vergueiro explora a integra-

¢ao das historias em quadrinhos (HQs) ao ambiente educacional, analisando sua

trajetdria e potencial pedagdgico. Desse modo, apresenta a Histéria e o Contexto,

a saber:

Rejeicao inicial: Durante boa parte do século XX, HQs foram vistas como
prejudiciais ao aprendizado, sendo associadas a conteudo superficial e des-
valorizadas como recurso educativo.

Infiltragao: Nas décadas seguintes, novas geragdes de professores comeca-
ram a reconhecer seu potencial pedagogico, promovendo atividades inovado-
ras.

Inclusdao formal: Hoje, HQs s&o reconhecidas pela legislacdo educacional
brasileira, como nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), sendo usa-

das em diversos projetos educacionais.

Além disso, apresenta o Potencial Educativo, a saber:

Popularidade e acessibilidade: As HQs s&o populares entre criangas e jovens,
tornando-se um recurso familiar e atrativo. Sua linguagem visual favorece a
interpretacéo e a interacao.

Flexibilidade: Podem ser usadas em varias disciplinas, como artes, historia,
geografia e ciéncias, abordando conteudos especificos e temas transversais.
Incentivo a criatividade: Além de promoverem leitura e interpretagao, ativida-
des de criagdo de HQs estimulam o pensamento critico e habilidades artisti-

cas.
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Por fim, trata dos Desafios, que sao: Preconceitos persistem em relacdo ao
uso de HQs no ensino. E essencial que professores sejam capacitados para explorar
adequadamente a linguagem e as aplicagdes das HQs, garantindo eficacia pedago-
gica.

O texto conclui que as HQs sao ferramentas versateis para enriquecer a edu-

cacao, promovendo engajamento e criatividade.

7.3 HQs NA BNCC

A Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2017) € um documento
orientador para a construgao dos curriculos da Educacéo Basica, por apresentar as
competéncias e habilidades necessarias para que os alunos atinjam o conhecimento
necessario para série/ano que esta cursando. Nesse sentido, esse documento deve
ser referenciado sempre que se aborda um conteudo a ser trabalhado nas escolas.

As histérias em quadrinhos (HQs) desempenham um papel relevante na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), especialmente no que diz respeito ao ensino
de Lingua Portuguesa e ao desenvolvimento de competéncias de leitura e escrita.
Na BNCC, as HQs séo reconhecidas como importantes géneros textuais que combi-
nam elementos verbais e visuais, permitindo aos estudantes explorar multiplas lin-

guagens de forma integrada.

7.3.1 HQs na BNCC: Multiletramentos e Interdisciplinaridade

A BNCC destaca que os multiletramentos sao fundamentais para a formacéao
dos estudantes no mundo contemporaneo. As HQs, por apresentarem narrativas
que integram texto e imagem, incentivam o desenvolvimento de habilidades de inter-
pretacao critica, promovendo a leitura ativa e reflexiva. Além disso, elas permitem
trabalhar aspectos como:

Estratégias narrativas: os baldes, onomatopeias e enquadramentos sao ex-
plorados como ferramentas para enriquecer a compreensao textual.

Interpretacao visual: a analise dos desenhos complementa a leitura escrita,
ampliando a capacidade de interpretagao do aluno.

Producéao textual: a criagdo de HQs incentiva a criatividade e ajuda no de-

senvolvimento de competéncias relacionadas a escrita e a organizagao de ideias.
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Além disso, as historias em quadrinhos se conectam a outras areas do conhe-
cimento, como Artes e Historia, possibilitando o estudo de contextos histéricos e cul-
turais

As historias em quadrinhos (HQs) tém conquistado um espaco significativo na
educacgao brasileira, especialmente apdés sua inclusdo na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Consideradas uma linguagem artistica e literaria que combina
texto e imagem, as HQs desempenham um papel importante no desenvolvimento de
competéncias de leitura, interpretagdo e produgédo textual, conforme os objetivos da
BNCC.

7.3.2 HQs e as Competéncias na BNCC

Na BNCC, as histérias em quadrinhos sdo abordadas principalmente nos
campos de Linguagens e Ciéncias Humanas. Elas sdo reconhecidas como uma
ferramenta para:

Promover a multiletracidade: as HQs ajudam os alunos a compreender dife-
rentes formas de linguagem, incluindo escrita, visual e simbdlica.

Fomentar o pensamento critico: ao ler HQs, os alunos analisam contextos
culturais, sociais e historicos que frequentemente aparecem nas narrativas.

Estimulo a criatividade: ao produzir HQs, os alunos desenvolvem habilida-

des artisticas, narrativas e argumentativas.

7.3.3 Aplicagao nos Anos Escolares

1. Ensino Fundamental - Anos Iniciais: As HQs s&o utilizadas como recurso
para alfabetizacéo, incentivando a leitura através de historias cativantes e vi-
suais atrativos.

2. Ensino Fundamental - Anos Finais: Enfatiza-se a analise critica dos ele-
mentos narrativos, como personagens, enredos e mensagens, além de sua
relacdo com temas sociais e culturais.

3. Ensino Médio: As HQs sado abordadas em sua complexidade literaria e ar-
tistica, ligando-as a movimentos culturais, analises intertextuais e discussdes

filosoficas.
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7.3.4 HQs na Pratica Pedagégica

Os professores podem usar HQs como:

« Instrumento de inclusao: Elas sdo acessiveis e atraentes, facilitando a parti-
cipacao de estudantes com diferentes niveis de leitura.

o Ferramenta interdisciplinar: Podem ser usadas para ensinar histéria, cién-
cias e até matematica, adaptando-se a diferentes conteudos curriculares.

e Meio de expressao dos estudantes: Criar HQs permite que os alunos de-
senvolvam competéncias autorais e habilidades tecnolégicas ao usar ferra-
mentas digitais.

Ao destacar o valor pedagogico das HQs, a BNCC reforga sua relevancia
como um recurso dinamico que dialoga com os interesses dos estudantes e promo-

ve aprendizagens significativas.

8 SEGAO VIl - TECNOLOGIA ASSISTIVA: Histéria em Quadrinhos (HQ) como
proposta pedagogica audiodescritiva para PCD’s

Para o Grupo de Pesquisa Geotecnologias, Educacdo e Contemporaneidade

(GEOTEC/2024), as geotecnologias sdo compreendidas pela

[...] capacidade dos seres humanos através de técnicas e de situagbes
cognitivas — e as afetivas, psicomotoras e estéticas — apresentar situagdes
espaciais de localizagcdo para melhor compreender a condigdo humana. O
que “amplia as possibilidades criativas do ser humano em lidar com a histéria
e o lugar, de modo a permitir olhares da exploragédo de situa¢des cotidianas
relacionadas ao espago geografico, ao lugar da politica, a representagao de
instancias conhecidas e/ou desconhecidas, a ampliagdo das experiéncias e a
condicao de identificagdo com o espago vivido” como a rua, o bairro, a cidade,
o estado, o pais, de forma material e imaterial, digital e analdgica. A essas
possibilidades foram configuradas as linguagens geotecnoldgicas.

A histéria em quadrinhos (HQ), como possibilidade de linguagem
geotecnoldgica, segundo Eisner (1989), € género textual que apresenta uma leitura
de facil compreensdo, pois, ao disponibilizar a imagem, juntamente com o texto
verbal, torna-se atraente, e, ao mesmo tempo, promove a exploracao de uma

interpretacao clara, podendo ser também subjetiva, sobre os aspectos estéticos e
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narrativos da histéria. Dessa forma, ela ndo deixa de ter aspectos pedagdgicos, pois,

através de suas narrativas, ha o envolvimento de imagens e textos (Eisner, 1989).
Para Betonnasi, Cedraz e Vergueiro (2021), as décadas de 1970 e 1980

caracterizam-se como o florescimento criativo das Historias em Quadrinhos na

Bahia. Assim,

Durante a década de 1970 surgiram alguns desenhistas pioneiros na
promogao de agdes para construgdo de um cenario artistico que favoreceu
a publicacao de varios quadrinhos e a formagédo de desenhistas de humor
no estado da Bahia. Dentro desse cenario se destacam as figuras de
Gutemberg Cruz e o professor Adroaldo Ribeiro Costa, dois grandes
incentivadores da producdo quadrinistica no estado, o primeiro se
destacando no estudo do meio, registrando a histéria dos quadrinhos
baianos com viés politico, o segundo estimulando a producdo de quadrinhos
durante 20 anos, desde 1955, por meio do tabloide A Tarde Infantil, no jornal
A Tarde, no qual era editor (Betonnasi, Cedraz e Vergueiro, 2021, p.10).

Além disso, esses autores destacam como importante marco para a difusao
das HQs na Bahia a criagdo, em 1968, do Clube da Editora Infantil, com sede na
cidade de Salvador. Essa criacdo foi de grande importancia para manter vivo o
interesse de pesquisar e divulgar as HQs.

N&o so6 a criacdo do desse Clube, mas alguns eventos no Nordeste ganharam
destaque no contexto das produgdes das HQs aqui na Bahia, durante as décadas de
1970 e 1980. De acordo com Betonnasi, Cedraz e Vergueiro (2021, p.10), a 1?2
exposicado de Histérias em Quadrinhos do Norte Nordeste do Brasil, aconteceu em
1970 no salédo nobre do Instituto Central de Educacdo Isaias Alves (ICEIA),
organizada pelo Centro. O tema da exposic¢ao foi a “Importéancia dos Quadrinhos”.

No ano de 1971, foi realizada a Il Exposig¢ao na Biblioteca Central do Estado,
conhecida como Biblioteca Central dos Barris, com o tema “Os Quadrinhos no
Mundo”. Dois anos depois, ha mesma biblioteca, foi realizada a Expo Quadrinhos
73, com o tema “Os Quadrinhos no Brasil”.

A década de 1990 foi o periodo das grandes exposi¢des, ganhando destaque
com o langamento da revista Pau de Sebo Em seu editorial, no numero O,
apresentava sua proposta permeada de deboche, “tratar com fina ironia (as vezes) o
modo de vida baiano, mexer com os costumes, a cultura, os mitos sagrados, a
sensualidade, o misticismo, o provincianismo, o poder etc. E como mexer é uma
coisa muito gostosa...” (PAU DE SEBO, 1990).
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A década de 2000 foi considerada pelos autores como “A forca dos
independentes”. Para Betonnasi, Cedraz e Vergueiro (2021, p.28), entre exposigdes,
publicagdes independentes ou financiadas pelo poder publico, os quadrinhos na
Bahia seguem com produgdes autorais, recheadas de baianidades e regionalismos,
apresentando uma cultura rica e construindo novas expressividades por meio desta
linguagem.

O autor André Luiz Souza da Silva (2022), em seu artigo intitulado “Fala
Menino! Ben e a Bisa: estilos visuais e sonetos narrativos nas histérias em

quadrinhos do artista Luis Augusto”, destaca que

No panorama das histérias em quadrinhos produzidas no estado da
Bahia, o artista Luis Augusto Gouveia destaca-se por ter recebido
reconhecimento do ponto de vista da instancia da critica e do publico.
Sua importancia no cenario das histérias em quadrinhos brasileiras,
em especial na producdo das histérias em quadrinhos de seu estado
natal, é significativa e merecedora de uma analise mais detalhada
sob o prisma de alguns aspectos graficos (Silva, 2022, p.2).

De acordo com o referido autor, o artista Luis Agusto Gouveia apresenta
tragos peculiares, que o consagrou como um dos principais criadores de histérias
em quadrinhos, no século XX e XXI. Silva (2022), apresenta, se forma suscinta a
biografia do artista, lembrando que ele nasceu em 1971 na cidade de Salvador —
Bahia, Brasil, Luis Augusto Gouveia cursou Arquitetura na Universidade Federal da
Bahia — UFBA. O artista trabalhou com Ziraldo, renomado criador de histérias em
quadrinhos brasileiras, tendo iniciado sua atuacdo em 1988, para a revista em
quadrinhos Menino Maluquinho que foi produzida pela editora Abril e posteriormente
também pela editora Globo de 1989 até 2007. Desse modo, teve uma produgao
regular pela internet, quase semanal, das histérias infantis denominadas de Ben e
Bisa, um desdobramento do seu trabalho mais conhecido, intitulado de Fala
Menino!.

Fala Menino! teve sua primeira aparicdo em 1996 com tirinhas no
jornal baiano e de grande circulacao local, o A Tarde. Nessa série de
histérias em quadrinhos, Luis Augusto conta a histéria do garoto de
10 anos chamado Lucas, menino que nao fala, mas que se expressa
através de balbes de pensamentos e gestos. O personagem é filho
mais velho de pais separados, vive com a mae, tem dois irmé&os, os
quais ele tem que tomar conta. Com o passar do tempo, Luis
Augusto criou aproximadamente 26 personagens infantis para fazer
companhia ao protagonista Lucas (Silva, 2022, p.3).
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Os quadrinhos de Luis Augusto sao importantes referenciais para este estudo,
uma vez que dialogam com a proposta de uma narrativa inclusiva, a partir de
personagens que representam a diversidade. Assim, os meninos € meninas dessa
série expressavam a diversidade cultural, étnica e religiosa, além da inclusdo de
esteredtipos positivos como deficientes visuais, de locomogao, e assim por diante.

Com a série em quadrinhos Fala Menino! Ben e a Bisa o artista teve uma
recente e expressiva produg¢ao na internet, embora ainda tenha tido oportunidade de
editar, ao longo da sua carreira, alguns materiais impressos com esses
personagens, como por exemplo, o ja citado Lucas (1996), Fala Menino! Para
Comeco de Conversa... (1997), Fala Menino! A Conversa Continua... (2000), Fala
Menino! E as tiras em quadrinhos (2010), O menino que nao era (2011), Os outros e
eu (2015), e tantos outros.

Silva (2022) gosta de destacar, na obra de Luis Augusto, o quesito do
formato/visualidade a série Fala Menino! Ben e A Bisa ndo é uma tipica tira de
quadrinhos, isto €, ndo possui um formato horizontalizado consagrado nos jornais
impressos de grande circulagdo. Este formato consagrado é composto por trés ou
quatro requadros justapostos quando sao historietas comicas. Ainda assim, nos
aventuraremos em inferir que, ao menos, existem outras aproximagdes estruturais
com esse tipo de histérias em quadrinhos para jornais. Uma delas, e que engendra o
efeito de narrativo ordinario das tiras de humor sdo as gags, isto €, os efeitos
cbmicos, as surpresas humoristicas, portanto, a piada encontrada recorrentemente
nas histérias em quadrinhos famosas como as dos Peanuts de Charles Schulz,
criada em 1950 (SCHULZ, 2020); Mafalda, de Quino, criada em 1962 (QUINO,
2012) e Dennis — The Menace de Hank Ketcham, criada em 1951. O proprio Luis
Augusto admitia ter forte inspiracdo dessas séries em quadrinhos, conforme pode
ser constatado na entrevista ja citada anteriormente durante a ComicCon Experience
2014. De fato, os seus tragos se assemelham aos desenhos desses autores na
economia das linhas, na proporgao dos personagens e nas preferéncias de um estilo

bidimensional de colorir.

Todavia, os personagens de Luis Augusto tém outras caracteristicas
vindas das obras de Schulz, Quino e Ketcham e que poderiam ser
facilmente assumidas pelo autor, ja que as mesmas estdo
subentendidas quando o artista declara as suas referéncias para a
criagdo dos seus personagens na entrevista da ComicCom
Experience 2014 (Silva, 2022, p.8).
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Além de Luis Augusto, é importante destacar também os quadrinhos poéticos
filoséficos de Edgar Franco. Em seu artigo intitulado “As HQtrénicas de Terceira
Geragdo, Edgar Franco conceitua as HQtronicas, histérias em quadrinhos
hipermidiaticas, destacando as caracteristicas principais dessa linguagem intermidia
emergente, sendo elas: interatividade, animacgao, multilinearidade, trilha sonora,
efeitos sonoros, tela infinita e diagramacédo dinamica. Também apresenta o
surgimento dessa linguagem intermidia na rede Internet e caracteriza a primeira e
segunda geracgbes de trabalhos criados para o novo suporte, finalmente destaca
refinamentos de linguagem observados nas HQtrOnicas de terceira geragao:
brinGuedoTeCA 2.0, do brasileiro Edgar Franco; NAWLZ, do australiano Sutu e O

Diario de Virginia, da brasileira Catia Ana.

Desse modo, Franco, para batizar essa nova linguagem intermidia, propde o
neologismo “HQtrénicas” — formado pela contragdo da abreviagdo "HQ" (Histérias
em Quadrinhos), usada comumente para referir-se aos quadrinhos no Brasil, com o
termo “eletrénicas” referindo-se ao novo suporte, e homenageando também o termo
“Artednica” criado pelo pioneiro da arte tecnologia brasileira Waldemar Cordeiro para
batizar suas obras desenvolvidas com o auxilio de um computador ainda na década
de 1970.

Além disso, Franco destaca as principais caracteristicas da linguagem das
HQtronicas, que estdo agregadas a linguagem tradicional dos quadrinhos. A primeira
delas é a interatividade, que é definida como: a diferenga entre meio passivo,
reativo e interativo. As HQs eletrénicas veiculadas em CD-ROM ou na Internet,
podem entdo ser divididas em varios niveis de interatividade, esses niveis podem ir
desde o mais basico (passivo), onde o receptor tem como unica opgao os comandos
avancar e retornar, repetindo o padrao do suporte papel, passando pelo nivel
intermediario (reativo) que envolve sites e CD-ROMs onde o receptor pode optar
entre caminhos diversos ja pré-estabelecidos, ou ainda pode acionar animagoes,
efeitos sonoros e links que o levam a caminhos paralelos a narrativa; chegando
finalmente ao nivel mais avangado de interatividade, que seria classificado como
“interatividade nao trivial” — como na pioneira HQtrénica Impulse Freak - onde o leitor
nao € s6 convidado a navegar pela historia que apresenta multiplos caminhos, como
também tem a possibilidade de contribuir com a narrativa criando uma das paginas e

participando efetivamente como co-criador de uma obra coletiva.
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Em seguida, ele traz a animagao - Tanto as animag¢des em 2D, mais comuns,
quanto as 3D, podem ser encontradas nos sites de HQtrénicas que vasculhamos em
nossa pesquisa exploratéria, mas a forma como estas animacdes estao dispostas na
narrativa pode ser basicamente dividida em quatro manifestacdes: animagao de um
dos quadrinhos da pagina/cena, objeto animado que se sobrepdem a pagina/cena,
sequéncia animada paralela a narrativa principal e ainda animagdo do
enquadramento.

Dando continuidade, aborda a Diagramag¢ao Dinamica — Na hipermidia a
tradicional divisdo da pagina em requadros estaticos que comportam as cenas em
seu interior ganhou mobilidade, ao invés de simplesmente acionarmos um comando
para saltar para a pagina seguinte o criador de HQtrénicas pode fazer com que
alguns quadrinhos da pagina se movam para fora dela, ou para outra posi¢cdo na

sequéncia ou ainda que deem lugar a outros quadrinhos.

Também fala da Trilha Sonora - A primeira novidade nesse campo foi a ideia
de dividir as HQtroénicas em capitulos e criar para cada um deles um tema musical
instrumental 235 que retratasse a atmosfera geral do capitulo, esse tema é tocado
em loop. E claro que o efeito causado pela musica ndo é tdo dinadmico quanto no
cinema, mas € um dado novo que pode ajudar o artista na elaboragao geral da
atmosfera de uma sequéncia.

Os Efeitos Sonoros — Como no caso da trilha sonora, muitos artistas que
tém experimentado criar HQs com recursos de hipermidia se recusam a utilizar
efeitos sonoros, eles preferem usar as onomatopeias e insistem no seu valor como
elemento da linguagem dos quadrinhos. A ocorréncia desses efeitos sonoros na
narrativa dependera também do ritmo de leitura de quem navega pelo trabalho,
desse modo, a opgdo mais usual é criar um comando ligado ao quadrinho que
quando clicado aciona o efeito sonoro, recurso semelhante ao usado para acionar as
animacoes, mas algumas vezes o efeito sonoro pode também aparecer em loop.

A Tela Infinita - Com o advento de um novo suporte, ou seja, a migragao do
papel para o ambiente digital da tela do computador, as histérias em quadrinhos
podem ver-se libertas das amarras do formato de diagramacgao tradicional, imposto
pela veiculacdo impressa. Agora estamos diante de um novo ambiente com infinitas
possibilidades de diagramagéo, a esse ambiente o quadrinhista e estudioso Scott

McCloud (2005, p.72) nomeia como The Infinite Canvas. A “Tela Infinita” rompe com
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uma das limitagbes impostas pelo suporte impresso e inaugura um novo leque de
possibilidades de diagramacdo e narragdo que certamente ainda nao foram
exploradas nem em uma pequena parte de seu enorme potencial, aos poucos os
webquadrinhistas vao tomando consciéncia desse potencial e experimentando
novas diagramagdes, rompendo com o paradigma anterior.

Por fim, a Narrativa Multilinear — A hipermidia promove estruturas narrativas
multilineares que diferem da narrativa tradicional linear. As histérias em quadrinhos
eletrbnicas vém, ao longo dos ultimos anos, aproveitando-se de alguns dos recursos
dessa multilinearidade, apresentando narrativas com bifurcagdes ao longo dos
caminhos e links paralelos que levam o leitor a sites de assuntos correlatos aos
tratados no roteiro da historia.

No que se refere aos estudos sobre a utilizagdo das HQs para o ensino das
ciéncias, temos como destaque o trabalho recente de Pereira (2022), no qual
apresenta-se um estado do conhecimento com o objetivo de compreender e
identificar as tendéncias para o uso de histérias em quadrinhos (HQs) com
abordagem de temas em pesquisas em Ensino de Ciéncias publicadas entre 2010 e
2020. Para tanto, o autor realizou uma busca por trabalhos com esse foco em anais
do Encontro Nacional de Ensino de Quimica (ENEQ), do Encontro Nacional de
Pesquisa em Educacado em Ciéncias (ENPEC) e do Encontro Nacional de Jogos e
Atividades Ludicas no Ensino de Quimica (JALEQUIM), nas revistas Quimica Nova
na Escola, Ciéncia & Educacdo, Educacién Quimica, Revista Electrénica Ensenanza
de las Ciencias, Revista Experiéncias em Ensino de Ciéncias e na Revista Eletrénica
Ludus Scientiae, dissertagdes e teses. Na sequéncia, os documentos encontrados
foram tratados de duas maneiras: a) Categorizagdo, mediante Analise de Conteudo,
quanto a finalidade das HQs empregadas; e b) Classificagdo da forma na qual as
HQs desses trabalhos foram elaboradas. Para a primeira andlise dos documentos,
os resultados foram apresentados junto as categorias, indicando trés tendéncias
para a utilizacdo das HQs nas pesquisas, sendo a mais comum como recurso
didatico para as aulas de Ciéncias, Biologia, Fisica ou Quimica.

Por outro lado, na segunda analise ficou evidente que ha uma predominancia
para o emprego de HQs elaboradas pelos pesquisadores ou professores que
conduzem essas pesquisas, mas também se destaca a possibilidade de os
participantes da pesquisa desenvolverem HQs. Além disso, tracar esse estado do

conhecimento permitiu verificar um aumento no numero de trabalhos publicados
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sobre HQs com o passar dos anos, sendo mais frequente fazé-la nos eventos da
area, dentre os quais tem-se o JALEQUIM, que dispbe de um eixo tematico
especifico para a submissao de trabalhos com esse enfoque, valorizando essa linha
de pesquisa.

Para ilustrar os resultados encontrados por Pereira (2022), apresentamos a

tabela a seguir:
Tabela 1: Numero de trabalhos sobre HQs disponiveis no ENEQ, ENPEC e JALEQUIM.

Evento (Ano) N. de trabalhos sobre HQs

XV ENEQ (2010) 5
XVI ENEQ (2012) 4
XVII ENEQ (2014) 7
XVill ENEQ (2016) 10
XIX ENEQ (2018) 5
VIl ENPEC (2011) 6
IX ENPEC (2013) 7
X ENPEC (2015) 14
XI ENPEC (2017 10
X1l ENPEC (2019) 7
11l JALEQUIM (2018) 13
TOTAL 88

Fonte: Extraida de Pereira (2022).
O autor destaca que dentre os eventos consultados, o JALEQUIM se destaca,

visto que nas duas primeiras edi¢des n&do foram identificados trabalhos, a medida
que, na terceira edicdo foram encontrados 13 trabalhos sobre HQs. Segundo o autor
isso se deve, possivelmente, por ter sido criado o eixo Arte, Histéria em Quadrinhos
e Contacao de Histéria no Ensino de Ciéncias (ArHCEC), o que legitimou e valorizou
essa area tematica frente a comunidade cientifica. A seguir, na Tabela 2, extraida de
Pereira (2022), indicamos a quantidade de trabalhos publicados nos periédicos e no

Catalogo de Teses e Dissertagdes da CAPES na ultima década.

Tabela 2: Numero de trabalhos sobre HQs disponiveis nas revistas cientificas e no Catalogo

de Teses e Dissertagcdoes da CAPES

Revista/Documento N. de trabalhos sobre HQs

Cieéncia & Educacao (C&E) 1

Quimica Nova na Escola (QNEsc) 4

[y

Educacién Quimica

Revista Electrdnica Ensefianza de las Ciencias (REEC) 2
Experiéncias em Ensino de Ciéncias (EENCI) 4
Revista Eletronica Ludus Scientiae (RELUS) 5
Dissertagdes 13

Teses 3

TOTAL 33
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Fonte: Extraida de Pereira (2022).

De acordo com Pereira (2022), da analise dos trabalhos contidos no corpus

do seu trabalho, caracterizado como estado do conhecimento, emergiram trés

categorias, que refletem as tendéncias para a utilizagédo das HQs em pesquisas em

EC, a saber:

A primeira delas, cuja ocorréncia foi maior em comparacado as
demais, se refere ao uso desses materiais como um recurso didatico
para as aulas de Ciéncias, no caso de um trabalho com estudantes
do Ensino Fundamental, e de Biologia, Fisica ou Quimica, para os
documentos voltados ao Ensino Médio. Para tanto, as principais
finalidades das HQs foram a abordagem de temas relevantes sob a
6tica social e ambiental, como a poluicao atmosférica, alimentacéo,
descarte inadequado de 6leos e gorduras residuais, chuva acida, lixo
e o efeito estufa; bem como a abordagem e/ou problematizagao de
conceitos cientificos, a exemplo, solubilidade, densidade, ponto de
fusdo, ondas e sistemas do corpo humano (Pereira, 2022, p.16).

Na sequéncia, o autor destaca a segunda tendéncia de uso das HQs que foi

identificada em seu corpus de analise, que permitiu concebé-las como materiais de

divulgacao cientifica, tanto para espacos formais da educacéo, quanto nao formais,

a saber:

Devido a ampla presenca da Ciéncia no cotidiano e a importancia do
conhecimento cientifico para interpretar os diferentes fenébmenos que
nos cercam e atuar frente a realidade, julgamos necessaria a
realizacdo de uma quantidade maior de pesquisas que envolvam o
trabalho de divulgar Ciéncia por meio de HQs, estendendo o alcance
para além das escolas e das universidades. Isso se justifica pelas
proprias caracteristicas desses materiais, que acabam por torna-los
atrativos e de linguagem e acesso facil para a populacéo (Pereira,
2022, p.17).

Por fim, apresenta a terceira tendéncia, cuja utilizacdo das HQs para o EC as

colocou na posicéo de instrumentos avaliativos. Em quase todos os documentos em
que essa perspectiva apareceu (CALLEGARIO; FREITAS; CARVALHO, 2018;
CRUZ; MESQUITA; SOARES, 2013; DUBRULL; DECCACHE-MAIA, 2017,
PONTARA; COMERIO, 2018; SANTOS; AQUINO, 2010), os responsaveis pela

produgdo dos quadrinhos foram os estudantes, de tal forma que os
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professores/pesquisadores pudessem avaliar sua aprendizagem sobre conteudos
curriculares.

No contexto social atual, o ambiente escolar precisa implementar uma
educacgdo mais inclusiva, cujos alunos com PCD se sintam acolhidos e participes
dos processos pedagogicos. Assim, a audiodescricdo tem se apresentado como
uma ferramenta importante, que contribui para a inclusdo desses sujeitos, tornando-
0s mais proativos dentro da producao dos saberes necessarios a sua formagao, uma
vez que se apresenta como um tipo de Metodologia Assistiva, que auxilia o aluno
com PCD para desenvolver suas atividades, que envolvem conteudos imagéticos
(Motta, Romeu Filho, 2010).

Com base nessas informagdes, organizamos esta se¢ao, a partir dos desafios
e possibilidades educativas de pessoa com deficiéncia visual, com o objetivo de
divulgar para os docentes que trabalham com Pessoas com Deficiéncias (PCD)
narrativas de vida dos sujeitos participantes de atividades com Tecnologias
Assistivas (TA), por meio de um conjunto de imagens personalizadas, utilizadas de
forma criativa, o que se apresenta em forma de Historias em Quadrinhos (HQ), com
a insercao da audiodescricdo. Aqui € descrito o processo de construcido desse
registro, como legado do estudo realizado. Sendo assim: como as linguagens
geotecnolégicas das HQ podem contribuir com as tecnologias assistivas utilizadas
pelos docentes de PCDs, de forma a inclui-los no mundo do trabalho?

Tal proposta justifica-se, no sentido de considerarmos as HQs como um tipo
de texto de facil acesso, interativo, com uma linguagem que se aproxima da utilizada
pelos falantes, em contextos informais, que apresenta uma interagao direta com o
leitor, de forma ludica. Assim, com o objetivo de facilitar o acesso dessas historias,
pretende-se divulgar o produto deste estudo na tela da rede social (/nstagram), com
elementos constituintes, que visam apresentar imagens de personagens e as suas
falas, dentro de balbes, cenarios e objetos num formato de HQ. Além disso, tal
proposta é bastante inovadora, pois tem a possibilidade do uso da audiodescricdo
(AD) para a pessoa com PCD, numa composi¢céo de elementos visuais e verbais,
com a fungao de apresentar a fala das personagens, promovendo, assim, a incluséo
desses sujeitos e a sua valorizagao e reconhecimento enquanto personagens de
suas proprias histérias, o que os trara uma motivagdo maior enquanto sujeitos
aprendentes. Logo, as HQs serdo disponibilizadas por meio da criagdo de uma

pagina no formato HTML para a publicagao das narrativas nas redes sociais.
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A opcéo por trabalhar com HQ justifica-se pelo fato do desenho em si revelar
situagbes concretas, configurando-se em estruturas mentais, identificacdo de
significados, sentidos, proporcionando a sinergia na estimulagao para a percepgao
do que esta sendo observado, ja que a importéncia do papel imagem, seja ela visual
ou verbal, favorece para o desenvolvimento da linguagem, na ampliacdo do
vocabulario, de forma atraente para o individuo. Ressaltando também que, a
producgéao de texto realizada no HQ é a lingua falada aqui apresentada.

A HQ, em forma digital, revela-se como uma midia de publicagdo, que
possibilita 0 acesso ao maior numero de pessoas, através da Internet, sendo um
meio muito mais rapido para a divulgagdo e acesso do produto. Assim, ele se
diferencia de reprodugdes de quadrinhos impressos para desenhos e animagdes na
tela, destacando que nao pode haver somente a animacgao na HQ, para que ele nao
se transforme em desenho animado.

Espera-se, com este produto, que os docentes possam ressignificar as suas
praticas de inclusao de alunos PCD’s, nas escolas, com vistas a promover atividades
pedagogicas nas quais esses sujeitos se sintam incluidos e se encontrem enquanto
aprendizes. Dessa forma, quando sugerimos a cartilha?’, em forma de HQ, a
deixamos aqui mais um legado para ser utilizado por professores que trabalham com
pessoas que tém deficiéncia visual. Assim, dentro de uma Cartilha adaptada e em
braille, disponibilizaremos icones que possam direcionar esses sujeitos para acesso
ao material audiovisual para acompanharem as suas proéprias historias e de outros
também, no qual se torna possivel através do uso de aplicativos e programas no
contexto da Tecnologia Assistiva. Assim, nossa proposta € dar visibilidade a esse
material, no sentido de instrumentalizar o professor, ressignificando a sua pratica,

sem que o aluno PCD fique de fora de todo esse processo criativo.

8.1HQ NA EDUCACAO INCLUSIVA E ESPECIAL: Estudos correlatos

A pesquisa tem o carater social, historico e cultural e “para se realizar uma

pesquisa € preciso promover confronto entre os dados, as evidéncias, as informa-

2t A cartilha € um género textual que apresenta informagdes de carater pedagogico e pratico sobre um
determinado tema. E um material informativo e educativo que pode ser utilizado para consulta,
ensino-aprendizagem, ou para promover a adesao a tratamentos.
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cbes coletadas sobre determinado assunto e o conhecimento teérico acumulado a
respeito dele” (Ludke; Menga, 2012, p.1).

Ao realizar a pesquisa dos estudos correlatos, contribuiu para o desenvolvi-
mento da minha pesquisa, cujo titulo é: Tecnologia Assistiva e Acessibilidade: desa-
fios e possibilidades na inser¢ao dos estudantes com deficiéncia visual no mundo do
trabalho em Camacari-BA, com o objetivo geral investigar as dificuldades enfrenta-
das pelos alunos a partir do uso da Tecnologia Assistiva (TA), vinculada para a in-
ser¢cao ao mundo do trabalho e ao posicionamento familiar nesse contexto. Além dos
objetivos especificos, na perspectiva de: Identificar quais os programas da TA com
auxilio para a acessibilidade, que propiciam a formacgao critico-emancipadora do in-
dividuo para o mundo do trabalho; Promover uma Roda de conversa com a familia,
professores e alunos, dialogando sobre a importancia do uso da TA, atrelado as TIC
para a capacitagao dos alunos ao emprego; Elaborar uma proposta de Formagéao so-
bre o Curso Capacitar para Incluir: Informatica Basica Acessivel para os alunos ce-
gos e baixa visdo, com o uso de programas da TA, juntamente com a TICs para in-
sercao do trabalho.

A metodologia empregada possui a agédo formativa e educativa e temos o tipo
de pesquisa colaborativa, que apresenta o viés de colaboragao, que se da pelo estu-
do voltado a partir da dialética, efetiva e afetiva dos sujeitos pesquisados no campo,
com a participagédo do pesquisador, com o uso de entrevistas semiestruturadas, jun-
tamente com a Teoria Critica Freiriana®’, na perspectiva de uma formacéo critico-
emancipadora, que visa a interagdo entre os sujeitos numa acgao dialética e dialégi-
ca, com vinculos nos contextos sociais.

A busca foi realiza no banco de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Te-
ses e Dissertagdes (BDTD) e na CAPES - Coordenagao de Aperfeicoamento Pesso-
al de Nivel Superior, com o uso de palavras, como: “Tecnologia Assistiva” and “mer-
cado de trabalho” and “deficiéncia visual”, “Deficiéncia Visual” and “Tecnologia As-
sistiva”, “Tecnologia assistiva e mundo do trabalho”. Pela BDTD, foram encontrados
72 trabalhos de dissertacdes, ja na CAPES, foram registradas 2924 dissertagdes.

Com isso foi possivel analisar as tematicas, estudos recentes sobre a tematica, o

22 A perspectiva da Teoria Critica Freiriana é contribuir para a educagado emancipadora, principalmente
no espago da escola publica. Pensar em uma Teoria Critica e, sobretudo, compreender
dialeticamente a realidade e toda a complexidade da totalidade na qual se insere.
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que vem sendo pesquisado, utilizado no contexto metodolégico, as contribui¢cdes
que elas trazem e as principais referéncias tedricos discutidos.

Pesquisas que se aproximaram da minha pesquisa foram as seguintes: Pre-
paracao laboral de estudantes com deficiéncia intelectual, visando uma futura inser-
¢ao no trabalho, da Universidade Federal da Bahia, da Faculdade de Educacéo, do
Programa de Pds-Graduagdo em Educagéo, nivel de Mestrado, do ano de 2018,
com o objetivo Geral de conhecer o critério avaliativo de professores e empregado-
res sobre a preparagao destes jovens que recebem Atendimento Educacional Espe-
cializado (AEE), no Centro de Educacgao Especial da Bahia (CEEBA). E os especifi-
cos, que sao: Conhecer as normas estabelecidas pelo MEC/SEC para considerar
uma otima preparacao laboral dos egressos deficientes intelectuais na sua inclusao
no mercado de trabalho; perceber os critérios e valorizagdo da avaliagao escolar do
desempenho durante a Preparacao Laboral dos alunos que vao se inserir no Merca-
do de Trabalho; conhecer os critérios e valorizagado da avaliagao laboral deste de-
sempenho dos egressos no centro de trabalho onde se encontram incluidos. Assim,
destacam-se alguns pontos comuns com a minha pesquisa, como: natureza explora-
téria e descritiva; alunos com deficiéncia para o mercado de trabalho; l6cus da pes-
quisa num contexto educacional; referéncias bibliograficas; abordagem qualitativa;
entrevista semiestruturada. Seguidos de pontos divergentes, como: tipo de pesquisa:
estudo de caso, instrumento para coleta de dados: diario de campo, questionario e o
percurso metodologico. Com coletas de dados, através de técnicas, como: a entre-
vista e, dentro dela, a entrevista semiestruturada aplicada a professoras e emprega-
dores dos jovens com Deficiéncia Intelectual (DI), formados no centro.

Os resultados obtidos na pesquisa confirmam entre professoras e emprega-
dores de que ainda se percebe um trabalho diferenciado na formagao dos jovens
com DI no CEEBA, ampliando, o que poderia melhorar, se o referido centro pudesse
contar com a ajuda de uma equipe multidisciplinar que apoie, ha mencionada prepa-
racao, com programas de estudos voltados a profissionalizagdo dos alunos com DI
para uma vaga no Mundo do Trabalho.

Ja na dissertacdo pesquisada, Egressos universitarios com deficiéncia e in-
ser¢cao no mercado de trabalho competitivo, da autora Maira Dal’'maz Pinheiro, orien-
tador Prof. Dr. Francisco Ricardo Lins Vieira de Melo, Universidade Federal do Rio
Grande do Norte, no Programa de Pds-graduagdo em Educagédo no Centro de Edu-

cacao do Rio Grande do Norte, titulo de Mestrado, do ano de 2019. Esse trabalho
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apresenta como objetivo geral: Delinear o perfil dos egressos universitarios com defi-
ciéncia, diplomados no periodo 2011-2017. Os objetivos especificos foram: Caracte-
rizar os egressos com deficiéncia participantes da pesquisa; Avaliar a percepgao
desses egressos quanto a modalidade de formagao académica oferecida; Verificar
como concebem sua prépria inser¢cao e inclusao laboral na sociedade. O tipo de
pesquisa foi o Estudo de caso, de natureza exploratoria e descritiva, com aborda-
gem mista quali-quantitativa, através do instrumento, que consisti em um questiona-
rio on-line, por meio da plataforma Formularios Google. Como resultados obtidos,
nao houve um fim, informando que a universidade precisa estar atenta a uma forma-
¢ao que de fato prepare o discente para se inserir no mercado de trabalho, com as
competéncias e habilidades que sua profissao exige e considerando as diversidades
inerentes a condicdo humana. Destaco aqui, pontos comuns com a minha pesquisa,
isto €, a Natureza exploratéria e descritiva; alunos com deficiéncia para o mercado
de trabalho; Locus da pesquisa num contexto educacional; Referéncias bibliografi-
cas. Os pontos divergentes com a minha pesquisa sdo: Abordagem mista quali-
quantitativa, Instrumento para coleta de dados: questionario on-line, por meio da pla-
taforma Formularios Google, Alunos egressos da Educagéo Superior, Tipo de Pes-
quisa: Estudo de Caso, Percurso metodoldgico.

No que se refere no ambito da educacéo inclusiva e da educagao especial
podemos afirmar que ambas precisam estar preparadas para atender a todos os
estudantes PCD de acordo com as suas necessidades especificas. Nessa
perspectiva, o produto da HQ para PCD no mundo do trabalho como legado deste
estudo fundamenta-se, teoricamente, na proposta da Metodologia das Tecnologias
Assistivas (TA), em especial, na audiodescricdo. Segundo Sant'anna (2010) a
audiodescricdo € uma tecnologia assistiva abrangente que traduz imagens visuais
em imagens mentais, proporcionando acessibilidade a pessoas com deficiéncia
visual ou dificuldades de compreensao visual. Surge como uma ferramenta para
preencher a lacuna deixada pela comunicacao visual, permitindo que aqueles que
nao podem se beneficiar dela participem plenamente da experiéncia.

De acordo com a definicdo proposta pelo Comité de Ajudas Técnicas (CAT),
tecnologia assistiva “é uma area do conhecimento”, de caracteristica interdisciplinar,
que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos que
objetivam promover a funcionalidade, relacionada a atividade e participagédo, de

pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua
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autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social (Brasil, 2009). Dessa
forma, as TA sao de extrema importancia para que a inclusdo de fato acontega nos

espacos educativos. Desse modo,

Tecnologia assistiva é, pois, a aplicacdo de conhecimentos a servico da
resolucdo de problemas funcionais encontrados por pessoas com
deficiéncia. A tecnologia assistiva propde romper barreiras externas que
impedem a atuagdo e participagdo das pessoas com deficiéncia em
atividades e espacos de seu interesse e necessidade (Bersch, 2009, p. 21).

Criado pelo CAT (2006), o termo Tecnologia Assistiva, aqui no Brasil, originou-
se do termo Assistive Technology, de origem norte-americana, “como importante
elemento juridico dentro da legislagédo norte-americana conhecida como Public Law
100-407 e foi renovado em 1998 como Assistive Technology Act de 1998 (P.L. 105-
394, S.2432)". Essa lei, juntamente com outras leis, compdem o ADA - American with
Disabilities Act, - Lei dos Americanos com Deficiéncia, formando um conjunto de leis
“‘que regula os direitos dos cidadaos com deficiéncia nos EUA, além de prover a
base legal dos fundos publicos para compra dos recursos que estes necessitam”
(Sartoretto; Bersch, 2019).

A audiodescri¢do (AD) € uma TA bastante eficaz para o processo educativo,
uma vez que facilita a PCD ter acesso aos recursos audiovisuais e imagético. Assim,
a AD [...] permite o acesso a informagdo, a comunicagao, a educagao, ao lazer e a
cultura através da transformagao das imagens em palavras de forma clara, concisa,
coesa, especifica e vivida” (Perdigéo, 2017, p. 38).

Essa definicdo de AD nos permite afirmar que, por meio desse recurso, é
possivel que se promova uma educagado mais inclusiva, no sentido de auxiliar o
aluno PCD nas suas multiplas dificuldades. Nesse contexto, o professor ndo € um
emissor de conhecimento, mas sim o mediador, frente aos processos de ensinar e
aprender.

No contexto da AD, o profissional responsavel por iniciar o seu processo de
producdo é o audiodescritor roteirista, que observa as imagens e as descreve. De
acordo com Lima e Tavares (2010), o audiodescritor deve ser um profissional
preparado e em constante atualizagdo na sua area, manter-se sempre atualizado e

apresentar uma vasta experiéncia. Dessa forma,
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[...] audiodescritor deve primar por sua formagédo continuada, frequentando
cursos de formacao, assistindo a produgdes, audio-descritas, participando
de grupo de discussao a respeito da audio-descrigédo, trocandoexperiéncia
com audio-descritores mais experientes etc. (Lima e Tavares, 2010, p.23).

Em resumo, a AD é uma ferramenta que tem a capacidade de auxiliar o pro-
fessor, em sala, para trabalhar com PCD que apresenta deficiéncia visual ou baixa
visdo. Compreende uma abordagem bastante organizada, que requer a atuagao de
pessoas qualificadas e materiais, para que venha a alcangar os seus objetivos.
Para tanto, seria importante que os professores também tivessem uma formacgao
complementar em AD. Nesse viés, Silva (2012, p. 295) refor¢a essa ideia, ao afir-

mar que:

Advogamos, portanto, que os profissionais de educagao que trabalham com
0 publico com deficiéncia visual fagam cursos introdutérios em AD para que
se familiarizem com os principios da técnica e possam utiliza-los para enri-
quecer sua pratica pedagogica de forma ampla, beneficiando ndo s6 seus
alunos nao-videntes, mas todos os discentes com os quais trabalham. Mais
que um direito, a AD é um dever institucional de toda unidade escolar e de
todo profissional que, de fato, esteja interessado numa educacgao inclusiva e
num ensino de qualidade (Silva, 2012, p. 295).

Portanto, a sugestdo dada por Silva (2012) corrobora com a necessidade de
uma inclusdao mais efetiva, que esteja liderada por profissionais capacitados, que
conhegam um pouco dos instrumentos que os auxiliardo nessa tarefa. Dessa forma,
ao disponibilizarmos a Cartilha adaptada, ampliada e em braile, sera possivel
corroborar com a ideia de Silva (2012), no sentido de contribuir para a formagéo de
professores para utilizarem a AD.

A principio destaco duas dissertagcées cujo recorte e definicdo dos sujeitos
sdo voltados para a pessoa com deficiéncia, com a finalidade para o mercado de tra-
balho, numa abordagem qualitativa, oriundas de universidades publicas, com refe-
réncias tedricos conceituados, nos ultimos cinco anos. Os estudos correlatos se fa-
zem necessario para o aprofundamento da escrita académica e para proporcionar
didlogos ricos entre conhecimentos e abordagens que visa uma reflexdo mais atenta
sobre o0 que precisa ser pesquisado e o que € pesquisado, se é valido para pesquisa

ou nao.

8.2 AUDIODESCRICAO E HQ: Acessibilidade para o PCD com deficiéncia visual
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Assim como outros textos de géneros diversos, é importante que as HQ tam-
bém estejam adaptadas para PCDs, em especial, neste estudo, para pessoas com
deficiéncia visual. Alguns autores ja vém trabalhando nessa perspectiva, fazendo as
adaptacdes de suas HQ para que a pessoa com deficiéncia visual tenha acesso a
esse género textual, através dos recursos que lhes sao disponibilizados.

Levando-se em consideragao as dificuldades visuais de pessoas com baixa
visdo pode-se destacar: discriminacdo de detalhes, movimento do espaco,
profundidade, figuras, fundo, organizagao e estrutura do espacgo, por isso existem
individuos que necessitam passar por um treinamento para desenvolver a percepcao
e eficiéncia visual (Costa, 2000, p.22).

Para que o aluno desempenho melhor suas atividades pedagdgicas como ler,
escrever, pintar, colar, interpretar, o aluno de baixa visdo necessita de um intenso
contraste: preto sobre o branco, preto com fundo amarelo ou vice-versa, de acordo
com sua necessidade respeitando o contraste de cores aquele que é mais
confortavel para a sua visdo. E o momento em que ele utilizara de material adaptado
como um papel contagia largas adequadas para o seu tamanho de letra, lapis 6B,
caneta com ponta Grossa ou ponta porosa de acordo com sua acuidade visual

(Costa, 2000, p.17). Nesta perspectiva, segundo Costa:

As pessoas com baixa visdo, apresentam dificuldades relacionadas com a
profundidade, movimento, objetos, os materiais contra fundos semelhantes,
objetos mal iluminados, detalhes distintos em formas e dentro de figuras,
dentre outros aspectos especificos dentro de um vasto campo. Apresentam
com isto falhas na percepg¢do da realidade que o cerca, tendo assim que
aprender a usar sua visdo para identificar e discriminar estimulos visuais,
estes a principio serdo simples isolados, gradativamente devera atingir
estimulos mais complexos, o que Ihe dara maior desempenho visual (Costa,
2000, p.16).

Ao longo desta pesquisa, percebemos que a audiodescrigdo em HQ para defi-
cientes visuais é algo novo no cenario nacional. Todavia, € de grande urgéncia que
se ponha em pratica o que preconiza a legislagao, ou seja, os principios da acessibi-
lidade indicam ser um direito a cidadania qualquer pessoa poder acessar 0s mes-
mos lugares, objetos e conteudo, independentemente de suas deficiéncias (Brasil,
2004)%

2 BRASIL. Ministério das Comunicagdes. Decreto 5.296 — de 02 de dezembro de 2004. Disponivel
em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil/_ato2004- 2006/2004/decreto/d5296.htm>. Acesso em: 13 abril
2024.
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Nesse contexto, destacamos o papel do autor Mauricio de Souza, que faz
adaptacdes de suas HQ, para atender a um publico PCD. Isso se verifica tanto na
estrutura de suas narrativas como também em seus conteudos e personagens. A
seqguir, vamos apresentar dois exemplos de HQ com audiodescrigédo, retiradas de
Luis Campos e Isis Carvalho, com base no Portal da Turma da Ménica. Essas

histérias ndo apresentam as falas das personagens em baldes, apenas as suas
imagens.

Figura 6 - Trecho da histéria em quadrinhos da turma da Ménica, com
roteiro para audiodescri¢éo de Isis Carvalho?.
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AUDIODESCRICAO

Q2 — Cebolinha molha o pincel na tinta preta.

Q3 — Cebolinha pinta o desenho de uma porta na parede.
Q4 - Cebolinha some pela porta e MAnica vem correndo
tentando alcanga-lo.

N — Ménica com cara de brava (GRRR...).

Fonte: Isis Carvalho. HQ Acessivel. Revista Brasileira de Tradugao Visual, 2024

Mauricio de Souza criou cinco personagens PCD para produzir HQ sobre
deficiéncias. No total, sdo cinco edicbes especificas da Turma da Ménica que
versam sobre a tematica da inclusdo: “Acessibilidade”; “Um amiguinho diferente”;
“Viva as diferengas”; “Incluséo social”; e “Um por todos e todos por um”. A figura 7 a

seguir ilustra esses personagens.
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Fonte:https://ricardoshimosakai.com.br/deficiencia-em-quadrinhos-nos-personagens-do-desenhista-
mauricio-de-sousa/

« Humberto®: O primeiro personagem com deficiéncia foi criado na década de
1960 e se chama Humberto. A intencdo de Mauricio de Sousa na época foi
fazer uma homenagem as criangas surdas. Contudo, no contexto da obra, es-
sas criangas sao ativas, saudaveis, vivem e brincam como qualquer outra.
Humberto € surdo e estabelece uma intencdo comunicativa clara com os de-
mais personagens por meio de sua gestualidade e dos caracteristicos murmu-
rios como, por exemplo, “hum... hum?”, ficando frustrado e irritado quando n&o
€ compreendido pelos outros. Cabe destacar quenas estdrias nas quais ele
aparece, nenhuma crianga o exclui, nem zomba de sua dificuldade de falar.

e Dorinha®*: No ano de 2004, foi criada a personagem Dorinha. Trata-se de
uma menina cega, cujo nome € uma homenagem do autor a Dorina Nowill1,
criadora de uma fundacao que se constitui como uma referéncia no tratamen-
to de pessoas com deficiéncia visual. A personagem é muito extrovertida e
chama a atengdo da Turma pelos demais sentidos bastante agugados, como
tato, audicdo e olfato. Nesse caso, os signos de diversidade sao claramente
apresentados como identificadores de sua cegueira, ou seja, a personagem é
munida de oculos escuros, uma bengala de orientagdo e também de um céo
guia (o Radar) que a ajuda a se orientar em sua locomocgé&o. Dorinha é retra-
tada a partir de elementos que expressam uma crianga que vive sua infancia
assim como as outras, brincando com a Turminha e demonstrando constante
alegria, por meio de seu sorriso. Na produgéo, destaca-se o fato de que ela
apenas nao enxerga o mundo como os demais, mas o faz a sua maneira,
com outros sentidos, atribuindo um significado a deficiéncia mais proximo de

diferenga e mais distante de limitagao.

% Fonte: www.turmadamonica.uol.com.br.
% Fonte: www.turmadamonica.uol.com.br.
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e Luca?: Também em 2004, o personagem Luca passou a fazer parte das HQs
de Mauricio. Trata-se de um menino usuario de cadeira de rodas, cujo objeti-
VO € mostrar as outras criangas as possibilidades de uma infancia feliz, intera-
tiva, sendo uma pessoa com deficiéncia fisica. Dadas as caracteristicas de
sua deficiéncia, também frequentemente as estérias nas quais ele aparece
abordam a questdo da acessibilidade. A deficiéncia fisica de Luca (paraple-
gia) é simbolizada por sua cadeira de rodas. Contudo, de antemao, € percep-
tivel que o autor trata a cadeira de rodas ndo como um empecilho para as ati-
vidades diarias do personagem, mas sim como um meio de transporte diverti-
do, manifestando assim um discurso de aceitabilidade ao invés de um fardo a
ser carregado.

e André?®: Ja em 2007, outro personagem passou a integrar os quadrinhos do
autor, chamando a atencgao para o autismo. Seu nome é André e foi criado
em homenagem a um sobrinho-neto de Mauricio. André aparece primeira-
mente no numero especial “Um amiguinho diferente”, que é fruto de uma rea-
lizagdo conjunta entre o Instituto Mauricio de Sousa e a Associacédo de Ami-
gos do Autista. Esse personagem é apresentado com tragos peculiares que
possibilitam ao leitor destaca-lo dentre os demais. André tem os olhos diferen-
tes em relagao as outras criangas, simbolizando um olhar distante, pouco ex-
pressivo. Também manifesta uma feicdo séria e aparenta estar assustado.
Ele aparenta ter os ombros contraidos e a cabega um pouco baixa, represen-
tando uma postura introvertida ou pouco a vontade na presenga das demais
criangas, nao interagindo com elas.

e Tati®®: Por ultimo, em 2009, Mauricio criou a personagem Tati. Trata-se de
uma menina com sindrome de Down, inspirada em Tathiana Piancastelli e
que apareceu em um numero especial das HQs da Turma, intitulada “viva as
diferengas”. Esse numero é fruto de uma parceria entre o Instituto Mauricio de
Sousa e o Instituto Metasocial e visa informar e esclarecer a populagado sobre
a Sindrome de Down. A personagem é retratada com um rosto arredondado e
os olhos puxados, podendo ser distinguida facilmente em relagao as caracte-

risticas predominantes dos demais personagens criangas. Ela surge em um

27 Fonte: www.turmadamonica.uol.com.br.
8 Fonte: www.turmadamonica.uol.com.br.
¥ Fonte: www.turmadamonica.uol.com.br.
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numero especial em comemoragao ao dia internacional da sindrome de
Down, participando de duas estérias. Na primeira, € abordada a gravidez da
mae de Tati. Durante todas as cenas sdo mostrados varios pais e méaes ges-
tantes, passando a ideia de que todo bebé & ansiosamente desejado e a ale-
gria da espera do nascimento de seus filhos, independente de se ter sindro-

me ou h&o.

8.3 DESAFIOS E CRITICAS

E inegavel a importancia de Mauricio de Sousa com relacdo & construcdo de
Historias em Quadrinhos voltadas para o publico infantil. Todavia, em se tratando de
inclusdo, € importante destacar alguns pontos que precisam ser analisados por estu-
diosos da éarea, a saber:

Ritmo de Adaptacao: Apesar de ter dado passos significativos, alguns criticos

apontam que a inclusdao mais explicita comegou de forma tardia, especial-

mente no que diz respeito a representatividade racial. Durante décadas, o

elenco principal foi predominantemente branco.

Superficialidade em Algumas Histdrias: Algumas narrativas inclusivas podem

ser criticadas por tratar os temas de forma simplista, sem explorar com pro-

fundidade as complexidades das questdes sociais que pretendem abordar.

Isso, no entanto, pode ser um reflexo do publico-alvo infantil, que demanda

historias mais acessiveis.

Desafios de Aceitagao Social: Embora muitos pais e educadores celebrem a

inclusdo, também houve resisténcia de certos grupos mais conservadores. Al-

gumas histoérias, especialmente as que envolvem diversidade étnica ou inclu-
sao de deficiéncias, enfrentaram criticas baseadas em preconceitos sociais.

Embora a abordagem inclusiva de Mauricio de Sousa seja amplamente cele-
brada, algumas criticas de autores, académicos ou entusiastas do tema apontam
questdes que envolvem a representacao, profundidade e contexto de suas historias
inclusivas. Essas criticas geralmente partem de uma analise mais detalhada sobre
como a inclusao é realizada nos quadrinhos. Abaixo estdo os principais motivos pe-
los quais alguns autores levantam questdes sobre os quadrinhos inclusivos de Mau-
ricio de Sousa:

Superficialidade da Inclusao
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Alguns criticos argumentam que as histérias que promovem a inclusdo nos quadri-

nhos da Turma da Ménica tratam os temas de forma simplista, o que pode limitar a

compreensao das questdes sociais mais complexas. Por exemplo:

Personagens como André (representando o autismo) e Luca (cadeirante) s&o
apresentados como "modelos" de inclusdo, mas suas vivéncias nem sempre
séo aprofundadas.

Histdrias curtas e voltadas para o publico infantil podem, segundo alguns criti-
cos, subestimar a necessidade de explorar os desafios reais enfrentados pe-
las pessoas que os personagens representam.

Contra-argumento: A superficialidade pode ser uma escolha deliberada, ja
que o publico-alvo é infantil e exige abordagens mais acessiveis e leves.

Introdugdo Tardia de Diversidade Etnica

Durante décadas, o elenco principal da Turma da Ménica foi majoritariamente bran-

co. A introdugao de personagens negros, como Milena, s6 ocorreu nos anos 2010,

muito depois do inicio da série em 1959. Alguns autores questionam:

Por que houve uma demora tdo longa para trazer a representatividade étnica
para o centro das histérias, considerando a realidade multicultural do Brasil?
Contra-argumento: A sociedade brasileira também passou por mudancgas
em relagdo ao reconhecimento da importancia da diversidade. O trabalho de
Mauricio pode ser visto como um reflexo da evolugao do debate social no pa-
is.

Representagoes Estereotipadas

Mesmo com a intengdo de promover diversidade, algumas criticas apontam

que certos personagens podem reforgar estereotipos. Por exemplo:

Algumas caracteristicas dos personagens negros ou indigenas em histérias
mais antigas refletem clichés que ja ndo sao socialmente aceitos hoje.

As historias podem, as vezes, romantizar ou simplificar questdes sociais gra-
ves, como preconceito racial ou capacitismo.

Contra-argumento: Mauricio de Sousa e sua equipe tém demonstrado esfor-
¢Os conscientes para evitar esses erros e atualizar o tom de suas historias.
Todavia, vale lembrar que existem bons exemplos de esteredtipos.

Resisténcia a Mudangas no Publico Tradicional

Autores e criticos observam que parte da resisténcia ndo vem diretamente da obra,

mas do publico mais conservador. A introdugdo de personagens inclusivos, como
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Milena e André, foi alvo de criticas de grupos que consideram essas mudangas des-
necessarias ou forgcadas:
e Alguns argumentam que o "politicamente correto" nos quadrinhos desvia o
foco das historias para "licdes de moral".
Contra-argumento: A missdo educativa das historias de Mauricio de Sousa
sempre esteve presente, e a inclusao € uma evolugao natural dessa aborda-

gem.

Comercializagao da Inclusao

Outros autores questionam se a inclusao € uma decisdao puramente ética ou
se esta também atrelada a estratégias de mercado. O aumento da diversidade nos
quadrinhos também atende a crescente demanda por representatividade no merca-
do editorial, o que levanta questdes como: Até que ponto os personagens inclusivos
sédo desenvolvidos para atender questdes sociais ou apenas para atrair novos publi-
cos?

Contra-argumento: Mesmo que seja uma decisdo comercial, o impacto posi-
tivo da inclusdo nos leitores é inegavel e ajuda a promover representatividade e em-
patia.

Comparagao com Outras Obras

Alguns criticos comparam os quadrinhos de Mauricio de Sousa com outras
producdes culturais que tratam de diversidade e inclusédo, considerando que algu-
mas delas abordam esses temas de maneira mais realista e profunda. Por exemplo:

o Obras voltadas para adolescentes ou adultos frequentemente trazem narrati-
vas mais densas sobre inclusdo, enquanto a Turma da Ménica simplifica es-
sas questodes.

Contra-argumento: A Turma da Moénica tem como foco o publico infantil, e sua

linguagem simples € uma escolha consciente para educar e entreter criancas.

As criticas sao importantes para o desenvolvimento continuo das historias em
quadrinhos inclusivas, mas nao anulam o impacto positivo que Mauricio de Sousa
teve ao introduzir diversidade em suas obras. Seu trabalho contribui para a constru-
cao de uma sociedade mais empatica e receptiva as diferencas.

Analisar obras diacronicamente no campo da Arte com valores sociais atuali-
zados é sempre complicado, pois a produgao artistica, algumas vezes, coaduna, de

alguma forma, com os valores sociais do periodo na qual ela foi concebida.



8.4 QUADRINHOS DE CALVIN

por Elisangela Viana®.

Figura 8 - Tira do Calvin, com roteiro para
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A figura 8 a seguir também foi adaptada com a audiodescri¢ado para deficiente

visual. Dessa vez, foi uma tira de Clavin, retirada da revista Nova Escola, organizada

audiodescricao elaborado por

Elisdngela Viana

O QUE SERA QUE ELES VAD

CRUZES! EU TINMA QUE TER
DEVOLVIDO ESTE LIVRO
HA DOLS DIAS

QUEBRAR MINHAS PERNAS?
SERA QUE VOU TER QUE

) | ELES VAO TE COBRAR DEZ
FAZER COMIGO? SERA QUE VAO| CENTAVOS DE MULTA
ME INTERROGAR, ME BATER OU | AGORA VAL LA E

DEV

ASSINAR UMA CONFISSAO?7? |

DO JEITO QUE AQUELAS
BIBLIOTECARIAS OLHAM PRA |
GENTE, ACHEL QUE AS
CONSEQUENCTIAS |

SERIAM MALS

\\Absus TADORAJ-—'"J-

=

AUDIODESCRIGAO

Q2. Em um plano maior, Calvin aparece da cintura para cima.
Olha para a esquerda com os olhos esbugalhados e com a boca
aberta. Saltam gotas do seu rosto. A mao esquerda esta na altu-
ra do peito e a direita estirada. Na parte superior da imagem a
fala de Calvin: O que sera que eles vao fazer comigo? Sera que
vao me interrogar. Me bater ou quebrar minhas pernas? Sera
que vou ter que assinar uma confissao?

uma vez que nossa proposta de produto é

Esses modelos de audiodescricdo para HQ serdo seguidos neste trabalho,

justamente deixar um legado para

professores e estudantes acerca da importancia de incluir o PCD no processo

educativo, garantindo-lhe acessibilidade aos mais variados géneros textuais.

% VIANA, Elisangela. A tira adio-descrita. Revista Brasileira de Traducg&o Visual. Disponivel em:
<http://www.rbtv.associadosdainclusao.com.br/index.php/principal/article/view/50/67>. Acesso em: 13
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a. PROCESSO DE CONSTRUGAO DA HQ

O primeiro passo foi de coletar as narrativas dos estudantes com deficiéncia
visual, que participaram de oficinas de arte tatil. Em seguida, sistematizar as
narrativas audios, utilizando os recursos tecnoldgicos disponiveis. Em posse desse
material, é passado para a confec¢do das HQs, através do uso de programas
software gratuitos especificos para a sua construgdo, como por exemplo: Pixton,
Jamboard e Freepik, juntamente com os alunos envolvidos no processo, por fim,
faremos para entédo finalizar com a divulgagdo desse material, nas redes sociais e
impressos, para os professores da rede publica de ensino e para publico em geral,
com o objetivo de deixar um legado para estes profissionais, no sentido de auxilia-
los em suas praticas.

O PIXTON*' é um site que permite que se crie histérias em quadrinhos de
forma gratuita e sem a necessidade de instalar algum aplicativo no dispositivo. O site
também oferece um plano de assinatura, onde qualquer tem acesso a funcgbes
exclusivas e ainda pode baixar tudo em resolugao HD.

Com o PIXTON*, podemos criar histérias em quadrinho online. Para
compartilhar as histérias em quadrinho produzidas, € muito facil: basta que o autor
finalize a sua histdria e a publique, depois de publicada é sé clicar em "compartilhar",
entdo aparecera as opgdes: colocar o quadrinho em outro site, compartilhar através
do e-mail, postar no Facebook ou postar no Twitter. As figuras 9 e 10 representam

esse tipo de funcao do aplicativo.

Figura 9 - Converter o quadrinho em Equipe

# PIXTON
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1 Fonte: http://pixton.bandicam.com.br/
32 Fonte: http://pixton.bandicam.com.br/



141

Fonte: https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/568884/2/tutorialpixton.pdf

Figura 10 — Editar configuragbes

& PIXTON

0 CyberBullying Valrapha

Fonte: https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/568884/2/tutorialpixton.pdf

O JAMBOARD?® (Figuras 11, 12 e 13) € uma lousa digital interativa online,
que pertence as ferramentas Google. Nela pode ser criado Histérias em Quadrinhos,
utilizando varios formatos, pano de fundo, baldes etc. Através dessa lousa, vocé

pode criar montagens de histérias, interativas, compartilhar a tela com os alunos.

Figura 11 — Uso do aplicativo JAMBOARD

- .: Q
G | 1- Acesse 0
- g e (> . clicando no icone do
G Suite.
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https://iamboard.google.com/

3 Fonte: https://www.unicesumar.edu.br/inspira/wp-content/uploads/sites/206/2020/05/TUTORIAL-
JAMBOARD.pdf



142

Fonte:https://www.unicesumar.edu.br/inspira/wpcontent/uploads/sites/206/2020/05/TUTO-
RIAL-JAMBOARD.pdf

Figura 12 - Uso do aplicativo JAMBOARD
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Fonte:https://www.unicesumar.edu.br/inspira/wpcontent/uploads/sites/206/2020/05/TUTO-
RIAL-JAMBOARD.pdf

Figura 13 - Uso do aplicativo JAMBOARD

= 4

3- Apo6s clicar no icone , vocé sera redirecionado a
ferramenta. Para comecgar a criar seus Jams, clique em: &5

Fonte:https://www.unicesumar.edu.br/inspira/wpcontent/uploads/sites/206/2020/057r UTO-
RIAL-JAMBOARD.pdf

Por fim, o FREEPIK*, que é um site popular que oferece recursos graficos
gratuitos e por assinatura, como imagens, vetores, icones e ilustracdes. E uma pla-
taforma amplamente utilizada por designers e profissionais de marketing em busca
de conteudo visual de alta qualidade. Com uma vasta biblioteca de arquivos disponi-
veis, 0s usuarios podem pesquisar e baixar recursos de acordo com suas necessida-
des criativas. Além disso, o Freepik também possui a plataforma Flaticon, que é es-

pecializada em icones vetoriais. Com sua variedade de recursos e facilidade de uso,

* Fonte: https://digitaliza.ai/banco-de-imagens/software/freepik.
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o Freepik se tornou uma fonte confiavel para criadores de conteudo em busca de

elementos graficos para seus projetos. A figura 14 ilustra o aplicativo.

Figura 14 - llustragao do aplicativo FREEPIK

Fonte: https://br.freepik.com/fotos-vetores-gratis/desenho-marketing/19.

Nesse sentido, para o desenvolvimento desta proposta, seguimos o seguinte

roteiro apresentado no Quadro 16.

Quadro 16 — Roteiro de confeccio e divulgacdo das HQs

Passo 1 Passo 2 Passo 3 Passo 4 Passo 5
Construgao com o
Coleta de narrativas Compilagao uso de programas Divulgagéo da
durante as oficinas de | dos dados, por | Producéo do especificos e Cartilha
empreendedorismo meio de manuscrito gratuitos para HQ, adaptadas nas
tatil. transcricao. das HQs. com a participagao redes sociais e
dos alunos impressos.
envolvidos.

Fonte: Produzido pela autora, 2024.

Além disso, reforcar a importancia da acessibilidade por meio da AD para que
o PCD possa ser incluido tanto no processo quanto na construgdo e na sua
utilizagao.

No contexto educacional, a audiodescricdo desempenha um papel importante
na inclusdo plena de todos os participantes nos espagos de aprendizagem,
promovendo uma experiéncia afetiva e eficaz. Além de facilitar o desenvolvimento da
atencdo ao detalhe, a audiodescricdo como metodologia de ensino incentiva os
estudantes a explorarem visualmente as informacdes apresentadas, capacitando-os
a realizar esse processo de busca de forma independente. Embora inicialmente
concebida para atender as necessidades de pessoas com deficiéncias visuais, a

audiodescricao transcende essa fungdo, desempenhando um papel pedagdgico
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essencial. Para tornar o conteudo acessivel a diversos publicos, incluindo pessoas
com Transtorno do Espectro Autista e com letramento comprometido, ela estimula
habilidades criticas, interpretativas e descritvas no PCD, permitindo que
reconhegam e apreciem a diversidade das imagens apresentadas por meio das
descrigdes, garantindo assim o direito de aprender de forma inclusiva junto com

Seus pares.

b. DIVULGACAO DA HQ NAS REDES SOCIAIS

As redes sociais, como o WhatsApp e o Instagram, sao importantes instru-
mentos de divulgacdo de produtos e de compartiihamento de informagdes. Nesse
sentido, muitos as utilizam de forma profissional para vender um produto ou ofertar
um servigo. No contexto educacional, serve para que estudantes e professores utili-
zem suas ferramentas para facilitar a aprendizagem, por meio de conteudos espe-
cificos.

No que se refere a PCD, as redes sociais podem também ajudar na sua soci-
alizacao e inclusao, por meio de ferramentas, que sao préprias desses aplicativos e
que sao de facil acesso a essas pessoas. Por conta disso, acreditamos que a divul-
gacgao das cartilhas em formato HQ, com acessibilidade para os deficientes visuais,
nas redes sociais, vai garantir um carater de inclusdo ao nosso produto legado.

A nossa principal duvida quanto a essa divulgacao foi sobre qual aplicativo
utilizar, qual seria 0 mais adequado para atender ao publico-beneficiado, ou seja,
pessoas com deficiéncia visual. Dessa forma, por meio de conversas informais com
0s proprios alunos cegos, chegamos a uma resposta, pois eles afirmaram que ja
utilizavam um aplicativo no préprio Instagram, denominado Jieshuo.

O aplicativo Jieshuo é acessivel e gratuito, permite o acesso para o PCD com
deficiéncia visual, facilita a sua interagcédo tecnolégica na medida que interage com o
smartfone. Ele é um leitor de tela que contribui na utilizagao dispositivos méveis.

O Jieshuo ¢é instalado através do link especifico no Smartfone, sendo necessario
realizar configuracbes de acordo com as suas necessidades. Como ele é um
assistente de voz, permite também copiar textos que foram descritos através de
outros aplicativos como por exemplo: O Be My Eyes, ou Seeing Al, utilizando a
opcao de captura da imagem com descri¢ao, ela pode acontecer tanto em formato

de audio, quanto na escrita por texto. Sendo assim, o individuo sabera sobre o
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objeto capturado pela imagem, onde tera sua descri¢do detalhada, no qual, facilitara
a acessibilidade tanto para poder comercializar ou demonstrar aquele obijeto,
compartilhando nas redes sociais Instagram, que podera configurar a opgao de
acessibilidade para ter a audiodescricdo no Grupo de WhatsApp e em formato de
Cartilha impressa (ampliada e em braile)

Diante dessas informagdes acerca do aplicativo Jieshuo, faremos as
adaptagcbes das HQ para que assim o deficiente visual possa ter acesso as

narrativas de vida dos sujeitos que participaram da pesquisa.

c. AVALIACAO

Espera-se, com esse produto, que se apresenta em forma de cartilha impressa,
adaptada e em braille, com Historias em Quadrinhos, que os professores tenham
acesso a informacdes valiosas acerca das reais necessidades de seus alunos, em

especial, aqueles que possuem deficiéncia visual.

d. RECURSOS DIDATICOS
e Computador;
e Impressora;
e Celular,

e Gravador de voz.

e. RESULTADOS ESPERADOS COM A HQ

O objetivo de um produto educacional € cumprir um papel social, ou seja,
apresentar para a comunidade, em que a pesquisa foi desenvolvida, os resultados
alcancados e as experiéncias vividas no decorrer da execu¢cao de uma proposta
investigativa. Dessa forma, com este produto nao foi diferente, tendo em vista que,
ao transformar em Histérias em Quadrinhos toda uma vivéncia da pesquisa, que se
centra na visdo de mundo dos sujeitos envolvidos, juntamente com as suas
narrativas de vida, € uma proposta relevante para o ambito social e académico.

Trazer os alunos PCDs para o centro desta proposta foi o que houve de mais

inovador neste produto, pois muitos deles se sentem inferiores e incapazes. Assim,
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foi como dar voz e vez a esses sujeitos, fazendo-os refletir sobre a importéncia de
estarem ali e serem atores daquele processo. Isso tudo s6 foi possivel por meio da
parceria entre escola — familia — universidade, uma vez que todo esforco
demandado pela pesquisa nos trouxe bons frutos, os quais precisam ser
socializados, por meio da sua divulgacao entre os docentes, que poderéo utiliza-los
como inspiragcado para conduzir, de forma mais adequada, as suas aulas e atitudes

frente as diferencas.
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9 SEGAO VIl - O PRODUTO FINAL: OFICINA E HISTORIA EM QUADRINHOS
INCLUSIVO

As oficinas de producdo de migangas conduzidas por mulheres cegas e com
baixa visdo pode ser consideradas como um exemplo poderoso de incluséo e valori-
zacao da diversidade. Essas atividades foram projetadas para proporcionar autono-
mia, expressao criativa e oportunidade de geragao de renda para as participantes,
que, muitas vezes, enfrentam barreiras de acesso a atividades econémicas e soci-
ais. Como produtos dessas oficinas, destacamos a criagdo de uma pagina no Insta-
gram para a divulgacao dos produtos e a criagdo de uma historia em quadrinho, con-
tando um pouco da histéria de vida dessas mulheres, no contexto das oficinas de
empreendedorismo tatil. Nesta segao, apresentaremos esses dois produtos, a fim de
que os leitores conhegcam um pouco do que foi produzido ao longo dessa pesquisa

de mestrado.
9.1AS OFICINAS DE EMPREENDEDORISMO TATIL
9.1.1 Planeamento e Preparacgao
Antes do inicio das oficinas, foi feita uma analise das necessidades das partici-
pantes, considerando os niveis de deficiéncia visual e as adaptacdes necessarias. O

espaco foi organizado de forma acessivel, com materiais especificos, como migan-

gas tateis e corddes faceis de manusear.

Figura 15 - Micangas e materiais para a produgéo nas oficinas
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

9.1.2 Introdugao e Treinamento

As sessdes comecaram com orientagcdes claras e adaptadas, usando descri-
¢Oes verbais detalhadas e, em alguns casos, demonstragdes tateis. A facilitadora
incentivou as participantes a explorarem os materiais com as méaos, promovendo

uma compreensao sensorial dos processos de producéo.

Figura 16 - Explorando os materiais com as maos

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora.

9.1.3 Metodologia Inclusiva

Durante a pratica, as participantes aprenderam diferentes técnicas de monta-
gem, criagdo de padrdes e acabamento. A orientadora criou um ambiente colaborati-
vo, onde a troca de ideias e apoio mutuo foram valorizados. Ferramentas adaptadas,

como agulhas especiais e prendedores tateis, facilitaram o trabalho.

Figura 17 - Diferentes tipos de produtos feitos nas oficinas




149

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora, 2024

9.1.4 Foco no Empoderamento

Além da pratica técnica, as oficinas também ofereceram momentos de reflexao
sobre a importancia da independéncia financeira e autoestima. Histérias de sucesso
de outras mulheres em situagdes semelhantes foram compartilhadas para inspirar as

participantes.

9.1.5 Producgao e Comercializagao

Apds o aprendizado inicial, as mulheres comegaram a produzir pec¢as unicas,
como pulseiras, colares, brincos e sandalias. O projeto, muitas vezes, incluiu estraté-
gias de venda e marketing, ajudando-as a divulgar e vender os produtos, seja em

feiras locais ou plataformas digitais.

Figura 18 - Producédo de pecas unicas
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Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora, 2024
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9.1.6 Impactos Positivos

Essas oficinas transformaram vidas, ao promoverem a inclusdo e a autonomia.

As mulheres desenvolveram novas habilidades, encontraram uma fonte de renda e

criaram uma rede de apoio entre si. Além disso, as pegas produzidas carregam his-
torias de superagao e resiliéncia, agregando um valor especial ao trabalho.

Iniciativas como essa mostram que, com as ferramentas certas e o apoio ade-

quado, a criatividade e a determinagao podem superar qualquer obstaculo.

9.2 A CRIACAO DE UM PERFIL NO INSTAGRAM PARA A DIVULGACAO DOS
PRODUTOS

A criacdo de um perfil no Instagram para a comercializagdo dos produtos fei-
tos nas oficinas de produg¢ao de migangas por mulheres cegas e com baixa viséo foi
um passo estratégico para ampliar o alcance das pecgas e dar visibilidade ao trabalho
das participantes. Essa iniciativa permitiu que as produ¢cdes ganhassem nao sé um
publico maior, mas também reconhecimento pela mensagem de inclusdo e empode-

ramento que carregam.

9.2.1 Processo de criagcao do Instagram

1. Planeamento do Perfil:

A primeira etapa envolveu a definicao da identidade visual e do propdésito do per-
fil. Optou-se por um nome inclusivo e marcante que refletisse tanto a forca das mu-
Iheres quanto a beleza das pecgas produzidas. O logo e as cores foram escolhidos
para transmitir profissionalismo, acessibilidade e criatividade. A Figura 19 ilustra a

pagina inicial do Instagram @feitoamaocomosolhosdocoracao.
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Figura 19 - Pagina inicial do Instagram
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@ 22 1 0

"= publicagd... seguidores  seguindo

Seguindo v Mensagem

Acabou de ser visto

Girsssal, tem 40 anox, com deficiencis vieusl tps
o luminoa, devido uma.

Jasmim, 44 anos, possul a deficiéncia vicusl Tpo
, passou i

ie
por necessdades fi
05 s0us extucdon na fase adulta. Ela sonha em
proporcions: wma vida melhor

tipo baima

isho ¢ Glaucoma. A
‘adult devido s avanco da Glaucoma. Urma mulher

N
fithos, sustentau a sua familis com o suor do seu
trabaiho. biscor

doces pra complementar o seu BPC, que ndo supel
todss as

= 5
PSR

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora, 2024

2. Treinamento e Colaboragao:

Para garantir que o Instagram representasse fielmente o trabalho das participan-
tes, foi realizado um treinamento basico com as mulheres para aprenderem sobre a
plataforma. Mesmo com desafios visuais, elas foram capacitadas a contribuir com le-
gendas, descrever produtos e dar ideias criativas para postagens. Aplicagbes de

acessibilidade, como leitores de tela, foram usadas para facilitar a navegacao.
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3. Producgao de Conteudo:

Com o apoio de uma equipe ou voluntarios, com cerca de 10 pessoas, foram fei-
tas sessdes fotograficas para capturar as pegas de forma atrativa. As fotos destaca-
ram a riqueza de detalhes das migangas, sempre com legendas que contavam a his-
téria por tras de cada item. Além das imagens, videos curtos mostrando o processo
de produgéao foram incluidos, ajudando a conectar os clientes a experiéncia das ofici-

nas.

Figura 20 - Confecgéo de produtos durante as oficinas

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora, 2024

4. Engajamento com o Publico:

Uma vez criado, o perfil passou a interagir ativamente com os seguidores. Além
de divulgar os produtos, as postagens traziam mensagens inspiradoras, depoimen-
tos das participantes e curiosidades sobre o trabalho artesanal. A resposta do publi-
co foi positiva, gerando vendas e, mais importante, incentivando um dialogo sobre

inclusdo e acessibilidade.



Figura 21 - Curiosidades no perfil do Instagram

Ver todos os 7 comentérios
Ha 2 dias + Ver tradugao

(=% .
Y feitoamaocomolhosdocoracao

Instagram, O &@| ¢ Instagram

8% feitoamaocomolhosdocoracao

Elas sdo mulheres, Pessoa
com Deficiéncia-PCD que
possuem Deficiéncia

Visual e lutam para obter
seu espaco na sociedade.

A

Bem-vindos! Sou a Lia e
estaremos desenvolvendo a
Oficina intitulada “Feito as
maos com os olhos do
coracdo”. Vamos explorar a
arte das micangas com as
nossas participantes!

Ha 21 horas

Fonte: Print da tela inicial do Instagram.

5. Vendas e Parcerias:
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Para facilitar as transagdes, o perfil foi integrado com ferramentas como links

para pagamento em forma de QRCode ou plataformas de pagamento. Além disso, a

pagina comegou a estabelecer parcerias com influenciadores digitais e paginas vol-

tadas para causas sociais, aumentando a visibilidade.

6. Resultados e Impacto

O Instagram nao apenas ajudou na comercializagao das pegas, mas também se

tornou uma vitrine para o talento e a perseveranca dessas mulheres. Ele contribuiu

para a construgcao de uma rede de apoio, promovendo discussdes sobre inclusido e

mostrando que o trabalho artesanal pode ser acessivel a todos.

A criacao dessa presenca digital demonstra como ferramentas tecnolégicas po-

dem ser aliadas fundamentais na busca por igualdade e oportunidades.
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9.3 CRIAGAO DO QR CODE

A criagdo de um QR Code para facilitar o acesso ao Instagram de divulgagao
dos produtos feitos durante as oficinas foi uma solugao simples e eficiente para co-
nectar mais pessoas ao trabalho das mulheres participantes. Essa abordagem tec-
noldgica proporcionou uma maneira pratica de divulgar o perfil em eventos, embala-

gens, e materiais promocionais.
9.3.2 Etapas do Processo de Criagcao do QR Code
1. Definigao do Objetivo:
O primeiro passo foi estabelecer o propésito do QR Code: levar diretamente ao

perfil do Instagram, simplificando o acesso para potenciais compradores e parceiros
interessados nos produtos. Essa definicdo guiou as escolhas durante o processo.

Figura 22 — QR Code para pagamento via pix

@ feitoamaocomolhosdocoracao

Nossa chave:

feitoamaocomolhosdocoracao@gmail.
com

2 curtidas

Fonte: Print da tela do Instagram.
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2. Criagao do Link:

O link para o perfil do Instagram foi confirmado para garantir que estivesse corre-
to e funcional. Caso o perfil tivesse um nome extenso ou pouco intuitivo, foi criada
uma versao personalizada ou encurtada usando servigos como o Bitly ou o préprio

recurso de links do Instagram.

3. Escolha da Ferramenta de Criagao:

Para gerar o QR Code, utilizou-se uma ferramenta gratuita e confiavel, como
QR Code Generator, QR Code Monkey, ou até mesmo a funcionalidade integrada
em algumas plataformas de redes sociais. Essas ferramentas permitem criar QR Co-

des de maneira rapida e segura.

4. Personalizagao do QR Code:

Para torna-lo mais atraente e alinhado com a identidade visual do projeto, o QR
Code foi personalizado com cores e, possivelmente, o logo do Instagram no centro.

Esse detalhe ajuda a atrair a atengao e reforga o objetivo do cédigo.

5. Teste de Funcionamento:

Apds gerar o QR Code, foi feito um teste em diferentes dispositivos, como
smartphones Android e iOS, para garantir que o cédigo funcionasse corretamente e

redirecionasse ao perfil desejado.

6. Integracao com Materiais Promocionais:

O QR Code foi incluido em materiais como:
o Cartazes e flyers distribuidos em feiras e eventos.
o Etiquetas e embalagens dos produtos.
o Cartdes de visita entregues as clientes.
o Postagens digitais ou mensagens compartilhadas em redes sociais e

grupos.
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7. Campanha de Divulgacgao:

A equipe explicou ao publico-alvo como usar o QR Code, incentivando a esca-

nea-lo para conhecer o perfil. Essa orientacao foi especialmente util para quem nao

estava familiarizado com a tecnologia.

Beneficios Obtidos

Facilidade de Acesso: Com um simples escaneamento, o publico pbéde
acessar diretamente o perfil no Instagram, eliminando a necessidade de pro-
curar manualmente o nome da conta.

Aumento da Visibilidade: O QR Code permitiu que o perfil fosse divulgado
em locais fisicos e digitais, alcangando um publico mais amplo.
Modernizagao da Imagem: O uso de tecnologia refor¢ou a ideia de um proje-

to inovador e adaptado as tendéncias atuais.

Essa solugao tecnolégica demonstrou como ferramentas simples podem poten-

cializar iniciativas sociais e artesanais, conectando trabalho criativo a novos merca-

dos e consumidores.

9.4 FERRAMENTAS E APLICACOES

1. Leitor de Tela JieShuo

O JieShuo é uma ferramenta de leitura de tela que funciona como uma alter-

nativa ao TalkBack para dispositivos Android. Ele permite que pessoas cegas nave-

guem no smartphone usando comandos tateis e de voz.

No Instagram: Guia os usuarios para interagir com o aplicativo, ler legendas,
responder mensagens e criar publicagoes.

Para vender produtos: Auxilia na navegacgao por apps de marketplace e re-
des sociais.

Usabilidade geral: Lé menus e notificagdes, facilitando o uso diario do

smartphone.
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2. WhatsApp

Uma das ferramentas mais populares, o WhatsApp € amplamente usado para
se comunicar com clientes, organizar vendas e receber feedback.
« Mensagens de voz: Permite uma comunicagdo mais rapida e acessivel para
quem prefere nao digitar.
« Envio de fotos: As imagens dos produtos sdo compartilhadas diretamente
com clientes ou grupos.
« Divulgagao: Links para o Instagram e QR Codes podem ser enviados para
ampliar o alcance das vendas.
3. TalkBack

O TalkBack, embutido nos dispositivos Android, oferece feedback por voz em
tempo real, descrevendo o que esta na tela.
o Tirar fotos: Orienta o usuario ao centralizar objetos ou rostos na camera.
o Acessar aplicativos: Permite navegar pelo Instagram, aplicativos bancarios
ou de vendas online.
o Gerenciar vendas: Usado para abrir e editar planilhas ou documentos.
4. QR Code

O QR Code é uma ferramenta fundamental para tornar o acesso ao Instagram
ou outros links mais faceis.

o Para divulgacao: Clientes podem escanear o QR Code em materiais promo-
cionais e serem redirecionados para o perfil do Instagram ou para uma loja
virtual.

o Acessibilidade: Pessoas cegas podem escanear QR Codes com aplicativos

compativeis com leitores de tela.

5. Instagram
O Instagram, com recursos audiodescritivos acessiveis via leitores de tela, é
usado para promover produtos e engajar com os seguidores.
o Descricao de imagens: A ferramenta de texto alternativo permite adicionar
descrigdes detalhadas as fotos, garantindo acessibilidade para todos os publi-

Cos.
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Publicagoes e stories: Com auxilio de leitores de tela, as pessoas podem

criar posts, adicionar hashtags e responder comentarios.

6. Seeing Al

O Seeing Al, desenvolvido pela Microsoft, utiliza inteligéncia artificial para des-

crever o ambiente ao redor.

Para contar dinheiro: O aplicativo Ié o valor das notas com precisao.

Tirar fotos: Descreve a cena capturada, ajudando o usuario a saber se a foto
esta bem enquadrada.

Descricao de produtos: Auxilia na criacdo de descricbes detalhadas para

postagens no Instagram.

7. Be My Eyes

O Be My Eyes conecta pessoas cegas a voluntarios que podem ajuda-las remo-

tamente.

Auxilio em tarefas especificas: Como verificar se a iluminacéo é adequada
para uma foto ou se o produto esta visualmente atraente.

Criacdo de conteudo: Os voluntarios podem ajudar a ajustar enquadramen-
tos e a verificar textos promocionais.

Fluxo de Trabalho usando as Ferramentas

Produgao do Produto: Com o auxilio do Seeing Al ou Be My Eyes, a quali-
dade do produto pode ser conferida antes de fotografa-lo.

Tirando Fotos: Usando o TalkBack ou Seeing Al, a camera é ajustada para
capturar o produto com clareza.

Criacdo de Conteudo no Instagram: Descrigdes sao elaboradas e publica-
das com ajuda do TalkBack ou JieShuo.

Divulgagao: QR Codes ou links sdo gerados e compartilhados via WhatsApp
ou impresso em materiais promocionais.

Venda e Comunicagao: O WhatsApp é usado para gerenciar pedidos, en-
quanto Seeing Al auxilia na conferéncia de pagamentos e no controle do di-

nheiro.
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9.4.1 Impactos e inclusao

Essas ferramentas permitem que pessoas cegas ou com baixa visao nao ape-
nas realizem tarefas complexas, mas também se conectem a um mundo digital inclu-

sivo e interajam de forma independente com clientes e comunidades.

9.5 HISTORIA EM QUADRINHO: FEITO A MAO COM OS OLHOS DO CORAGAO

A ultima etapa da pesquisa gerou a criagdo de uma histéria em quadrinhos
(HQ) inclusivo, que teve por objetivo principal divulgar para a comunidade PCD e
demais pessoas interessadas as histérias de mulheres deficientes visuais, no
contexto de uma oficina de empreendedorismo tatil. A narrativa da HQ inclusiva traz
um conteudo bastante inovador e criativo, o que desperta a curiosidade de quem a
I€&. As imagens a seguir ilustram um pouco dessa historia. O leitor pode conferi-la, na

integra, no anexo dessa dissertagao.

Figura 23 - Capa do HQ inclusivo

HISTORIAS EM
QUADRINHOS
AS FLORES DA
INCLUSAO

PROJETO:IFEITOIAS MADS]
@YIESETES0)
CORAGAO,

Fonte: Produzida pela pesquisadora, 2024



Transcrigao em Braille do titulo da obra

Detalhamento da transcricéo:

1. Historia; <" ¢ 030

em: .

quadrinhos: i ..

as.

2

3

4

5. flores: #¢ 8%y
6. da: "’

7

inclusdo: * "7 LS

Nota:
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o Cada célula Braille contém pontos que representam letras ou combinagdes

especificas.

e A pontuagdo ou espago entre palavras também é representado no formato

Braille.

Audiodescricdo da imagem

menor, |é-se: "FEITO A MAOS COM OS OLHOS DO CORAGAO".

ferentes tons de pele, estilos de cabelo e expressdes.
1. Personagens da esquerda para a direita (primeira linha):

pa formal.

usa uma blusa amarela.
2. Personagens ao centro e a direita:

fita azul, veste uma camisa branca.

branca e exibe um sorriso amigavel.
3. Personagens ao fundo:

alegre.
o Adireita, uma mulher de pele escura com éculos e um blazer rosa.

de coragoes brancos no lado esquerdo, adicionando um toque de delicadeza a composigao.

com empatia.

A imagem é colorida e possui um fundo amarelo vibrante. No topo da imagem, ha um texto
grande em preto que diz: "TURMA DA INCLUSAO" e logo abaixo, em uma fonte um pouco

No centro da composicédo, ha uma ilustragdo de seis pessoas sorridentes, reunidas em um
ambiente que parece ser uma sala de aula. As personagens séo diversas, representando di-

o Uma mulher com cabelos castanhos escuros presos, usa 6culos e uma rou-

o Ao seu lado, uma mulher com cabelos curtos e encaracolados, de 6culos,

o Uma menina sorridente de cabelos pretos, presos em um coque com uma

o Uma mulher de pele escura, cabelo crespo e volumoso, usa uma camisa

o A esquerda, outra mulher de cabelos ondulados e castanhos com expressao

A imagem transmite um sentimento de unido e alegria. Had também dois pequenos desenhos

A frase e a imagem refletem a mensagem de inclusdo, diversidade e trabalho colaborativo




Figura 24 - A pesquisadora iniciando a oficina

-
BEM VINDAS! VAMOS
INICIAR O NOSSO PROJETO
DE EMPREENDEDORISMO
TATIL: FEITO AS MAQOS COM
OS OLHOS DO CORACAOQ,
USAREMOS MICANGAS
ENTRE OUTROS MATERIAIS.

Fonte: Produzida pela pesquisadora.

Transcricao em Braille da fala da personagem Lia:

Detalhamento da Transcrigao:
Bem-vindas!

o O hifen é representado por ...

o O ponto de exclamagao € :-.

. Vamos iniciar o nosso projeto de empreendedorismo tatil:

feito a mao com os olhos do coragao:

usaremos migangas entre outros materiais.

161
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5. Notas:

e O ponto final é representado por *:.

nwaw

« O acento grave na palavra "a" é representado pelo simbolo . antes da letra

lla .

« O texto em Braille respeita espagos e pontuagbes como no formato original.

Audiodescrigao da Imagem

A imagem é uma ilustragao colorida ambientada em uma sala de aula. No primeiro plano, a
direita, estda uma mulher sorridente de pele clara e cabelos longos e castanhos. Ela veste um
blazer vermelho, uma calga preta e sapatos de salto. Com uma méo levantada, parece estar
explicando algo aos presentes.

A esquerda, no primeiro plano, vé-se a silhueta de uma pessoa sentada de costas, usando
uma camisa escura. Mais ao fundo, ha outras duas silhuetas humanas representadas com
contornos simples, também sentadas em cadeiras escolares viradas para frente. Elas estédo
posicionadas em torno de mesas de madeira, tipicas de uma sala de aula.

No fundo da sala, ha uma grande janela envidragada, deixando entrar luz natural, com uma
vista de céu azul claro.

No topo da imagem, em um balao de fala, Ié-se:
"BEM-VINDAS! VAMOS INICIAR O NOSSO PROJETO DE EMPREENDEDORISMO
TATIL: FEITO AS MAOS COM OS OLHOS DO CORAGAO, USAREMOS MIGANGAS EN-
TRE OUTROS MATERIAIS."

A imagem transmite um ambiente acolhedor e educativo, com foco em incluséo e criativida-
de.

Essa Historia em Quadrinhos aborda n&o apenas a superagcdo das
dificuldades encontradas por mulheres com deficiéncia visual, mas também a
importancia do empreendedorismo e da inclusdo. Nela, as personagens aprendem a
valorizar suas capacidades e a se unir em prol do empoderamento da pessoa com

deficiéncia e da renda familiar.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Este relatério de pesquisa centrou-se no papel da Tecnologia assistiva no
mundo do trabalho: desafios e possibilidades educativas de pessoas deficiéncia
visual, tendo como principal foco o papel da Tecnologia Assistiva (TA) nesse
contexto. Dessa forma, ela foi desenvolvida no Centro de Atendimento Educacional
Especializado com cegos e baixa visdo, na regidao de Camacari-BA. Por meio de
uma pesquisa participante de abordagem quali-quantitativa, em que se utiliza das
narrativas de historias de vida dos participantes na pesquisa.

No que se refere a questao inicial levantada, podemos apontar que a TA pode
sim contribuir para a formagado de pessoas com deficiéncia visual, pois, com o
desenvolvimento das oficinas de Empreendedorismo Tatil isso pode ser confirmado.
Todavia, ndo foi uma tarefa facil, ja que, o principal desafio com o qual ndés lidamos
foi o fato de estabelecer uma relagéo de confianga entre o pesquisador e os sujeitos
da pesquisa. Isso se deve ao fato de serem PCDs, 0s quais possuem uma baixa
estima, considerando-se sempre como inferiores e incapazes de executar quaisquer
tarefas. Nesse sentido, foi preciso pensarmos em estratégias de interacdo e de
construgao de uma relacdo de confianga. Feito isso, passamos a etapa de execugao
das oficinas, que nos trouxeram respostas positivas, as quais nos levaram a elaborar
uma cartilha adaptada (ampliada e em braille) no formato HQ sobre
Empreendedorismo tatil, por meio da Tecnologia Assistiva, divulgada nas redes
sociais Instagram e Grupos de WhatsApp, que potencializasse a possibilidade de
insergao de pessoas com deficiéncia visual no mundo do trabalho.

Diante das discussdes apresentadas ao longo deste estudo, evidencia-se a
relevancia da Tecnologia Assistiva como um elemento fundamental para a inclusdo
de pessoas com deficiéncia visual no mundo do trabalho. A pesquisa demonstrou
que, apesar dos desafios existentes, como a falta de acessibilidade e o preconceito
estrutural, ha possibilidades concretas de transformagao social por meio do uso ade-
quado de recursos tecnologicos.

A analise dos dados coletados revelou que a Tecnologia Assistiva ndo apenas

favorece a autonomia e a qualificagéo profissional das pessoas com deficiéncia visu-
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al, mas também contribui para o fortalecimento de sua identidade e autoestima.
Além disso, a participacdo da familia e da sociedade nesse processo é essencial
para a efetiva inser¢ao desses individuos no mercado de trabalho.

O desenvolvimento da cartilha adaptada em formato de Histéria em Quadri-
nhos (HQ) sobre Empreendedorismo Tatil representa uma estratégia inovadora que
pode ampliar as oportunidades de aprendizado e inclusao profissional das pessoas
com deficiéncia visual. Essa iniciativa demonstra que a jungao entre tecnologia, edu-
cacao e criatividade pode gerar impactos positivos e contribuir significativamente
para a equidade social.

Por fim, espera-se que esta pesquisa sirva como incentivo para futuras inves-
tigacBes e para o aprimoramento das politicas publicas voltadas a acessibilidade e a
inclusdo profissional das pessoas com deficiéncia visual. E fundamental que a socie-
dade continue a evoluir no sentido de garantir a igualdade de oportunidades, respei-
tando as diferengas e promovendo um ambiente mais justo e inclusivo para todos.

Com a finalizagao dessa cartilha on-line e impressa ampliada e em braille,
nosso ultimo passo esta na divulgagdo desse material nas redes sociais e para o
corpo docente da unidade educacional investigada e, principalmente, para a pessoa
com deficiéncia visual, com um formato adequado para a sua leitura e

acessibilidade.
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ANEXO A - HISTORIA EM QUADRINHOS

HISTORIAS EM
QUADRINHOS
AS FLORES DA
INCLUSAO

PROJETO:IFEITOJASIMAODS;
ICOMIOS{OLHOSIDO,
CORACAO,




171



BEM VINDAS! VAMOS
INICIAR O NOSSO PROJETO
DE EMPREENDEDORISMO
TATIL: FEITO AS MAOS COM
0S OLHOS DO CORACAO,
USAREMOS MICANGAS
ENTRE OUTROS MATERIAIS.

v
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Vamos contar um pouco
sobre a histéria de cada uma
delas e as suas participagées
durante as oficinas, num
formato de Historias em

Quadrinhos-HQ.

173



N

Bem-vindos! Sou a Lia e
estaremos desenvolvendo a
Oficina intitulada “Feito as
maos com os olhos do
coracao”. Vamos explorar a
arte das micangas com as
nossas participantes!

i
T
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Girassol, tem 40 anos, com deficiéncia visual tipo
cegueira com pouca percepg¢ao luminosa, devido uma
sindrome. Sempre teve uma vida muito sofrida, passou
por necessidades financeiras, s6 conseguiu retornar
aos seus estudos na fase adulta. Ela sonha em
proporcionar uma vida melhor para sua familia.
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Lirio, 28 anos, solteira, tém a deficiéncia visual tipo
baixa visdo em ambos os olhos, devido a doenca de
Stargadt e Distrofia mocular. Ela conseguiu concluir o
ensino médio, mas, deseja cursar o nivel superior, mas
imagina a questdo da acessibilidade que na maioria das
vezes nao supri a sua necessidade totalmente. Sonha
em ser independente, trabalhar, e obter uma familia.
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Iris, 42 anos tem uma deficiéncia visual tipo cegueira
congénita devido ao Glaucoma. Ela sempre trabalhou
no mercado de trabalho, e sempre foi independente, e
nunca tinha se imaginado numa situagdo como essa. E
deseja dar uma condigdo financeira melhor para

sua familia.




Violeta, 55 anos, tém a deficiéncia visual tipo baixa
visdo e Glaucoma. A sua baixa visdo aconteceu na fase
adulta devido ao avanco da Glaucoma. Uma mulher
auténoma e independente financeiramente, com 4
filhos, sustentou a sua familia com o suor do seu
trabalho. Atualmente vende guloseimas, biscoitos,
doces pra complementar o seu BPC, que nao supri
todas as suas necessidades financeiras do lar.
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Melissa, 41 anos, tém a deficiéncia visual tipo baixa
visdo. E casada possui dois filhos e esta cursando o
EJA- Educacédo de Jovens e Adultos para completar o
fundamental. Tem um sonho em concluir seus estudos
fazer um curso ou superior ou técnico, sonha em ser
cada vez mais auténoma na sociedade. Realiza a
comercializagdo de produtos naturais para
complementar a renda financeira.
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Jasmim, 44 anos, possui a deficiéncia visual tipo
cegueira congénita devido ao Glaucoma. Mediante as
dificuldades da sua vida financeira ndo conseguiu
completar seus estudos. Atualmente mae de 2 filhos,
luta por condiges melhores de vida, algo que possa
complementar a sua renda financeira. E tem o desejo
em continuar os seus estudos.
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A autora uma educadora do ambito da Educacéao
Especial e Inclusiva, trabalho no AEE- Atendimento
Educacional Especializado a 9 anos. Trabalhar com
Pessoa com Deficiéncia Visual & um desafio, pois o Luto
é algo presente nas histérias de vida desta populacéo,
ja que a maioria enxergou em algum periodo d sua vida.
Mas, ao mesmo tempo trabalhar com elas é
gratificante e acolhedor.




O Primeiro Contato

{
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Espero
que nao seja
muito dificil.

Bem-vindas! Sou a
Liane e estaremos
desenvolvendo a
Oficina :“Feito as
maos com os olhos do
coracdo”. Vamos
explorar e criar artes,
juntas com migangas!
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“Espero
que isso seja
atil.”

Quero
ajudar minha
familia.

g

Como estao

se sentindo aqui? O

que vocés esperam
das oficinas?
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Nunca

fiz nada E se
Nao parecid eu ndo
sei se tenho Obal! . consequir?
talento para Mala cheia
iss0, Is de migangas..
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A autoestima
vai embora...
E dificil ver

os outros
conseguindo,
e eu aqui,
sem chance.

Vamos comecar
com uma
pergunta
simples: Vocés
realizam alguma
atividade
remunerada,
que gera renda
para vocés?

As vezes,
sinto que ndo
posso fazer
nada por
causa da
minha
cegueira. Os
empregos nao
me aceitam.

\
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Eu adoro
cozinhar! E
brincar com
meu filho,
mesmo que
ele ndo
entenda
bem a minha
condicao.

Eu entendo. Mas
quero saber
mais sobre
vocés. Como é a
vida em casa? O
que vocés fazem
com suas
familias, de
forma que
pudesse
ajuda-los?

\' r Cozinhar

para as criangas €
minha rotina. Mas as
vezes, é exaustivo.

—7
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Eu cuido
do meu jardim. As
flores me trazem paz,
mesmo com a Vvisao
que perdi.

Eu entendo. Mas
quero saber mais
sobre vocés. Como
é a vida em casa?
O que vocés fazem
com suas familias,
de forma que

pudesse ajuda-los?
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As mulheres comegam a trabalhar com as micangas e a
atmosfera muda.

=
Bom? Nao
desistam. O que
mais vocés gostaram
de aprender até
agora?

Acredito
que ficou
bonito!
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Um momento mais profundo, as expressdes das
mulheres se transformam para esperanca.

6 N\

Sera ,
adoraria ter uma

que  ter

poderiamos renda propria. Isso

vender essas \ mudaria tudo...
pulseiras?

Eu nunca

achei que pudesse
fazer algo que servisse
para ganhar
dinheiro.
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Nesse momento da oficina, Liane apresenta para suas
alunas alguns recursos tecnol6gicos para pessoa com
deficiéncia visual, que podem facilitar a venda e a
divulgacdo dos produtos confeccionados por elas.

7 :
Meninas, vou mostrar
agora para vVocés,
alguns aplicativos da
Tecnologia Assistiva.

”“ I~
'1i :
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Lia comeca a falar sobre os aplicativos, fala sobre esses
e explica a sua funcionalidade

St A= =
o Talck Becker é leitor de tela que
descrevem o conteldo na tela por
audio e permitem aos usuarios

interagem com o dispositivo por
meio de gestos simples, como
toques e toques duplos.

| T

5
IR

_ adl 2
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[LH’E O Seeing Al é um aplicativo =
U gratuito da Microsoft que utiliza b

a cdmera do smartphone e a
inteligéncia artificial que para
descreve pessoas, textos,
cédulas, locais e objetos para
quem tem deficiéncia visual,
sendo cegos ou de baixa visao.
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legal! Vai
ser bom!




|

E tem mais, meninas! O Be My Eyes é
um aplicativo é composto por uma
comunidade global de pessoas cegas
ou com visao limitada, em conjunto
com voluntérios sem deficiéncia visual,
captura o poder da tecnologia e a
conexao humana para levar a visao
para pessoas que perderam esse
sentido.

195



196

7
| O Leitor de Tela JieShuo também
conhecido como Commentary Screen
Reader é um aplicativo leitor de tela para
dispositivos Android, destaca por sua
grande variedade de fungdes, entre elas:
Reconhecimento de texto por OCR,
Reconhecimento facial, Reconhecimento
de cenas, Reconhecimento de objetos,
Reconhecimento de dinheiro.

|
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O QR Code (Cédigo de Resposta Rapida),
& uma tecnologia de codificagdo
bidimensional que armazena informagdes
em um codigo de barras legivel por
maquina. Dessa forma, pode ser
considerado uma forma de midia digital,
pois, No momento que é escaneado um QR
Code com o smartphone, as informagdes
sao decodificadas.
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A importéncia das redes sociais para a divulgacdo dos
trabalhos confeccionados por deficientes visuais

.

Para vocés

divulgarem os

produtos, as
redes sociais

vao ajuda-las.

Querem
saber como?

S < = =

Estou
ansiosa

certeza, vai
ser importante.

E

lin\!!lﬁ LY,

para saber!
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" O lnstagram Tq T

um aplicativo de
midia social

para
compartilhar
fotos, videos e
mensagens, por
meio de
diferentes
recursos, como
stories, feed,
videos ao vivo.

tenho esse
aplicativo.




O WhatsApp, por
exemplo, como uma
ferramenta digital,
oferece funcionalidades,
como o
compartilhamento de
links, videos e fotos,
melhorando a
comunicacao e
facilitando a transmissao
de informacdes.

Todas tem?
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Lia continua falando sobre os aplicativos.

Todas
nos
utilizamos
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E como
essas oficina
tém contribuido
para vocés?

Sinto que
estou aprendendo

algo novo. E isso me

deixa esperancosa.

& i
Nunca pensei
que poderia
fazer
bijuterias e
sandalias
customizadas.

E libertador.”
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Empreendedorismo e Oportunidades: Uma nova
pergunta de Lia, com mais esperan¢a na voz.

/Jé

Vocés acham
tenho alguns que podem usar o
amigos que aprenderam para

gerar alguma
renda?

interessados.
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Empreendedorismo e Oportunidadeh
Eu

Eu nunca gostaria de ter
achei que pudesse uma renda prépria.
fazer algo que servisse Isso n&udana
tu 0..!

para ganhar
dinheiro.

que poderiamos
vender essas pulseiras
e essas sandalias
customizadas?
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Mudanca e Motivacao:Lia, muito animada, faz a Gltima
pergunta e provoca reflexdes.

Me sinto
mais forte. Esta
experiéncia me faz
acreditar que posso
avangar.

O que

mudou na vida
de vocés depois
dessas oficinas?

Estou
empolgada,

me sinto
empoderada!
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Todas concordam, sorrindo, com uma nova energia.

E pensar

-
Se conseguissemos
vender, eu poderia
comprar algumas
coisas para casa... e

ter um pouco de
liberdade!

que nao
acreditava que
podia mudar!

-~

N\
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As mulheres, agora mais confiantes, ensaiam o que
poderiam dizer para os potenciais clientes.

eu posso chamar b
nosF;a colecdo de € lindo! Um
“Brilho ﬁas nome que fala
s sobre nds!
Maos”!

P
=4
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O poder da Inclusdo: Um fechamento otimista com as
mulheres sorrindo e mostrando seus trabalhos.

Estou tao
feliz em ver vocés
tao motivadas! Isso é
sO 0 comeco,
meninas.

Obrigada, Lia! Vocé
nao s6 Nos ensinou a
trabalhar com as
maos, mas também
a acreditar
novamente que
SOMOoS capazes.

N
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Lia pega o caderno, ja satisfeita com o que ouviu
2 Y

Vocés sdo incriveis! O
que estdo fazendo aqui
é mais do que aprender
a criar; é transformar
vidas.
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Um desenho do grupo trabalhando unidas, com
sorrisos e cheias de ideias criativas.




Um desenho do grupo com sorrisos de felicidade.
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Empreendedorismo tatil: um passo importante, rumo a
inclusao.
-\
Texto de narracao: Entre micangas e
sonhos, elas descobrem forgas, unindo
talento e amor em cada criacao. E o de
encerramento:Cada pe¢a
confeccionada & uma nova esperanca,
cada histéria compartilhada é um
passo para a transformagao.




Cada uma expressa seus sentimentos sobre a oficina,
definido por uma palavra: “Cada pega confeccionada é
uma nova esperanca, cada histéria compartilhada é um
passo para a transformacéo.”

RENOVADA' | [ soNHADORA!

ALEGRE
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As seis mulheres saem da oficina com sacolas cheias de
pulseiras e colares, chaveiros, sandalias customizadas,
pingentes personalizados, todas sorrindo e
conversando muito animadas.

Y
/ Sim! Vamos
Juntas juntas fazer

SOMOS mais
fortes!

nossos sonhos
acontecerem!
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Esta historia em quadrinhos
aborda ndo apenas a
superacao das dificuldades
enfrentadas por mulheres com
deficiéncia visual, mas
também a importancia do
empreendedorismo e da
inclusdo. Nela, as personagens
aprendem a valorizar suas
capacidades e a se unir em
prol do empoderamento da
pessoa com deficiéncia e da
renda familiar.
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