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RESUMO

Este estudo propde uma reflexdo e discussdo sobre atos de curriculo no cenario da
cultura digital, com professores(as) de uma escola da rede municipal de ensino, do
municipio de Salvador. Para uma compreensao dos etnomeétodos produzidos pelos
atores sociais, dos Anos Finais do Ensino Fundamental, no contexto das tecnologias
digitais moéveis. Tem-se como objetivo: compreender quais atos de curriculo,
mobilizados pelos professores(as), no contexto das tecnologias digitais moéveis,
medeiam o processo de (des)conexdo entre 0s corpos dos(as) estudantes e as
praticas pedagogicas. Constroi-se, teoricamente, a partir das discussbes dos
conceitos: Tecnologias digitais; Conectividade; Corpos; Atos de curriculo; Pratica
pedagdgica e Formacdo docente. Como dimensdo epistemolégica e teorico-
metodoldgica, apoia-se na etnometodologia, tomando como método a pesquisa-
formacdo. Para a analise do corpus, utilizamos a Analise Textual Discursiva. Esta
pesquisa revelou os seguintes resultados: todos(as) os(as) sujeitos(as) da pesquisa
desejam redimensionar suas praticas pedagdgicas a fim de que produzam atos de
curriculos que conectem suas aulas com os corpos dos(as) estudantes, fazendo ou
ndo uso das tecnologias digitais moveis. Para tanto, sentem a necessidade de
formacdo continuada em servico, com vistas a integracdo de tecnologias digitais
moveis as suas aulas. Avaliou-se que, a partir de uma proposta de pesquisa-
formacdo construida com os(as) professores(as) € possivel criar novas
possibilidades para conectar, aproximar e potencializar a aprendizagem dentro e fora
da sala de aula, bem como ressignificar o trabalho do(a) professor(a) na producao
de conhecimentos a partir das tecnologias digitais moéveis. Faz-se necessario
desenvolver atos de curriculo, que se configurem como acdes curriculantes, em sala
de aula, que possam entrelacar a cultura e as experiéncias dos sujeitos
curriculantes, cujos corpos — de estudantes e de professores(as) — possam se
desencapsular para se movimentar com ética e respeito em uma perspectiva critica,
criativa e construtiva. Serd preciso, portanto, pensar na desterritorializacdo do
curriculo, isto €, na desconstrucdo das fronteiras tradicionais e normativas que
delimitam o que é considerado conhecimento valido e relevante dentro do ambiente
educacional.

Palavras-chave: Atos de curriculo; Corpos (des)conectados; Formacdo de
professores; Pratica pedagdgicas; Tecnologias digitais moveis.



ABSTRACT

This study proposes a reflection and discussion on acts of curriculum in the digital
culture scenario, with teachers from a municipal school in the city of Salvador. To
understand the ethnomethods produced by social actors in the final years of
elementary school in the context of mobile digital technologies. The objective is to
understand which acts of curriculum, mobilized by teachers in the context of mobile
digital technologies, mediate the process of (dis)connection between the bodies of
students and pedagogical practices. Theoretically, it is constructed based on
discussions of the concepts: Digital technologies; Connectivity; Bodies; Acts of
curriculum; Pedagogical practice and Teacher training. As an epistemological and
theoretical-methodological dimension, it is based on ethnomethodology, taking
research-training as a method. For the analysis of the corpus, we used Discursive
Textual Analysis. This research revealed the following results: all the research
subjects wish to reshape their pedagogical practices so that they produce curricular
acts that connect their classes with the bodies of the students, whether or not they
use mobile digital technologies. To this end, they feel the need for ongoing in-service
training, with a view to integrating mobile digital technologies into their classes. It was
assessed that, based on a research-training proposal constructed with the teachers,
it is possible to create new possibilities to connect, approximate and enhance
learning inside and outside the classroom, as well as to resignify the work of the
teacher in the production of knowledge from mobile digital technologies. It is
necessary to develop curricular acts, which are configured as curricular actions, in
the classroom, that can intertwine the culture and experiences of the curricular
subjects, whose bodies — of students and teachers — can be decapsulated to move
with ethics and respect in a critical, creative and constructive perspective. It will
therefore be necessary to think about the deterritorialization of the curriculum, that is,
the deconstruction of traditional and normative boundaries that delimit what is
considered valid and relevant knowledge within the educational environment.

Keywords: Curriculum acts; (Dis)connected bodies; Teacher training; Pedagogical
practices; Mobile digital technologies.



RESUMEN

Este estudio propone una reflexion y discusién sobre los actos curriculares en el
escenario de la cultura digital, con docentes de una escuela de la red educativa
municipal, en la ciudad de Salvador. Para una comprension de los etnométodos
producidos por los actores sociales, en los ultimos afios de la escuela primaria, en el
contexto de las tecnologias digitales moviles. El objetivo es: comprender qué actos
curriculares, movilizados por los docentes, en el contexto de las tecnologias digitales
moviles, median en el proceso de (des)conexion entre los cuerpos de los estudiantes
y las practicas pedagogicas. Se construye, tedricamente, a partir de discusiones de
los conceptos: Tecnologias digitales; Conectividad; Cuerpos; Actos CV; Practica
pedagogica y formacion docente. Como dimension epistemoldgica y tedrico-
metodoldgica, se fundamenta en la etnometodologia, tomando como método la
formacion investigativa. Para analizar el corpus utilizamos el Analisis Textual
Discursivo. Esta investigacion revel6 los siguientes resultados: todos los sujetos de
la investigacion desean redimensionar sus practicas pedagogicas para producir
actos curriculares que conecten sus clases con el cuerpo de los estudiantes, ya sea
que utilicen o no tecnologias digitales moviles. Para ello, sienten la necesidad de
una formacién continua en el servicio, con vistas a integrar las tecnologias digitales
moviles en sus clases. Se evalud que, a partir de una propuesta de investigacion-
formacion construida con docentes, es posible crear nuevas posibilidades para
conectar, acercar y potenciar los aprendizajes dentro y fuera del aula, asi como dar
nuevos significados al trabajo del docente en el produccién de conocimiento basada
en tecnologias digitales méviles. Es necesario desarrollar actos curriculares, que se
configuren como acciones curriculares, en el aula, que puedan entrelazar la cultura y
las experiencias de los sujetos curriculares, cuyos cuerpos -estudiantes y docentes-
puedan desencapsularse para moverse con ética y respeto desde una perspectiva
critica, creativa y constructiva. Serd necesario, por tanto, pensar en la
desterritorializacion del curriculo, es decir, la deconstruccion de las fronteras
tradicionales y normativas que delimitan lo que se considera conocimiento valido y
relevante dentro del entorno educativo.

Palabras clave: actos CV; Cuerpos (des)conectados; Formacion de docentes;
Practicas pedagodgicas; Tecnologias digitales moviles.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Organizacao da revisdo de literatura

Figura 2 — Palavras-chave X Quantidade...............ccoccoviiiiiiiiiiiiiieeeeeeees



LISTA DE QUADROS
Quadrol — Quantidade de alunos matriculados por ano de escolarizacao
Quadro 2 - Organizagédo das dissertacOes e teses a partir da categoria
tedrica: Corpos (desS)CONECLAUOS. .........ccceeveiiiiieeeeieei e

Quadro 3 - Organizacdo das dissertacfes e teses por categoria teorica:
F N (010 [ o 01 o | o

Quadro 4 - Organizacdo das dissertacfes e teses por categoria teorica:
Tecnologias digitaiS MOVEIS..........eeueuuiiiiiiiiiieieee e ee e e e e e e e e aeeeees

Quadro 5 — Elaboracdo das categorias iniCiaiS............cccccvveieeeeeeeiinceviiiie e,
Quadro 6 — Categorias finais da pesquiSa.............evviiiiiiiiiiieee e,
Quadro 7 — Termos que se relacionam aos “Novos Letramentos”.................

Quadro 8 — Pedagogia dos Multiletramentos..............cuvvvveviiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee,



LISTAS DE ABREVIACOES E SIGLAS

ANATEL - Agéncia Nacional de Telecomunica¢cées

ATD - Analise Textual Discursiva

BNCC - Base Nacional Comum Curricular

CAPES - Centro de Aperfeicoamento e Pesquisa

CNPQ - Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Techoldgico
CV - Comunidades Virtuais

FCC - Fundacao Carlos Chagas

FEBA - Faculdade de Educacao da Bahia

GEPLET - Grupo de Estudos e Pesquisas em (Multi)Letramentos, Educacao
e Tecnologias

MEC - Ministério da Educacao

NTE - Nucleo de Tecnologia Educacional

PBLE - Plano Nacional de Banda Larga nas Escolas

PISA - Programa Internacional de Avaliacao de Estudantes
PROEX - Programa de Extensao

PROInfo - Programa de Informatica nas escolas

PROUca - Programa Um Computador por Alunos

PUC-Rio - Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro
SEMET - Seminario de Educacao, Multiletramentos e Tecnologia
SMED - Secretaria Municipal de Educacao

UCP - Universidade Catdlica de Petrépolis

UERJ - Universidade do Estado do Rio de Janeiro

UFPEL - Universidade Federal de Pelotas

UFRS - Universidade Federal do Rio Grande do Sul

UFS - Universidade Federal de Sergipe

UNEB - Universidade do Estado da Bahia

UNESA - Faculdade Estacio

UNICAMP - Universidade Estadual de Campinas



SUMARIO

1 (DES)CONECTANDO CAMINHOS NO COTIDIANO DA PESQUISA ENTRE O
EU E OS(AS) OUTROS(AS)... T, |

1.1 HISTORIA DE UM CORPO EM CONSTRUCAO ENTRE UM “EU” E OUTROS 16
CORP S .

1.2 DIALOGANDO COM OUTRAS PESQUISAS. ... 26

2 CONAEXOES E (DES)CONEXOES NO PERCURSO DE INVESTIGAGCAO:
ITINERANCIA METODOLOGICA . ......cuneeieeeeseessssesssssssssssesssssssssssssesssnssssessensensensen 38

2.1 ETNOMETODOLOGIA: CAMINHO POSSIVEL PARA UM DIALOGO

COMPREENSIVO COM O CAMPO DE PESQUISA. ...t 39
2.1.1 Pratica OU re@liZAGCA0......ccucrsurerisssmnmrmssssnass snn s srssssnsssssssssssssssss snssssnssssssnnsnsssssns 40
2.1.1.1 PesquiSa-fFOrMacCaA0......ccuviimmiiiiiimiiiiiineseses sasssssrasmsssssssssssssssssss s s s amsnssssnmnssnnnnnnns 42
2.1.2 Indicialidade.....cuiiiiiiier i s e 44
2.1.3 Reflexividade........couimmmmmiimnnnssernrrinnn s s sssrnnsssnsssss s srs s sessssssssssssssssnnsssssssssnnns 45
2.1.4 Relatabilidade........cccoriiiiiiismmmmriinis s s e e ansnna 46
P20 TS /=T 4 11 o o N 46
2.2 ETNOPESQUISA . ...ttt ettt e e e ettt e e e e e e e e e e e e e e e s snnsbnaeeaeeeeaans 49
2.3 DISPOSITIVOS DE PESQUISA . ..o e 51
2.3.1 DIArio 0@ CAMPO.....cccuerriiismnerisssnnrrnsssss e ssnrrasss s s ssne s sssssns e n s s snne s easannn e nass sassnnnnnnss 51
e B 1 41 == - T 52
PR T I 0 1 0 1=T=T Y - T o T 54
2.4 COLABORADORES(AS) DE PESQUISA.......i ittt ettt 55
2.5 0 CAMPO DE INVESTIGACAO: DIALOGOS COM A REALIDADE.........c.c.ccco.u.... 57
2.6 ANALISE E INTERPRETACAO EM PESQUISA ETNOMETODOLOGICA............... 58
3 TECNOLOGIAS DIGITAIS MOVEIS, EM TEMPO DE MULTIPLAS LINGUAGENS:

POR OUTRAS CONEXOES NO CONTEXTO ESCOLAR .....cccteeeumiisnnnmimmnenmmsssssssninnnn 65
3.1 MULTILETRAMENTOS: CAMINHO PEDAGOGICO PARA CONEXOES ENTRE

CORPO, EDUCACAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS. ..ottt 74
3.2 MULTILETRAMENTOS OU A PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS............ 76
3.3 TECNOLOGIAS DIGITAIS, POLITICAS PUBLICAS E PESQUISAS:

APROXIMACOES E DISTANCIAMENTOS.....oiiiiiiiie e eiiiiiieee et e e e sinnnaeeee s 80

4. O CURRICULO: PARA QUE? PARA QUEM?.........ccccmmienennennnsessmsesessesssssssssessesess 85
4.1 DAS CONCEPCOES CURRICULARES AOS ATOS DE CURRICULO, NO

CONTEXTO DA CULTURA DIGITAL.. e ettt s ot et ee e aeae e e 94
4.2 PRATICA PEDAGOGICA COMO ATO DE CURRICULO: POR UMA CONEXAO

ENTRE PROFESSOR(A)-ESTUDANTE NA SALA DE AULA......ccooiiiiiieeeeeee 104
5. CORPOS CONECTADOS E/OU DESCONECTADOS.......cooceetrerrennmrersssssssssssnnes 113

5.1 PERSPECTIVA DOS PROFESSORES SOBRE A CONEXAO ENTRE OS
CORPOS DOS DISCENTES E TECNOLOGIAS MOVEIS NA SALADE AULA ........... 118



6 OS NOS DA REDE ENTRE NOS: ABRINDO POSSIBILIDADES PARA OUTROS 139



15

1 (DES)CONECTANDO CAMINHOS NO COTIDIANO DA PESQUISA: ENTRE O
EU E OS(AS) OUTROS(AS)

Inicio estes escritos contextualizando a escolha do tema de pesquisa e 0s
acontecimentos logo apés o inicio do doutorado. Nao ha como falar de conexdo de
corpos sem mencionar a vivéncia intensa que foram esses quatro anos de estudo,
pesquisa e extensao.

Ao submeter o projeto de pesquisa para a selecdo do doutorado, intitulado
“Tecnologias mdveis conectadas ao corpo e o corpo (des)conectado da sala de aula:
atos de curriculo no século XXI”, estava dando continuidade a pesquisa iniciada no
mestrado. No dia 17 de marco de 2020, cheia de expectativas por estar realizando
um desejo de pesquisa, participei da primeira aula do doutorado. Nesse momento,
iniciei mais uma etapa importante da minha vida pessoal e académica. No entanto,
dois dias depois, em 19 de marco de 2020, foi decretada a pandemia por Sars-CoV-
2, que impediu o funcionamento presencial de todas as atividades, exceto o0s
servicos essenciais como saude, seguranca, mercados e transporte.*

Houve uma pausa de, pelo menos, quinze dias em todos 0s servicos, para
entender como seria possivel retomar as atividades a partir do afastamento dos
corpos presenciais. Foram criadas estratégias para a retomada das atividades de
forma online ou remota. Essa mudanca global afastou as pessoas, presencialmente,
mas potencializou as conexdes em rede, levando-nos a refletir sobre o tema central
deste estudo: as tecnologias digitais méveis (des)conectadas aos corpos nas salas
de aula, a partir das perspectivas historica, social, politica e local.

Este estudo surgiu, portanto, da necessidade de estabelecermos conexdes
com os corpos? de alunos(as)®* e de professores(as), devido as questbes
identificadas, ao longo da pesquisa e experiéncias no mestrado. Foi importante
compreender o lugar do corpo na sala de aula e como se dava a construcdo de
saberes no processo pedagoégico. O contexto vivenciado nos proporcionou,

diariamente, diversas conexdes a partir de dispositivos digitais moveis conectados a

! Noticia G1 Covid — 20 de marco de 2020 -
https://g1.globo.com/bemestar/coronavirus/noticia/2020/03/20/ultimas-noticias-de-coronavirus-de-20-
de-marco.ghtml

2 Corpos nesta pesquisa representa mais que o corpo fisico, mas o ser humano integral; o corpo que
€ completo dotado de um corpo fisico que interage com 0 meio que o cerca, que tem sentimentos,
gue é formado por uma mente, um ser complexo que esta em todo momento em aprendizagem.

* Nesta pesquisa os termos alunos e estudantes terdo os mesmos significados.
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internet.

Por isso, propusemos a interacdo com professores(as) de uma escola da rede
municipal de ensino em Salvador, observando, participando e refletindo
colaborativamente, sobre as possiveis conexdes entre eles(as), as tecnologias
digitais moveis, o curriculo e o projeto da escola. Assim, trilhamos os caminhos da
pesquisa formativa colaborativa.

Durante 0 processo de escrita desta pesquisa, houve conexdes e
desconexdes que criaram novas maneiras de pensar e de seguir construindo o
caminho. Nesse movimento fundante, em que precisamos sentir a complexidade do
que vimos e vivemos, um itinerario foi se delineando, e a pesquisa foi tomando corpo
e se corporificando entre conexdes e desconexdes. As vezes, o caminho nos leva
por trilhas de areia, quase movedicas e indefinidas, fazendo com que o(a)
pesquisador(a) se perca no tempo-espaco do percurso, Se surpreenda e se

reencontre de outras maneiras, em outros corpos, em seus atravessamentos.

1.1 HISTORIA DE UM CORPO EM CONSTRUCAO ENTRE UM “EU” E OUTROS
CORPOS

A histéria que envolve a ressignificacdo de meu corpo, como linguagem que
se estratifica entre cultura e representacdo, comeca com a chegada dos meus pais a
capital baiana. Iniciei a minha historia de vida, conectando-me a outros corpos, em
26 de dezembro de 1978, ao nascer em Salvador, no seio de uma familia que veio
do interior. Meu corpo adentrou a sociedade a partir dos corpos de duas pessoas
gue se conheceram no interior e vieram morar em Salvador- BA para proporcionar
uma vida melhor para a sua familia.

Meu corpo, como construgdo social, passou a experienciar conexdes e
interacbes que me transformaram, ao mesmo tempo que provocou transformagdes
em outros corpos, com 0s quais convivo cotidianamente.

Trago comigo diversas marcas, lembrancas, memorias inscritas em meu
corpo e em minha formagdo como estudante, profissional, mulher, mée, negra,
professora, filha, neta, irma, prima, esposa, enfim, uma infinidade de inscricbes que
foram construidas ao longo da vida. Umas por meus proprios desejos e outras pelos

gue experienciam comigo as dinamicas da vida.
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Assim, inicio a minha historia de vida e formacao imbricando as experiéncias
pessoais e profissionais, partindo dos relatos que ouvi, das vivéncias que lembro e
das impressdes que trago no meu corpo.

Estudei do maternal, atual Educacao Infantil, até o Ensino Fundamental em
escolas do bairro de Pernambués. No Ensino Médio, fui para o Colégio Estadual
Raphael Serravalle, na Pituba; l& cursei 0 magistério, pois sempre tive o sonho de
ser professora. Desde crianga, brincava com minha irma, primas e amigas de
escola. E, lembro que eu era sempre a professora.

Ao concluir o magistério, fiz vestibular na Universidade do Estado da Bahia
(UNEB), na Universidade Federal da Bahia (UFBA) e na Faculdade de Educacgéo da
Bahia (FEBA). Consegui aprovacdo na FEBA, onde conclui a graduacdo, em
dezembro de 2000. Antes mesmo de concluir, ja trabalhava como professora da
Educacédo Bésica, em Lauro de Freitas, cidade da regido metropolitana, proxima a
Salvador.

Também em 2000, adquiri 0 meu primeiro computador, que sé tinha acesso a
internet através de conexdao discada; por isso, adquiri uma linha telefénica exclusiva
para este computador, pois a conexao a internet mais barata era dia de domingo,
mesmo dia em que minha familia se comunicava com os demais parentes que
moravam no interior. E importante considerar essas informacdes, pois elas se
entrelacam com a minha trajetéria de formacéo e escolha pela linha de pesquisa 4,
da UNEB: Educacéo, Curriculo e Processos Tecnoldgicos. Foi nesse processo que
conheci, virtualmente, meu companheiro, através de uma sala de bate-papo do chat
do site Terra.

Atualmente, utilizamos wi-fi e fibras para conexao, evidenciando aqui que ao
longo de vinte e quatro anos as transformacdes foram muito rapidas. Como diz
Lenine, na muasica Paciéncia, “A vida ndo para!”; eu ndo parei. Continuei os estudos
e o trabalho com muitos sonhos e varios planejamentos.

Em 2002, cursei a primeira especializacdo em Metodologia do Ensino
Superior, na UNEB; tinha a intencdo de seguir a carreira académica, mas nao foi
possivel dar continuidade ao mestrado, pois precisava trabalhar. Continuei a
trabalhar como professora, em Lauro de Freitas, até 2004, ao mesmo tempo que

trabalhei como professora em Regime de Direito Administrativo (REDA), ou seja,
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professora substituta e/ou temporaria, em Salvador. Ainda em 2004, deixei o
concurso de Lauro de Freitas para atuar como professora concursada em Salvador.
Em 2006, passei a trabalhar também como coordenadora pedagogica.

Percebi que somente o trabalho ndo preenchia as lacunas que ficavam em
meu corpo. Era preciso buscar mais! Entdo, em 2009, retornei a universidade para
tentar o mestrado; durante cinco anos consecutivos, realizei a prova e obtive éxito
em todas; mas meu projeto ndo foi aprovado. Durante esse periodo, fui convidada
para trabalhar no Nucleo de Tecnologia Educacional 17 (NTE-17)% que era
integrante do érgdo central da Secretaria Municipal de Educacdo Salvador (SMED),
e cursei uma especializagdo em Educacdo e Tecnologias, pela Pontificia
Universidade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC-RIO), oferecida pelo Ministério da
Educacao para os(as) integrantes dos NTE.

Em 2010, participei da formacéo de professores(as) do projeto do Ministério
da Educacao (MEC): “Um computador por aluno (UCA)". Essa acéo era coordenada
pelo grupo de pesquisa Educacdo e Comunicacdo e Tecnologias (GEC), da
Universidade Federal da Bahia (UFBA), tendo como responsavel a Prof. Dra. Maria
Helena Bonilla; atuei como formadora no NTE 17 em Salvador e acompanhei a
participacdo dos(as) professores(as) da rede municipal no curso de especializacéo
intitulado Tecnologias e Novas Educacdes, uma parceria entre a UFBA e a SMED.

A cada nova experiéncia vivida com as tecnologias e a sala de aula, sentia
gue estava no caminho certo. Que estudar era 0 meu proposito de vida, mas sentia
também o desejo de ser mae, de sentir outro corpo sendo gerado em mim, de ser
responsavel por uma nova vida. Em 2011, nasceu meu filho Yan, logo ao término da
especializacdo para os professores da Rede Municipal de Ensino de Salvador em
parceria com a UFBA. Fiquei afastada por onze meses do trabalho; e ao retornar,
entendi que a vida de mée e de profissional é feita de escolhas.

Ao voltar ao trabalho, senti que faltava algo para me completar; ao mesmo
tempo em que sentia saudades do meu filho, nutria em mim, também, o desejo e a
necessidade de conhecer mais sobre tecnologias digitais para dialogar com os(as)
professores(as) que haviam finalizado a especializa¢édo ofertada pela SMED, através

da UFBA. Dessa maneira, retomei os estudos para realizar o sonho de cursar o

* O NTE 17 recebeu esse nome, pois na Bahia existiam 16 Nucleos de Tecnologias Educacionais
ligados a secretaria estadual de educacao e 1 ligado a secretaria municipal de educacéo de Salvador.
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mestrado, pedi exoneragcdo do trabalho de professora para acompanhar o
desenvolvimento do meu filho, que naquele momento, me fazia compreender que as
minhas escolhas n&o tinham mais relacéo, apenas, com a minha vida, mas com a
vida dele também. Aprendo, diariamente, com ele, a ser uma pessoa mais paciente
e persistente nos meus ideais.

Na busca por construir outros conhecimentos, em 2012, participei de duas
disciplinas como aluna especial: “Teorias dos jogos eletronicos”, com a Prof. Dra.
Lynn Alves, e “Modelagem cognitiva e redes sociais”, com o Prof. Dr. André
Magalhdes, ambas na UNEB. Ao mesmo tempo, produzia o projeto de pesquisa a
ser submetido para a selecdo de mestrado. Em 2014, comecei a participar do Grupo
de Pesquisa Comunidades Virtuais, sob a coordenacao da professora Lynn Alves.

Em 2015, finalmente, consegui ingressar no mestrado com a proposta de
pesquisar sobre o trabalho desenvolvido pelos(as) professores(as) de tecnologia®,
nas escolas municipais que possuiam laboratérios de informética, em Salvador. Este
periodo coincidiu com o ano em que o prefeito da cidade de Salvador, Anténio
Carlos Magalhdes Neto, encerrou o Nucleo de Tecnologia Educacional de Salvador
e, com isso, o0 término dos trabalhos dos(as) professores(as) de tecnologia nas
escolas. Diante desse fato, foi necesséario adequar o planejamento do projeto, tendo
em vista que 0s sujeitos retornaram para as salas de aula regulares das escolas.
Assim, decidi investigar como os(as) professores(as) dos Anos Finais do Ensino
Fundamental se apropriavam das tecnologias digitais e como elas estavam
presentes em suas praticas.

A partir da interagdo com os(as) professores(as) que atuavam nos Anos finais
do Ensino Fundamental, surgiu a necessidade de ofertar um curso de extensdo para
professores(as) da Rede Publica Municipal de Ensino de Salvador sobre préaticas
multiletradas a partir das discussbes e reflexdes proporcionadas durante a
construcdo da dissertacdo. Entretanto, como tinha que dar conta dos objetivos da
pesquisa de mestrado, essa demanda tornou-se em mim (ou trouxe para mim) uma
inquietacdo muito grande, pois demonstrava a "sede" dos docentes por

compreensao e aprendizagens que os possibilitassem a conectarem seus corpos e

> Professores de Tecnologia — eram professores que atuavam nos laboratérios de informatica das
escolas. Esses professores planejavam as atividades que seriam desenvolvidas nos laboratdrios em
parceria com o professor regente das salas de aulas.
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dos estudantes a sala de aula.

Em 2016, ainda continuava como membro integrante do Centro de Pesquisa e
Desenvolvimento Comunidades Virtuais (CV), quando passei a fazer parte do Grupo
de Estudo e Pesquisa em (Multi)letramentos, Educacdo e Tecnologias (GEPLET),
grupo que foi criado pela professora Dra. Obddalia Ferraz, junto ao CV e,
posteriormente, foi registrado no Centro Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnologico (CNPQ).

Em 2017, conclui o mestrado. E, nesse mesmo ano, fui contemplada com um
financiamento da Pré-Reitoria de Extensdo (PROEX) da UNEB para promover
formacdo continuada, sob a coordenacdo da profa. Dra. Obdalia Ferraz, minha
orientadora de mestrado, a época. Era a oportunidade que precisava para contribuir
com meus(minhas) colegas professores(as) que ansiavam por momentos formativos
que contemplassem praticas multiletradas na educacdo bésica. Sendo assim,
apresentei a proposta da formacédo para a SMED e promovi, em parceria com 0
GEPLET, o <curso de extensdao intitulado: “Formacdo Continuada em
Multiletramentos: ressignificando as praticas pedagdgicas com a insercdo das
tecnologias digitais méveis”, para os(as) coordenadores(as) pedagodgicos(as) das
escolas que ofertavam Anos Finais do Ensino Fundamental. A proposta formativa foi
planejada para atender a demanda dos(as) professores(as), mas estava recente que
a categoria tinha vivenciado uma greve; por isso, a Secretaria de Educacdo (SMED)
nao pode liberar os(as) professores(as) para participarem do curso.

Da pesquisa de mestrado, das discussbes nos grupos de pesquisa, da
experiéncia com o curso de extensédo, aprendi a ser uma professora pesquisadora e
me dediquei a estudar os multiletramentos. Na semana da defesa da dissertacdo, o
GEPLET realizou o primeiro Seminario de Multiletramentos Educacéo e Tecnologias
(SEMET). Durante o | SEMET, tive a possibilidade de conhecer diversos
pesquisadores(as) que vivenciavam os multiletramentos em suas praticas diarias. A
partir desses estudos e troca de experiéncias, surgiu a necessidade de dar
continuidade a pesquisa de mestrado com o interesse em ampliar as discussdes
sobre a presenca e participagdo dos(as) estudantes dos anos finais do ensino
fundamental nas salas de aulas, para pensar estratégias que ajudassem esses(as)

estudantes a se sentirem pertencentes aquela comunidade escolar, a encontrar-se
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na sala de aula, a continuar seus estudos até a conclusdo do ensino fundamental.

Percebi que essas experiéncias me motivaram a seguir estudando e
pesquisando as apropriacdes e usos de tecnologias pelos(as) professores(as). Por
conseguinte, na pesquisa do doutorado, 0 objetivo principal foi compreender quais
atos de curriculo, mobilizados pelos(as) professores(as), no contexto das
tecnologias digitais moveis, medeiam o processo de (des)conexao entre 0S corpos
dos(as) estudantes e as praticas pedagogicas.

Entendendo que esta caminhada ndo se encerra com este estudo, pois, a
partir das experiéncias e vivéncias propiciadas por esta pesquisa seguirei em
produzindo outros conhecimentos, através de diversas conexdes, tracando em meu
COorpo um novo contorno, a partir da pesquisa e da itinerancia de vida e formacao, no
didlogo com outros(as) pesquisadores(as) e autores(as) que também investem no
estudo do objeto em questao nesta pesquisa.

A temética desta pesquisa surgiu da inquietacdo de uma professora que
atuava na coordenacdo pedagogica da Rede Municipal de Ensino de Salvador,
trabalhando especificamente na coordenadoria, intitulada de “Coordenadoria de
Formacéo Pedagdgica™, em que eram desenvolvidas acdes de formacédo continuada
para professores(as) da Educacao Infantil, do Ensino Fundamental do (1° ao 9° ano)
e da Educacédo de Jovens e Adultos. Essas acdes formativas que visavam o dialogo
entre teoria e pratica, envolvendo a reflexdo e discussdo de tematicas como:
alfabetizacao/letramento; envolvendo a reflexdo e discussdo de temaéticas
contextualizadas com o cotidiano escolar, como: alfabetizacao/letramento;
tecnologias digitais; letramento matematico, dentre outros e sequéncias didaticas
pratica pedagodgica e tecnologias digitais.

O incessante desejo, desde o0 acordar ao deitar, de estar com smartphone
revela que cada vez mais as pessoas passam boa parte do seu tempo conectadas a
tantas outras pessoas e a muitos outros lugares. Essa atitude nao € algo novo, pois,
desde o inicio da humanidade, apresentamos o desejo de buscar outros lugares pela
necessidade de encontrar moradia ou alimento; a isso chamavamos de nomadismo.

Hoje, continuamos némades, com o corpo presente em um lugar fisico, mas

® Na atual estrutura organizacional da SMED (junho/2023) consta a Coordenadoria de Formacéo
Continuada que esta vinculada a Geréncia de Formagdo e Monitoramento. Portanto, a coordenadoria
de formacéo que se refere foi extinta (nomenclatura) em junho/2024.
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0S pensamentos e acdes conectados pela intensa imersdo proporcionada pelas
tecnologias digitais méveis. E o que Lemos (2009) traduz como a passagem da
mobilidade ndémade para a mobilidade virtualizada, e o que Santaella (2007)
caracteriza com alguns significados como: ubiquidade — a possibilidade de estar e
varios lugares ao mesmo tempo; lugar e ndo lugar — o espaco € constituido pelo
sujeito; e os nomadismos — a possibilidade de ir e vir quando quiser.

Se antes buscavamos alimentos e moradia, hoje, além disso, buscamos
informacdes, conexdes entre pessoas que tém afinidades nos mesmos conteudos.
Essa busca constante acontece em todos os lugares, e na escola, sera necessario
gue haja mudancas para acompanhar o dinamismo das interacbes, pois
vivenciamos, ao longo de treze anos, na SMED, um crescente numero de
estudantes que vao as escolas diariamente, mas ndao adentram a sala de aula e
guando vado as aulas permanecem com 0s seus dispositivos digitais moveis
conectados ao corpo e 0s corpos desconectados da sala de aula.

Essa situacdo se acentua nas classes dos Anos Finais do Ensino
Fundamental, em que os(as) professores(as) insistem na ideia de que o(a)
estudante ndo quer nada. Além disso, ha outro fator relevante que é a diminui¢do de
estudantes matriculados’, ao longo dos Anos Finais do Ensino Fundamental, até o
ano de 2019: matricularam-se no 6° ano 7.798 alunos, mas concluiram o 9° ano
2.734 alunos. Com a pandemia, apdés as resolucbes e decretos do Conselho
Nacional de Educacdo, do Ministério da Educacdo e do Conselho Municipal de
Educacao, os(as) estudantes avancaram nos anos letivos de 2020 e 2021, mesmo
sem terem logrado sucesso em suas aprendizagens escolares.

Atualmente, a diferenca entre a entrada no 6° ano e a saida no 9° ano é de
dois mil e quinhentos alunos. O espaco intitulado “Educacdo em nameros”, no site
da Secretaria Municipal da Educacdo de Salvador, apresenta os dados de matricula

dos Anos Finais do Ensino Fundamental, conforme quadro:

Quadro 1 — Quantidade de alunos matriculados por ano de escolarizagéo

Ano de Quantidade de alunos Quantidade de alunos Quantidade de alunos
escolarizacéo matriculados 2019 matriculados 2022 matriculados 2023

6° ano 7.798 6.691 7.057

7° ano 5.816 5.481 5.830

7 Informacdes disponiveis no sistema Educacdo em Numeros da Secretaria Municipal da Educacéo
de Salvador. http://sistemas.educacao.salvador.ba.gov.br/relatorios/inicio
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8% ano 3.645 5.252 5.017
9% ano 2.734 5.474 4.526

Fonte: Secretaria Municipal da Educacéo de Salvador®

Os numeros mostram que, antes da pandemia, ao longo de quatro anos, mais

de 5.000 (cinco mil) adolescentes e jovens abandonaram as salas de aula nos Anos
Finais do Ensino Fundamental; matriculando-se na Educacdo de Jovens e Adultos
ou deixando a escola. Apos a pandemia esse numero foi para a metade. Além
dos(as) estudantes que abandonam a escola, existem alunos que estdo em diversos
espacos da escola, as vezes dentro e outras vezes fora da sala de aula, com suas
tecnologias digitais méveis conectadas ao corpo e alheios ao que esta acontecendo
na sala. Outras vezes, até estdo na sala de aula com os seus dispositivos méveis
desconectados dos corpos, mas o seu pensamento hipertextual ° a distancia daquela
aula.

Soma-se a essa realidade o fato de que os(as) professores(as), geralmente,
dao especial atencdo aqueles que estdo concentrados nas aulas, enquanto 0s
demais se colocam a margem do que esta sendo trabalhado na escola, motivo pelo
qual sdo rotulados como aqueles(as) que ndao querem nada. Partimos dessa
hipotese de (des)conexdo dos(as) estudantes nas salas de aulas, nesta pesquisa,
para conhecer o que os(as) professores realizavam para conectar 0s corpos nas
salas de aula, ou seja, para fazer com que estes(as) estudantes permanecessem
participando e aprendendo nas suas aulas. S&o esses(as) adolescentes e jovens
que estdo fora da sala — ou até mesmo dentro das salas de aulas, apenas
fisicamente — que ndo conseguem completar os estudos no ensino fundamental, que
nao logram sucesso em seu processo de aprendizagem; sdo esses(as) mesmos(as)
jovens que estdo conectados(as) as suas tecnologias digitais moéveis em rede,
produzindo, compartilhando, remixando, recriando contetdos e informagfes. Entéo,
mesmo depois de ter vivenciado o ensino remoto emergencial durante o periodo
pandémico e, de ter pressionado e de ter sido pressionado a usar as tecnologias
digitais, a fazer escolhas diferentes das que ja realizava em sala de aula presencial,

a integracdo das tecnologias digitais nas préaticas pedagdgicas ainda € um desafio

8 http://sistemas.educacao.salvador.ba.gov.br/relatorios/inicio/view/154 1281

 Pensamento hipertextual: a mente humana atua com associacbes, quer sejam lembrancas,
situacdes atuais, buscando e acrescentando algo novo, assim como o hipertexto um link que leva a
outro. (LEVY, 1993)
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para o(a) professor(a).

Considerando o contexto atual da educagéo, antes e durante a pandemia,
trazendo para andlise a implantacdo de programas e documentos que, segundo o
Ministério da Educacdo (MEC) e a SMED, visam ao aperfeicoamento e qualidade da
Educacdo Basica. Entre eles, destacamos a Base Nacional Curricular Comum
(BNCC), lancada, em 2017, que traz como competéncias: conhecimento;
pensamento cientifico, critico e reflexivo; repertorio cultural; comunicacdo; cultura
digital; trabalho e projeto de vida; argumentacdo; autoconhecimento e autocuidado;
empatia e cooperacéo; responsabilidade e cidadania (Brasil, 2017), e estdo em
consonancia com o referencial curricular préprio para os Anos Finais do Ensino
Fundamental da rede municipal de ensino de Salvador.

Além do referencial, a rede municipal elaborou cadernos pedagodgicos
interdisciplinares, por area de conhecimento, pautados na formagdo para
adolescentes e jovens, as discussfes étnico-raciais, a gamificacdo, a educacéo
inclusiva, trazendo como mote questdes socialmente vivas, que sdo tematicas
trabalhadas, partindo dos problemas da cidade de Salvador. Ainda em 2017, a
SMED fez a adesao ao Programa de Inovacédo Educacao Conectada do MEC, que
prevé a aquisicao de infraestrutura de rede, a ampliagéao e distribuicdo de internet de
banda larga para professores e estudantes, a aquisicdo de equipamentos e a
formacédo de professores.

Devido a pandemia, foi solicitada a ampliacdo desse programa, com vistas a
distribuicdo de internet para estudantes e professores(as), através do Projeto de Lei
n°3.477 de 2020, da Camara dos Deputados, que "Dispbe sobre a garantia de
acesso a internet, com fins educacionais, a alunos(as) e a professores(as) da
educagdo bésica publica". Mas esse processo foi vetado pelo governo federal,
através do documento oficial n°® 81, de 18 de margo de 2021, que declarava o
aumento do orcamento e justificava que ja existiam programas de governo para
ampliacdo de banda larga nas escolas. Portanto, desconsiderava as necessidades
advindas do distanciamento social causado pela pandemia da covid-19, e nao
promovia 0 acesso e a equidade de direitos, uma vez que 0S programas nao
permitiam o uso de internet fora do prédio escolar.

As experiéncias e vivéncias, no ambito académico e fora dele, com a realizacdo
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da pesquisa que realizei mestrado intitulada “Praticas pedagogicas e tecnologias
digitais moveis: entrelacando saberes e fazeres”, em uma escola da rede municipal
de ensino, nos deram a possibilidade de refletir sobre a necessidade de formacéao
para professores(as) para a integracdo de tecnologias digitais as aulas. E em 2017,
através da Pro-reitoria de Extensdo da Universidade do Estado da Bahia
(PROEXT/UNEB), realizamos, no ambito do Grupo de Estudo e Pesquisa em
(Multi)letramentos, Educacao e Tecnologia (GEPLET), uma formacgéo para sessenta
coordenadores(as) pedagogicos(as) da rede municipal de ensino de Salvador, com o
objetivo de promover a reflexdo sobre o trabalho pedagdgico, através da vivéncia e
construcéo de praticas multiletradas, envolvendo o uso das tecnologias digitais.

Esse curso teve duracdo de sessenta horas e, no decorrer do processo que
envolveu teoria e pratica, os(as) professores(as) e coordenadores(as) elaboraram
sequéncias didaticas que foram aplicadas nas salas de aula. Durante a realizacdo
desse projeto, percebemos a necessidade de novas propostas em sala de aula para
atender as demandas dos(as) alunos(as) do século XXI, no que diz respeito ao
desenvolvimento de novas competéncias e habilidades, entre outros saberes.

Essas inquietacfes, que trazemos a partir das vivéncias propiciadas pelo
trabalho com tecnologias digitais e formacéo de professores(as), nos oportunizam
perceber que ha lacunas, especialmente na realidade da educacéo publica municipal
de Salvador, em relacdo ao ensino e aprendizagem integrados as tecnologias
digitais, com foco no contexto social, de modo a estabelecer uma interacdo entre
corpo e conectividade, para a producao de significativos atos de curriculo, em sala
de aula do século XXI.

Conforme Macedo, (2013, p. 427), “O conceito de atos de curriculo esta
pautado no argumento de que interativamente, numa incessante atribuicdo de
sentidos, todos os envolvidos com as questdes curriculares, a partir da sua posicao
politica, sdo atores curriculantes.” Tomando por base essa concepg¢éo, buscamos,
nesta pesquisa, conhecer como os atos de curriculo podem (des)conectar os(as)
adolescentes e jovens as aulas através do uso de tecnologias digitais méveis nos
anos finais do ensino fundamental na rede puablica municipal de Salvador.

Compreendendo os atos de curriculo como as possibilidades de transgressao

do que esta posto, isto €, ao que, de fato, acontece na realidade das salas de aulas,
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propomos realizar um entrelagamento entre o corpo, tecnologias digitais moéveis,
conectividade e atos de curriculo. Pretendemos analisar e interpretar os atos de
curriculo que potencializam (des)conexfes dos corpos com as tecnologias digitais
nas salas de aula no século XXI.

No processo de formagdo docente com o qual nos comprometemos, nos
deparamos com educadores(as) que ndo compreendem quais atos de curriculo
podem oportunizar a conexao dos corpos dos(as) estudantes na sala de aula. Um
discurso recorrente, especialmente nos Anos Finais do Ensino Fundamental (6° ao
9° ano), chama nossa atencéo: “Este(a) estudante vem para a escola todos os dias e
nao entra na sala de aula!”. Assim, surgem algumas inquietacdes que envolvem a
discusséo dos processos formativos, as condi¢des de trabalho do(a) professor(a), os
saberes construidos por eles(as), o lugar das tecnologias digitais no projeto da
escola, a concepg¢édo de curriculo e o lugar do corpo na sala de aula.

A partir dessas inquietacdes e do contexto de vivéncia diaria, a pergunta de
pesquisa é: Quais atos de curriculo, mobilizados pelos(as) professores(as), em seus
contextos formativos, e aplicados em sala de aula, implicam na (des)conexdo dos
corpos dos(as) estudantes as praticas pedagodgicas, em tempos de tecnologias
digitais moveis?

Tivemos como objetivo geral: Compreender quais atos de curriculo, no
contexto das tecnologias digitais moveis, mobilizados pelos(as) professores(as),
medeiam o processo de (des)conexdo entre os corpos dos(as) estudantes e as
praticas pedagodgicas. E objetivos especificos: Mapear as praticas didatico-
pedagogicas que constituem o cotidiano da sala de aula dos Anos Finais do Ensino
Fundamental; Identificar atos de curriculo que se configurem como possibilidade de
transgressao de praticas que (des)conectam o0s corpos dos(as) estudantes da sala
de aula, no contexto das tecnologias digitais moveis; Discutir, com o0s(as)
professores(as), as experiéncias de formacdo docente que vivenciam, no contexto
da cultura digital, de modo que lhes subsidiem a lidar com as (des)conexfes dos
corpos dos(as) estudantes na sala de aula; Discutir, com os(as) professores(as), as
concepcdes de atos de curriculo e (des)conexdao de corpos, visando a
ressignificacdo das praticas pedagogicas que desenvolvem em sala de aula dos

Anos Finais do Ensino Fundamental, Construir, colaborativamente com os(as)
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professores(as), propostas didatico-pedagdgicas que se configurem como atos de
curriculo, os quais, potencializados pelas as tecnologias digitais moéveis, possam

conectar os alunos a sala de aula.

1.2 DIALOGANDO COM OUTRAS PESQUISAS

O didlogo com outras pesquisas é de extrema importancia para compreender
0 que ja foi dito e para justificar a importancia do que se pretende pesquisar.
Para facilitar a compreensédo de como esta organizada a revisdo de literatura,

elaboramos cinco etapas:

Figura 1 - Organizacao da revisao de literatura

ETAPA 1- Objetivo da decisao: selecédo das
dissertacdes e teses com maior aderéncia as
discussdes que serdo tratadas na escrita.

ETAPA 3 - DEFINICAO DOS
CRITERIOS DE INCLUSAO E

ETAPA 2 - DELIMITACAO DO
LOCAL DE BUSCA

Banco de teses e dissertacdes da Coordenacao EXCLUSAO
de Aperfeicoamento de Nivel Superior (CAPES) .
Tempo e frequéncia das palavras-chave.
ETAPA 4 - ORGANIZACAO _ A
DAS DISSERTACOES E TESES ETAFAPSESC?S:Q‘I.:gE R
QUE SE APROXIMAM DESSA
PESQUISA

Autor/ano; titulo; objetivo; e conclusédo.

Fonte: Autoria prépria

Para este estudo foi realizada uma busca no banco de teses e dissertacdes
da Coordenacéao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) com as
seguintes expressfes: Tecnologias digitais moveis; Corpo conectado; Corpos
conectados; Corpos desconectados; e Atos de curriculo. O primeiro critério para a

selecdo destas expressoes se deu pelo titulo da pesquisa.
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Figura 2 - Palavras-chave X Quantidade

.
moveis

1

4

1

:

Fonte: Autoria prépria

Para a realizacdo da busca de dissertacoes e teses, no banco de teses da
Capes, ficou definido como critério de inclusdo o tempo de publicacao; interessam a
este estudo as pesquisas realizadas a partir de 2010, quando as tecnologias digitais
moéveis se popularizam no Brasil®, levando em conta as categorias tedricas das
pesquisas que dialogam com as categorias deste estudo. Para isso, organizamos

guadros e analises por palavras-chave.

! De acordo com as pesquisas realizadas pelo Comité Gestor e Intenet no Brasil
(CETIC), que séo realizadas, anualmente, desde 2005, o ano de 2010, apresenta a
tendéncia de crescimento de posse de dispositivos moveis pelas classes D, E e zona
rural.
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Quadro 2 - Organizacao das dissertacbes e teses a partir da categoria teorica: Corpos

conexao digital

perpassa pela
conexao digital

(des)conectados
Autor/Anol/ Titulo Objetivo Conclusao
Instituicao
Camila Impress6esdeum Problematizar 0 As verdades
Mozzini/ CorpoConectado: modo como estamos propostas
2013/ Modos de governo sendo incitados, nosincitamentos
Universidade que se produzem a através da publicitarios nao
Federal do partir de publicidade, a estdo relacionadas
Rio Grande incitamentos constituir uma vida ao
do Sul publicitarios a melhor vivida porque determinismodo

sujeito -ético pois a
subjetividade produz
sujeitos singulares.

Paula Homem e internet Arelacao

Rangel/ movel: mundos homeminternet

2014/ criados entre dedos moével é vetor de

Universidade e cliques subjetivagéo

Federaldo marcanteno

Espirito contemporaneo e

Santo gue esta relagdo é
marcada pela
velocidade, por
transformagbes nos
modos de ser, de se
relacionar com o
espaco, de estudar e
de se relacionar com
midiasde
comunicacao.

Anderson Jovem e cognigédo Revelar os habitos Revela-se um jovem

Ortiz/ 2018/ multiplataforma: multiplataformas dos quase digital imerso

Universidade
do Estado do
Rio de
Janeiro

relatos dos pioneiros
de uma vida quase
digital

jovens universitarios
da comunicacéo.

em multiplataformas
mas ao mesmo
tempo culpado por
nao

empregar bem o seu
tempo.

Fonte: Autoria prépria

Com a expressdo “Corpo Conectado”, encontramos duas dissertacbes e
uma tese. A dissertacao intitulada: “Impressoes de um Corpo Conectado: Modos de
governo que se produzem a partir de incitamentos publicitarios a conexao digital”, de
autoria de Camila Mozzini, concluida em 2013, pela Universidade Federal do Rio
grande do Sul. Apresenta como objetivo principal: problematizar o modo como
estamos sendo incitados, através da publicidade, a constituir uma vida melhor vivida
porque perpassa pela conexdo digital. Com isso, Mozzini destaca trés categorias
tedricas: as redes digitais; as conexdes e compartilhamentos; e a subjetivacao.

A proposta do estudo é mostrar como as campanhas publicitarias
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influenciam nas escolhas e formacdo das personalidades das pessoas. Dessa
pesquisa, destacamos o capitulo: “Conectado sempre em qualquer lugar —
aberturas e impressdes de um corpo conectado”, em que a autora faz a relacéo
entre o seu corpo, o trajeto da pesquisa de mestrado e a influéncia das campanhas
publicitarias por conexao, explicitando que as conexdes se dao a partir do corpo
que estd em constante transformacdo, a partir das interacdes e conexdes
estabelecidas e vivenciadas.

A dissertacdo de Paula Rangel: “Homem e internet mével: mundos criados
entre dedos e cliques”, concluida em 2014, pela Universidade do Espirito Santo,
apresenta como questdes de pesquisa: “como entdo, 0S sujeitos em rede e
acoplados a dispositivos de internet moével se constituem, se formam e
transformam? Quais sdo as mudancas nos modos de vida atuais, emergentes do
acoplamento com essa tecnologia?”. Apesar de nao explicitar seu objetivo de
pesquisa, Rangel, no resumo da dissertacdo, afirma que a sua proposta € “pensar
sobre como, na contemporaneidade, o sujeito munido de aparelhos conectados a
internet mével produz o mundo e se produz concomitantemente neste processo”.
Para isso, organiza a pesquisa com trés categorias teoricas: a composi¢do da
subjetividade, a relacdo homem-técnica e a transformagdo do sujeito com a
tecnologia/internet movel.

Trata-se de uma pesquisa tedrica, que apresenta a seguinte conclusao: “a
relacdo homeminternet mével é vetor de subjetivagdo marcante no contemporaneo
e que esta relacdo é marcada pela velocidade, por transformacdes nos modos de
ser, de se relacionar com o espaco, de estudar e de se relacionar com midias de
comunicacdo.” Essa pesquisa aborda as conexfes e desconexdes na vida e nas
relacdes com os estudos através das midias digitais.

A tese de Anderson Ortiz, intitulada como “Jovem e cognicéo
multiplataforma: relatos dos pioneiros de uma vida quase digital’, concluida em
2018, pela Universidade do Estado do Rio de Janeiro, tem como objetivo principal
“pesquisar 0s usos jovens de multiplataformas conectadas a internet, conhecendo
as praticas dos universitarios da comunicacdo e como elas influenciam as suas
experiéncias cognitivas.” O autor desenvolveu sua tese com base nas categorias:

cognicao, cibercultura, juventude e tecnologias da informac&o de comunicacao.
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Essa pesquisa € constituida de duas etapas: a pesquisa bibliografica e a
realizagéo de grupo focal com estudantes do curso de Comunicagao. Ortiz (2018)
considera como achado mais importante em sua pesquisa a caracterizacdo do(a)
jovem como ser “quase digital”, que usa tecnologias, mas que se sente culpado(a)
por esse uso sem objetivo, somente como forma de fruicdo e fuga da realidade.

Ao buscar estudos a partir da expressdo “Atos de curriculo”, foram
encontrados sessenta trabalhos, entre teses e dissertacdes. Dessas pesquisas
destacamos 0s que mais se aproximam desta tese, pois se relacionam diretamente
com estudos realizados na sala de aula com a integracédo de tecnologias digitais
moveis, o corpo e a formacdo de professores(as) conforme apresentamos no

guadro 3.

Quadro 3 - Organizacao das dissertacdes e teses por categoria tedrica: Atos de curriculo

Autor/Ano/ Titulo Objetivo Conclusao
Instituicdo
Rita de Cultura Digital e Analisar 0s Em treze anos, apés a
Céssia Curriculo:  (in) sentidos implantacdo das
Santana de tensdes e produzidos tecnologias digitais nas
Oliveira/ sentidos no por escolas, houve poucos
2010/ cotidiano profissionais de avangos no que diz
Universidade educacgéo em respeito aos sentidos
do Estado da relagéo as TIC, e gue os(as) profissionais
Bahia como estes da educacdo da rede
sentidos se municipal de educacéo
articulam ao de Salvador atribuem as
curriculo escolar. tecnologias da
informacéao e da

comunicacao e as
articulagcbes que estas
estabelecem com o
curriculo. Aponta ainda
para a necessidade de
investigacdes que
venham a contemplar a
escuta dos(as) jovens
estudantes, nos espacos
onde se faz presente, 0
gue denomina de
etnocibercultura,que
compreende a
heterogeneidade,
através da qual se

expressa a
cultura digital nos
diferentes espacgos
juvenis.

Mayra A sala de aula Construir atos de As ambiéncias

Rodrigues no contexto da curriculo, formativas criadas nos




Fernandes cibercultura: utilizando as atos de curriculo, no
Ribeiro/ formacéo potencialidades ensino  presencial e
2015/ docente e dos ambientes online, apontam
Universidade discente em atos virtuais, das perspectivas que vao ao
do Estado do de curriculo redes sociais e da encontro de uma
Rio de Janeiro internet para formacdo docente e
ressignificar 0 discente do
aprender/ensinar ciberautorcidaddo, uma
situado nas postura em processo, em
vivéncias dos devir, que se constrdi na
praticantes relacéo
culturais cidade/ciberespaco,em
dentro/fora da espagos/tempos de
universidade. aprendizagens  plurais,
referenciadas nas
experiéncias tecidas
nesses contextos.
Maria Cristina Corpos e Compreender Pensar o curriculo para
Araujo de curriculos que se como corpos além de reproducdes de
Melo/ 2021/ proliferam: o] curriculantes e modelos ontolégicos e
Universidade flagrante  delito dissidentes gnosiolégicos,
do Estado da da criacdo sexualmente em historicamente
Bahia alianca podem legitimados no mundo
negociar um ocidentalizado,
projeto de animando- se a ler as
curriculo performatividades

radicalmente
democrético e
plural.

curriculantes como corpo
inventivo capaz de criar
espacos,
reconhecidamente,
hibridizados,
radicalmente
democraticos e

plurais.

Fonte: Autoria prépria.
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A pesquisa “Cultura Digital e Curriculo: (in) tensdes e sentidos no cotidiano”,

da autora Rita de Cassia de Santana Oliveira, foi concluida em 2010, pela

Universidade do Estado da Bahia. Foi realizada em uma escola do municipio de

Salvador, com o objetivo de “analisar os sentidos produzidos por profissionais de

educacdo em relacdo as TIC, e como estes sentidos se articulam ao curriculo

escolar.”

Os sujeitos

envolvidos

foram

professores(as),

gestores(as),

coordenadores(as) e técnicos(as) pedagdgicos(as) de uma escola municipal.

Desenvolveu- se a partir das categorias tedricas: Tecnologias da informacédo e

comunicacao, curriculo, cultura digital e formacédo docente. Conclui que, em treze

anos, apos a implantagdo das tecnologias digitais nas escolas, houve poucos
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avancos no que diz respeito aos sentidos que os(as) profissionais da educagao da
rede municipal de educacdo de Salvador atribuem as tecnologias da informacao e
da comunicacao e as articulacdes que estas estabelecem com o curriculo. Aponta
ainda para a necessidade de investigacdes que contemplem a escuta dos(as)
jovens estudantes, nos espacos onde se faz presente o que a autora denomina de
etnocibercultura, que compreende a heterogeneidade, através da qual se expressa
a cultura digital nos diferentes espagos juvenis.

A pesquisa intitulada “A sala de aula no contexto da cibercultura: formacéo
docente e discente em atos de curriculo”, foi concluida em 2015, pela Universidade
do Estado do Rio de Janeiro, de autoria de Mayra Rodrigues Fernando Ribeiro,
com o objetivo de “construir atos de curriculo, utilizando as potencialidades dos
ambientes virtuais, das redes sociais e da internet para ressignificar o
aprender/ensinar situado nas vivéncias dos praticantes culturais dentro/fora da
universidade.” Apresenta como categorias teoricas: Cotidianos, Atos de curriculo,
Ciberautorcidaddo, Educacdo, Cibercultura e educacdo Brasil, Professores
Formacé&o e Curriculos. Apresenta como base metodoldgica a Pesquisa-formacao
na cibercultura. Foi desenvolvida no ensino superior, com estudantes do curso de
licenciatura em Pedagogia, na perspectiva de colaborar no processo pedagdgico,
dentro e fora da sala de aula, partindo da interacao face a face para as interfaces
digitais. Concluiu que ha a necessidade de se enfatizar a importancia da tecnologia
na formagdo inicial para a constituicdo de um(a) professor(a) autor(a) na
cibercultura.

A pesquisa de mestrado denominada “Corpos e curriculos que se
proliferam: o flagrante delito da criacdo”, da autora Maria Cristina Aradjo de Melo,
teve como objetivo de “compreender como corpos curriculantes e dissidentes
sexualmente em alianca podem negociar um projeto de curriculo radicalmente
democratico e plural.” Parte das discussdes dos atos de curriculo para a busca de
uma aprendizagem democratica e plural, a partir da abordagem dos temas
sexualidade, normatividade e curriculo. Finaliza a sua pesquisa com a proposta de
realizar um “projeto de intervencéo intitulado “Intervencdo: fabulacdes de um
curriculo radicalmente democratico e plural” que visa fomentar, através de corpos

curriculantes e sexualmente dissidentes, a criacdo de um curriculo radicalmente
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democratico e plural.”

A Ultima busca foi realizada com a categoria “Tecnologia digitais moéveis”;
nesta, apareceram sessenta e duas publicacdes, das quais selecionamos trés, pois
tratam da

importancia de se integrar as tecnologias digitais moveis as

necessidades de aprendizagem dos(as) estudantes, nas aulas.

Quadro 4 - Organizacdo das dissertacfes e teses por categoria teérica: Tecnologias digitais

moveis

Autor/Anol/ Titulo Objetivo Conclusao

Instituicdo

Salete de Tecnologias Refletir sobre as préticas A necessidade de

Fatima Noro digitais moveis e que vao se maior investimento

Cordeiro/ cotidiano escolar: desenvolvendo a partir em politicas mais

2014/ espacgos/tempos da chegada das integradas, que

Universidade de aprender tecnologias digitais garantam

Federal da moveis no cotidiano de infraestrutrutura

Bahia trés escolas publicas do nas escolas,

ensino fundamental. principalmente de

banda larga, e
investimentos para
que os(as)
professores(as)
estejam mais

fortalecidos teérica
e criticamente,para
desenvolver seus
proprios projetos e
construir

conhecimento livre,

de
maneira criativa,
ética e

colaborativa.

Diane Aprendizagem Analisar as Os(as) estudantes
Schlieck/ escolar e controvérsias reveladas querem ser
2018/ tecnologias pelos estudantes ouvidos(as),
Universidade digitais: imersivos e pelos querem participar
do Estado de controvérsias estudantes ubiquos em mais diretamente
Santa reveladasp or relacdo as associacdes das aches
Catarina estudantes/as do que realizam no relacionadas ao
ensino ciberespaco seu processo de
fundamental. relacionadas a sua ensino e
aprendizagem escolar, a aprendizagem.
fim de compreender Os(as) estudantes
como o0s estudantes tem muito a
contemporaneos contribuir com o
estudam quando estéo professor,
imersos no ciberespaco. principalmente, no
que diz respeito ao
uso das TD
integradas a
Educacao
Shirlene Integragdo  das Investigar a  pratica A cultura de
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Coelho Smith tecnologias pedagogica na formacdo docente
Mendes/ digitais na pratica perspectiva das é fragmentada e,
2021/ pedagogica: tecnologias digitais por vezes,
Uniiversidade Proposta de um mobveis, a integragéo descontextualizada
Federal do E-book com que as ferramentas da realidade, o que
Maranhéao recursos digitais digitais promovem no revela uma
para os docentes IFMA- CCH. formacao
do Instituto fragilizada diante
Federal do das emergéncias
Maranhé&o - IFMA do novo perfil de
estudante.

Fonte: Autoria prépria, com informag8es do Banco de Teses e Dissertacdes da Capes.

A pesquisa de doutorado intitulada “Tecnologias digitais moveis e cotidiano
escolar: espacos/tempos de aprender”, de Salete Noro Cordeiro, concluida em 2014,
pela Universidade Federal da Bahia, com o objetivo de “Refletir sobre as praticas
gue vao se desenvolvendo a partir da chegada das tecnologias digitais méveis no
cotidiano de trés escolas publicas do ensino fundamental.” Atraves da discusséo das
categorias teodricas: tecnologias digitais moveis; cotidianos e tempos/espacos, foi
realizada com estudantes, professores(as), funcionarios(as) e gestores(as) através
da etnopesquisa-critica. Como resultado de pesquisa enfatiza a necessidade de
criacdo de politicas publicas que estimulem a formacdo do(a) professor(a) e a
garantia de dispositivos moveis e acesso a internet banda larga. Essa pesquisa foi
realizada em escolas publicas, tendo como contexto a implantagdo do projeto piloto,
de iniciativa do governo federal brasileiro, o programa Um computador por aluno.

A dissertacdo “Aprendizagem escolar e tecnologias digitais: controvérsias
reveladas por estudantes/as do ensino fundamental”, de autoria da pesquisadora
Diane Schlieck, defendida em 2018, pela Universidade do Estado de Santa
Catarina, apresenta como objetivo: “Analisar as controvérsias reveladas pelos
estudantes imersivos e pelos(as) estudantes ubiquos em relacdo as associacdes
gue realizam no ciberespaco relacionadas a sua aprendizagem escolar, a fim de
compreender como os(as) estudantes contemporaneos estudam quando estao
imersos(as) no ciberespaco.” Através das categorias teoricas: ciberespaco; teoria
ator-rede; aprendizagem escolar; aluno(a); leitor(a) imersivo(a) e leitor(a)

ubiquo(a). A partir da metodologia estudo de caso, em uma escola municipal de
Floriandpolis, foi realizada com professores(as) e estudantes. Essa pesquisa
conclui que “O uso das TD e as associagdes que os estudantes fazem, ao se

apropriarem de diferentes formas e linguagens da comunicacdo, ampliam as
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possibilidades do fazer pedagogico”.

A dissertacdo “Integracdo das tecnologias digitais na pratica pedagdgica:
Proposta de um E-book, com recursos digitais para os(as) docentes do Instituto
Federal do Maranhdo — IFMA”, da autora Shirlene Coelho Smith Mendes,
defendida em 2021, pela Universidade Federal do Maranhdo, apresenta como
objetivo de pesquisa: “investigar a pratica pedagdgica na perspectiva das
tecnologias digitais moveis, a integracédo que as ferramentas digitais promovem no
IFMA-CCH?". Esse estudo se desenvolveu através da metodologia estudo de caso,
realizada com professores(as), do Instituto Federal do Maranhdo. Finaliza
apontando caminhos para a continuidade da pesquisa com os(as) estudantes e
enfatizando a necessidade de formacédo continuada de professores(as) para a
integracao de tecnologias digitais nas aulas.

As pesquisas apresentadas tratam da integracdo das tecnologias digitais
nas salas de aulas, enfatizando a necessidade de formacao de professores(as) e a
participacdo dos(as) estudantes na pratica educativa. Apontam que existem
lacunas em relacéo a integracao de praticas pedagogicas e as tecnologias méveis,
bem como na interagéo entre professores(as) e estudantes.

Nesta pesquisa, aspira-se, no contexto da cibercultura, tendo como /locus a
sala de aula, compreender ndo apenas 0 uso das tecnologias na sala de aula, mas
gue atos de curriculo (que entendemos aqui como etnométodos), nesse contexto
da cultura digital, os(as) professores(as) desenvolvem, em sala de aula tém
contribuido para (des)conexdo dos corpos dos(as) estudantes com o que ocorre na
sala de aula.

Dito isso, organizamos em sec¢des, 0S passos de um percurso colaborativo
que refletem a constituicdo corpdrea das experiéncias vivenciadas.

A organizacao textual deste estudo apresenta os seguintes capitulos: nesta
introducéo com o titulo de: (Des)conectando caminhos no cotidiano da pesquisa:
entre 0 eu e os(as) outros(as), apresentamos o problema de pesquisa, abordando
as inquietacdes acerca do estudo; descrevendo os objetivos geral e especificos
que foram produzidos para esta analise. Com o subcapitulo Historias de um corpo
em construcdo entre o eu e outros corpos abordamos o comprometimento da

pesquisadora e a itinerancia de vida com a temética de pesquisa. Em Dialogando
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com outras pesquisas, realizamos um estudo acerca das pesquisas desenvolvidas,
bem como compreender as brechas da temética.

No capitulo 2: Conexdes e (des)conexbes no percurso de investigacao:
itinerancia metodoldgica, explicitamos a base tedrico-metodolégica com a sala de
aula. Bem como, apresentamos os caminhos e os dispositivos utilizados para o
desenvolvimento da pesquisa e os procedimentos de analise.

No capitulo 3: Tecnologias digitais moveis conectadas ao corpo e 0 corpo
(des)conectado da sala de aula, ampliamos a discussédo de tecnologias digitais
moveis e as politicas publicas para implantacédo dessas tecnologias na escola.

No capitulo 4: O curriculo: para que? Para quem? Aborda a historia do
curriculo na educacéo do Brasil, as concepcdes curriculares e a analise dos(as)
professores(as) colaboradores da pesquisa sobre o curriculo local e nacional.

No capitulo 5: Corpos conectados e/ou desconectados, apresentamos as
concepgOes de corpos e as contribuicbes autorais dos(as) professores(as) na
analise de como os(as) seus(uas) estudantes aprendem. No capitulo 6: Os noés da
rede entre nd@s, apresentamos as contribuicbes desta pesquisa, respondendo a
guestdo norteadora e analisando os objetivos propostos.

Finalizamos a pesquisa com o desejo de produzir compreensdes sobre 0s
entrelacamentos das tecnologias digitais moveis, o curriculo e o corpo na sala de
aula, bem como oferecer perspectivas para novas pesquisas sobre estes pontos

importantes para a educacao.
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2 CONEXOES E (DES)CONEXOES NO PERCURSO DE INVESTIGAGAO:
ITINERANCIA METODOLOGICA

Compreender quais atos de curriculo medeiam o processo de (des)conexao
entre o corpo do(as) estudante e a sala de aula, por meio das tecnologias digitais
moveis, configura-se como uma proposta desafiadora e complexa, que envolve o0s
sujeitos do processo de ensino e aprendizagem, seus gestos, suas atitudes, seus
discursos, sua aprendizagem, sua vida cotidiana, seus corpos (des)conectados.

11

Diante desse cenario, a escolha por seguir a démarche'* de uma pesquisa

gualitativa, considerando que:
As abordagens qualitativas de pesquisa se fundamentam numa perspectiva
gue concebe o conhecimento como um processo socialmente construido
pelos sujeitos nas suas interagfes cotidianas, enquanto atuam na realidade,
transformando-a e sendo por ela transformados. Assim, o0 mundo do sujeito,
os significados que atribui as suas experiéncias cotidianas, sua linguagem,

suas producdes culturais e suas formas de intera¢des sociais constituem os
ndcleos centrais de preocupacao dos pesquisadores. (André, 2013, p. 97).

A partir dessa perspectiva, as discussoes e reflexdes, neste estudo, pautada
na teoria do social — a etnometodologia, que propfe a formulacdo de hipoteses,
conceitos e teorias acerca do modo de fazer das pessoas em sociedade. Garfinkel
(2018, p. 100), com o objetivo de relatar e analisar os etnométodos, criou termo
etnometodologia para se “[...] referir a investigacdo das propriedades racionais de
expressdes indexicais e outras acbes praticas como realizacdes continuas e
contingentes de préticas engenhosas da vida cotidiana”.

Os etnométodos sdo as maneiras e as linguagens utilizadas pelos atores
sociais de uma determinada comunidade para se relacionarem entre si e para
resolver problemas de seu cotidiano. Para Garfinkel (2018), sé conseguimos
compreender as compreensdes dos atores sociais se estivermos imersos em seu
fazer diario, entendendo as “expressfes indexicais”, ou seja, as singularidades que
as pessoas apresentam em seu cotidiano.

Considerando a complexidade da realidade, e os etnométodos como corpus,
este estudo tomard como encaminhamento metodoldgico as contribuicbes da

etnometodologia, numa perspectiva denominada etnopesquisa, buscando

""Conforme Macedo (2010), Dermaché, palavra sem traducao, significa, no contexto do livro “caminho
para compreender compreensfes.” Para saber mais sobre este termo, consultar o livro do autor:
Etnopesquisa Critica e Etnopesquisa-formacao.
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compreender como se da a interacdo entre professores(as) e alunos(as),
colaboradores(as) desta pesquisa, no cotidiano escolar, bem como refletir sobre as
praticas socialmente criadas no contexto temporal e social da sala de aula.
Considerando que a formacdo docente atravessara esta discussdo, buscaremos
apoio nas contribuicdes da pesquisa formacéo para ressignificacéo e elaboragao de
praticas pedagodgicas que se configuram como atos de curriculo, os quais, ou
mediados pelas as tecnologias digitais moveis, possam conectar os(as) alunos(as) a
sala de aula, visando estabelecer uma maior interacdo entre professor-estudante-

ensino-aprendizagem.

2.1 ETNOMETODOLOGIA: CAMINHO POSSIVEL PARA UM DIALOGO
COMPREENSIVO COM O CAMPO DE PESQUISA

A etnometodologia, teoria do social, criada por Garfinkel em meados dos anos
1960, conforme apresenta Rawls (2018), objetiva compreender e apreender como as
praticas sociais sdo organizadas em um determinado contexto temporal e social.
Essa compreenséo se da através dos etnométodos que sdo os modos estabelecidos
pelas pessoas para entender a sua realidade. Os processos ethometodolégicos ou
os etnométodos narram e analisam os fatos do cotidiano, propiciando a
compreensao dos fenbmenos estudados, de como o cotidiano é organizado, e como
0os membros de uma comunidade resolvem seus problemas em um contexto

coletivo.

Contrariamente ao que o termo sugere, a Ethometodologia ndo se refere ao método
que o pesquisador utiliza, mas ao campo de investigacdo. E o estudo de como os
individuos compreendem e estruturam o seu dia a dia, isto &, procura descobrir “0s
métodos” que as pessoas usam no seu dia a dia para entender e construir a
realidade que as cerca. Seus principais focos de interesse sdo, portanto, 0s
conhecimentos taticos, as formas de entendimento dos sensos comum, as praticas
cotidianas e as atividades rotineiras que forjam as condutas dos atores sociais.
(ANDRE, 2011, p.19)

A etnometodologia, como prética continua de producdo de sentidos, situada,
apresenta cinco conceitos fundamentais,* norteadores do pensamento de Garfinkel
e tomados como referéncia para um agir ethometodoldgico; explicitam como os

sujeitos compreendem as suas realidades, através dos seus ethométodos.

2 Para aprofundar esse assunto sugiro: Estudos de Etnometodologia. Harold Garfinkel. Capitulo 1 — O
gue é etnomtodologia?
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2.1.1 Pratica ou realizacao

Pratica/realizacdo — € 0 registro minucioso de como 0s sujeitos vivem e
desenvolvem suas atividades cotidianas detalhando tudo o que ocorre no contexto
de vivéncia.

No processo de pesquisa a prética € registrada pelo pesquisador através de
audios, videos e, principalmente, através do diario de campo. Dessa maneira, tudo
gue acontece durante o periodo deve ser registrado e analisado para que as
informacdes geradas sejam criteriosamente um relato da pratica.

Iniciamos o contato com as escolas que desejavamos realizar a pesquisa-
formacdo nos primeiros dias do curso do doutorado, mas logo fomos interrompidas
pela pandemia. Tivemos que esperar por dois anos até adentrar a escola, em seu
espaco fisico, pois queriamos tratar de conexdes dos corpos presenciais, em sala de
aula.

Passado o periodo do afastamento social, tivemos varios percalgcos para
conciliar a agenda dos(as) professores(as) para atender ao cronograma de
pesquisa, até que ajustamos e conseguimos permanecer somente em uma escola,
durante uma unidade letiva, no ano 2023, desenvolvendo a pesquisa-formacéao.

Para realizar a préatica na escola, iniciamos o contato no ano de 2020, mas
fomos surpreendidos pela pandemia e tivemos que esperar até que tudo se
resolvesse para que pudéssemos iniciar a atividade de campo. Ao final do ano de
2021, quando as aulas presenciais foram retomadas, buscamos a escola, mas a
Secretaria Municipal de Educacao de Salvador, ainda, ndo estava liberando pessoas
de fora das escolas adentrarem os espacos escolares, pois estavam respeitando as
medidas sanitérias devido a Covid.

Em 2022, retomamos o didlogo com a escola para iniciarmos a pesquisa, mas
foi 0 ano em que os professores estavam em campanha salarial, com diversas
paralisacbes e suspensfes de aula, 0 que tornava inviavel a elaboracdo de um
cronograma de pesquisa. No ano de 2023, iniciamos a pesquisa.

No primeiro momento dialogamos com a gestao e coordenacao escolar para
apresentarmos a proposta e conhecer o trabalho que estava sendo desenvolvido

pela escola. Logo depois, fomos convidadas a apresentar a pesquisa para 0S
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professores. A escola contava com oito professores do 6° ano 9° ano, que
lecionavam Lingua Portuguesa, Matematica, Historia, Geografia, Ciéncias, Artes,
Educacéao Fisica e Lingua Inglesa.

Apoés explicarmos aos professores a proposta de pesquisa-formacao fomos
contemplados com quatro professores que se dispuseram a participar da pesquisa.
Os professores de Lingua Portuguesa, Matemética, Ciéncias e Artes. A realizacdo do
estudo foi realizada ap6s a assinatura do Termo de Consentimento que apresentava
0s objetivos da pesquisa. Em contrapartida a escola apresentou como necessidades
para estudo: a participacdo dos alunos em sala de aula com o uso excessivo do
celular; a motivagdo para a continuidade dos estudos, pois 0s alunos nao
apresentavam perspectivas de continuidade; e, como utilizar o celular em sala de
aula sem que fosse um problema de falta de limites ou um trabalho a mais para os
professores.

Acordamos que durante a investigacao realizariamos seis diadlogos formativos
e acompanhariamos um grupo de alunos que os professores dessem aulas. Os
didlogos formativos foram organizados nos periodos de atividades complementares
dos professores, nos horarios de seus planejamentos dentro da escola, e o grupo de
alunos foram os do sexto ano, pois a escola estava em periodo de avaliacdes
externas para 0 nono ano, grupo que eles consideravam como ideal para a
participacdo devido as questbes levantadas por eles, mas por inviabilidade por
causa da auséncia de momentos para a discussdo, consideraram gue 0 sexto ano,
por estar iniciando os Anos Finais do Ensino Fundamental seria um grupo importante
para a proposta da escola.

A partir dessas primeiras deliberacbes organizamos o0 cronograma de
pesquisa junto com os professores e a coordenacdo da escola.

Os dialogos formativos foram organizados em seis encontros. O primeiro foi
esse descrito acima para conversar com 0s professores sobre a proposta e suas
especificidades. Cada diadlogo formativo teve a duracdo média de uma hora. Os
encontros foram organizados e realizados nos dias de terca e sexta-feira. As tercas-
feiras nos reuniamos com os professores de Lingua Portuguesa, Artes e Ciéncias e
as sextas-feiras com o professor de Matematica.

Nesses trés dias, durante a semana, a pesquisadora ficava toda a manha na
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escola para observar a rotina dos participantes desde a hora da entrada até a saida
da escola.
A organizagdo dos diadlogos formativos foi pautada com base nos

pressupostos da pesquisa-formacao.

2.1.1.1 Pesquisa-formacao

A proposta da pesquisa-formacdo considera que todo encontro onde o
dialogo e a troca de experiéncias estdo presentes se torna um processo formativo.

A pesquisa-formacao tem como principio 0 sujeito como um ser unico(as) e
integrado(as) e seus processos de aprendizagem e formacéo estdo imbricados com
a sua experiéncia de vida, através das trocas que realizam ao longo da vida
tornando o0 seu processo singular. Portanto a pesquisa-formacdo valoriza a
autonomia, a autoria e a troca de conhecimentos entre os(as) participantes.

Seguimos essa opcao metodoldgica, pois através das trocas €é possivel
perceber o que nao é dito, compreender 0 que esta nas entrelinhas, consubstanciar
o entrelagamento entre as praticas pedagdgicas, corpo, o curriculo e as tecnologias
digitais moveis.

Intitulamos o0s encontros com os(as) professores(as) de “Dialogos
Formativos”, pois acreditamos que somos participantes ativos da pesquisa e que
esta parte de uma necessidade comum entre pesquisadora e colaboradores(as).

A proposta de pesquisa-formacdo foi organizada em seis encontros, na
prépria escola, nos horarios das Atividades Complementares (AC) e durante o
periodo conversamos e realizamos atividades préaticas para apropriacdo de
aplicativos e usos de tecnologias digitais méveis.

Ao longo dos seis encontros formativos, realizamos antes uma conversa para
saber o0 que os(as) professores(as) estavam trabalhando nas salas naquele
momento e quais as suas necessidades formativas. Diante disso, organizamos uma
proposta que contemplasse o dialogo e a pratica em um tempo de uma hora a cada
encontro, pois era 0 momento reservado para o planejamento e estudo dos(as)

professores(as) durante a semana.
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Os Dialogos Formativos foram, assim, organizados:

1. Inicio de conversa: O que tenho feito na sala de aula e quais minhas
necessidades formativas?

2. Dialogo Formativo 1 - Educacéo - como eu me vejo como educador(a) com a
insercdo das tecnologias digitais mdveis no contexto da sala de aula,
integrando o curriculo e a participacdo dos(as) estudantes para obter os
resultados esperados ao ano de escolarizacao?

3. Dialogo Formativo 2 - Tecnologias digitais moveis e sala de aula - € possivel?

4. Dialogo Formativo 3 - O que é curriculo? E como acontece na sala de aula?

5. Didlogo Formativo 4 - O meu, 0 Seu, 0 NOSSO COrpo - eu me vejo como
educador(a)?

6. Dialogo Formativo 5 - E agora - 0 que é possivel criar a partir dos dialogos?
Além desses momentos formativos eu permanecia na escola durante todas as

manhas, transitando em seus espacos e percebendo como as relagdes eram

estabelecidas dentro do espaco escolar. Considerando que observando o contexto

era possivel perceber a interacdo e a relagdo entre os corpos no ambiente escolar.
Assim, o formacional, se realiza no entretecimento de pautas/temas de
saberes sociotécnicos, politicos, éticos, estéticos, culturais e suas
transversalidades, sem os quais perdem o seu sentido ao mesmo tempo
especifico e transversal, como fenbmeno humano em movimento e em
totalizacbes ~ compreensivas, situadas, relacionais, referendas e
referenciadas. E nesses termos que, para nos referir ao ambito das
aprendizagens propostas/mediadas, falamos do formacional, porquanto o
fenbmeno formativo ao se realizar, € sempre e inarredavelmente
experiencial, portanto, perspectival, ou seja se realiza nos sujeitos
referenciados ontolégica, cultural, e socialmente com sua singular e

singularizante experiéncia aprendente, seus pontos de vista, opinibes e
demandas educacionais. (Macedo, 2021, p. 20)

Analisar o processo formacional, durante os dialogos formativos, sem
conhecer a realidade da escola implica na desvinculagdo entre o que é dito e o que
€ realizado, mas quando esse fazer implica na observacéo da proposta intencionada
de formacdo e as maneiras como 0s sujeitos desenvolvem as suas praticas na
escola, esse processo se torna unico e repleto de sentidos tanto para quem
pesquisa quanto para os que colaboram com a pesquisa, em um espaco de trabalho
gue, também, é formativo, repleto de aprendizagem singulares, constituido de
representacdes de vida e de formacéao.

Com os/as docentes colaboradores/as deste estudo, a observacao se deu nos
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espacos da sala de professores, nos corredores da escola e nas salas de aulas.

A observacao foi realizada com o auxilio de um diario de campo, onde eram
anotadas informacdes como data, local observado, participantes e o que ocorria
durante a interacdo. Além disso, eram registradas as reflexdes em relacdo a cada
situacéo ocorrida no campo. Como nos lembra Macedo (2021, p. 43):

Pesquisar-com a experiéncia significa encontrar mundos subjetivos, incertos,
ligados ao acontecer, ao singular. Portanto, acompanhar a experiéncia e
mostrar as relacdes que estabelece com os acontecimentos. E assim que a
pesquisa da/com a experiéncia pensa a subjetivacdo como simbolizacdo

constituida em interagdo, em negociagbes constantes de sentidos e
significados.

Estabelecer uma conexdao com 0s sujeitos participantes desta pesquisa foi
uma maneira de perceber a realidade como acontece e quais as participacdes de
cada sujeito dentro daquela comunidade. Experienciar os movimentos da escola
permitiram compreender os sujeitos em sua dinamica de producédo de sentidos e
significados, em seu meio social.

Imergir no campo de pesquisa demonstra a necessidade de reconhecermos
as praticas realizadas, e de que maneiras sao vivenciadas/experienciadas, para que
possamos realizar uma escuta sensivel e compreender as necessidades dos
sujeitos. A pratica, na pesquisa, nos leva a um outro importante conceito na

etnometodologia que € a indicialidade.

2.1.2 Indicialidade

A indicialidade é a compreenséao dos significados e maneiras de se relacionar
que ultrapassa o que € dito, observando as comunicac¢des através da linguagem e

do corpo de acordo com o modo que cada um se comporta.

A etnopesquisa é, em suma, um modo intercritico de fazer pesquisa
antropossocial e educacional. Atores e atrizes sociais ndo falam pela boca
da teoria ou de uma estrutura fatalistica; sdo percebidos como
estruturantes, em meio as estruturas que, em muitos momentos,
reflexivamente os configuram. Sua criticidade estd na desconstrucdo
filosofica das epistemologias normativas e na conviccdo de que ndo ha
ciéncia imparcial. Na construgdo de um saber indexicalizado as pautas
sociais concretas esté na sua poténcia formacional. (Macedo, 2021, p. 54)

A indicialidade esta diretamente ligada a linguagem, a maneira como 0s

sujeitos se comunicam. Portanto, analisar as formas de comunicacéo, 0s gestos, 0
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contexto e a itinerancia formativa dos sujeitos, leva a (res)significacdo de cada
situacao pratica vivida.

A comunicagdo entre os individuos, portanto, é construida por meio de
elementos indiciais, compostos de significagdes gerais e particulares e
organizados a partir de cada situacdo onde ocorre a interacdo social.
(Oliveira, 2011, p.85)

Durante esta pesquisa, observamos como professores estabeleciam relagdes

com seus pares e com seus(suas) estudantes. Como usavam as tecnologias moéveis
nas salas de aulas e de que maneiras a linguagem comunicacional interferia ou
favorecia a aprendizagem a partir desse uso.

O dialogo com os professores, através de entrevistas nos levou a
compreender as dificuldades de uso de tecnologias digitais moveis nas salas de
aulas, especialmente, pela auséncia de conectividade de qualidade ou pela
quantidade minima de aparelhos para uso de atividades pedagdgicas.

Para os professores, os celulares deveriam ser guardados em sala de aula e
a tecnologia movel que deveria ser utilizada era o tablet, entregue pela prefeitura, o
gual havia apresentava dois problemas: nem todos os estudantes possuiam o tablet
funcionando; havia auséncia de conexdo banda larga na escola para prover as

atividades com o uso desses dispositivos.

2.1.3 Reflexividade

A reflexividade é a significacdo dos atos de interacdo de uma pessoa através
da sua pratica social. Para Oliveira (2015, p. 88) “[...] a reflexividade indica a
capacidade do individuo de se adequar as diversas situacfes de interacdo humana,
de se tornar membro de uma determinada comunidade, partilhando dos mesmos
valores e atitudes”.

O tratamento entre professores e alunos, e entre professores e seus pares, se
estabelecia de maneira respeitosa, pois, mesmo ndo compartilhando das mesmas
opinibes acerca das questdes pedagodgicas, envolvendo o uso das tecnologias
digitais na escola, mantinham a cordialidade nos didlogos entre eles. Essa
flexibilidade de se adaptar ao contexto vivido € a reflexividade, os sujeitos percebem,

analisam e vivem de acordo com o contexto em que estdo inseridos; ha
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comportamentos distintos considerando o local, o contexto e 0s pares com 0s quais
estéo interagindo. Quando os sujeitos percebem como agem e conseguem relatar as
suas praticas, chegamos a relatabilidade.

2.1.4 Relatabilidade

A relatabilidade/accountability € a condicéo reflexiva e relacional que pode ser
descrita e analisada pelos seus proprios membros; diz respeito, portanto, ao modo
como os individuos relatam suas ac¢des e compartilham suas atividades, a partir das
referéncias de sentido e significado que possuem.

Os dialogos formativos e as entrevistas foram os dispositivos utilizados para
gue professores e professoras pudessem relatar sobre as suas praticas durante a
pesquisa. Fazer uma pausa para analisar, refletir e narrar como aconteciam as
conexdes entre 0s corpos, a partir da interacdo com as tecnologias digitais moveis
levou os professores e professoras, ao narrar as suas, perceber as possibilidades de
integracdo das tecnologias digitais modveis nas aulas para se conectar com
seus(suas) estudantes.

Ao discutir as conexdes entre professores(as) e alunos(as) a partir da
integracédo de dispositivos méveis nas aulas foi importante para que perceber seus
pontos de vistas: para uns era um problema, enquanto para outros, era importante
para relacionar a sala de aula com a vida. Esse entrelacamento entre narrar e refletir
sobre o cotidiano escolar apresenta as diversidades e singularidades dos membros
gue fazem parte dessa comunidade de pratica que € a escola.

2.1.5 Membro

Membro é aquele/aquela que pertence a um grupo, segue regras, desenvolve
atividade, cria e produz sentidos no contexto em que vive para contribuir na
construcdo social de sua comunidade.

Para Coulon (1995), ser o membro de uma comunidade é compartilhar da
mesma linguagem, conseguir interagir diante daquele contexto com todas as suas

especificidades. Para ser membro, € preciso apresentar trés competéncias: cultural,
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linguistica e interacional.

No contexto desta pesquisa, vivenciamos o compartiihamento de valores,
normas e praticas comuns dentro da comunidade escolar, locus deste estudo. Os
professores compartilharam uma compreensdo sobre a importancia de se
transformar e de se atualizar as préaticas a partir de objetivos educacionais que
visem ao aprendizado com o uso das tecnologias digitais moéveis.

A competéncia linguistica se da na capacidade de se comunicar através de
linguagem verbal e ndo verbal para usar o conhecimento adquirido em prol comum
com os demais membros. E a competéncia interacional esta na capacidade de se
relacionar entre si dentro do contexto cultural e social ao qual a escola esta inserida.
Ou seja, para ser membro de um grupo € preciso seguir 0s comportamentos e
regras impostas por aquele grupo.

Esses conceitos levam a compreensdo de que nossa a¢cdo no mundo social
se d& por meio de regras ndo explicitas — nem sempre as pessoas estdo
conscientes do quanto suas acdes sdo de carater reflexivo (aspectos tacitos e
implicitos da linguagem) —, mas dentro de uma ordem moral, sdo reconhecidas pelos
sujeitos que a mantém e a produzem ao mesmo tempo, na interacdo. Os sujeitos, ao
descreverem a realidade, constroem-na ao mesmo tempo. Sao regras descritiveis,
analisaveis, racionais e relataveis; o que Garfinkel chama de accountability ou
relatabilidade.

Para Coulon (2005, p. 30) “a etnometodologia € a pesquisa empirica dos
métodos que os individuos utilizam para dar sentido e a0 mesmo tempo realizar
suas acOes de todos os dias: comunicar-se, tomar decisdes, raciocinar’. Nessa
perspectiva, a etnometodologia, ao buscar a compreensdo como se estabelece a
ordem social a partir das acbes de seus membros, configura-se como a teoria dos
etnométodos, que busca entender o que acontece no cotidiano e como os(as)
seus(uas) participantes descrevem, analisam e relatam suas acgbfes, como
constroem e dao sentidos aos fatos, as praticas, em um determinado contexto,

espaco e tempo. A ethometodologia

[...] aguca os sentidos do pesquisador para que perceba além do que esta
exposto, pratique o exercicio da escuta por intermédio de olhares, gestos e,
por que ndo dizer, principalmente das vozes, das multiplicidades de
linguagens. (Barbosa; Barbosa, 2008, p. 249)
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A multiplicidade de linguagens dos atores sociais e a escuta sensivel através
da etnometodologia, proporcionou a imersdo no cotidiano das escola-campo; a
analise das praticas construidas e desenvolvidas por professores(as) e alunos(as)
dos Anos Finais do Ensino Fundamental, ou de seus atores sociais, pois as
construcdes sociais sdo estabelecidas nas praticas. Desse modo, a ethnometodologia
foi a base tedrica, nesta pesquisa, para compreendermos as praticas dos(as)
professores(as) na sala de aula da escola municipal de Salvador. Para tanto,
participar da rotina dos(as) professores(as) e alunos(as), em sala de aula, foi
imprescindivel para descrever sobre as praticas ali desenvolvidas, a partir da
observacdo e escuta pudemos perceber, através das interacdes, quais
procedimentos as pessoas utilizavam para desenvolver diferentes acdes do
cotidiano.

Elementos que ficavam implicitos em suas comunicacdes ou que eram ditos
de forma peculiar, em um vocabulario diferenciado entre professores(as) e
alunos(as), de quando falam entre os(as) préprios(as) professores(as) de forma a
integrar e conectar o(a) estudante ao que se pretendia trabalhar diariamente.

A etnometodologia possibilitou perceber a interacdo dos corpos dos atores
sociais e como produzem sentidos e significados em suas acdes e construgoes,
durante a interacdo de modo a organizar 0os seus atos de curriculos na escola.

Compreendermos que a etnometodologia se constitui como base tedrica
fundante da etnopesquisa, e que tal referencial teérico-metodolégico é importante
para entendermos os(as) participantes desta pesquisa como atores socais. Estes
sédo fundamentais para a producédo dialégica do conhecimento; interessam-nos suas
experiéncias, seus atos de curriculo, suas concepcdes de mundo, suas vozes,
tantas vezes marginalizadas e invisibilizadas, historicamente.

Comeca aqui, entdo, a Iimportancia do(a) etnopesquisador(a) e sua
sensibilidade para interpretar, dentre tantos fatores, o que fala o(a) outro(a), de que
lugar fala, em que momento da histéria se da tal fala, de que realidade tratam, e

inclusive, seu estado de espirito ao narrar seus atos de curriculo.
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2.2 ETNOPESQUISA

A escolha pela etnopesquisa se deu a partir da implicagdo com o objeto de
estudo que envolveu a compreensdo dos atos de curriculo que medeiam as
conexdes e desconexdes estabelecidas entre professores(as) e estudantes na sala
de aula, no contexto da cibercultura. Conforme Macedo (2015, p. 91):

[...] O encontro com os saberes da experiéncia se realiza quando acolhemos
a experiéncia compreensivamente. SO acolhendo compreensivamente a
experiéncia acessamos 0s saberes da experiéncia e realizamos

(objetivamos) nossa experiéncia, pratica que a etnopesquisa se esmera em
realizar como um processo de objetivacdo da sua caminhada heuristica.

O primeiro principio para se acolher uma experiéncia € a escuta sensivel do
pesquisador, que significa ouvir o sujeito que fala, mas também perceber, através da
sua linguagem néo verbal, o que deixou de ser dito ou o que ficou nas entrelinhas,
para elaborar o detalhamento de toda acéo e refletir, a partir daquela vivéncia, as
suas contribuicdes, enquanto analista de uma pratica uUnica e cheia de sentidos, 0s

etnométodos. Sobre isso enuncia Macedo (2010, p. 9):

[...] a etnopesquisa direciona seu interesse para compreender as ordens
socioculturais em organizagdo constituidas por seus  sujeitos
intersubjetivamente edificados e edificantes, em meio a uma bacia
semantica culturalmente mediada. Nesse sentido preocupa-se
primordialmente com o0s processos que constituem o ser humano em
sociedade e em cultura e compreende esta como algo que transversaliza e
indexaliza toda e qualquer acdo humana e os etnométodos que ai se
dinamizam.

Compreender os processos, eis um dos principais objetivos da etnopesquisa;
€ a partir deste que conheceremos as interacdes, 0s atos de curriculos
desenvolvidos e as conexdes ou desconexdes dos(as) professores(as) e alunos(as)
na sala de aula. Portanto, foi preciso descrever o processo interativo que acontece
nas salas de aula, para que pudéssemos analisa-lo, através da vivéncia com 0s
sujeitos desta pesquisa, percebendo seus modos de comunicagdo, as relacoes
estabelecidas, os sentidos e significados construidos, a partir da cultura vivida.

Os registros e as analises foram desenvolvidos juntamente com os atores
sociais que fazem parte da escola; portanto, estes foram co-criadores(as) desta
pesquisa. “Para o etnopesquisador critico dos meios educacionais, 0 outro €&
condigdo irremediavel para a construcdo de conhecimentos no a&mbito das situacdes
e préticas educativas.” (Macedo, 2010, p.30). Isso exige do(a) pesquisador(a) um

exercicio sensivel de intercriticidade analitica para colocar em evidéncia, com
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responsabilidade ética, os(as) colaboradores(as) da investigacdo, especialmente
os(as) professores(as), j& que nos interessavam suas praticas pedagodgicas que
geram os atos de curriculo.

A nocao de membro, defendida por Garfinkel, como produtores(as) de sentido
amplia as discussdes e 0s entendimentos das praticas e acdes realizadas nas salas
de aula. Refletir junto com os(as) professores(as) e alunos(as), como essas
vivéncias aconteciam, atraves das interacdes cotidianas e a sua reverberacao social,
contribuiu para ressignificar os atos de curriculo que desconectavam estudantes e
professores(as), em sala de aula, no contexto da cibercultura.

Portanto, foi de fundamental importancia situar o contexto em que ocorreu a
pesquisa, levantar informacdes da escola campo, que vao desde o espaco fisico, até
0 contexto sociocultural em que se insere. O espaco-tempo e as relacbes
estabelecem o contexto pesquisado, permitiu entender os atos e as (des)conexdes
estabelecidas entre professores(as) e alunos(as) nas salas de aula. “Para a
etnopesquisa, descrever € um imperativo, estar in situ € ineliminavel, compreender a
singularidade das acfes e realizacbes humanas é fundante, bem como a ordem
sociocultural que ai se realiza.” (Macedo,2010, p. 9, grifos do autor). Portanto,
habitar/vivenciar o local da pesquisa foi a condicdo para compreender o0s
comportamentos e atitudes dos atores sociais, bem como registrar o que acontecia,
principalmente, o que nao era dito através das palavras, mas que ficava evidente
nos gestos e acgoes.

Dessa maneira, a etnopesquisa, fundamentada na teoria etnometodoldgica,
pautada nos etnométodos elaborados pelos atores sociais, foi 0 ponto fundante
desta pesquisa para compreender 0s sujeitos suas acoes, ideias, bem como dos(as)
estudantes e professores(as), nas interagdes da sala de aula com a integracao das

tecnologias digitais méveis em suas agdes, pois:

Lado a lado, criticamente entretecidas, sem qualquer hierarquizacdo, as
narrativas, inteligibilidades e outras realizacBes significativas dos atores
sociais, trabalhadas pela etnopesquisa, aparecem compondo com as
narrativas académicas um processo de compreenséo e intervenc&o que nao
se limita em transformar a narrativa n&o-objetivada em exemplos
ilustrativos, corpus de legitimacdo da narrativa cientifica, adornos do
argumento do pesquisador académico dados “puros” etc. (MACEDO, 2012
p.115)

Na etnopesquisa, ndo ha coleta de dados ou informacdes. As informacdes

sdo construidas com os atores sociais da pesquisa, em parceria, criando um
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movimento de autoria e coautoria, através da escrita detalhada do que é percebido e
da interagédo que se estabelece, em um movimento constante de escrita e reescrita,
a partir da percepcao de todos(as).

Durante esse processo, nesta pesquisa, descrevemos como aconteceu todo o
processo de investigacao a fim de analisar e explicar a realidade observada. Assim,
a etnopesquisa possibilitou a pesquisadora e professores(as) através de suas
narrativas observar, compreender, intervir e ressignificar praticas instituidas a partir

das reflexdes realizadas.

2.3 DISPOSITIVOS DE PESQUISA

Nesta pesquisa-formacao, pautada na etnopesquisa, as informacdes foram
construidas nas relacbes entre os atores sociais. Para isso, a escolha dos
dispositivos de pesquisa € de fundamental importancia para que a autoria/coautoria
aconteca, ao longo de todas as etapas desta pesquisa.

Entre os dispositivos usados no percurso desta pesquisa, destacamos: 0

diario campo, a entrevista ea observacgao.

2.3.1 Diario de campo

O diario de campo possibilitou a descricdo da pesquisa e a interacdo de
outras pessoas com 0s registros, em um processo de reflexdo sobre o que fora

observado, registrado ou deixado de fora.

[...] uma escrita implicada, trabalha ou se materializa como um certo
dispositivo que é, a um s6 tempo, de pesquisa e pedagogico, ha medida em
que o diarista deposita nele suas reflexdes, andlises, emoc¢des, descricbes
do e com o vivido nas atividades do trabalho com a pesquisa, como também
de sua prépria vida, o que possibilita que outros possam interagir com esses
registros e, consequentemente, refletir, construir outras relacbes e redes
entre 0 que esta escrito e 0 que nao esta escrito, entre o vivido e 0 ndo
vivido. (Pezzato; Botazzo; L'abbate, 2019, p. 301)

O diario de campo foi utilizado para registrar detalhadamente as interacdes
entre professores(as) e alunos(as) na sala de aula, na sala dos(as) professores(as),
com a coordenacdo pedagdgica, durante as apresentacdes dos projetos, na sala de

atendimento educacional especializado e em outros espacos da escola, bem como
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durante as interacdes entre os(as) professores(as), nos Didlogos Formativos. A partir
desse dispositivo, pudemos observar e descrever como o0s(as) professores(as)
colaboradores(as) avaliavam suas ac¢0es, suas propostas pedagodgicas, seus

percursos profissionais e suas perspectivas de formacao, no contexto atual.

O ato de escrever pode ser o passaporte que nos leva em direcdo a
compreensdo do mundo, a reflexdo sobre a vida. O tragco que é escrito em
uma folha de papel atravessa o tempo, circula no imaginéario, € lido e
permite releituras. Muitas das vezes, é na releitura que encontramos algo
que nos escapou da primeira vez, mas que é profundamente interessante e
inovador. (Pezzato; Botazzo; L'abbate, 2019, p. 305)

O ato de escrever detalhadamente os acontecimentos desta pesquisa
permitiu-nos compreender e refletir como se materializaram os etnométodos dos(as)
participantes deste estudo, bem como refletir, a partir da experiéncia vivida no
campo de pesquisa, sobre suas necessidades e estratégias organizacionais, suas
demandas.

Nesta pesquisa, o diario de campo tornou-se um dispositivo essencial para
relatar detalhadamente o cotidiano da investigacdo, bem como para registrar as
reflexdes e contextualizac¢des realizadas, a partir do campo.

Diariamente, na escola, eram descritos os eventos, desde a chegada dos
alunos e professores, até a saida, ao término das aulas. O diario relatava as
interacdes entre professores e alunos, bem como as interacdes entre os proprios
alunos e entre os professores. Além disso, registravamos o comportamento dos
alunos, enquanto utilizavam seus dispositivos moveis.

A entrada dos estudantes e professores ocorria simultaneamente por volta
das 07h30. Os professores se dirigiam a sala dos professores para pegar seus
materiais de trabalho, como diério de classe, piloto e outros itens necessarios. Os
estudantes se espalhavam por todas as areas da escola: alguns iam diretamente
para a sala de aula, enquanto outros permaneciam nos corredores, patio e quadra.
Por volta das 07h40, o sinal tocava e todos se dirigiam as salas de aula.

Alguns professores permaneciam na sala dos professores para realizar suas
atividades complementares, como a elaboracdo de planejamentos, atualizacdo do
diario de classe e producdo de materiais para as aulas. Durante esse periodo,
utilizavam seus celulares para realizar pesquisas que auxiliassem na elaboracéo de
suas aulas e/ou acessavam suas redes sociais, bancos e lojas online para resolver

situagcdes do cotidiano. Nas salas de aula, os celulares eram usados pelos
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professores para consulta de materiais para as aulas.

A saida da escola ocorria as 12h. Nesse momento, os professores utilizavam
seus celulares para solicitar carros por aplicativo, pois o0 transporte publico na
localidade era bastante precario e nem todos os professores possuiam veiculo
proprio. Essas e outras vivéncias na escola, registradas no diario de campo,

serviram para fundamentar esta tese.

2.3.2 Entrevista

A entrevista € a interacao direta entre a pesquisadora e colaboradores(as). “A
entrevista propicia ao(a) pesquisador(a) um dialogo com os(as) participantes da
pesquisa a fim de descrever, relatar e apresentar aspectos particulares do contexto
investigado.” (SILVA; OLIVEIRA; SALGE, 2021, p.111); foi um dos dispositivos que
contribuiu para a discussdo do que ainda ficou por dizer no grupo ou para
aprofundar melhor o didlogo sobre determinada tematica.

Nesta pesquisa, foram realizadas entrevistas individuais, através de roteiro
gue orientou o dialogo entre a pesquisadora e participantes sobre as tematicas que
envolvem esse estudo e as que surgiram no contexto da pesquisa, para entender

como os(as) atores sociais como eles(as) se reconhecem.

As entrevistas constituem em importante experiéncia para pesquisadora
guanto para os participes, ja que elas oferecem meios para as pessoas
falarem e escutarem-se umas as outras, bem como tem vantagem de diluir
ou diminuir a influéncia institucional e a linguagem produzida no grupo (o
discurso), revelando autenticidade e favorecendo o desenvolvimento
pessoal e profissional de todos. (lbiapina, 2008, p.77-78)

A narrativa e a escuta estiveram presentes ao longo da pesquisa para a
compreensao de como sado elaborados os sentidos e como sao (res)significados os
atos de curriculo. A entrevista foi realizada pela pesquisadora com os(as)
professores(as) antes ou apdés os Didlogos Formativos, em cada dia realizei a
entrevista com um(a) professor ou professora.

A entrevista foi realizada durante os didlogos formativos, com a intencao de
ouvir mais os(as) professores(as) sobre a relacdo entre as tecnologias digitais
moveis, 0 corpo, o curriculo e a sala de aula. Durante as entrevistas, os(as)

professores(as) narraram suas experiéncias e itinerancias como educadores(as)
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antes, durante e apds a pandemia, destacando a integracdo das tecnologias digitais

moveis nesses periodos e o que aprenderam para a pratica profissional.

As narrativas dos(as) professores(as) foram transcritas e analisadas para
compor os construtos desta escrita, considerando-os como praticantes culturais e

coautores desta pesquisa

2.3.3 Observacao

A observacdo é a forma de verificar como ocorre o fendbmeno estudado.
Macedo (2010), destaca que é um processo de interacdo e atribuicdo de sentidos.
Neste estudo, foi realizada em dois espacos: fora da sala de aula, para perceber
como aconteciam as relacdes entre alunos(as) e alunos(as); e na sala de aula, para

compreender as relagdes entre professor(a) e alunos(as).

[...] A observacgdo torna-se uma técnica cientifica a partir do momento em
que passa por sistematizacdo, planejamento e controle da objetividade. O
pesquisador ndo esta simplesmente olhando o que esta acontecendo, mas
observando com um olho treinado em busca de certos acontecimentos
especificos. (Queiroz; Vall; Souza; Vieira, p. 277)

A observacdo propiciou conhecer como se da a interacdo entre
professores(as) e alunos(as) na sala de aula, percebendo como se comunicavam, se
havia a integracdo de tecnologias digitais méveis nas aulas, quais os atos de
curriculo foram elaborados, como 0s corpos se movimentavam e interagiam nas
aulas, para compreender como se davam as conexdes e desconexdes na sala de
aula.

Fora da sala de aula, interessou-nos como os(as) alunos(as) se tratavam, de
gue forma se comunicavam e expressavam suas ideias, quando ndo estavam
mediados(as) pelos(as) professores(as), se havia interferéncia na maneira de se
comunicar quando estavam com adultos(as), ou se se comunicavam do mesmo jeito

quando estavam com seus pares.

[...] a construcdo de saberes e da formagéo a partir da intercriticidade vivida-
com e dentro dos etnométodos heuristicos e formacionais produzidos na
propria pesquisa. Isso quer dizer que ndo fazemos pesquisa sobre as
pessoas, mas como elas e seu contexto de vida, seus pontos de vista, indo
ao encontro de como produzem seus etnométodos para descrever,
compreender, analisar e propor compreensdes e aprendizagens valoradas.

O excerto nos leva a pensar sobre uma abordagem de pesquisa participativa
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e colaborativa. Em esséncia, a énfase esta na colaboragdo e na reflexdo critica,
valorizando as praticas e perspectivas dos participantes para construir conhecimento
de forma conjunta. Em vez de tratar os participantes como objetos de estudo, a
pesquisa € conduzida em colaboracdo com eles. A ideia € que o conhecimento e a
formacdo se desenvolvam através de interagfes criticas e reflexivas e a pesquisa
seja a pesquisa um processo conjunto, onde 0s participantes sao coautores e suas

vivéncias sao fundamentais para a construcédo do conhecimento.

2.4 COLABORADORES(AS) DE PESQUISA

“Né&o hé trabalho de campo que nao vise a um encontro com o outro, que nao
busque um interlocutor.” (Amorim, 2004, p.16) Concebemos 0 sujeito como
participante ativo da pesquisa, que se expressa, interage, compreende e interpreta,
trazendo significativas implicacbes para a pesquisa, como ser socio-histérico em
constante (re)construcdo. Numa relacdo dialégica, de trocas reciprocas e de co-
construcdo, influenciam e sédo transformados na interagdo. Nesse movimento dé-se
a producédo de conhecimento. Desse modo, os atores sociais desta pesquisa foram
os(as) professores(as) dos Anos Finais do Ensino Fundamental da Escola Municipal

Olga Figueiredo, que tiveram papel ativo no processo de investigacao.

[...] O encontro com os saberes da experiéncia se realiza quando acolhemos
a experiéncia compreensivamente. SO acolhendo compreensivamente a
experiéncia acessamos 0s saberes da experiéncia e realizamos
(objetivamos) nossa experiéncia, pratica que a etnopesquisa se esmera em
realizar como um processo de objetivagdo da sua caminhada heuristica.
(Macedo, 2015, p. 91)

A escolha por professores(as) nesta pesquisa se da pela importancia de
compreender que o0s atos de curriculo s6 acontecem quando todos os sujeitos que
fazem parte do processo de ensino-aprendizagem s&o considerados como
construtores do processo, onde um aprende com o outro, ou como diz Macedo
“acolhendo compreensivamente a experiéncia” - um processo de troca, de partilha,
de escuta ativa. Todos séo responséaveis no processo de aprendizagem.

Contamos com a participacao de quatro professores(as) colaboradores(as) e
nos encontrdvamos na escola nas tercas, quintas e sextas, no periodo de agosto a

novembro de 2023, de acordo com a disponibilidade dos professores.
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Neste grupo de professores(as), cada um lecionava um componente curricular
distinto: Lingua Portuguesa, Matemética, Ciéncias e Arte. Em nossas conversas
eles(as) escolheram os seus pseuddnimos para a pesquisa: Lauran Cristian, Amaral,
Rosa e Bento. Estes foram os pseudénimos escolhidos pelos professores. Essa
escolha aconteceu no terceiro encontro dos diadlogos formativos. Informamos aos
professores a necessidade da escolha de um nome para ser citado na pesquisa,
seguindo as normas de sigilo do comité de ética. A escolha do nome foi livre sem
nenhuma indicacdo pela pesquisadora.

Lauran Cristian escolheu o nome de uma personagem de um livro que ela
adora. Como amante da leitura, decidiu ser reconhecida como uma personagem
literaria que refletiria sua vida, que ela vé como um livro escrito e vivido por ela
mesma. Lauran Cristian se descreve como uma mulher negra, nascida e residente
em Dias D’Avila, cidade da regido metropolitana de Salvador. Com mais de 40 anos,
possui entre 10 e 15 anos de experiéncia docente. E professora de Lingua
Portuguesa, formada em Letras, e possui uma segunda graduacdo em Pedagogia.
Trabalha nessa escola como professora de Lingua Portuguesa ha quatro anos e, a
tarde, atua como pedagoga nas séries iniciais do Ensino Fundamental, em Dias
D’Avila.

Amaral se descreve como um professor negro, com mais de 60 anos de
idade. Ele atua na educacao superior ha mais de 20 anos e escolheu 0 nome de um
amigo muito querido para homenagea-lo. Amaral é professor de matematica,
formado em Matematica e Medicina; também trabalha como médico intensivista. Ele
leciona nesta escola ha quatro anos, ensinando nos Anos Finais do Ensino
Fundamental.

Bento, com idade entre 35 e 45 anos, escolheu o0 nome de seu filho para
homenagea-lo. Ele atua na educacdo ha mais de dez anos. E professor de Artes
Visuais, formado em Artes; também trabalha como produtor de eventos. Como
microempresario, possui uma empresa de produtos personalizados. Bento leciona
nessa escola ha dois anos.

Rosa se descreve como uma pessoa negra, com idade entre 35 e 45 anos.

Atua na docéncia ha mais de dez anos e escolheu o nome de sua mae para
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homenagea-la. Rosa é professora de Ciéncias, formada em Biologia, e também

trabalha como cozinheira em eventos. Leciona nessa escola ha quatro anos.
Esses(as) professores(as), com suas diversas formacbes e experiéncias,

contribuiram, significativamente, para esta pesquisa de campo, trazendo suas

vivéncias e perspectivas Unicas para o estudo.

2.5 0 CAMPO DE INVESTIGACAOQ: DIALOGOS COM A REALIDADE

No campo, os afetos, as subjetividades e as emocgdes entram em agéao,
guando passamos a dialogar com as realidades; o que exige do(a) pesquisador(a)
um olhar critico e movimento criativo. No campo, quando 0s corpos se encontram,
nos espagos-tempo mobilizam tensdes, dilemas, sentimentos, as dimensdes éticas,
estética, social, politica, que sao centrais no processo de producdo de
conhecimento, se imbricam, se entrelacam. La encontramos corpos transgressores,
corpos indignados, corpos que se submetem a cdodigos sociais padronizados, mas
também corpos que leem, corpos que criam, que enfrentam estere6tipos, corpos que
gritam.

No campo, 0 contato com 0s sujeitos de pesquisa leva o(a) pesquisador(a) a
encontrar-se consigo mesmo; ha um imbricamento entre a identidade-corpo do(a)
pesquisador(a) e a identidade-corpo dos outros (homens e mulheres).

O campo, locus desta pesquisa, foi a escola dos Anos Finais do Ensino
Fundamental, do municipio de Salvador. Escola Municipal Olga Figueiredo.
Localizada na parte baixa do bairro de Matatu, mais conhecida com Baixa do Tubo,
uma parte periférica de Salvador, proximo da escola ha um posto de saude, uma
quadra, casas e comercio local, tais como mercados, oficinas, lava-jato.

A escola possui uma direcdo, uma secretaria, uma sala dos professores, uma
guadra, um patio, uma cozinha, uma sala de atendimento educacional especializado,
uma sala de leitura, uma sala de jogos digitais, banheiros femininos e masculinos,
além de oito salas de aulas. E um prédio antigo que estava aguardando a demoli¢éo
para uma nova construgao.

Na lateral do muro da escola, trés vendedores ambulantes organizam suas

vendas diarias para professores e estudantes. Um deles oferece lanches, sucos e
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refrigerantes; outro vende picolés, geladinhos e utiliza uma maquina para fazer
sorvetes de suco artificial; e o terceiro comerciante vende materiais escolares. Esses
vendedores, que ficam ao lado da escola, tém acesso as dependéncias como parte
da comunidade escolar.

A comunidade escolar é formada por professores, estudantes, auxiliares de
desenvolvimento escolar, secretario, coordenadora, gestor e vice-gestor, funcionario
de limpeza, cozinheira e agente de portaria.

A escola funciona de manhd com as turmas dos Anos Finais do Ensino
Fundamental; a tarde com as turmas dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental; e, a
noite, com a Educacéo de Jovens e Adultos.

O critério para escolha dessa escola tem relagdo com o trabalho desenvolvido
pelos(as) professores(as), durante o distanciamento social causado pela pandemia
da covid-19. A escola realizou atividades com os(as) estudantes através de
aplicativos e plataformas, proporcionando a interacdo entre professores(as) e
alunos(as), em sala de aula remota. Durante esse periodo o0s professores
identificaram as dificuldades dos estudantes no acesso as plataformas e aplicativos
0 que os distanciava dos professores, no processo de ensino e aprendizagem. A
comunidade escolar é formada por professores, estudantes, auxiliares de
desenvolvimento escolar, secretario, coordenadora, gestor e vice-gestor, funcionario
de limpeza, cozinheira e agente de portaria.

O que torna o0 espaco propicio para compreender o imbricamento entre o

curriculo, o corpo e as tecnologias moéveis.

2.6 ANALISE E INTERPRETACAO EM PESQUISA ETNOMETODOLOGICA

Nesta pesquisa, consideramos, além das interacbes entre professores(as) e
pesquisadora e entre pesquisadora e alunos(as), documentos que fazem parte do
cotidiano escolar: planejamento docente, diarios de classe e outros registros que
o(a) professor(a) utilizar.

Para a andlise das informacdes construidas, tomaremos como metodologia

de analise e interpretacdo a Analise Textual Discursiva (ATD), para compreensao
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sobre os atos de curriculo desenvolvidos em sala de aula, a formacdo de
professores(as), as praticas pedagdgicas as conexfes e as desconexdes entre
professores(as) e alunos(as), a partir mediacao das tecnologias digitais moveis.

A ATD se caracteriza por seguir um fluxo de interpretacdo que permite a
ressignificagao das narrativas dos(as) participantes da pesquisa, a partir de um ciclo

de analises realizados durante todo processo de investigacao cientifica.

A andlise textual discursiva tem no exercicio da escrita seu fundamento
enquanto ferramenta mediadora na producao de significados e por isso, em
processos recursivos, a andlise se desloca do empirico para a abstracdo
tedrica, que s6 pode ser alcangada se o pesquisador fizer um movimento
intenso de interpretacdo e producdo de argumentos. (Moraes; Galiazzi,
2006, 118).

No exercicio da escrita para a producéo de sentidos e significados, fomos nos
deslocando do empirico para o teérico, em um movimento de interpretacdo e
producdo de argumentos, os quais ganharam forma a partir das vivéncias e
experiéncias no campo. E o processo de gerar os metatextos, reconstruindo 0s
significados do objeto de pesquisa. Desse modo, através da ATD, delimitamos o
corpus constituido por um conjunto de informacfes construidas nas entrevistas,
observacoes, diarios de campo, dialogos formativos, através de textos escritos com
os discursos e dialogos durante a pesquisa de campo.

Para a ATD o primeiro item a ser analisado denomina-se ‘corpus’ — elementos
que sao construidos ao longo da pesquisa —, que sdo as informacdes produzidas a
partir dos discursos e interacbes com os(as) envolvidos(as) na pesquisa e 0s textos

utilizados durante a escrita.

Costuma-se denominar de dados o “corpus” textual da analise. Assumindo,
contudo, que todo dado torna-se informacdo a partir de uma teoria,
podemos afirmar que “nada é realmente dado”, mas tudo é construido.
(Galiazzi e Moraes, 2011, p.17, grifos dos autores)

As informacgdes construidas e transcritas ao longo do desenvolvimento dos
dispositivos de pesquisa, visando a analise e interpretacdo, realizaram-se com base
nas seguintes etapas: unitarizacéo, categorizacado e metatextos.

» unitarizagdo: desmontagem dos textos;
» categorizacdo: estabelecimento de relactes;
» comunicacgéao e validagao: captando no novo emergente.
De acordo com as etapas que constituem a ATD e, diante dos construtos

advindos da imersdo no campo de pesquisa, apresentamos a organizacao das
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categorias iniciais (relacionadas a cada encontro realizado nos Didlogos Formativos)
desta pesquisa.

ApOs realizarmos o processo de unitarizagdo, organizando e condensando as
informacdes construidas em didlogo com os(as) colaboradores(as) desta pesquisa
nos dialogos formativos e o que foi observado na escola, passamos para 0 momento
de categorizagéo e subcategorizagcédo do texto com novas unidades para discussao,
0S metatextos que tomamos como base para aprofundar as discussdes do objeto de

pesquisa, cujo resumo é apresentado no quadro a seguir.

Quadro 5: Elaboracdo das categorias iniciais
Categorias Iniciais Condensacao

Educacdo - como eu me vejo como | Auséncia de formacdo inicial e continuada
educador(a) com a insercéo das tecnologias | adequada as necessidades da sociedade e
digitais mdveis no contexto da sala de aula, | aos interesses dos(as) profissionais da
integrando o curriculo e a participacdo | educacao.

dos(as) estudantes para obter os resultados
esperados ao ano de escolarizacdo?
Tecnologias digitais méveis e sala de aula - é | Auséncia de internet e dispositivos.
possivel?

O que é curriculo? E como acontece na sala | A aprovagdo automatica durante a pandemia
de aula? e a desconsideragdo do contexto com a
criacdo de um curriculo Unico.

O meu, 0 seu, 0 NOSSO corpo - eu me vejo | O corpo fala, o corpo cala, corpos
como educador(a)? invisibilizados, corpos excluidos, corpos
afastados, corpos apagados, corpos
resgatados exaltados.

Fonte: Elaboracgéo propria

O processo de unitarizacdo significa desconstruir o texto em pequenas
unidades que tenham sentidos e significados para o(a) pesquisador(a) e seus(uas)
participantes, de acordo com 0s objetivos da pesquisa. Portanto, a tematica da
pesquisa podera ser ampliada ou restringida, de acordo com 0os novos elementos
que surgirdo durante a andlise das informacdes.

Ao realizarmos a leitura do corpus produzido, ao longo desta pesquisa de
campo, procedemos a unitarizacdo das tematicas. Depois que estabelecemos o
corpus de analise, partimos para a leitura do seu conteudo. Fragmentamos o
material textual, acdo em que os textos (o corpus de andlise, os discursos) sao
separados em unidades de analise (também conhecidas como unidades de
significados ou de sentidos).

Nesta pesquisa, gravamos as entrevistas, realizamos a transcricao e fizemos
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a leitura detalhada dos contetdos. A partir dessas transcri¢cdes, buscando identificar
padrdes, temas recorrentes e insights relevantes. Esse processo nos permitiu
compreender melhor as experiéncias e perspectivas dos sujeitos envolvidos,
enriquecendo a analise e contribuindo para uma visdo mais aprofundada sobre as
praticas e necessidades, no contexto estudado. Em seguida, organizamos as
narrativas em blocos teméticos e identificamos as questdes e reflexbes mais
frequentes externadas pelos professores. Agrupamos as unidades de analise e
organizamos um quadro para apresentar essa andlise de forma clara e estruturada
Nessa etapa, ocorreu a desmontagem dos textos: “examinar 0s textos em
seus detalhes, fragmentando-os no sentido de produzir unidades constituintes,
enunciados referentes aos fendmenos estudados.” (Moraes; Galiazzi; 2016, p. 33).
Apés a unitarizacdo, a desmontagem dos textos do corpus para a
compreensdo dos elementos que o compdem, procedemos a categorizagcdo. Na
etapa de categorizacao foram organizadas as unidades surgidas anteriormente, em

grupos semelhantes.

Na Analise Textual Discursiva, o processo de categorizar pode ser feito por

diferentes métodos, nos quais a unitarizacdo leva a categorizacdo. A
categorizacdo tem relacdo com os objetivos da pesquisa que precisam ser
explicitados com clareza. Esta relacdo entre categorias e objetivos se
estabelece no processo pela exaustividade e pela saturacdo das categorias,
sendo estes modos de validade, confiabilidade e rigor do método. E no
metatexto que se busca um afastamento do método de categorizacdo por
meio da interpretagdo com a qual podem ser feitas inferéncias a
compreensdo. (Galiazzi; Sousa, 2017, p. 520).

A categorizacdo nos permitiu observar e produzir novas informacbes que
surgiram durante a pesquisa, possibilitando “a constru¢do de um novo texto [...]
expressando a compreensdo do pesquisador sobre os significados e sentidos
construidos a partir deles” (Galiazzi; Moraes, 2011, p. 31). Agrupamos o0s textos
conforme as categorias tedricas desta pesquisa e as novas categorias que
emergiram ao longo da pesquisa de campo. A partir disso, foram construidas as
seguintes categorias: Entrelacando curriculo, tecnologias digitais méveis e sala de
aula; Tecnologias digitais méveis na sala de aula; Curriculo: o problema de um unico
caminho; Corpo ou corpos?

Esse movimento permitiu retomar as categorias previamente estabelecidas
mantendo-as e ou ampliando-as de acordo com os fenbmenos que surgiram ao

longo desta investigacao.
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A categorizagdo surge a partir da unitarizacdo, através da descricado detalhada

dos discursos dos sujeitos, a luz das teorias estudadas.

[...] categorizar € um processo de estabelecer relacdes, em que cada uma
das categorias € um subconjunto que se integra ao todo, um sistema
estruturado, complexo, intuitivo e auto-organizado. Este sistema de
categorias se constitui na macroestrutura para o metatexto, ou seja, ele é
produzido por relagbes e pontes categéricas auto-organizadas. A amplitude
deste sistema possibilita a produgcédo de argumentos gerais e aglutinadores
também constituintes do modo de analise provenientes das categorias e
subcategorias. (GALIAZZI; SOUSA, 2017, p. 530)

Ao categorizarmos atendemos, de modo mais direto, aos objetivos de
pesquisa, bem como a compreensdo do fenbmeno estudado, a partir das teorias
estudadas para fundamentar a pesquisa, da atribuicéo de significados e de sentidos
a possiveis outras teorias que elegemos para dialogar e ampliar a discusséo sobre o
objeto de pesquisa, a partir do material construido no campo. Nesse movimento, 0
ciclo da ATD propicia perceber se novas categorias tedricas emergiram, a partir de
um processo de reescrita e ampliagao de escrita, ao longo da pesquisa.

Compreensdo e producdo de significados por meio da orquestracdo de
diferentes modos semioticos e da interpretacédo deles a partir das relagcdes sociais,
culturais e politicas situadas.

A producédo de sentidos, a partir do dialogo com outros(as) tedricos(as), e 0s
significados construidos a partir de uma analise critica, realizada a luz das relacdes
sociais, culturais e politicas que séo orquestradas no campo de pesquisa,
proporcionou a compreensao do objeto investigado, de modo a nos orientar na
sistematizacao da “producéo de um metatexto, a partir de um conjunto de textos”
(Galiazzi; Moraes, 2011, p.8-9), no qual convergem descricdo, argumentacao e
interpretacao.

O objetivo da andlise textual discursiva € a producdo de metatextos
baseados nos textos do “corpus”. Esses metatextos, descritivos e
interpretativos, mesmo sendo organizados a partir das unidades de
significados e das categorias, ndo se constituem em simples montagens.
Resultam de processos intuitivos e auto-organizados. (Galiazzi; Moraes,
2011, p.40)

A comunicacdo ou metatexto é a producdo autoral, construida a partir das
inferéncias acerca das tematicas que emergiram do campo, gerando um novo texto
tecido por novas categorias e subcategorias. Trata-se da construcdo gradativa do
objeto de pesquisa. Nesse processo de andlise e interpretacdo textual-discursiva,

possibilitado pela ATD, intencionamos produzir outros conhecimentos, no movimento
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gue realizamos em campo, para alcangar os objetivos propostos neste estudo, a

partir do enveredamento em diversas articulagdes tedricas. A construcédo do sistema

de categorias que reune as amplas e as especificas apontam para o metatexto.

Quadro 6 - Categorias finais da pesquisa

Categorias Finais

Subcategorias

Metatexto

Entrelacando
curriculo, tecnologias
digitais mdveis e sala
de aula

1.

Formacé&o do educador
2. O que os adolescentes e

jovens esperam

A formacdo do educador
de/com/para as  tecnologias
digitais ndo acontecem na
formacdo inicial e, quando
acontecem, sdo superficiais. O
mesmo ocorre na formacéo
continuada ficando, apenas, na
utilizacgdo de softwares ou
aplicativos especificos.

Os estudantes ndo utilizam nas
aulas o potencial da tecnologia
gue eles conhecem.

Tecnologias digitais
moveis na sala de
aula

1.

Desafios e possibilidades

O principal desafio é a auséncia
de conexdo a internet que
mantenha todos os dispositivos
moveis conectados ao mesmo
tempo, bem como dispositivos
individuais  funcionando  para

todos.

Curriculo: 0
problema de um
Unico caminho

1.
2.

O problema do curriculo Unico

Fazer de conta
pandemia ndo existiu

que

a

Instituir um curriculo  dnico
desconsiderando as
especificidades locais distancia
os alunos das aprendizagens e
transformo o professor em
executor de conteudos.
Desconsiderar os dois anos de
afastamento social, causado pela
pandemia do Coronavirus, com
os alunos nos Anos Finais que
ndo foram alfabetizados e sem
um programa de
acompanhamento para 0s
estudantes apos esse periodo.

Corpo ou Corpos?

ukhwnheE

O corpo fala

O corpo cala

Corpos invisibilizados
Corpos excluidos
Corpos afastados

O corpo é evidenciado na escola
a todo momento, desde o corpo
gue se expressa através de suas
linguagens ou de seus siléncios.
Os corpos que sdo excluidos,
afastados ou apagados por sua
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6. Corpos apagados cor, deficiéncia ou
7. Corpos resgatados e | comportamento, ao mesmo
exaltados tempo em que sdo resgatados e

exaltados para fazer parte da
comunidade escolar.

Fonte: Elaboragéo propria, a partir das unidades significativas retiradas do corpus analisado.

Apoés a finalizacdo da categorizacao, as se¢cfes que seguem sao resultado de
uma discussdo que combina discussédo tedrica com analise empirica, entrelacando
as tematicas: Atos de curriculo; Corpos (des)conectados; Formacdo de

professores(as); Pratica pedagdgicas; Aprendizagem; Tecnologias digitais moveis.
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3 TECNOLOGIAS DIGITAIS MOVEIS, EM TEMPO DE MULTIPLAS LINGUAGENS:
POR OUTRAS CONEXOES NO CONTEXTO ESCOLAR

Acordamos e a nossa primeira acdo é verificar as mensagens, agenda, posts,
reels, tweets, mensagens... no celular/smartphone. Uma tela encantadora, preta,
gue reflete a nossa imagem, antes de apresentar sua exuberancia de cores, sons e
conexBes que nos levardo para longe, inclusive de nés mesmos. As vezes,
conseguimos falar primeiro com os que estdo distantes de nos, e até mesmo das
pessoas que estdo nossa casa.

Diariamente, escutamos frases semelhantes a estas ditas, frequentemente,
por diversos publicos: “o celular ndo deveria existir”; “tem que proibir o uso de celular
na escola”; “me sinto despida sem o celular”; “ndo sei 0 que fazer se esquecer o
celular em casa”. Mas, 0 que isso tem a ver com as tecnologias digitais méveis e 0s
corpos (des)conectados, na sala de aula?

Pensamos que se essas tecnologias estdo tdo intrinsecamente ligadas ao
mundo da vida dos(as) estudantes, elas podem ser parceiras nos processos
didatico-pedagdgicos, com vistas a contribuir para a aprendizagem do(a) estudante,
propiciando sua interacdo com o contexto do qual faz parte. A cibercultura é definida
por Levy (2021, p.1) como: “um conjunto de técnicas materiais e intelectuais,
praticas, atitudes, modos de pensamento e valores que se desenvolvem com o
crescimento do ciberespacgo.” Se o desenvolvimento de nossa sociedade esta dentro
e fora do ciberespaco e transitamos pelos dois, ao mesmo tempo, para inicio de
didlogo ndo ha como separar as tecnologias digitais moveis das salas de aulas.

Nesta secdo, daremos destaque a dois pontos que consideramos
importantes: a politica publica nacional de implantacdo de tecnologias digitais nas
escolas e as pesquisas realizadas em Salvador sobre o0s usos/inser¢cdes de
tecnologias digitais nas escolas. Este caminho é importante para percebermos como
se da o entrelacamento entre o0s discursos que ouvimos, 0Ss caminhos de
implantagdo das politicas publicas educacionais e o que as producdes cientificas
tém apresentado como resultado desse cenario

Atualmente, estamos interligados por diversas tecnologias digitais moveis,

gue nos levam a diversos lugares, e nos desafiam a utilizar diversas linguagens, as
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guais, nesta pesquisa, chamamos de multiletramentos. Para ampliar 0 nosso
entendimento sobre tecnologias digitais, ressaltamos os conceitos e concepcdes de
tecnologias digitais moveis, conexdes e desconexdes e multiletramentos. Para
compreensao desses conceitos comecamos por compreender as tecnologias em
sua relagcdo intrinseca com as determinacdes sociais, politicas, econémicas e
culturais, pois o desenvolvimento tecnolégico se da nesses ambitos.

Tecnologia, como dimensao da vida humana e ndo somente como evento
histérico, € uma palavra que vem do grego ‘tekhne’, que significa técnica, arte;
juntamente com ‘logia’ que quer dizer estudo (CUPANI, 2016). Logo, a tecnologia é
o estudo das técnicas, das criacdes do humano: “[...] € um conjunto de saberes
inerentes ao desenvolvimento e concepc¢ao dos instrumentos (artefatos, sistemas,
processos e ambientes) criados pelo homem através da historia para satisfazer suas
necessidades e requerimentos pessoais e coletivos.” (VERAZTO; SILVA; MIRANDA,
2009, p.38). A técnica, nesse sentido, €, portanto, modo de vida, capacidade que o
ser humano tem de transformar, afetando e sendo afetado por outros modos de
viver, modificando e sendo modificado pelas tecnologias, na relacdo de uso,
apropriacéo e ressignificagdo. Entdo, quando tratamos de tecnologia ndo estamos
nos referindo somente a artefatos, mas a elaboragbes humanas para a
comunicacao, como é o caso da linguagem.

As tecnologias estdo relacionadas ao contexto em que sao criadas; a cada
tempo uma nova tecnologia € criada para satisfazer as necessidades do humano.
Evoluimos da oralidade para a escrita e, atualmente, estamos na era digital, também
conhecida como cibercultura.

No final dos anos 80 e inicio dos anos 90, um novo movimento sociocultural
originado pelos jovens profissionais das grandes metrépoles e dos campi
americanos tomou rapidamente uma dimensdo mundial. [..] As tecnologias
digitais surgiram, entdo, como infraestrutura do ciberespaco, novo espaco
de comunicac¢do, de sociabilidade, de organizacdo e de transacdo, mas

também novo mercado da informag&o e do conhecimento. (LEVY, 2010,
p.32)

Tecnologias ndo sdo apenas operativas, isto €, focadas na capacidade de
resolver problemas praticos e melhorar processos. S&o substantivas; ndo se
resumem a dispositivos produzidos para consumo; referem-se, especialmente, a

artefatos socioculturais. Nao sdo neutras, mas possuem valores e consequéncias
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intrinsecas que moldam a sociedade de maneiras profundas. Sdo for¢cas que
transformam a cultura, a politica e a economia, influenciando a maneira como

vivemos e interagimos. Castells (2003, p. 7), afirma o seguinte:

A difuséo da tecnologia amplifica infinitamente seu poder ao se apropriar de
seus usuarios e redefini-los. As novas tecnologias da informacdo ndo sao
apenas ferramentas para se aplicar, mas processos para se desenvolver.
[...] Pela primeira vez na histéria, a mente humana é uma forga produtiva
direta, ndo apenas um elemento decisivo do sistema de producéo.

As tecnologias digitais surgem da necessidade humana de ampliagédo da
comunicacao, difusdo da informagdo e do conhecimento. Estdo pautadas em trés
elementos: nos equipamentos ou artefatos, tais como computadores, notebooks,
tablets ou smartphones; na rede de internet que se da através do ciberespaco; e, na
comunicacao e interacado em rede. Esses elementos criam a cibercultura ou a cultura
da conversacao em rede.(CASTELLS, 2003)

A cibercultura estad pautada na juncdo de trés principios: a interconexao, as
comunidades virtuais e a inteligéncia coletiva. Quando pensamos em tecnologias
digitais, na cibercultura, nos reportamos a esses trés principios. Estamos
conectados em rede, fazendo parte de diversos grupos ou comunidades virtuais, em
busca de informacgdes que sdo comuns ou coletivos ao grupo que pertencemos.

A cibercultura é a expressao da aspiragcédo de constru¢do de um lago social,
que nao seria fundado nem sobre links territoriais, nem sobre relacdes
institucionais, nem sobre as relacdes de poder, mas sobre a reunido em
torno de centros de interesses comuns, sobre o0 jogo, sobre o

compartilhamento do saber, sobre a aprendizagem cooperativa, sobre os
processos abertos de colaboragdo. (LEVY, 2010, p.132).

E a partir dessa concepcdo de cibercultura, de compartihamento e
cooperacao de saberes, através das redes digitais que compreendemos as
tecnologias digitais na sociedade e na escola. Lemos e Lévy (2010) atualizam os
trés principios da cibercultura: liberacdo da palavra, conexdo ou conversacao
mundial e reconfiguracdes social, cultural e politica.

Na liberacdo da palavra ou no consumo e producao de conteudos, qualquer
pessoa pode consumir, produzir e distribuir informacdes sob qualquer formato, a
gualquer hora e em qualquer lugar. Na cibercultura ndo ha hierarquizacdo de
publicacdo, embora saibamos que a hierarquia existe e que nem tudo o que esta
disponivel em rede € possivel de ser acessado. As publicacbes podem ser

realizadas por qualquer pessoa de qualquer lugar. O principio da interconexao
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permanece atualizado pela possibilidade de producédo e publicagédo e ndo somente
de consumo e comentario.

Na conexdo ou conversacdo mundial, fundem-se dois principios: o
das comunidades virtuais e o da inteligéncia coletiva. Mantém-se a criacdo de
comunidades virtuais que tratam de tematicas comuns e avangam para a inteligéncia
coletiva — o desejo de um determinado grupo de conhecer, aprender e criar € 0 que
faz com que surja o terceiro principio.

Na reconfiguracdo social, cultural e politica € construida uma
ciberdemocracia, em que as pessoas, através das redes, manifestam seus
interesses sociais, culturais e politicos, ou seja, qualquer postagem nossa parte de
uma concepgdo ou decisdo politica, o que constitui um dos elementos da
ciberdemocracia.

Ao falarmos de tecnologias digitais méveis, nos referimos aos dispositivos
moveis que estdo presentes no cotidiano das pessoas, tais como: smartphones,
tablets e notebooks e, adentram as salas de aulas, quer seja pelos professores, quer
seja pelos estudantes. Santaella (2007) aborda temas que estdo relacionados
diretamente as tecnologias digitais méveis, especificamente ao uso dos celulares em

grande escala, quais sejam:

e A presenca auséncia.

“Presenca e auséncia intercambiam-se, sobrepde-se em um mesmo espaco,
gerando a vivéncia da ubiquidade: estar |4, de onde me chamam, e estar aqui, onde
sou chamado, ao mesmo tempo.” (SANTAELLA, 2007, p.236). Nesta pesquisa,
chamamos a atencdo para a presenca e auséncia simultaneas dos estudantes no
espaco-tempo da sala de aula, ao mergulharem profundamente em outros espagos
virtuais, possibilitados pelas tecnologias digitais moveis, mais especificamente o
celular.

Seus corpos fisicos transmutam entre o real, o virtual e o atual. E aqui cabem
guestdes para reflexdo: como proibir 0 uso dessa tecnologia em sala, quando se fala
de uma cultura digital inclusiva? O que faz com que o0 estudante esteja presente
fisicamente em sala de aula, mas seu corpo, como referéncia imaterial, como objeto

de linguagem vai se (re)figurando nos nos e fios das redes? “O corpo da aluna que
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entra na sala de aula com o fone de ouvido ligado no aparelho MP4 esta acoplado a
tecnologia como sistema” (GARCIA, 2010, p. 42). Sera possivel a este corpo estar
no celular e prestar atencéo a aula? E preciso, portanto, uma formacdo docente que
aprofunde a nocéo de corpo como extensdo enunciativa que se autotransforma e se

ressignifica no contexto da cultura digital.

e O publico e o privado

A sala de aula é um espaco fisico publico, no qual professores e estudantes
interagem, trocando informac@es e produzindo conhecimentos. Com as tecnologias
digitais moveis, especialmente o celular, o cenério publico é levado ao privado e as
barreiras ficam difusas. O privado, espaco pessoal do estudante, invade o publico,
espaco geografico da sala de aula, e as relagbes sociais, nesse contexto, se

modificam e incomodam, porque causam a dispersao, a segregacao.

e Segregacéo e dispersao

A intromissdo de uma midia digital € capaz de relocar as atencbes entre
professor-estudante-contetdo, porque o estudante segrega/dispersa sua atencao no
espaco privado. Como, entdo, dividir sua atencéo entre os dois espacgos, quando
esta mergulhado na realidade virtual do aplicativo, das redes, da musica digital, que
0 separam, parcialmente, do que esta ao seu redor? Ao voltar a atencédo para a
leitura de uma mensagem ou atender uma ligacdo, o estudante sai do espaco fisico
e adentra o virtual. Isso remete a presenca auséncia, e atesta que o espaco da sala
de aula sofre modificagbes com as tecnologias digitais moveis cada vez mais
conectadas ao corpo, e levando o estudante a desconectar-se. O que clama por

uma adequacgdo do uso dos dispositivos moveis nos tempos e espacos diferentes.

e Assincronicidade

A possibilidade de poder escolher o que quer ver, a qualquer hora, aponta
para uma necessidade de a escola repensar as praticas que se desenvolvem na
sala de aula, de modo a permitir a mobilidades do estudante e sua interacdo com 0s
diversos contetdos, pois as tecnologias digitais moéveis tém acompanhado as
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necessidades desses sujeitos de compartilhar, de se informar, de trocar experiéncias

em tempo real, de modo oral, escrito, hipermiditico.

e Oralidade, escrita, hipermidia

O corpo se desconecta da sala de aula para conectar-se a mundos nos quais
0s estudantes se enredam e se corpo se dissipa nas redes, dada a possibilidade de
se fundirem as linguagens oral, escrita e hipermidiatica; isto €, pode-se escolher e
mesclar formas de comunicacdo entre audios, imagens, textos escritos. Nesse
sentido, em face desses novos dispositivos midiaticos, a relacdo que se estabelece
entre professor e estudantes, no espaco fisico da sala de aula, precisa ser
repensada.

As caracteristicas relacionadas as tecnologias digitais méveis, descritas por
Santaella (2007), seguem a perspectiva da dualidade -presenca/auséncia,
publico/privado, segregacao/dispersdo — que nos leva a pensar que, na sala da aula,
por ainda termos individuo ensinando (professor) para outro que precisa
aprender(aluno). Essas barreiras se tornam cada vez mais rigidas e podem
comprometer o aprendizado, significativamente, enquanto as tecnologias digitais
moveis ndo forem integradas ao contexto educacional, visando a uma melhor
relacao pedagdgica entre professor-estudante-conteudos.

Essas questdes nos levam a refletir sobre as interagcbes entre humanos
mediadas por tecnologias digitais moveis. Os estudantes precisam assumir sua
condicdo de agentes comunicativos, de participantes ativos no processo de
construcdo do conhecimento. Essas interagcbes sdo elaboradas a partir da
linguagem. A linguagem € uma tecnologia semiética que evolui com as novas midias

e tecnologias digitais, influenciando a cogni¢cao e a comunicacao.

A comunicagcdo é um fen6bmeno essencial a interacdo social por meio do
qual ocorre o desenvolvimento humano. Mas, longe de serem processos
inatos ou maturacionais, sao processos sOcio-historicos, que se
desenvolvem ao longo da vida. [...] nessa perspectiva, € impossivel pensar
em comunicacdo sem a linguagem. (Bez; Passerino; Vicari, 2012, p.223-
224).

Pela linguagem, da-se a comunicacao e a interagcdo com o outro; a linguagem
€ uma poderosa tecnologia que medeia nossas experiéncias e interacdo com o0

mundo. E também pela linguagem que se da a (des)conexdo nas relagdes entre as
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pessoas, face a face, ou virtualmente, nas redes sociais digitais. E a comunicagao
digital transforma os processos semiédticos, incluindo a linguagem, e suas
implicacdes para a sociedade contemporanea. Nesse contexto, sera preciso refletir
sobre a relacdo entre as condicbes do corpo, as tecnologias emergentes e a
formagéo dos estudantes.

Podemos imaginar quantos individuos comecam e terminam seu dia
conectados com o mundo pelo smartphone, a partir do que € apresentado no trecho

de abertura da série Black Mirror*? (2011):

Venha comigo numa viagem onde se perder é o Unico destino possivel. Mas
ndo importa o quanto desviamos, sempre voltamos. Aqui. Aqui, 0 magnifico
vidro de onde observamos a condicdo humana. Onde a felicidade é uma
ilusdo. Aqui, onde passado, presente e futuro coexistem na mesma timeline.
Um lembrete de que o futuro ndo é uma faisca distante. Mas uma luz forte
queimando os seus olhos. Este é o futuro onde estamos agora. Onde os
nossos telefones séo a primeira coisa que tocamos ao acordar e a Ultima
coisa que tocamos antes de dormir. Radiantes telas sedutoras que nao
cansamos de contemplar. Bem como vocé esta neste momento. Bem-vindo
ao futuro onde o nosso verdadeiro reflexo s6 se revela quando a tela fica
escura. Bem-vindo a escuriddo. Espero que ela seja esclarecedora.

Essa passagem da série "Black Mirror" oferece uma reflexdo profunda sobre a
nossa relacdo com a tecnologia e a condicdo humana, como processo continuo e
inevitavel. Mesmo quando nos desviamos, sempre retornamos ao ponto de partida,
refletindo sobre n6s mesmos. O "vidro magnifico” pode ser interpretado como as
telas dos dispositivos que usamos para observar e interagir com o mundo. Essas
telas nos oferecem uma visdo da condicdo humana, mas também podem distorcer
nossa percepc¢ao da realidade. Porque as redes sociais e outras plataformas digitais,
muitas vezes, apresentam uma versao idealizada da vida, que ndo corresponde a
realidade.

O ano de inicio da série foi 2011; estamos em 2023, doze anos se passaram e
essa realidade é cada vez mais vivenciadas por nos, humanos de qualquer idade.
Estamos conectados! Mas o que quer dizer estar conectado? O que caracteriza uma
conexdo? Pensando no espaco fisico da sala de aula, é possivel estar conectado ao
smartphone e ao processo de ensino e aprendizagem que la ocorre, € a0 mesmo
tempo? Existe aprendizagem quando o corpo, conectado as redes virtuais, tenta se

flexibilizar entre as redes e as paredes? Nesse movimento, 0 corpo se coloca em um

13 Black Mirror — Este é o mundo que vivemos. Video de apresentacédo da série de TV. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=M8qG0OvS2zWM. Acesso em: 2 ago. 2022.



72

entrelugar que interrompe a atuagdo do presente, pois a permanéncia no espago
fisico da sala de aula, ainda se da pela presenca controladora de corpos. Para
Recuero (2010), as conexdes “sdo constituidas dos lagos sociais que séo formados
através da interacao social entre os atores”. Esses lacos sociais sdo fundamentais
para entendermos a estrutura e a dindmica das redes sociais, especialmente no
contexto da internet e das tecnologias digitais. Desse modo, as tecnologias, sejam
analdgicas, sejam digitais, sdo produtos de nossas proprias criagdes e inovacgoes.
Elas, ao nos (des)conectar, refletem nossas necessidades, desejos e capacidades
como sociedade.

Os conceitos de conexdo e desconexdo, especialmente no contexto das
redes sociais e da comunicacao digital, remetem a dois outros conceitos: o de atores
e o de interatividade. Sdo os atores que, através da interatividade, formam e
mantém as conexdes nas redes sociais. Sem a participacdo ativa dos atores e a
continua interatividade, as conexdes ndo se sustentam, levando a desconexao.

Conforme Silva (2001, p. 7), “Interatividade € um conceito de comunicagéo e
ndo de informatica. Pode ser empregado para significar a comunicacdo entre
interlocutores humanos, entre humanos e maquinas e entre usuario e servi¢co”. O
termo interatividade surgiu na década de 70, como critica as midias de massa que
forneciam contetdo sem a participacdo dos sujeitos. Popularizou-se nos anos 80,
com a chegada dos computadores de mesa que proporcionou as pessoas as
escolhas de quais janelas iriam usar. Para que exista interatividade, é preciso a
garantia de duas acdes: a dialégica entre a emissao e recepcdo — a troca de
comunicacao; e a manipulacdo ou modificacdo no conteudo — a remixagem (Silva,
2001).

A troca dialégica garante que a comunicagdo seja dinamica e envolvente,
enquanto a remixagem permite a personaliza¢@o e a inovagdo no uso do conteudo;
envolve a capacidade dos participantes de modificar, adaptar e reinterpretar as
informacdes recebidas; permite que o conteudo seja personalizado e ajustado as
necessidades e contextos especificos dos usuarios. Juntas, essas a¢des criam um
ambiente onde a comunicacgao bidirecional e colaborativa permite que os envolvidos
fagcam perguntas, expressem suas opinides e participem ativamente das discussoes,

fortalecendo a conexao
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A interatividade acontece quando ha comunicagédo que possibilita a criagédo, a
modificacdo, a ampliacdo do que esta sendo dito. Quando é relacionada ao contexto
da coautoria. Na cibercultura, a interatividade se da mediada por tecnologias digitais,
através das plataformas ou dos aplicativos que permitam essa troca. Na escola, ndo
sera diferente; para haver conexdo € preciso que haja interatividade entre os atores
sociais, professores e estudantes. Para tanto, ambos precisam ser entendidos como
atores sociais, no sentido que nos é colocado por Coulon (2017, p. 1266):

Nés todos possuimos — ndo somente os intelectuais — esse conhecimento
intimo e detalhado do funcionamento de nosso mundo social, que nos
permite nele viver e ser reconhecido como membros competentes do mundo
social em que todos nés vivemos. As pessoas sabem o que fazem, sao
racionais, elas ndo sédo, como assinala Harold Garfinkel, idiotas culturais
com condutas impensadas.

Atores sociais sao pessoas que pensam sobre a sua realidade; que, a partir
das interacbes estabelecidas com outros, criam seus etnométodos e constroem
sentidos, nas suas vivéncias e experiéncias em comunidade. No contexto atual, da
cultura digital, os atores sociais precisam desenvolver a percepcéo critica de que as
praticas sociais, isto é, o0s letramentos s&o seletivos, excluem e incluem
representacoes, valores, regras e padrdes. Por isso, precisam perceber seu espaco
social, seu entorno e sua posicdo nesse espaco, como leitores de mundo e de
textos, de modo a poderem participar da transformacdo desse contexto ao qual
pertence.

Nesta pesquisa, €-nos caro o trabalho com as (des)conexfes que acontecem
entre professores e estudantes em sala de aula, no meio social em que as
demandas de ensino e de aprendizagem mudam por causa das diversidades cultural
e linguistica, as quais implicam na necessidade de se levar em conta os letramentos
diversificados, que tém transformado as praticas sociais nas diversas esferas da
vida. Com as tecnologias digitais moéveis, emergem novos letramentos e
multiletramentos, multiplas linguagens que precisam circular, significativamente, na

sala de aula.
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3.1 MULTILETRAMENTOS: CAMINHO PEDAGOGICO PARA CONEXOES ENTRE
CORPO, EDUCACAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS

A discussado sobre multiletramentos remete, antes, a uma discussao sobre os
letramentos. Este, por sua vez, sugere, como primeiro pensamento, a ideia de
educacdo para o ensino das letras, da escrita e da leitura; mas, o contexto socio-
histdérico nos diz que os letramentos tém um significado mais amplo.

O termo letramento foi usado pela primeira vez no Brasil, em 1985, por Mary
Kato, em seu livro — No mundo da escrita: uma perspectiva psicolinguistica —, no
qual explica os processos de aquisicdo da lingua oral e da lingua escrita. Por volta
dos anos 90, Angela Kleiman apresenta o termo letramento, como conhecemos
hoje, “praticas relacionadas com a escrita em toda atividade social” (Kleiman, 2008,
p. 487). Os letramentos fazem parte da vida, ndo sdo uma exclusividade da escola;
mas, enquanto instituicAo de ensino, a escola tem como premissa bésica o0s
letramentos. Street (2014) discute que os letramentos estdo presentes na sociedade;
nao estdo ligados as pedagogias, tampouco, somente a educacao e ndo sado Unicos;
sao plurais.

Existem varios modos diferentes pelos quais representamos nossos usos e
significados de ler e escrever em diferentes contextos sociais e 0
testemunho de sociedades e épocas diferentes demonstra que € enganoso
pensar em uma coisa Unica e compacta chamada letramento. (Street, 2014,
p. 466).

Cada sociedade significa e ressignifica o seu modo de aprender. As
experiéncias vividas e as singularidades dos sujeitos evidenciam que ndo ha um
modelo Unico de letramento, mas que € preciso pensar em letramentos no plural,
para possibilitar a complexidade de cada sociedade. Street (2014) classifica os
letramentos como autbnomo e letramentos ideoldgicos. Enfatiza que o letramento
deve valorizar a cultura local para que aconteca em todos oS espagos. Nesse
sentido, ndo ha apenas um modelo de letramento; o letramento estd associado a
cultura e as relacdes de poder.

O modelo de letramento autdnomo estd associado a pedagogia, ou seja, a
forma pela qual se espera que os estudantes aprendam a ler e escrever, associadas
ao mundo em que vivem, seguindo as regras e normas da lingua culta,

desconsiderando-se as especificidades de cada local e/ou cidaddo. Nesse modelo,
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“[...] muitos individuos, frequentemente contra sua prépria experiéncia, passam a
conceituar o letramento como um conjunto separado, reificado de competéncia
“neutras”, desvinculado do contexto social.” (STREET, 2014, p.129). E possivel
encontrar praticas de letramento autbnomo, principalmente, nas unidades escolares,
locais em que a aprendizagem da leitura e escrita ainda se da dissociada das
praticas sociais. Uma desconexdo entre estudantes e entre eles e professores(as)
podera ocorrer em sala de aula.

Essa desconexdo pode resultar em um ambiente de aprendizagem
fragmentado, onde os estudantes ndo veem a relevancia do que estdo aprendendo
em suas vidas cotidianas. Além disso, a falta de contextualizacdo social dos
letramentos pode levar a desmotivacdo e ao desengajamento, dificultando a
construcdo de um aprendizado significativo e colaborativo. Para superar esses
desafios, é essencial integrar praticas de letramentos que considerem 0s contextos
sociais e culturais dos estudantes, promovendo uma educagdo mais inclusiva e
conectada com a realidade em que vivem. Entdo, Street (2014) propde o modelo
ideoldgico de letramentos.

O modelo de letramento ideolégico apresenta possibilidades de incluir os
sujeitos e suas culturas no aprendizado da lingua, portanto leva em consideracéo o
gue e como se aprende, partindo do que esta relacionado ao cotidiano dos
individuos: “[...] ndo tenta negar a habilidade técnica ou os aspectos cognitivos da
leitura e da escrita, mas sim entendé-los como encapsulados em todos culturais e
estruturas de poder.”(STREET, 2014, p.172) N&o ha, portanto, somente um
letramento, existem letramentos que estdo intimamente ligados as identidades do
grupo ao qual a pessoa pertence.

Os letramentos ideoldgicos possibilitam que as pessoas tenham o seu lugar
de fala, de acordo com o contexto em que vivem. Esses letramentos reconhecem
gue a leitura e a escrita ndo sao praticas neutras, mas sim profundamente
influenciadas por fatores sociais, culturais e politicos. Eles permitem que o0s
individuos expressem suas identidades, experiéncias e perspectivas unicas,
promovendo uma maior inclusdo e diversidade nas praticas de comunicacdo. Ao
valorizar os contextos especificos de cada pessoa, os letramentos ideoldgicos

contribuem para uma conexdo, em sala de aula, a partir de uma educacdo mais
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critica e reflexiva, em que os estudantes podem questionar e transformar as
estruturas sociais ao seu redor.

Os letramentos relacionados a visao critica de mundo, a partir da interacao
social, na atualidade, envolve leitura e escrita, ampliadas pela multiplicidade de
culturas, de semioses e de linguagens, de onde converge uma rede de significados.
O desenvolvimento dos letramentos se d4, portanto, a partir das mudancas na
concepcgao de linguagem como um sistema que néo é fixo, nem estavel, porque esta
sempre em construcao, visando atender a demandas sociais. Dai a necessidade de
novos estudos dos letramentos, como resposta as atuais demandas sociais

Vivemos tempos em que precisamos nos desconectar das praticas
homogeneizantes, ditadas por meétodos e conteudos apoiados no tecnicismo,
fechadas a diferentes interpretacdes. Novas instituicdes, novas relacbes de poder
emergem em contextos especificos, com possibilidades de diferentes politicas e
identidades dindmicas e negociaveis na construcdo de sentidos. I1sso nos propde
novos desafios educacionais.

Estamos nos referindo a nova forma de ver o mundo que possibilitam novas
praticas sociais e culturais, chamadas aqui de novos letramentos, 0s quais se
distanciam da concepcdo de letramento no sentido erudito, uso utilitrio, pratico,
racional e estético da escrita. Hoje, os letramentos sdo muitos, tantos quantos sao
0S UsOs sociais da escrita, especialmente as praticas de leitura e de escrita no
contexto digital da cibercultura, em que os modos de significagdo sado produzidos a
partir de textos hipermodais, hipermidiaticos, visando a constru¢do de conhecimento
dindmico e colaborativo. Essa proposicéo situa e conecta professores e estudantes
como agentes que precisam lidar com os hibridismos e com a heterogeneidade,
tanto dentro como fora da escola. Surgem, entdo, os multiletramentos como caminho
pedagdgico que marca oS novos espacgos das praticas sociais, e compreendem 0s
contextos de uso como inseparaveis das tecnologias digitais e seus artefatos,

interfaces e redes.

3.2 MULTILETRAMENTOS OU A PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS

Os multiletramentos surgem como movimento educacional desenvolvido pelo
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Grupo de Nova Londres (New London Group - NLG) — GNL, entre 1995 e 1996 e foi
sistematizado em um manifesto, em 1996, intitulado como A pedagogy of
multiliteracies: designing social futures (A pedagogia dos multiletramentos:
desenhando futuros sociais).

O GNL foi criado em 1994, com o objetivo de discutir 0 que estava
acontecendo no mundo das comunicagdes e como essas mudangas refletiram nas
escolas, principalmente, na Europa e nos Estados Unidos, pois esse grupo era
formado por dez pesquisadores dos paises dos Estados Unidos, Australia e
Inglaterra.

Além das mudancas nas comunicacdes, era vivenciado um momento de
grande hierarquia no mercado de trabalho, pois sO alcancavam as melhores
condicbes aqueles que eram melhor qualificados, ou seja, possuiam conhecimentos
escolares sistematizados e 0 ensino superior, embora este ensino nao fosse
universal a todos, pois nas escolas publicas 0 acesso se dava aos sete anos de
idade.

O GNL elaborou uma agenda de trabalho que incluia a primeira publicacéo, o
manifesto ja citado, e, logo depois, um livro, escrito em 2000, para tratar do que
eles denominaram de “pedagogia dos multiletramentos”. Essas produc¢bes foram
concebidas através de trés perguntas: o qué, o porqué e 0 como, cujas respostas
mobilizou uma discussdo sobre os modos de ensinar e de aprender, uma pedagogia
dos multiletramentos, considerando a diversidade de cultura e de textos que
constituem o mundo, especialmente com a chegada dos dispositivos digitais.

Para isso, foi criado um ciclo de a¢des que deveriam ser implementadas pelos
professores, também conhecido como quadrante dos multiletramentos: a pratica
situada, a instrucéo aberta, o enquadramento critico e a prética transformada.

A prética situada se fundamenta na experiéncia de producdo de sentidos;
enfatiza a importancia de um aprendizado em contextos auténticos e relevantes para
0s estudantes. Isso significa que o ensino precisa estar ligado as experiéncias e ao
ambiente dos alunos, tornando a aprendizagem mais significativa e aplicavel a vida

real. Os estudantes s&o incentivados a participar ativamente do processo de

Y COPE, B.; KALANTZIS. Multiliteracies: Literacy Learning and the Design of Social Futures. London:
Routledge, 2000.
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aprendizagem, aplicando o conhecimento em situacdes préticas e reais.

A instrucdo aberta, por meio da qual os alunos desenvolvem uma
metalinguagem explicita do Design, promove a participacéo ativa dos estudantes no
processo de aprendizagem. Eles ndo sdo apenas receptores passivos de
informag&o, mas co-criadores do conhecimento. Ao envolver os estudantes em
atividades que exigem analise, sintese e avaliagdo, eles podem desenvolver
habilidades criticas e reflexivas que os prepare para enfrentar desafios complexos
dentro e fora da sala de aula.

O Enquadramento Critico, que interpreta o contexto social e a finalidade dos
designs de sentidos, envolve a capacidade de analisar e questionar textos e praticas
culturais, de maneira critica. Os estudantes aprendem a identificar e desafiar
ideologias, valores e pressupostos subjacentes nas informacdes que consomem e a
desenvolver uma consciéncia social, entendendo como o poder e a desigualdade
podem ser refletidos e perpetuados através da linguagem e da comunicacéo.

A Pratica Transformada, na qual os alunos, como produtores de sentidos,
tornam-se Designers de futuros sociais (CAZDEN et al. 2021, p. 20), incentiva os
estudantes a aplicar o que aprenderam de maneiras novas e criativas. I1sso pode
envolver a criagdo de novos textos, projetos ou solugbes para problemas reais.
Desse modo, os alunos sédo empoderados a usar suas habilidades e conhecimentos
para fazer mudancas significativas em suas comunidades e no mundo ao seu redor.

Em 2005, a partir da obra denominada Learning by Design, houve a
reformulacéo dos quatro fatores, os pesquisadores Cope e Kalantiz ressignificaram
essas proposicoes, a partir das aplicacbes na pratica e no contexto vivido. Dessa
maneira, as dimensdes da pedagogia dos multiletramentos foram reapresentadas
como processos de aprendizagem, atos pedagdgicos, intitulados como:
Experimentar; Conceituar; Analisar; Aplicar.

Para cada ato pedagogico, desdobram-se outras a¢des, conforme Cope e
Kalantiz (2005):

o Experimentar
o Experimentar o conhecido — compreender a partir das experiéncia de
vida; envolve a imersdo dos estudantes em diferentes contextos e

praticas de letramentos, permitindo-lhes vivenciar e explorar novas
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formas de comunicagéao.

» Experimentar o novo — observar e imergir no desconhecido. Refere-se
a construcao de conceitos e ao entendimento tedrico das praticas de
letramentos experimentadas.

» Conceituar

o Conceituar por nomenclatura — definir o0s nomes, as categorias, as
semelhancas e diferencas para a elaboracéo de conceitos;

 Conceituar com teoria — criar generalizacdes, formular teorias,
organizar termos-chave para um conceito.

e Analisar

« Analisar funcionalmente — analisar as causas e efeitos ou estabelecer
conexdes logicas;

e Analisar criticamente — avaliar o contexto, a perspectiva e o interesse
daquilo que foi criado, a partir de sua concepc¢do anterior e apds 0s
seus novos conhecimentos. Implica a reflexao critica sobre as praticas
de letramentoa, examinando suas implicagcbes sociais, culturais e
politicas.

.

o Aplicar

o Aplicar de forma adequada — aplicar os conhecimentos aprendidos
para compreender o mundo;

» Aplicar de forma criativa — realizar uma intervengcdo no mundo a partir

de seus interesses e necessidades;

Esses atos da pedagogia dos multiletramentos ndo podem ser considerados
como uma receita pedagogica, mas apontam caminhos para uma diversidade de
pratica que proporciona o engajamento, a reflexdo, a critica e a atuagcdo nos
processos de ensino e aprendizagem e nas ac¢oes e/ou aplicagdes no mundo.

A Pedagogia dos Multiletramentos é importante por trés motivos: é
impulsionada pelos multiletramentos; proporciona a criacdo de atos de curriculo
mais dinamicos, de modo a promover a integracdo entre sentidos, modalidades e

praticas; valoriza a oralidade, a escrita, as sensacdes, as emocdes, 0S gestos e
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troca de saberes.

Portanto, experimentar, conceituar, analisar e aplicar sdo discussdes
realizadas ao longo de toda esta pesquisa, pois essas ac¢des estdo intimamente
relacionadas ao objeto deste estudo, estreitamente ligado aos atos de curriculo, no
contexto das tecnologias digitais moveis.

Pensamos que se essas tecnologias estdo intrinsecamente ligadas ao mundo
da vida dos(as) estudantes, elas podem ser parceiras nos processos didatico-
pedagogicos, com vistas a contribuir para a aprendizagem do(a) estudante,
propiciando sua interacdo com o contexto do qual faz parte. Se o desenvolvimento
de nossa sociedade se d& dentro e fora do ciberespaco e transitamos pelos dois, ao
mesmo tempo, para inicio de dialogo ndo ha como separar as tecnologias digitais
moveis das salas de aulas. Portanto, € importante percebermos como se da o
entrelacamento entre os discursos que ouvimos, os caminhos de implantacdo das
politicas publicas educacionais e 0 que as producfes cientificas tém apresentado

como resultado desse cenario.

3.3 TECNOLOGIAS DIGITAIS, POLITICAS PUBLICAS E PESQUISAS:
APROXIMACOES E DISTANCIAMENTOS

O Ministério da Educacdo (MEC), por volta de 1997, lancou o primeiro
programa para implantacdo de tecnologias digitais nas escolas. O Programa
Nacional de Informética na Educacao (Prolnfo) com o objetivo de “disseminar o uso
pedagogico das tecnologias de informatica e telecomunicacfes nas escolas publicas
de ensino fundamental e médio pertencentes as redes estadual e municipal.” (Brasil,
1997, p.1)

No primeiro ano de sua criagdo contava com um laboratério fixo com dez
computadores e uma impressora, sem acesso a internet, pois este acesso deveria
ser fornecido pelas redes de ensino, bem como o espaco fisico para abrigar o
laboratério. Este modelo durou até 2007 sem alteracao.

Em 2007, a portaria de criacdo do Proinfo passa a ser um decreto e
apresenta como objetivo “promover o uso pedagoégico das tecnologias de informacéo

e comunicacao nas redes publicas de educacao basica.” (Brasil, 2007, p.1). A partir
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desse decreto foram distribuidas as atribuicdes do governo federal, prefeituras e
estado, bem como a incorporacdo de curso de formacao para professores(as). O
modelo de laboratdrio permanecia, mas a formacao do(a) professor(a) era prioridade
para que os laboratérios funcionassem. O MEC criou varios cursos que foram
disseminados pelos estados e municipios a partir de seus Nucleos de Tecnologias
Educacionais (NTE).

Em 2010, foi criado o Projeto Um Computador por Aluno (ProUCA) com o
objetivo de “promover a inclusdo digital pedagodgica e o desenvolvimento dos
processos de ensino e aprendizagem de alunos e professores das escolas publicas
brasileiras, mediante a utilizagcdo de computadores portateis denominados laptops
educacionais.” (Brasil, 2012, p.1). Foi a primeira vez em que o MEC distribuiu
dispositivos moveis para as escolas publicas, mas esse projeto ficou, apenas, em
sua fase piloto.

Em 2012, o MEC criou o Plano de Ac¢des Articuladas (PAR) com o objetivo de
“promover a melhoria da qualidade da educacdo basica publica, observadas as
metas, diretrizes e estratégias do Plano Nacional de Educacao.” (Brasil, 2012, p.1)
Esse plano visava apoiar as acdes educativas, investindo dinheiro diretamente nas
secretarias de educacgdo para que pudesse potencializar os programas ja existentes
do governo federal, entre eles o Prolnfo.

Também em 2012, o MEC distribuiu os computadores interativos que ficaram
conhecidos como projetores multimidias. Um computador integrava o sistema
operacional e a tela para reproducao. Cada escola publica recebeu um equipamento
desses para tornar as aulas mais interativas.

Em 2013, o MEC ofereceu a possibilidade para as redes publicas, adquirirem
através do PAR, tablets para professores(as) do Ensino Médio, mas as escolas
precisavam ter rede banda larga ou conexdo wi-fi. Este foi o ultimo modelo de
implantacdo de tecnologias digitais nas escolas publicas com a entrega de
eguipamentos para as escolas.

Concomitante a entrega de equipamentos, era necessario a conexao com a
internet para disseminar e estender a conexao de internet nas escolas publicas. Em
1998, a Agéncia Nacional de Telecomunicacbes (ANATEL) criou a universalizacao

do telefone fixo comutado, que permitia conectar, apenas, um computador por
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escola a internet, com proposta de alcancar todo pais até o final do ano de 2004. Em
2008, o MEC criou o Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE), apés dez anos da
primeira entrega de laboratorios nas escolas. Com o objetivo de “conectar todas as
escolas publicas urbanas a internet, rede mundial de computadores, por meio de
tecnologias que propiciem qualidade, velocidade e servicos para incrementar o
ensino publico no Pais.” Mas era preciso que as empresas de telefonia se
adequassem a esta nova condicdo e estas tiveram dois anos. Somente em 2012 é
gue o PBLE passa a ser implantado nas escolas. A principio com a velocidade de
conexao que variava entre 2Mbps a 64Mbps, de acordo com a quantidade de
moradores(as) e o local da regi&o em que a escola estava inserida, com a meta de
alcancar todas as escolas até 2025.

Em 2017, foi implantado o Programa de Inovacdo Educacdo Conectada
(PIEC) com o objetivo de “apoiar a universalizagdo do acesso a internet de alta
velocidade e fomentar o uso pedagdgico de tecnologias digitais na Educacéo
Béasica". (BRASIL, 2017, p.1) Como meta de universalizar todas as escolas do pais
em 2024. Este programa integra as ac6es do Proinfo e do PBLE, mas € importante
informar que esses nao foram destituidos ou finalizados com o novo decreto, o0 que
aconteceu entre 0 ano de 2013 quando foi implantado o ultimo modelo do MEC para
tecnologias digitais nas escolas até 2017 quando iniciou a implantacdo do novo
programa PIEC é que houve um vazio de quatro anos de investimentos para as
escolas publicas, sendo retomado em 2017, mas com inicio da efetivagcdo em 2018,
progressiva até 2024.

O atual programa do MEC, visa atender quatro dimensdes: a formacao do(a)
professor(a), a distribuicdo de infraestrutura, uma plataforma de recursos
educacionais abertos e o monitoramento dos usos de tecnologias pelas redes
através de questionarios.

Esse panorama apresentado corrobora que a auséncia, a descontinuidade e a
precariedade de investimento em politicas publicas dao margens a projetos de leis
gue pretendem extinguir o uso de tecnologias digitais méveis nas salas de aulas.

Durante a pandemia, conforme dito no capitulo introdutério, tentou-se ampliar
a distribuicdo de equipamentos e o sinal de internet nas escolas, mas foi vetado pelo

presidente em exercicio.
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Em 2023, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n°9394/96, altera
o0 artigo 26, incluindo no paragrafo onze “A educacao digital, com foco no letramento
digital e no ensino de computagcédo, programacao, robdtica e outras competéncias
digitais, serd componente curricular do ensino fundamental e do ensino meédio.”
(BRASIL, 2023, p.01) o que ndo se concretizou na pratica em 2024.

No Brasil, em 2024, tramita na Céamara dos Deputados o projeto de lei
n°246/2024 com o objetivo de proibir “o uso indiscriminado de celulares e outros
dispositivos eletrénicos pelos(as) alunos(as) nas unidades de ensino da rede
publica, municipal, estadual federal, e privadas em todo o territério nacional, exceto
para os casos de pessoas com necessidades especiais, tais como, autistas entre
outros.” Com a justificativa de que ja ha uma lei da prefeitura do Rio de Janeiro que
proibe o uso e o ultimo relatério do Programa Nacional de Avaliacdo Internacional
(PISA), de 2023, que tem como titulo “as tecnologias a servico de quem?”. Dai surge
0 questionamento: é mais facil investir ou proibir?

Em Salvador, as tecnologias digitais tém sido tema de estudo desde o ano de
1997, visto que este projeto de lei nacional é de autoria de um deputado baiano.
Estudos em nivel de mestrado e/ou doutorado foram desenvolvidos, merecendo
destaque as seguintes dissertacdes: “As novas tecnologias e a Educacéo Escolar -
um olhar sobre Projeto Internet nas escolas - Salvador/Bahia”, da autoria do Prof®
Arnaud Soares de Lima Junior; o “Computador na Escola: Entre o0 medo e o
encantamento”; da autoria de e Tania Maria Hetkowski; e “Novas cartografias
cognitivas: Uma andlise do uso das tecnologias intelectuais por criancas da rede
publica em Salvador/Ba.”, da autoria de Lynn Rosalina Gama Alves. Essas
dissertacGes preconizam os estudos das tecnologias digitais nas escolas e em todas
apresentam a necessidade de politicas publicas e formagéo de professores(as) para
a implantagéo de tecnologias digitais nas escolas.

Passados vinte e sete anos, vivenciamos a mesma realidade, agora com um
agravante, pois mesmo depois de ter experimentado a possibilidade de
aprendizagem através dos dispositivos méveis, ao longo de dois anos de pandemia,
continuamos negando o uso das mesmas dentro dos espacos de sala de aula,
trazendo como base da discussdo os baixos indices de desempenho dos(as)

estudantes nas avaliacdes externas.
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Negar o uso de tecnologias digitais moveis na escola é fechar o portdo da
escola para o que acontece fora dela. Nenhum de ndés em qualquer lugar que a
gente esteja consegue se conectar ou realizar algum tipo de servigo fora da internet.
Por que nas escolas a internet € um perigo e, na vida, a conexdo € tao
imprescindivel? E uma questdo de investimento ou de negacdo a populagido do
direito ao acesso? Esse é tema para a proxima sec¢do, na qual discutiremos como e
guando as tecnologias digitais passam a integrar o curriculo no Brasil e suas

transformacdes desde a chegada dos colonizadores até os dias atuais.
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4. O CURRICULO: PARA QUE? PARA QUEM?

Em nosso pais a educacdo dos povos indigenas era passada de pais para
filhos e de mées para filhas; ndo havia um curriculo escrito, pois toda aprendizagem
era passada através da tradicdo oral e através de registros de pinturas rupestres;
ndo havia papéis ou livros transferidos de uma populagdo para outra.

Com a chegada dos portugueses ao Brasil, durante o processo de
colonizacdo do pais, surgiram as primeiras ideias de educacdo com registros
escritos pautadas na catequiza¢ao dos povos originarios e posterior ensino da leitura
e escrita, o objetivo de Portugal era expandir suas terras e riquezas e o objetivo dos
padres catequizar 0 maior niumero de povos indigenas, bem como, ensinar os(as)
filhos(as) dos(as) portugueses(as) que vinham trabalhar no Brasil.

De 1549 a 1599, os padres jesuitas ofereceram a catequese a todos 0s povos
indigenas e filhos(as) de portugueses(as) que vinham trabalhar no Brasil. Durante
esse periodo, apdés o processo de alfabetizacdo os(as) estudantes eram divididos
em dois grupos: um grupo estudava disciplinas voltadas para 0 ensino técnico para
aprender a lidar com a agricultura e pecuaria e o outro grupo estudava disciplinas
voltadas para o ensino das literaturas, artes e filosofia. Os(as) filhos(as) das familias
mais abastadas iam concluir seus estudos fora do pais.

Em paralelo com esse ensino, estava sendo escrito a Ratium Studiorium,
primeiro documento oficial registrado, para legislar sobre as leis da educacgéo, suas
concepcgOes e formas de organizagdo, que iam desde como se organizavam O0S
estudos até como as pessoas deveriam se comportar em cada espaco escolar. Apos
a publicacdo desse documento, as camadas mais pobres ou menos favorecidas
foram excluidas do acesso as instituicbes de ensino, e a aprendizagem da
catequese, leitura e escrita tornou-se uma obra de caridade para elas.

A Ratium Studiorium era dividida em quatro grau de ensino: curso elementar -
para aprender a ler, escrever, contar e a catequese; o curso de humanidades - nivel
secundario; o curso de artes - também conhecido como filosofia ou ciéncias naturais;
e o curso de teologia - que era o nivel superior. E concebia o curriculo a partir da
educacao literaria, filosofica e teoldgica. A igreja dominou o ensino durante 210

anos.



86

Em 1759, o Brasil teve a educacdo retirada dos padres jesuitas e passou a
ser assumida pelo estado, a este periodo foi dado o nome de reforma pombalina,
pois foi realizada pelo Ministro Marqués de Pombal, com o propésito de laicizar a
educacao, entretanto essa proposta nao foi estruturada e sua organizacao continuou
sem popularizar a educagao para todos(as).

A organizacdo das atividades foi instituida a partir do alvard Régio que
estabelecia as Aulas Régias, aplicadas por um unico docente, sem articulacao entre
uma disciplina e outra, assim distribuidas: Latim, Grego, Filosofia e Retérica. Pelo
mesmo documento foi criado o cargo de Diretor Geral de Estudos para acompanhar
e nomear o trabalho dos(as) professores(as), em sua maioria leigos(as) ou sem
experiéncia. Distribuindo o ensino em Estudos Menores - que compreendia o
primario e o secundario e Estudos Maiores - que compreendia o Ensino Superior.

As Aulas Regias poderiam ser dadas em quaisquer espacos; somente mais
tarde foram construidas escolas e as aulas Regias passaram ocupar a escola
formal, a partir de um fundo de educacdo para a manutencdo do ensino “subsidio
literario”, para pagamento de professores(as), compra de livros, manutencdo e
equipamento de escolas. Entretanto, essa educagao continuava, apenas, para as
classes elitizadas, pois as classes menos favorecidas continuavam esquecidas e
desprovidas da educacao basica. Esse periodo durou 49 anos.

Em 1808, com a chegada da familia real de Portugal ao Brasil, instalou-se o
periodo Joanino, neste periodo as reformas educacionais aconteceram no Ensino
Superior com a criagdo dos cursos de Matematica, Histéria, Agricultura, Quimica e
Desenho Técnico. O ensino primario permaneceu com a funcédo de ensinar a ler e
escrever, 0 ensino secundario com a organizacdo das Aulas Régias e o Ensino
Superior rompia de vez com o0 ensino religioso, promovendo uma educacao laica
voltada para o desenvolvimento cientifico e demandas locais. Esse periodo durou 14
anos.

De 1822 a 1888, estabeleceu o periodo do império no Brasil, com o retorno
da corte para Portugal, o Brasil se declara independente economicamente de
Portugal e passa a ser dependente economicamente da Inglaterra, durante esse
periodo na educacao, em 1823, para suprir a auséncia de professor(a) foi criado um

ensino mutuo, onde um(a) professor(a) era responsavel por alunos(as) e, cada
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aluno(a) era responsavel por um grupo de dez alunos(as), uma espécie de tutoria
para alcancar o maior numero possivel de estudantes.

Em 1824, com a publicacdo da primeira Constituicdo Brasileira fica
assegurado o sistema de educacédo nacional que previa a instru¢cao primaria gratuita
a todos(as) os cidadaos, oportunizando a ampliagdo e construcdo de escolas e
universidades para garantir o ensino.

Em 15 de outubro de 1827, foi criada a lei que determinava a criagcdo de
escolas de primeiras letras, curriculo e que permitia as meninas o direito de estudar.

Em 1834, foi criado o Ato Adicional a Constituicdo que delegou as provincias
0 ensino primario e secundario. Em 1835, com a auséncia de professores(as) para o
ensino, sédo criadas as escolas Normais ou, também conhecidas, cursos de
Magistério.

Em 1854, é criada a Inspetoria Geral e da Instrucdo Primaria e Secundéria do
Municipio da Corte com a finalidade de fiscalizar as instituicdes particulares e
publicas de educacéo.

De 1889 a 1929, periodo Republicano com a Constituicdo de 1891,
estabelece-se a gratuidade do Ensino Primario e organiza o ensino seriado,
distribuido em trés etapas: Escola Priméria - 1° grau de 7 a 13 anos e 2° grau de 13
a 15 anos; Escola Secundaria - com duracédo de sete anos, os(as) alunos(as) apos
concluirem o 2° grau realizava o teste de “Madureza’ para provar se tinham
aprendido e se conseguiriam completar os estudos; Ensino Superior - técnico e
artistico.

De 1930 a 1945, periodo da Era Vargas, foi criado o Ministério da Educacéo e
Saude, o Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova que propunha educacao laica
e para todos(as), e a Constituicdo de 1934 estabelece o ensino primério gratuito; o
financiamento da educacédo em todas as esferas municipais, estaduais e federais; a
criacdo do Plano Nacional de Educacdo; o ensino religioso facultativo; a
obrigatoriedade das disciplinas educac¢do moral e politica nos curriculos escolares.

Ja a Constituicdo de 1937, propunha a segregacdo de classes defendendo
ensino secundario para as classes elitizadas que pretendiam cursar as
universidades e um ensino profissionalizante as classes menos favorecidas que

precisavam ingressar no mercado de trabalho. Era obrigatéria, também, a criacao de
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escolas em fabricas e industrias para receber os(as) filhos(as) dos operarios(as).
Para cada curso técnico havia um curriculo especifico.

De 1946 a 1964, periodo do Estado Novo, foi criada a 5% Constituicdo
Brasileira que defendia a educacdo publica para todos e em 1961 foi criada a
primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional (LDB) que organizou a
estrutura de ensino em cinco niveis: Pré-escola - de 4 a 6 anos; Escola Priméria
Obrigatdria - de 7 a 10 anos; Reforma Carlos Maximiliano - de 11 a 14 anos; Ginasio
-de 15 a 17 anos; Ensino Superior - ap0s 0s 18 anos.

A LDB 4.024/1961 estabeleceu a organizacdo e composicdo dos curriculos,
estabelecendo as disciplinas obrigatérias de cada ano de escolarizagdo, e 0s
Conselhos Estaduais de Educagdo ficavam responsaveis pelas disciplinas
obrigatorias optativas.

Em 1964, foi criado o Plano Nacional de Alfabetizacdo, que foi interrompido
com o golpe militar.

De 1964 a 1985, periodo da Ditadura Militar, em 1968 cria o salario educagao
e em 1971, a segunda Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional, que mudava
a estrutura do ensino para: Pré-escola - de 4 a 6 anos; 1° grau obrigatoério - de 7 a 10
anos; 2° grau - de 11 a 14 anos; Ensino Superior - ap6s 18 anos. Continuava com a
perspectiva de educacao para o trabalho e instituiu o ensino de alfabetizacdo para
adultos(as) nédo alfabetizados.

Apds o processo da ditadura, em 1988, surge a atual Constituicdo do Brasil,
gue destaca a educagédo como direito, dever, forma de oferta, atribui¢cdo, formacéo e
manutencdo. Em 1996, € criada da atual Lei de Diretrizes e Bases Nacional,
conhecida como LDB n°9.394/96, que previa a criagcdo de um documento orientador
curricular nacional criado em 2017, intitulado de Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

Toda essa retomada histérica € para referenciar que as concepcdes de
curriculo estdo pautadas no contexto histérico, nas relacdes de poder estabelecidas
em cada periodo, nas ideologias propostas, nas tecnologias disponiveis em cada
época e na cultura local. Isso implica em retomar o significado etimoldgico da
palavra curriculo que vem do latim Scurrere que significa percurso a ser realizado, 0

gual originou os primeiros estudos de curriculo a partir dos modelos de organizacéo
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dos estudos até o que concebemos hoje como curriculo, conforme propdem Moreira
e Candau (2007):

(a) os conteudos a serem ensinados e aprendidos;

(b) as experiéncias de aprendizagem escolares a serem vividas pelos
alunos;

(c) os planos pedagdgicos elaborados por professores, escolas e sistemas
educacionais;

(d) os objetivos a serem alcancados por meio do processo de ensino;

(e) os processos de avaliagdo que terminam por influir nos contedidos e nos
procedimentos selecionados nos diferentes graus da escolarizagdo.
(Moreira, Candau, 2007, p.17)

Todas essas conceituacgdes juntas formam a concepcgdo de curriculo que
conhecemos hoje, um curriculo que € um processo de interacdo entre os(as)
praticantes escolares, a partir de um caminho/plano/contetdos estabelecidos
permeados por uma cultura e um contexto local que produzem experiéncias
singulares na busca pela construcdo de cidadao(as) autbnomos(as), autores, criticos
e criativos na resolucéo de problemas de sua sociedade.

No Brasil, em 1986, foi criado Grupo de Trabalho de Curriculo na 92 reunido
da Associagdo Nacional de Pés-Graduagéo e Pesquisa em Educacdo (ANPED) com
0 objetivo de pesquisar a “reconceptualizacdo do campo do curriculo o ensino de
curriculo na universidade brasileira; e a pesquisa em curriculo no pais” (MOREIRA,
2002, p.117), mas assim, como na histéria da educacdo do pais, as primeiras
discussdes oficiais registradas de curriculo surgem em Salvador, com a 102 reunido
da ANPED, em 1987, quando sdo apresentadas as primeiras discussfes a respeito
do curriculo no ensino do primeiro grau.

Cabe aqui destacar que participaram desse GT, inicialmente, José Luiz
Domingues, Iracema Lima Pires Ferreira, Ana Maria Saul e Nilda Alves e, ao longo
do tempo, outros(as) doutores(as) se destacaram como coordenadores(as) do
grupo. Entre eles: Teresinha Frées Burnham (UFBA); Antonio Flavio Moreira (UCP);
Nilda Alves (UERJ); Alfredo Veiga-Neto (UFRS); Alice Lopes (UERJ); Inés Barbosa
de Oliveira (UNESA); Antonio Carlos Amorim (UNICAMP); Elizabeth Macedo (UERJ);
Carlos Eduardo Ferraco (UFES); Alvaro Moreira Hypolito (UFPel); Roberto Sidnei
Macedo (UFBA); Maria Luiza Sussekind (FCC); Rosanne Dias (UERJ). Atualmente,
o coordenador do GT de curriculo da ANPED é Hugo Heleno Camilo Costa (UERJ).

Se retomarmos o significado da palavra curriculo, enquanto caminho

percorrido, percebemos que na historia do Brasil, o curriculo foi organizado visando
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atender, por muito tempo, a classe elitizada e o sexo masculino. Ha,
aproximadamente, duzentos anos que se tenta incluir as mulheres e a classe mais
pobre no processo educativo. Essa diferenca politica e ideoldgica de popularizacdo
da educacao deixa vestigios, até hoje, quando nos deparamos com espacos fisicos
inapropriados servindo como instituicdes de educacgéo, bem como, professores(as)
gue ndo sao formados(as) para area em que atuam.

A formacé&o do(a) professor(a), os processos avaliativos externos, a inclusao e
tecnologias sdo tematicas constantemente associadas as pesquisas produzidas na
area de curriculo, nos programas de pos-graduacéo destinados a area ou linha de
pesquisa dedicada a discusséo de curriculo. Apesar de uma vasta producdo acerca
dessa tematica nos deparamos com a falta de divulgacéo e discussdo tematica nas
escolas da educacéo basica.

Atualmente, a pauta das discussdes relacionadas ao curriculo esta restrita a
BNCC e aos documentos norteadores curriculares locais produzidos nos contextos
estaduais e/ou municipais. Estas discussfes restringem a concepc¢ao de curriculo
gue passa a ser compreendido como lista de conteludos/habilidades a serem
trabalhadas, ao longo de um ano letivo e que ser& avaliado por uma prova externa
para medir se aqueles contetudos foram alcancados pelos alunos. Curriculo como
selecdo de conteudos, como classificagdo dos conhecimentos que cabem no ato de
ensinar, limitando e engessando a criatividade do professor.

Pensar em curriculo é compreender suas dimensdes de tempo e de
organizacdo. Considerando o curriculo como uma pratica pedagogica, 0S
professores o utilizam como uma estrutura de conteudos, organizada por ano de
escolarizacdo, escolhida por uma rede de ensino para garantir que todos os
estudantes alcancem os mesmos conhecimentos ao final do ano. Além disso,
atualmente, ha um movimento de ranqueamento para determinar qual € a melhor
escola ou rede em termos de aprendizagem, com base nas avaliacdes externas.
Entdo, vivenciamos uma légica de producao para ensinar o conteudo, para realizar a
prova externa, nos esquecemos que o contexto histérico, a cultura local, as
interacdes sdo importantes durante todo o processo; que o curriculo passa por
transformacdes conforme o tempo, 0 espaco e a cultura, porque ele exerce funcdes

sociais. E o que nos diz Veiga-Neto, 2002, p. 44):
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[...] um curriculo guarda estreita correspondéncia com a cultura na qual ele
se organizou, de modo que ao analisarmos um determinado curriculo,
poderemos inferir ndo s6 os conteddos que, explicita ou implicitamente, sdo
vistos como importantes naquela cultura, como, também, de que maneira
aquela cultura prioriza alguns contetdos em detrimentos de outros, isto &,
podemos inferir quais foram os critérios de escolha que guiaram os
professores, administradores, curriculistas, etc. que montaram aquele
curriculo. Esse é o motivo pelo qual o curriculo se situa no cruzamento entre
a escola e a cultura.

Os documentos curriculares estdo pautados na sociedade e nas propostas do
local em que ele foi concebido. O curriculo, enquanto documento norteador, ndo
deve ser apenas uma prescricdo que deve ser seguida a risca, mas um documento
base que serve de orientacdo e reflexdo para a atuacdo pratica. Por isso, é
importante reconhecer o documento curricular com que se trabalha, para que se
possa realizar as adequacfes necessarias visando a atender a comunidade a que
se destina.

Nesse sentido, o curriculo podera viabilizar possibilidades de acédo e de
reflexdo sobre as préaticas educacionais, de modo a levar em consideracdo o0s
aspectos historico, social e politico.

Esse ponto é crucial destacar, principalmente, ap0s termos vivenciado o
periodo de afastamento social que durou, aproximadamente, dois anos. Durante
este periodo, nas escolas municipais de Salvador, foram ofertadas para os(as)
estudantes aulas em plataforma digital com professores(as) de Sao Paulo, no turno
matutino e, durante o turno vespertino, os(as) professores(as) da Rede Municipal
tiravam duvidas dos(as) estudantes. Essa acdo aconteceu de maio a setembro de
2020. Aqui foram desconsideradas duas situacdes importantes: nem todos(as)
os(as) estudantes tinham acesso a internet, ou aparelhos conectados, para assistir
as aulas; a maioria dos(as) professores(as) dos Anos Finais so trabalhava no turno
matutino; ou seja, poucas escolas conseguiam realizar a interacdo com o0s(as)
estudantes através da plataforma no turno vespertino.

Em junho de 2020, iniciou-se o projeto Nossa Rede, na TV, com aulas de
todos os componentes curriculares, por ano letivo, em um canal aberto, mas que,
também, teve problemas, por ndo ter cobertura em toda a cidade de Salvador. Além
disso, quando as familias tinham mais de um(a) filho(a) em anos de escolarizacao
diferentes, enfrentavam dificuldades para assistir as aulas, pois estas eram

transmitidas simultaneamente em dois canais distintos, correspondentes a diferentes
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anos de escolarizagdo. Essas aulas da TV também necessitavam de um
complemento que era feito através de cadernos de atividades; se os(as) estudantes
tivessem dificuldades, deveriam recorrer aos(as) professores(as) atraves de alguma
rede social, disponibilizada pela escola; o que era um problema, pois nem todos
os(as) alunos(as) tinham acesso a redes e nem todos os(as) professores(as) tinham
redes disponiveis para interagir com os(as) estudantes.

Sendo assim, o Conselho Municipal de Educacdo desconsiderou as acodes
efetivadas no ano letivo de 2020 e deu o ano como ndo existente, para efeitos de
aprovacao e reprovagao.

Em 2021, o Conselho Municipal de Educagdo junto com a Secretaria
Municipal de Educacdo criou o documento orientador intitulado “Continuum-
Curricular 2020/2021”, a fim de efetivar as acdes dos anos letivos de 2020 e 2021,
condensando os dois anos em apenas um, com carga horaria diaria de 8 horas
aulas para alcancar o tempo minimo necessério para atender a atual LDB. Durante
esse periodo, foram considerados como aula: a exibicdo de aulas na TV, embora
nem todos tivessem acesso; a interacdo nas plataformas, mesmo que nem todos
pudessem acessar, a execucgéo de atividades impressas, e, posteriormente, ao final
do més de agosto, o retorno presencial, em esquema de rodizio escolar, para os(as)
alunos(as) que nédo possuiam comorbidades, cujos pais se sentiam confortaveis em
relacdo ao retorno do filho ao convivio escolar. Ao término desse periodo, todos
os(as) estudantes foram aprovados.

Essa contextualizagdo sobre o ocorrido nos anos de 2020 e 2021, marcados
pela pandemia, visa destacar que havia um meéetodo de aprovacao intrinsecamente
relacionado a aprendizagem do curriculo escolar do ano letivo, que foi
desconsiderado durante o periodo de afastamento social. Apés o periodo da
pandemia, o modelo de aprovacgdo baseado na aprendizagem do curriculo voltou a
ser adotado. No entanto, os dois anos de afastamento ndo foram considerados na
reorganizacao curricular, deixando de contemplar as necessidades dos estudantes
gue ndo conseguiram estudar ou aprender por meio dos recursos oferecidos pela
SMED.

Durante dois anos, todos os(as) estudantes foram aprovados(as), ainda que

nao tivessem produzido conhecimentos necessarios ao ano letivo em que estavam
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matriculados(as), bem como ao ano seguinte. Apds o periodo de afastamento social,
ndo houve ajustes no curriculo de Salvador, no que se refere as questdes de
conteldos. As escolas receberam um documento norteador®®, orientando a execucao
e aprovacdo dos anos de 2020 e 2021, mas ao retornar as aulas, totalmente
presenciais, em 2022, mesmo sabendo que nem todos os alunos tiveram acesso
aos materiais disponibilizados pela rede de ensino e pelas escolas, a Secretaria da
Educacao, desconsiderou essa informagdo e continuou com a mesma proposta
curricular como se todos os estudantes tivessem acesso a tudo em 2020/2021.

Dessa maneira, apresentamos como 0s professores encontraram 0s
estudantes em 2022:

e Em 2019 os(as) alunos(as) que estavam no 3° ano dos Anos Iniciais do

Ensino Fundamental, em 2022 ingressaram no 6° ano;

e Em 2019 os que estavam no 4° ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
em 2022 ingressaram no 7° ano;

e Em 2019 os que estavam no 5° ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
em 2022 ingressaram no 8° ano;

e Em 2019 os que estavam no 6° ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
em 2022 ingressaram no 9° ano.

E importante apresentar, pois o curriculo entrelacado com o corpo é uma
ligacdo direta com a aprendizagem. Reconhecer que o0s estudantes néao
apresentavam o0s conhecimentos basicos para o ano em que estavam inseridos era
0 primeiro passo para uma revisdo e/ou reformulacdo de curriculo. Pois o curriculo
enquanto pratica precisa ser analisado, desenvolvido e executado por todos.

Em 2022, por decreto do Conselho Municipal de Educacdo, a aprovacao
dos(as) alunos(as) aconteceu, mais uma vez, de forma automatica, o que nao viria a
ocorrer em 2023. Diante dessa realidade, encontramos, nas escolas, estudantes ndo
alfabetizados cursando os Anos Finais do Ensino Fundamental, em 2023, em todos
0os anos de escolarizacdo dos Anos Finais, o que implica diretamente em um
guantitativo de estudantes que ndo conseguem avancar nos estudos, por nao terem

0s conhecimentos minimos para cursar o ano letivo em que estdo matriculados(as).

> Orientagdes curriculares e Pedagogicas 2020/2021. Disponivel em:
http://educacao3.salvador.ba.gov.br/adm/wp-content/uploads/2021/02/Orienta%C3%A7%C3%B5es-
Curriculares-e-Pedag%C3%B3gicas-FINAL.pdf
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Esses dados revelam a falta de integracdo entre corpos conectados e
desconectados, atos de curriculo e tecnologias digitais. Antes da Covid-19, os(as)
professores(as) nao utilizavam tecnologias digitais moveis em suas aulas. Durante a
pandemia, passaram a utiliza-las, mas abandonaram seu uso ap0s o periodo
pandémico. No que diz respeito ao curriculo, também foi negligenciada a relacao
entre os corpos dos sujeitos e a aprendizagem, comprometendo a garantia de
direitos e a equidade na educacdo, conforme as necessidades especificas do
publico pés-pandemia.

Se declaramos o curriculo como conhecimento, interacdo, dentro de um
contexto historico e politico, precisamos criar meios para que possa atender a
todos(as) que participam do processo, pois, decerto, se nao fizermos isso,
passamos a ser reprodutores(as) de conteudos, sem refletir sobre o processo
vivenciado e seguiremos um ldgica de sistema de que tudo esta funcionando,
mesmo sem conseguir ampliar ou melhorar a aprendizagem, ou como diz Macedo
(2013) continuamos a achar que professores(as) e alunos(as) sao “idiotas culturais”.
Mas, insta salientar que ao tratarmos de corpos/sujeitos conectados esse processo,
embora tendo o curriculo prescrito/determinado por uma rede de ensino, encontra
maneiras de transgredir e ressignificar o curriculo, tornando-se sujeitos curriculantes
promovendo a intervengcdo no que esta posto para criar sentidos e significados para
o curriculo, apesar de ndo ter o suporte necessario para essa acao.

Esses atos emancipatorios produzem atos de curriculo em que
professores(as) e alunos(as) aprendem juntos, criam possibilidades de atender as
necessidades de aprendizagem de acordo com o contexto trabalhado.

Para promover um curriculo dindmico € preciso refletir sobre a pratica, atos,
0 que move e motiva dentro da sala de aula a partir do contexto que vivenciamos

permeado de cultura digital.

4.1 DAS CONCEPCOES CURRICULARES AOS ATOS DE CURRICULO, NO
CONTEXTO DA CULTURA DIGITAL

O curriculo, como concebemos na pratica, conforme apresentamos na se¢ao
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guatro, se sustenta a partir de cinco perspectivas: dos contetdos, das experiéncias,
dos planos, dos objetivos e das avaliagbes (Moreira e Candau, 2007). Visto desse

modo, corroboramos o conceito de Sancristan, quando afirma que:

O curriculo é uma praxis antes que um objeto estatico emanado de um
modelo coerente de pensar a educacdo ou as aprendizagens necessarias
das criancas e dos jovens, que tampouco se esgota na parte explicita do
projeto de socializac&o cultural das escolas. E préatica, expresséo, da funcio
socializadora e cultural que determinada instituicdo tem, que reagrupa em
torno dele uma série de subsistemas ou préaticas diversas, entre as quais se
encontra a pratica pedagogica desenvolvida em instituicGes escolares que
comumente chamamos ensino. (Sancristan, 2017, p.15)

Apesar de ser um documento, de trazer regras, orientacdes, organizacoes,
padrdes, o curriculo é uma pratica em movimento, e se estd em movimento, este s
pode ser realizado a partir daqueles que o praticam, através de seus(uas)
praticantes culturais. Portanto, o curriculo € um processo que se da em ato;
conforme Macedo (2012), “os atos de curriculo sdo ac6es humanas que expressam,
de algum modo, concepcoes, posicoes e intencdes dos sujeitos” (Macedo, 2012, p.
66). Compreendendo o curriculo como um conjunto de propostas e a¢fes instituidas,
e 0s atos de curriculo como a acéao intencional e singular de cada sujeito, ousamos
dizer que, no contexto da cultura digital, os atos de curriculos sdo potencializados
por meio das redes digitais que ultrapassam os limites das salas de aulas,
promovendo interacdes e producdo de aprendizagem, além do espaco fisico da
escola.

Portanto, o curriculo é uma construcao social, atende o contexto em que esta
inserido e € desenvolvido por quem esta diretamente relacionado a ele. Desse
modo, pode-se dizer que, em cada periodo da histéria da educacdo brasileira, o
curriculo atendia as necessidades de quem estava no poder local da época, tal qual
como acontece com a Base Nacional Comum Curricular e o Referencial Municipal
para os Anos Finais do Ensino Fundamental, do Municipio de Salvador. S&o
documentos elaborados para atender um sistema educativo que visa a organizacao
curricular dos anos de escolarizacao, do tempo letivo, dos componentes curriculares
gue serdo lecionados, dos conteudos distribuidos por ano de escolarizacdo, do
modelo de avaliacdo e da qualificagdo do profissional que ird atuar. Prescreve,
portanto, como, quando, onde e quem deve executar cada item descrito no

documento.
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No contexto da cultura digital, o curriculo enquanto ato, ou seja a pratica de
sujeitos curriculantes, emerge como poténcia nas escolas, principalmente, apos o
periodo pandémico, de afastamento social dos corpos fisicos, momento em que foi
acirrado e exacerbada a discrepancia entre as classes sociais e as auséncias de
uma politica de insercdo e manutencdo de tecnologias digitais e redes de internet
nas escolas e nas cidades.

E importante, mais uma vez, destacar aqui que esta pesquisa foi forjada num
momento em que sequer imaginavamos vivenciar uma pandemia com afastamento
social, que desafiou professores a pensar e a planejar o processo de ensino e
aprendizagem, na Educacéo Bésica, fora do espaco fisico escolar. Ao propormos um
entrelacamento entre as tecnologias digitais moveis, o curriculo e o corpo, tinhamos
a perspectiva desta pesquisa no ambito da sala de aula fisica.

No periodo de 2020 e 2021, enquanto as aulas estavam acontecendo de
forma remota, os(as) alunos(as) das escolas publicas, mais uma vez, enfatizamos
do municipio de Salvador, ndo tinham acesso as aulas por falta de equipamento e
internet, sendo que estava garantido em documentos oficiais, especialmente, na

competéncia n°® 5 da BNCC, que os(as) estudantes teriam, por exemplo, que:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2017, p.
9)

Apesar de ser uma competéncia prevista, o uso de tecnologias digitais nas

escolas esta cada vez mais distante de ser alcancado. Isso se deve a falta de
investimentos em infraestrutura e internet banda larga nas instituicdes de ensino.
Além disso, projetos politicos que visam proibir o uso de dispositivos méveis nas
escolas, por considera-los prejudiciais a vida de criancas, adolescentes e jovens,
também contribuem para essa dificuldade.

Ainda temos um longo caminho a percorrer para que o processo de ensino
promova autonomia, criatividade e autoria no contexto da cultura digital. E essencial
gue o0 sujeito, enquanto ser social, biolégico e emocional, em toda sua
complexidade, individualidade e subjetividade, seja visto como um patrticipante ativo
de seu processo formativo, e ndo apenas como um receptor passivo de instrucdes a

serem executadas sem questionamento ou ressignificagao.
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No Referencial Curricular para os Anos Finais do Ensino Fundamental do

municipio de Salvador, encontra-se garantido, como principio, que:

[...] propostas didaticas mediadas pelas tecnologias digitais poderdo se
configurar como potencializadores pedagdgicos, proporcionando uma
aprendizagem mais significativa, com base nas praticas educativas criticas,
reflexivas e plurais, que desenvolvam nas alunas e nos alunos habilidades
cognitivas de producédo coletiva de saberes. (Salvador, 2019, p.9)

E relevante refletir, porém, que, ao considerar a media¢do das tecnologias
digitais, na sala de aula, para ampliacdo da pratica pedagdgica, o(a) professor(a),
ndo pode ignorar que, no espaco de ensinar e de aprender, ha diversas
subjetividades (corporeidade), elementos de significacdo e de sentidos, inclusive da
subjetividade social, materializados na corporeidade de que ensina e de quem
aprende, porque sao inseparaveis das histérias dessas pessoas. Os corpos dos(as)
estudantes, assim como o dos(as) professores(as), aqui entendidos como realidade
e ndo apenas um conceito, sao tecidos de sentimentos, relacbes, emocdes,
vivéncias, experiéncias que intervém no processo de producdo de conhecimento.

Trazemos esta reflexdo para afirmar que ndo basta garantir nos documentos
a existéncia de computadores, conectados ou desconectados, cartesianos; porque o
foco esta no palpavel, nos sujeitos que se relacionam, se modificam e se integram,
um sujeito corporal, responsavel por suas a¢gées no mundo.

Tomemos como exemplo a Politica de Inovacdo Educacédo Conectada (PIEC)
gue garante “[...] acesso a internet com qualidade e velocidade compativeis com as
necessidades de uso pedagogico dos professores e dos alunos”; (Brasil, 2017, p.1)
e; como garantia de apoio financeiro e técnico, a “[...] contratagdo de servico de
acesso a internet; e aquisicdo ou contratacdo de dispositivos eletrénicos” (Brasil,
2021, p. 1). Inicialmente, a PIEC era apenas um projeto. Em 2021, com a
atualizacao do texto, tornou-se uma politica publica. No entanto, o projeto ja estava
em vigor desde 2017. Apesar disso, a mudanca representou apenas uma
formalizagdo em documentos oficiais. Em Salvador, em 2020, chips foram
distribuidos para estudantes que possuiam smartphones, para acesso as atividades
online; mas, somente 30% dos(as) estudantes adquiriram 0s chips nas escolas, pois
ndo tinham aparelhos para usé-los Somente em 2022 foram adquiridos tablets com
acesso a internet para os(as) estudantes; mas, estes tablets s6 chegaram as méos
dos(as) estudantes em 2023, com uma série de restricdes e bloqueios, s6 permitindo

acessar quatro aplicativos: Graphogame, Tech4kids, Ava Inteligente e Khan
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Academy.

O bloqueio para acesso a outros sites gerou resisténcia por parte de
alguns(mas) docentes, que os(as) levou até a desistirem do uso dos tablets. Ja
os(as) estudantes (alguns) criaram meios de desbloquear os tablets por outras vias
de acesso, retirando a programacao inicial colocada pela secretaria de educacgéo.

Tal fato nos revela como o corpo circula, age e reage no espaco educacional,
no contexto da cultura digital. Entdo, precisamos entender que entra em jogo, nesse
processo, hdo somente a técnica, mas também, e principalmente, o corpo ativo e
relacional, a histéria e as relagcbes entre as pessoas, e entre as pessoas e as
tecnologias digitais.

A relacdo entre corporeidade e cultura digital ultrapassa os limites sociais
impostos, pois 0s sujeitos buscam constantemente maneiras de transgredir barreiras
gue restringem sua criatividade e autoria. Embora existam diversos mecanismos de
controle para que as pessoas continuem obedecendo e seguindo regras, as praticas
culturais evoluem conforme o novo contexto social de criatividade e producéo de
conteudos. Assim, mesmo sem a validacdo da escola ou diante de privacdes
impostas, o poder criativo do ser humano estara sempre pronto para emergir e se
manifestar em sua representacao social e relacional.

A relacdo entre corporeidade e cultura digital ultrapassa os limites sociais
impostos, pois 0s sujeitos buscam sempre possibilidades de transgredir barreiras
sociais impostas que cerceiam a sua criatividade e autoria. Embora existam diversos
mecanismos de controle para que as pessoas continuem obedecendo e seguindo as
regras, as praticas culturais evoluem conforme o novo contexto social de criatividade
e producdo de conteudos. Assim, mesmo sem a validacdo da escola, ou diante
privacbes impostas, o poder criativo do ser humano estara sempre pronto para
emergir e se langcar com sua representacao social e relacional.

A discussdo de curriculo enquanto prescricdo e ato, passa por essa
discusséo: o que, de fato, € imposto e escrito como verdade para todos(as), o que &
desenvolvido e realizado pelas pessoas. Nessa relagcdo corpo e tecnologias, no
ambito da educacéo, percebemos um desconforto por parte do(as) docente — que o
leva a desistir de usar o tablet — e uma atitude curiosidade e persisténcia por parte

do(as) estudante — que o(a) leva a quebrar as barreias impostas pelo sistema.
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Que reflexdo queremos fazer sobre isso? Se a cultura impde ao corpo
humano significados e sentidos, ele ndo pode ser considerado apenas um dado
natural em si. Precisamos pensar em praticas educativas ou praticas pedagogicas
gue reverberem em atos de curriculo que integrem formagdes tecnoldgica, cultural,
cientifica, técnica, de modo a contribuir para que professores(as) se situem como
seres criticos, criativos, politicos nesse processo educacional em que tecnologias
digitais se integram a pratica pedagogica na sala de aula.

Em 1997, um ano apds aprovada a nova LDB foram lancados os Parametros
Curriculares Nacionais, a primeira tentativa do governo nacional para uma proposta
de contetdo comum a todos(as), que apresentavam o0s objetivos, conteldos,
disciplinas, temas transversais e orientacdes para o ensino fundamental com o
propésito de aperfeicoar o conhecimento dos(as) professores(as) melhorando a
qualidade do ensino e os indices de aprendizagem da educacao béasica.

Em 2017, surge a BNCC, com a primeira etapa, a Educacéo Infantil e Ensino
Fundamental; e, em 2019, a segunda etapa, o Novo Ensino Médio. Como todo
curriculo prescrito, a BNCC esta pautada no contexto politico, histérico e cultural do
periodo em que foi langcada. Enquanto contexto politico, o Brasil vivenciava o golpe
de troca de poder da primeira mulher presidenta, que foi afastada, para dar lugar ao
vice-presidente Michel Temer, que assumiu o cargo. Na sequéncia, a prisédo do ex-
presidente Luis Inacio Lula da Silva (2018) e o governo de Jair Bolsonaro (2018-
2022). Enquanto contexto histérico, foi um momento de retrocesso das politicas
publicas para as minorias: mulheres, povos origindrios, negros, gays, lésbicas,
transgéneros e pobres; massacres e violéncias as pessoas em publico, nas midias
abertas e em redes digitais; a crise nas industrias, gerando grande numero de
pessoas desempregadas e passando fome.

Atualmente, empresas privadas e organizacbes nao governamentais
assumiram a autoria da BNCC, excluindo a proposta que vinha sendo discutida com
universidades e escolas de educacdo basica. Mais uma vez, os envolvidos no
processo educacional do pais foram apagados, substituidos por individuos com
interesses em aumentar suas riquezas e manter os cidadaos das escolas publicas
como meros reprodutores de conhecimento, sem acesso ao conhecimento e aos

equipamentos disponiveis na sociedade.
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A disciplina fabrica assim corpos submissos e exercitados, corpos
‘déceis’. A disciplina aumenta as forcas do corpo (em termos
econdmicos de utilidade) e diminui essas mesmas forgas (em termos
politicos de obediéncia) [...] a coercdo disciplinar estabelece no
corpo o elo coercitivo entre uma aptiddo aumentada e a dominacao
acentuada. (Foucalt, 1987, p.119)

O poder aliena o homem de sua prépria esséncia, distanciando seu corpo de

si mesmo e criando uma nova hatureza que o domina, ou melhor, o substitui.
Perdemos a nocdo de quem realmente somos e nos identificamos apenas como
professores cumpridores de tarefas que nos sdo impostas verticalmente. Foucault
argumenta que o poder ndo apenas reprime, e essa nem seria sua funcdo mais
importante. Acima de tudo, ele € produtivo: cria corpos e mentes (neste caso, as
empresas privadas e organizacdes ndo governamentais, desenvolve habilidades e
ideias, capacita e direciona.

Estamos vivenciando um retorno ao modelo do século passado, quando os
individuos eram formados para atender as demandas de uma sociedade industrial.
Nesse contexto, 0 conhecimento irrestrito ficava restrito a uma pequena parcela da
populacdo, enquanto a maioria tinha acesso limitado, apenas o suficiente para
garantir sua sobrevivéncia. Isso transformava as pessoas em especialistas em
conteudos especificos, sem a oportunidade de transgredir para outras areas.

Dessa maneira, os dois documentos — o nacional, BNCC, e o local,
Referencial Curricular para os Anos Finais do Ensino Fundamental, da Secretaria
Municipal da Educacdo (SMED) -, dao énfase as tecnologias digitais como
competéncia e principio. Entretanto, as vivéncias e experiéncias como docente e
coordenadora nos levam a compreensdo de que a ha fragilidades, pois o curriculo
enguanto ato na sala de aula, precisa integrar e efetivar praticas que impliguem no
desenvolvimento de atividades que dialoguem com as tecnologias, estas entendidas
como elemento social estruturante.

Entretanto, ainda € um grande desafio ao(a) professor(a) conceber o espaco
virtual, as tecnologias digitais como possibilidade de ressignificacdo dos atos de
curriculo que envolvem a aprendizagem, porque sdo situacbes que envolvem
incertezas, a incompletude do saber, 0 medo e a descoberta do novo. E tudo isso
alavanca a inquietude do pensar critico, a busca de outros modos de ensinar e de
aprender, a superacdo das dicotomias entre o afetivo (afetos como construgdes

histéricas e culturais) e o cognitivo, o individual e o social que constituem 0s corpos
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dos dos(as) docentes e dos(as) discentes, em sala de aula.

Aprender a ensinar demandam, pois, além do conhecimento do contetdo, do
conhecimento metodolégico e do conhecimento da sala de aula, o conhecimento
tecnoldgico. E todo esse conjunto faz parte do curriculo, este como conhecimento

formativo que se concretiza nos atos de curriculo. Conforme Macédo (2013, p. 430):

Se queremos compreender 0S processos pelos quais as pessoas constroem
cotidianamente curriculos, seus sentidos e significados, sejam essas
pessoas técnicos, professores, gestores, coordenadores, estudantes, pais,
lideres comunitarios, entre outros atores sociais e institucionais, temos que
ir, compreensivamente, ao encontro dos atos de curriculo, suas realizacdes,
seus motivos, suas crengas, seus pontos de vista e justificativas.

Por isso, considerando que este € um processo que envolve a formacéo
pessoal e profissional, o desejo de cada um, que tem relacdo com
responsabilizacdo e participagédo ativa dos sujeitos, afeto, sentimentos e emocgdes,
ao longo desta pesquisa-formagcdo, priorizamos o0 estar junto com os(as)
professores(as) da Escola Olga Figueiredo, envolvidos(as) neste processo de troca
de conhecimentos, para experimentar esse entrelacamento na sala de aula.

O professor Amaral fez uma analogia entre o curriculo, o uso de tecnologias
digitais e a sala de aula e um espetaculo teatral, enfatizando que tudo tem que estar

pronto, preparado e em perfeita harmonia para funcionar:

A educacdo é como um teatro. Tudo € intencional. E tudo que cair no meu
colo eu posso, eu faco. E intencional. Um teatro tem uma marcacao.
Quando o personagem sai desse espaco do palco para esse, tem 0 qué? A
luz esta linda, a fala vai ser linda, a deixa para o outro. E a mesma coisa,
sim, ndo é? Eu sei o que eu quero fazer. Entdo quando a gente fala de
incluir a questdo da tecnologia, ndo é incluir... por exemplo, eu ndo vou fazer
um aparelho, ndo vou trazer um aplicativo, eu vou usar isso aqui. Ai eu vou
fazer uma politica ao nosso trabalho, etc. Vocé tem uma aba e ele tem uma
trilha. Massa, beleza. Tem trilha que d& pra vocé usar, mas tem trilha que
vocé ndo trabalha. E impossivel. Mas ta 14, olha, essas semanas vocés vio
trabalhar com essa trilha. Sim, t4. Qual é o sentido que vai ter de trabalhar
essa trilha. Se o aluno ndo conhece aquele conteldo, ele ndo trabalhou, ele
vai entrar e vai fazer o que dentro daquele espaco, né? Tem sentido pra
ele? Tem. Se ndo tem sentido, vocé trabalhou por trabalhar. (Amaral, 2023).

O professor Amaral enfatiza a importancia do trabalho em conjunto e da
conexado entre os corpos, destacando que todos devem estar unidos para alcancar
um objetivo comum. Ele compara essa dinamica a uma apresentacao teatral, onde
vemos apenas 0s atores no palco, mas ha todo um trabalho de pesquisa, iluminacéo
cénica, figurinos, entre outros, nos bastidores. Na sala de aula, antes da aula

acontecer, ha um processo formativo do professor, que se dedica a organizar e
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planejar as aulas. No entanto, essas aulas s6 ganham sentido e significado com a
interacdo dos estudantes. O ato formativo ndo se d& pela a¢éo isolada de um Unico
sujeito, mas sim quando todos se envolvem, trabalham juntos, interagem e se
relacionam, promovendo a socializacdo e a conexao entre 0s corpos.

Ainda que sejam usadas todas as tecnologias digitais possiveis, o contetdo
s6 tem sentido quando tem significado para o(a) estudante. Sem intencionalidade,
sem desejo, sem afetividade, ndo ha aprendizagem. O movimento desejante €&
propulsor da producdo de conhecimento. Intencionalidade como aspiracdo a um fim,
a um objetivo, com vistas a aprendizagem; intencionalidade, também, por parte do
professor, ao fomentar a aprendizagem dos estudantes; entra ai também a formacao
de redes para a continuidade dos processos educativos, bem como para o
acolhimento a diferenca e a diversidade.

Considerando que o trabalho de campo desta pesquisa foi realizado no
periodo pos-pandemia, os(as) professores(as) sinalizaram, em muitos momentos, a
dificuldade de aprendizagem dos(as) estudantes, ressaltando que, se antes de 2020,
ja havia dificuldades, em 2023, essas dificuldades haviam se ampliado de tal forma
gue os(as) alunos(as) do 9° ano nao tinham competéncias que deveriam ter sido
adquiridas no 6° ano; e os(as) alunos(as) do 6° ano nao estavam alfabetizados(as),

conforme explicam a professora Lauran Cristian e o professor Amaral:

E ai fazendo diagnéstico, eu falei: “Nossa!!! Essa turma de nono...” Eu
nunca peguei uma turma de nono desse jeito, ndo. Parecia uma turma de
sexto. E ai eu tive que fazer, tive que trabalhar praticamente uma unidade
com conteudo de séries anteriores pra eles, né? Porque eu ia precisar,
principalmente passar pela avaliagdo externa, que era nossa preocupacao
também. Entdo esse ano foi um ano foi um ano-chave, porque é o ano de
prova SAEB é um ano que o professor de 9° ano ndo dorme, ndo. Porque
assim, vocé olha o aluno com dificuldade de interpretacdo, entdo a base do
SAEB é interpretar. Entdo a questdo é a leitura, eles leem e nao
compreendem. Fora algumas coisas de ortografia e de gramatica que eu sei
que é cobrada na prova, que eles ndo tinham dominio nenhum. Entdo
assim, foi um trabalho esse ano de primeiro reforcar a base pra depois,
agora a gente passa pelo processo todo, né? Eu fiz minha avaliacdo com
base na toda essa época e foi o que a gente mais trabalhou. (Lauran
Cristian, 2023).

No inicio, eu sempre gosto de fazer essa revisdo, para sondar. Porque o
aluno é muito assim, eu falo pra eles, vocés acham que é descartavel o
conteddo? Aprendi no sexto ano, tchau! Sexto ano, fica ai. Aprendi no
sétimo, tchau! Entdo, assim, quando chega oitavo e nono, a gente faz uma
revisdo do sexto e sétimo, sé que mais denso, ai o contelido. E, assim: mas
vocés viram dessa forma, agora vocés vao ver assim, a nomenclatura agora
passa a ser assim. Entdo vamos 14? Dao aquele clique, mas vocé precisa
apontar algo. Agora, em especial, essa turma desse ano foi a que mais eu
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fiquei impactado. Sabe? Com eles... porque ndo tinham nada na reserva.
Foi bem impactante mesmo. E. Mas, ai, eu volto de novo pra gente
considerar os dois anos que eles ndo tiveram, né? Temos que lembrar da
pandemia. (Amaral, 2023)

As narrativas do professor e da professora apontam para uma analise
condicbes em que desenvolvem sua pratica pedagdgica e que sdo impostas pelo
contexto, de modo a refletir em seu etnométodos, em seus atos de curriculo.

Retomamos aqui o conceito de curriculo enquanto ato, como uma construcao
dos sujeitos envolvidos no processo. E a pratica de criar etnométodos que produz
sentido e significado para aqueles que nele estdo implicados. Pensar no curriculo
como ato € considerar o contexto, as subjetividades e as caracteristicas especificas
de cada individuo, garantindo que os docentes participem de processos formativos
gue considerem suas praticas e necessidades. Ao refletirem sobre suas praticas, a
professora Laura Cristian e o professor Amaral percebem que o curriculo vai além de
um documento prescritivo. Eles se reconhecem como protagonistas e autores dos
atos de curriculo que se manifestam em suas praticas diarias na sala de aula. O
movimento de aprendizagem € fluido, continuo e dinamico, adaptando-se as
necessidades e contextos de todos os envolvidos.

Compreender os atos de curriculo no contexto da cultura digital proporciona
uma nova perspectiva sobre praticas anteriormente realizadas sem a consciéncia de
estarem criando processos autorais em sala de aula. Ao reconhecer a importancia
de trabalhar de forma autoral, o(a) professor(a) se envolve profundamente no
processo de ensino e incentiva seus estudantes a fazerem o mesmo. Dessa forma,
juntos, reconstroem e estruturam novos processos de aprendizagem, adaptados as
necessidades e contextos de todos os envolvidos.

Ao discutir as tematicas curriculo e corpos percebemos a importancia de
retomar a teoria sociointeracionista de Vygotsky (2000) apresenta: que aprendemos
a partir da interacdo do meio com os nossos pares. Potencializar a aprendizagem a
partir dos contextos que os(as) alunos estdo inseridos, valorizando a cultura local,
Nos conecta com 0 que queremos tratar com os(as) estudantes e de que ou quais
conteldos julgamos necessarios para a sua aprendizagem naquele momento.
Quando decidimos e planejamos sozinhos para 0s sujeitos, e ndo com 0sS sujeitos,
nos afastamos dos corpos dos estudantes, causando desconexdes. Portanto, os

atos de curriculos implicados produzem conexfes entre o corpo, 0 curriculo e as
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tecnologias digitais moveis.

Fazendo referéncia a metafora apresentada pelo colaborador Amaral,
podemos dizer que a insensibilidade de perceber o sujeito em sua corporeidade, nos
afasta do propésito de ensinar e 0 que trazemos como conteudo ou peca teatral
maravilhosa perde o seu encanto, quando a plateia ndo esta disposta a participar do
espetaculo. Quando ndo ha conexao entre os sujeitos, qualquer tecnologia utilizada
perde seu sentido, pois sdo as relacdes que estimulam as conexdes através do
processo criativo humano.

Na préxima secgdo, discutiremos sobre como pensar em uma pratica que

conecta professores(as) e estudantes.

4.2 PRATICA PEDAGOGICA COMO ATO DE CURRICULO: POR UMA CONEXAO
ENTRE PROFESSOR(A)-ESTUDANTE NA SALA DE AULA

Pensar em pratica pedagdgica exige pensar o curriculo como um ato
formativo, pois ha um imbricamento entre o(a) professor(a) e o(a) estudante na sala
de aula, a partir de uma itinerancia guiada pelo curriculo escolar, que entrelaca o
contexto local, a experiéncia dos(as) participantes de modo a produzir sentidos e
significados para aqueles(as) que vivenciam 0 espago escolar.

O curriculo prescrito age como elemento regulamentador de uma instituicao,
gue estabelece metas para cada ano de escolarizacdo, de acordo com 0s interesses
politicos sob o qual foi criado. Em um curriculo institucionalizado, pretende-se
garantir que ao final de cada ano letivo, todos os(as) estudantes tenham as mesmas
garantias de aprendizagem, conquistando, dessa forma, a tdo desejada qualidade
na educacao.

A formacdo se concretiza pelas experiéncias cotidianas do(a) docente, em
espacos de convivéncia, construidas na singularidade, na agéo-interacdo como 0s
pares, no ambiente escolar e com o mundo da vida. E um movimento em que o(a)
professor(a), ao mesmo tempo em que se implica (autoformacéo), implica o outro.
Essa relacdo ndo pode se dar longe das emocbes, dos sentimentos, no

entrelacamento das subjetividades. Macedo (2014, p. 50) no explica que:

[...] se realiza na existéncia de um Ser social que, ao transformar em experiéncias
significativas os acontecimentos, informagfes e conhecimentos que o envolvem e
envolvem suas relacdes, nas suas itinerancias e errancias aprendentes, ao aprender
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com o outro, suas diferencas e identificagbes (heteroformacgéao/transformacéo),
consigo mesmo (autoformacdo), com as coisas, 0s outros seres e as instituicées
(ecoformagdo), emergird formando-se na sua incompletude infinita, para saber-
refletir, saber-fazer e saber-ser, como realidades inseparaveis, em movimento,
porque constantemente desafiadas. Mediado pelos saberes da experiéncia, pela
intuico, pelos afetos, pelas suas condicdes sociocognitivas, culturais e
institucionais, podera emergir qualificado ao aprender a aprender, a reaprender e a
desaprender com os contelidos histéricos e das realidades que o desafiam,
refletindo criticamente sobre a prépria experiéncia formativa que vive
(metaformacéo), aprendendo de forma implicada, portanto.

A énfase recai, principalmente, no desenvolvimento e crescimento da pessoa
do professor, envolvendo uma peculiaridade da aprendizagem adulta que é a
vontade de formar-se. (Marcelo Garcia, 1999) Notas: Necessidade esta que
demanda um movimento interno de implicagdo com a propria formacgéo,
indispensavel para que essa se dé. Ninguém pode formar o outro se este ndo quiser
formarse. (ISAIA, S., 2006, p.351).

A autoformacdo acontece na medida em que o(a) docente, movido pelo
desejo de formar-se, assume o0 controle sobre seus processos, seus atos de
curriculo, responsabilizando-se por sua propria formacao; forma-se por meio de uma
reflexdo sobre os seus percursos pessoais e profissionais, ao avaliar sua formacao
(metaformacao), para ressignifica-la, vai construindo uma compreensao sobre o ato
de formar-se, mas sempre na relagédo com o outro (heteroformacao) (Macedo, 2010).

Sobre essa questao, a professora Rosa diz que:

E por isso que quando vocé veio e falou assim, uma pesquisa-formacao, eu
falei: - Eu adoro formacéo! Quando tem esse negdcio ai, ndo fazer, eu quero
fazer. Eu fiquei triste, quando cheguei na escola, encontrei Vvarios
professores reclamando muito, porque a prefeitura ndo fez nada. Nao fez
nada para poder atender os meninos que precisavam de recomposi¢do dos
dois anos de pandemia, porque 0s meninos precisavam ser alfabetizados e
nao foram, porque 0s meninos precisavam de um tempo, ndo sei 0 qué. E,
agora, tem a possibilidade de formacé&o e também né&o quer. (Rosa, 2023)

A fala da professora Rosa destaca dois pontos importantes sobre a formagéo.
Primeiro, os(as) professores(as) frequentemente afirmam que as redes de ensino
nao promovem formacado continuada, o que dificulta a ressignificacdo das praticas
para engajar os alunos. No entanto, quando ha uma proposta de formacéao alinhada
aos pressupostos da escola, esses mesmos professores nao participam. Isso sugere
que o processo formativo esta diretamente ligado a vontade do sujeito, pois ndo ha
aprendizagem desconectada da corporeidade. O segundo ponto é que a professora
Rosa percebe que os processos formativos podem ajudar a superar as dificuldades

encontradas na sala de aula, como no caso dos alunos que nao foram alfabetizados
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no tempo certo e estdo nos Anos Finais do Ensino Fundamental enfrentando esses
desafios.

N&o queremos afirmar que tudo na educacdo se resolve com a formacéo,
mas ela é um caminho importante para que os(as) professores(as) reflitam sobre
suas praticas e busquem maneiras de promover uma aprendizagem significativa na
sala de aula.

Durante a pesquisa de campo, observamos como os(as) professores(as)
iniciam suas aulas e como os atos de curriculo se desenvolvem na sala de aula.

A professora Rosa, de Ciéncias, cria uma dindmica de atividade para cada
aula. A professora Laura Cristian, de Portugués, inicia suas aulas com um texto e, a
partir dele, aborda o conteudo do dia, deixando uma palavra nova para pesquisa. O
professor Amaral, de Matematica, comeca contando a histéria do conteudo ou
retomando a aula anterior antes de realizar os exercicios. Ja o professor Bento, de
Artes, inicia cada aula com um elemento artistico, seja um trecho de uma peca, um
video, uma tela, uma musica, entre outros, para introduzir o tema do dia. Todos(as)
afirmam que suas aulas sempre comecam da mesma maneira, pois acreditam que
assim conseguem a atencdo dos estudantes. No entanto, durante nossos dialogos,
eles sugeriram outras formas de iniciar as aulas que demonstravam préaticas de uso
das tecnologias digitais moveis. Em todas essas aulas, a proposta formativa com os
estudantes ndo inclui o uso dessas tecnologias, pois os(as) professores(as) afirmam
utiliza-las apenas quando os(as) estudantes solicitam para desenvolver alguma
atividade proposta por eles. Ainda assim, cada um cria um ato curricular para se

conectar com os alunos.

Eu fiz uma aula aqui, no oitavo ano, com os dicionarios. Entao, catei todos
os dicionarios aqui. E assim, coloquei na mesa. Expliquei a aula e tal. Ai eu
coloquei algumas palavras e ai eu disse, 0 que era pra usar o dicionario. A
turma toda se calou. A professora usa o dicionario? Ai imediatamente eu
lembrei, o dicionéario eu trouxe para quem néo tem o celular. Quem n&o tem
o celular tem o e-dicionario. Todo mundo tirou o celular. E a aula foi bem
divertida para eles. Ai depois ninguém pegou o dicionéario. Ai eu voltei um
dia chocada, porque eu estou obsoleta. Até a gente mesmo, professor, por
ser cdmodo, habituada a isso. E as vezes a gente até peca. Porque a gente
pode também unir, como eu tive essa experiéncia, entdo assim, que me fez
refletir sobre a didatica na sala de aula, para a aula ficar mais interessante.
Entdo assim, vocé vai, é claro que vocé nao vai deixar de utilizar os
recursos, mas assim, uma vez na semana vocé da aquela quebra. Entao
eles param. Eu posso usar. Até falei assim, bom, eu tenho o ‘dicio’ que é de
graca, entdo todo dia ele coloca a palavra do dia. Entdo ajuda vocés
também a aumentar o repertério, porque ele vai pintar na hora da palavra do
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dia. Entdo como curiosidade vocé pega la, olha, essa palavra, e vai
agregando ao seu cotidiano. (Lauran Cristian, 2023)

A fala da professora revela uma reflexdo sobre sua pratica pedagogica. Ao
perceber que os alunos preferem usar seus celulares para acessar dicionarios
digitais, ao invés de dicionarios fisicos, a professora reconheceu a necessidade de
integrar as tecnologias digitais moveis no ambiente de aprendizagem. Essa
experiéncia levou-a a refletir sobre como tornar suas aulas mais interessantes e
engajadoras, reconhecendo que, embora os métodos tradicionais ainda tenham
valor, € importante incorporar outras tecnologias.

A professora notou que o uso de celulares tornou a aula mais divertida e
envolvente para os alunos, sugerindo que a integracao de tecnologias digitais pode
aumentar o engajamento e a participacdo dos estudantes. No entanto, ela também
expressou um sentimento de obsolescéncia, ao perceber que o0s métodos
tradicionais estavam sendo substituidos por tecnologias digitais, destacando a
necessidade continua de atualizacao e formacéao por parte dos educadores.

Ela concluiu que é possivel e benéfico combinar métodos tradicionais com
tecnologias digitais, sugerindo que, ocasionalmente, € bom “quebrar” a rotina e
introduzir elementos novos para manter o interesse dos alunos. Ao permitir que 0s
alunos usem seus celulares para acessar dicionarios digitais, a professora promoveu
a autonomia e a responsabilidade dos alunos em seu proprio processo de
aprendizagem.

A narrativa da professora revela uma transicdo na pratica pedagogica, em
gue a integracdo de tecnologias digitais é vista como uma forma de enriquecer o
processo de ensino e aprendizagem, a0 mesmo tempo em que se reconhece a
importancia de equilibrar tradicdo e inovagao.

Considerar que as conexdes entre estudantes e professores(as) se da no
cotidiano da sala de aula é perceber a pratica pedagdgica em seu sentido pleno,

segundo Franco:

Quando se fala em prética pedagodgica, refere-se a algo além da pratica
didatica, envolvendo: as circunstancias da formacdo, os espacos-
tempos escolares, as opg¢des da organizacdo do trabalho docente, as
parcerias e expectativas do docente. Ou seja, na pratica docente estao
presentes ndo s6 as técnicas didaticas utlizadas, mas, também, as
perspectivas e expectativas profissionais, além dos processos de formacao
e dos impactos sociais e culturais do espaco ensinante, entre outros
aspectos que conferem uma enorme complexidade a este momento da
docéncia. (Franco, 2016, p. 542)
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Analisando a fala da professora Laura Cristian sobre o uso do dicionario
fisico, surpreendida pelos(as) estudantes que preferiram o dicionario online, a luz da
concepcao de Franco sobre as praticas pedagdgicas, entendemos que a docéncia é
um fazer complexo. Esse fazer deve considerar todos os aspectos, desde o
planejamento até a avaliacdo do(a) professor(a) apos a aula, seguindo o movimento
de acéo-reflexao-agao.

Franco destaca que as praticas pedagodgicas sao construidas na interacéo
com o outro, e € essa interacdo que da sentido e significado ao processo educativo.
Pois, os atos de curriculo acontecem na pratica diéria, na troca com 0s pares e com
todos os envolvidos. A surpresa da professora Laura ao perceber a preferéncia dos
alunos pelo dicionario digital revela a necessidade de os educadores estarem
atentos as mudancas e adaptacdes tecnoldgicas que influenciam o ambiente de
aprendizagem.

Essa situacdo exemplifica a importancia de uma préatica docente reflexiva,
onde o(a) professor(a) ndo apenas planeja e executa suas aulas, mas também
avalia e ajusta suas estratégias pedagdgicas com base nas respostas e
necessidades dos alunos. A integracdo de tecnologias digitais moveis, como 0 uso
de dicionarios online, pode enriquecer o0 processo de ensino-aprendizagem,
tornando-o mais dinamico e relevante para os estudantes.

Apesar de ndo se perceberem como usuarios(as) de tecnologias digitais
moveis em suas aulas, os(as) professores(as) ja faziam o uso delas, embora néo as
colocassem diretamente em seu planejamento; mas, de alguma forma, o0s
dispositivos moéveis adentravam as salas de aulas pelas maos dos(as) estudantes.

Ao iniciarmos a pesquisa, a Escola Olga Figueiredo estava desenvolvendo o
Projeto intitulado: “Meu Ilugar de fala”, um projeto voltado para discutir a tematica
antirracista com o objetivo de estimular a reflexdo sobre como a escola pode
transformar minha vida e como eu posso transformar a escola. Cada turma ficou
responsavel por uma personalidade negra brasileira para estudar sobre a
personalidade e suas influéncias na sociedade brasileira. Cada professor(a) da
escola ficou responséavel por uma turma.

A professora Rosa, de Ciéncias, ficou com o0 6°B Lazaro Ramos; a professora

Lauran Cristian, de Portugués, com o 9°A Marielle Franco; o professor Amaral, de
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Matematica, com o 8°A com Makota Valdina; e o professor Bento, de Artes, o 7°C
com Dandara e o 6°A, turma que fez parte desta pesquisa ficou com Jaqueline
Goes.

Durante toda a terceira unidade, periodo em que vivenciamos a escola,
participamos de diversos momentos em que os(as) estudantes buscavam
professores(as), gestores(as) e coordenadoras para relatar situagbes, entre
estudantes, relacionadas a discriminagao racial, sexual e a exclusédo de estudantes
especiais. E professores(as), buscavam a gestdo e coordenacdo para relatar
situacOes entre professores(as) e alunos(as) que diziam sobre desrespeito na sala
de aula.

Em todos os casos, todos os atores pararam as suas atividades e relatos de
cada um(a), buscando refletir com eles(as) qual a melhor maneira de solucionar
cada situacdo. Todas as situacdes eram resolvidas coletivamente. Apresentamos,
em um de nossos Didlogos Formativos, uma dessas situa¢des: quando o professor
Amaral buscou a gestéo para resolver o caso de um(a) estudante que havia feito um
‘nude’, enviou para o(a) companheiro(a), essa foto foi viralizada para toda
comunidade escolar e o(a) estudante nao mais queria ir a escola com medo de seus
pais descobrirem o que havia feito. Quando abordamos a tematica entrelagamentos
entre corpo, curriculo e tecnologias digitais.

Conforme Barbier, a escuta sensivel, s6 acontece quando a pessoa é

considerada em sua integralidade:

A postura que se requer para uma escuta sensivel é uma abertura holistica.
Trata-se na verdade de se entrar numa relagédo de totalidade com o outro,
tomado em sua existéncia dinamica. Alguém s6 é pessoa através da
existéncia de um corpo, de uma imaginacdo, de uma razdo e de uma
afetividade, todos em interacéo permanente. A audi¢do, o tato, a gustacéo, a
visdo e o olfato se aplicam a escuta sensivel. (Barbier, 2002, p.4)

Os(as) profissionais desta escola trabalham harmonicamente em prol de uma
escuta sensivel de todos os seus membros, pois em cada mediacéo era perceptivel
a mudanca de postura entre os membros. Um outro fato que chamou atencgao foi na
apresentacao final do projeto, uma aluna iria cantar, mas ficou com vergonha,
todos(as) da turma foram para o lado dela e toda a escola ficou em siléncio
aguardando que ela comecgasse a cantar, enquanto as duas melhores amigas a
segurava pela méao.

Quando falamos de mapear as praticas realizadas pelos(as) professores(as)
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nos referimos ao que é realizado no contexto escolar com os atores que ali estao
envolvidos, pois uma sala de aula ndo € feita somente de conteudos, mas de
pessoas com diversas historias, que habitam um contexto e tudo isso deve ser
considerado em um planejamento.

No segundo objetivo especifico: Identificar atos de curriculo que se
configurem como possibilidade de transgresséo de préaticas que (des)conectam 0s
corpos dos estudantes da sala de aula, no contexto das tecnologias digitais moveis,
a principio, nos nossos Dialogos Formativos, os(as) professores(as) disseram que
s6 usavam as tecnologias digitais para planejar as aulas e que, atualmente, estavam
iniciando o uso de algumas plataformas, mas sem sucesso pela auséncia de
internet, disponibilizadas pela prefeitura, mas que eles(as) desconheciam os
conteudos e formas de acesso.

Mas, ao longo de nossas conversas fomos verificando que, em algumas
turmas, mesmo sem se dar conta, esse uso ja acontecia, como ja ha na fala acima
da professora Lauran Cristian, com o uso do ‘dicio’*® e os(as) demais professores(as)
estavam iniciando o processo ha sala de aula com as pesquisas na internet.

O que é mais interessante € que esses(as) mesmos(as) professores(as),
durante o afastamento social, criaram contetdos digitais no instagram, grupos de
whatsapp para discutir as aulas que eles(as) gravavam para o canal aberto da TV,
formulérios de atividades onlines, interagiam no direct discutindo assuntos e livros
lidos e ao retornarem para a sala de aula presencial deixam tudo de lado e retomam
as suas praticas de antes do periodo do ensino remoto.

Ao questionar porgue ndo usavam mais 0s meios utilizados durante a
pandemia, todos(as) relataram a auséncia de internet na escola e de dispositivos
para todos(as) os(as) alunos(as) em todas as turmas. Quando falei da possibilidade
de trabalhos em grupos, disseram néo ter pensado nisso. Ao apresentar algumas
possibilidades de realizar atividades em grupo, tais como: uso de quiz com smart tv,
cards de realidade aumentada, leitura de qgr codes, iniciar um conteddo e dar
continuidade a discussao no instagram, entre outros, perceberam que as limitacdes
nao estavam dentro da auséncia de equipamentos ou infraestrutura, mas no

desconhecimento e na auséncia de formacao continuada para a pratica vivenciada.

'6 Componente curricular eletivo — disciplinas que os estudantes da graduagdo ndo tem a obrigatoriedade de
cursar. A matricula é facultativa.
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Eu t6 achando muito legal essa descoberta do qr code da pra fazer com
poucos recursos. (Rosa, 2023)

Oi gente, eu achando que sabia de tudo aqui, mas na verdade eu estou
apanhando, porque eu ndo estou gravando, oi gente, eu aqui me iludindo
porque nem consegui ler o gr code direito mas o aprendizado esta sendo
massa, sdo muitas descobertas que ja estdo deixando com gosto de fazer
tudo na sala de aula. (Bento, 2023)

As falas da professora Rosa e do professor Bento evidenciam a importancia
da pesquisa-formacdo alinhada com a préatica que esta sendo desenvolvida na
escola. Essa atividade proposta, durante o Dialogo Formativo, utilizava o qr code
para produzir imagem, audio e video através de uma caca ao tesouro na mesma
perspectiva do projeto da escola “Meu Lugar de Fala”, solicitando a producéo de
uma selfie, que recitasse uma poesia sobre a temética e fizesse um video
explicando como estava sendo a sua aprendizagem. A cada realizagao teria a pista
para a proéxima acao na leitura do gr code.

Conforme Lima Jr (2005, p. 15) a tecnologia é “(...) um processo criativo
através do qual o ser humano utiliza-se de recursos materiais e imateriais, ou 0s cria
a partir do que esta disponivel na natureza e no seu contexto vivencial’, dessa
maneira, criar conexdes a partir de dispositivos digitais na sala de aula requer, antes
de tudo um corpo criativo, alguém que esta disposto a criar nés, a dar lacos, a
estabelecer relacdes e interagbes para conectar corpos nas salas de aulas.

Uma fala impactante foi da professora Rosa, relatando o episédio dos
massacres, no inicio do ano de 2023, a escola se juntou para fazer o dia D da paz
na escola, para tirar as conversas de violéncias e assassinatos de dentro da escola
e neste dia o professor Bento trouxe uma musica do movimento Mang Beach para

trabalhar com todos(as) e os(as) estudantes estavam a espera de uma catastrofe:

O professor Bento trouxe o violdo dele, imprimiu umas masicas em casa,
uns meninos super apaticos. Ai eu falei, galera, eu nem conhecia Bento
ainda direito. Ele trouxe para a gente cantar. Eu sei que vocés nao
conhecem a mdasica, mas vocés podem se esforcar, porque vocés sao
capazes. Se vocés nao querem fazer isso, vocés querem fazer o qué? Nao,
a gente veio para a escola para morrer. A gente veio ver o sangue, a gente
veio ver as pessoas tomando tiro. Porque eles estavam esperando alguém
entrar com a metralhadora e matar todo mundo. Eles s6 esperam isso.
Nenhuma perspectiva. A perspectiva € ver algo diferente acontecer, mesmo
gue seja um massacre. (Rosa, 2023)

No inicio do ano letivo a expectativa dos(as) estudantes da escola era de
morte, de reproducdo do que suas familias vivenciavam naquela comunidade, ndo

havia esperanca de viver outras experiéncias fora daquele bairro, daquele contexto.
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A escola, naquele momento, era o0 Unico elemento do Estado mais préximo as
criangas, adolescentes e jovens e ndo conseguia cumprir 0 seu papel. Quando se
perceberam impotentes diante daquele cenario, criaram o projeto: “Escola meu lugar
de fala”. No primeiro semestre a escola trouxe ex-alunos(as) bem sucedidos(as)
para realizar rodas de conversas e contar de suas historias de vida de superacao
para que que os(as) estudantes pudessem se inspirar e vislumbrar novas realidades
e no segundo semestre o trabalho com as personalidades negras para que pudesse
enxergar possibilidades de sair daquele espaco com propdésitos de vida, além do que
0 bairro oferecia.

Quando tratamos em atos de curriculo ndo dispensamos o curriculo comum
para todos(as), mas tratamos das especificidades de cada local, de cada pessoa, do
gue é possivel ser realizado para que todos(as) tenham os mesmo direitos e
condicbes de aprender sem que lhes falte respeito e dignidade. Sem que seus
corpos sejam excluidos ou marginalizados, conectados ou desconectados por
politicos ou por politicas publicas excludentes, pois todos(as) nascemos conectados.
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5 CORPOS CONECTADOS E/OU DESCONECTADOS:

Nascemos conectados(as) ao corpo de uma mulher, através de um cordao
umbilical e, logo ap6s o nascimento, ensaiamos novas conexfes com 0 mundo,
através do choro, dos gestos, da linguagem e, com o tempo, somos envolvidos(as)
pelas conexdes através das tecnologias digitais.

O meu, 0 seu, 0S NOSSOS corpos estdo conectados, ou desconectados,
dependendo muito de como, onde e o que fazemos em nossas vidas. Essa proposta
de pesquisa surgiu em 2019, com o desejo de tratar das (des)conexdes dos corpos
dos(as) estudantes na sala de aula. Pouco tempo depois, a humanidade foi atingida
por uma pandemia que deixou professores(as) e estudantes literalmente
desconectados(as) da sala de aula e afastados(as) dos seus corpos fisicos, devido
ao distanciamento social; mas, ao mesmo tempo, conectados(as) pelas/nas salas de
aulas virtuais, através dos dispositivos digitais.

O afastamento, causado pela pandemia do coronavirus, evidenciou uma
lacuna social, pois a realidade ndo é a mesma para todos(as). A auséncia de
dispositivos digitais méveis e de conectividade distanciou varios(as) estudantes e
professores(as) das salas de aula. Muitos(as) estudantes continuaram
desconectados(as) por falta de dispositivos digitais e internet, e alguns(mas)
professores(as) por falta de conhecimento para desenvolver acdes pedagogicas
integradas as tecnologias digitais.

Compreendemos que os corpos dos(as) estudantes e professores(as) podem
estar conectados e ou desconectados, quando estdo ou ndo usando tecnologias
digitais moéveis; presentes na sala, estdo ausentes. Sao corpos marcados pelos
movimentos do pensar, pelos acontecimentos, tensionamentos, questdes, afetos,
trocas, e que trazem em si a poténcia do existir e do resistir. Corpos ora ddceis, ora
em intensa rebeldia.

Para Foucault (2011), os corpos doceis sdo os corpos disciplinados, aqueles
gue estdo prontos para atender ao que é pedido e seguir dentro dos padrdes
estabelecidos para o bom funcionamento do local. No caso da sala de aula,

podemos pensar em um corpo controlado pela disciplina.

Em resumo, pode-se dizer que a disciplina produz, a partir dos corpos que a
controla, quatro tipos de individualidade, ou antes uma individualidade
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dotada de quatro caracteristicas: é celular (pelo jogo da reparticao
individual), é orgénica (pela codificacdo das atividades), é genética (pela
acumulacdo do tempo), € combinatéria (pela combinacao de forcas). E, para
tanto, utliza quatro grandes técnicas: constréi quadros, prescreve
manobras, impdem exercicios; enfim, para realizar a combinacao de forgas,
organiza “taticas”. A tética, arte de construir, com os corpos localizados,
atividades codificadas e aptiddes formadas, aparelhos em que o produto
das diferentes forcas se encontra majorado por sua combinagéo calculada é
sem diavida a forma mais elevada da pratica disciplinar. (Foucalt, 2011,
p.161)

Adentramos o mundo através dos nossoOs corpos e somos marcados(as) a
cada dia, desde as interacbes com as nossas familias ou com as pessoas que
conhecemos até mesmo na escola. Todos esses lugares possuem regras que sao
instituidas para que saibamos nos comportar no lugar em que estamos. Na escola,
esperamos que os(as) estudantes se comportem e que os(as) professores(as)
consigam realizar a sua pratica educativa durante o tempo previsto. Essa relacdo
com o0 corpo na sala de aula tem sido modificada diariamente, pois o0s(as)
estudantes ndo conseguem ficar conectados(as) em sala durante todo o tempo
estabelecido, ao mesmo tempo em que os(as) professores ndo conseguem se

conectar aos(as) estudantes, durante a realizacéo de sua pratica pedagogica.

O educador precisa prestar atengdo ndo apenas nho corpo aparente do
aluno, mas no seu corpo inteiro, que abriga também os sentimentos, muitas
vezes, sem permissdo para serem expressos. E quando o educador nega,
dociliza e interdita o corpo do educando, ele ndo permite que este seja mais.
(Brighente, 2013, p. 138)

A disciplina dos corpos estd intimamente ligada as conexdes que
professores(as) e estudantes estabelecem nas aulas. Nao podemos mais esperar
corpos doceis que se moldam, de acordo ao que Ihes é imposto, mas podemos criar
novas conexdes que estabelecam uma relagéo de aprendizagem e respeito.

Enquanto para Foucault (2011) o corpo tem a base bioldgica, para Santaella
(2007, p. 54), o corpo pos-humano “tem que ser pensado como uma realidade
hibrida ndo apenas do humano com as tecnologias, mas também do humano com o
inorganico da natureza.” O que Santaella apresenta como corpo pés-humano néo é
somente a tecnologia como uma extensao ou parte do corpo, mas como ndés nos
relacionamos com o corpo, que passa por diversas transformacoes; ndo cabe mais
ser, hoje, apenas um corpo docil, mas um corpo em constante relacdo consigo e

com o mundo.
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Essa relacdo esta diretamente ligada ao que Le Breton (2007, p. 19)
apresenta como a sociologia do corpo: “A corporeidade é socialmente construida.”
Para o autor, somos gerados(as) em um corpo biolégico e nos construimos,
enquanto corpo que absorve as transformacdes e se compde na linguagem, em
nossas relagdes sociais. A principio somos designados(as) como homem ou mulher;
e, ao longo de nossas interacdes, definimos quem ou 0 que queremos ser.

Na construcdo de um corpo social podemos escolher como queremos ou
devemos nos comportar. Embora a sociedade imponha alguns valores € o sujeito
guem constréi 0 seu corpo, realizando mudancas ou mantendo as mesmas
caracteristicas que lhes séo biol6gicas. Podemos perceber isso com maior clareza

no contexto da cultura digital em que os corpos se entrelacam nas/pelas redes:

Na internet, uma boa maneira de identificar o prestigio de uma pessoa é
observar a facilidade com que se faz ouvir, respeitar e ser levada em conta.
N&o por acaso as narrativas de si se multiplicam e encontram nas redes
sociais digitais espacos importantes para acelerar e multiplicar as diversas
possibilidades para cada um construir e dar visibilidade a si mesmo, a uma
determinada percepcao, defender e divulgar um ponto de vista. (Couto,
2014, p. 171)

Narrar a propria experiéncia em redes sociais, por intermédio das tecnologias
digitais, podera transformar os sujeitos em seres visiveis ou invisiveis. O corpo
transforma-se em informacéo, em hipercorpo, que se deseja visivel no ciberespaco,
sujeito a atualizacdes, pois € producao social, cultural e histérica. Conforme Novaes
(20186, p. 22),

[...] pensar a relacdo entre corpo e maquina, entre sujeito e objeto, e buscar
entender de que formas se estabelecem identidades e significados sociais e
culturais, que ndo desfrutam da visibilidade hegembnica, remete-nos olhar
para praticas e fendbmenos sociais que, apesar de terem uma inegavel
dimensé&o cultural, parecem residir em uma zona de pouca visibilidade e
aceitacao.

Novaes (2016) apresenta as necessidades de visibilidade do corpo através
das redes sociais e mostra que, quando nao fazem parte do padrdao definido pela
sociedade, esses corpos podem ser invisibilizados.

Gadotti, através dos estudos de Freire, trata da visibilidade do sujeito, da
construcdo de uma identidade que permita a emancipacdo, para que as pessoas
aparecam, existam.

A questdo é a de fazer o corpo sujeitado do aluno se tornar um corpo-sujeito
em igualdade de condi¢Bes no circulo. Neste, o corpo muda de posicao. Ele
deixa de ser sujeitado, enfileirado, empacotado, bancariamente, para ser um
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corpo visibilizado. A cultura dominante invisibiliza o corpo. E isso acontece
muito com os alunos — que, alias, enquanto sujeitados, se escondem no
fundo da sala, com medo de aparecer. (Gadotti, 2008, p. 110)

Ao pensarmos na sala de aula como local de aprendizagem, professores(as)
e alunos(as) teriam que ter o mesmo direito de se expressar, embora com
atribuicdes diferentes. E importante visibilizar os corpos dos(as) estudantes, através
das interacOes estabelecidas na sala, compreendé-los(as) como agentes. Na sala de
aula do século XXI, os corpos dos(as) estudantes ainda estéo retraidos, na condi¢ao
de corpos negados, deslegitimados, carregam marcas produtoras de exclusdo. Tal
fato nos leva a uma questdo-reflexdo: como € possivel que o0s sujeitos sejam
invisiveis nas salas de aulas e visiveis em suas redes sociais? O que facilita ou o
gue impede a visibilidade dos(as) estudantes no espaco-tempo educativo?

Essas questdes podem nos levar a refletir sobre a necessidade de
transformagéo da sala de aula em uma rede social, um local de compartilhamento de
ideias e de producdo coletiva de novos conhecimentos. A visibilidade do(a)
estudante na sala de aula esta intimamente ligada ao que ele(a) compartilha, da
mesma forma que acontece nas redes sociais digitais; seu corpo realizara novas
conexdes revelando a sua poténcia de ser e de agir.

Recuero (2010, p. 24) define as redes sociais “[...Jcomo um conjunto de dois
elementos: atores (pessoas, instituicbes ou grupos; 0os noés da rede) e suas
conexdes (interacdes ou lacos sociais)”. Através de nds, das interacdes, existimos e
conversamos em rede; para essa autora, as nossas representacdes se dao através
das nossas postagens nas redes sociais que possibilitam a potencializacdo da
(in)visibilidade em rede.

Os corpos visiveis em rede e tantas vezes invisibilizados em salas de aula,
muitas vezes, por ndo encontrar ressonancia nos processos pedagdgicos que ai se
desenvolvem, tentam buscar um equilibrio, um existir em algum outro espaco, seja
presencial, seja virtual.

A discussédo de corpo neste estudo, que nos leva a construir um conceito de
corpo (des)conectado, € tecida pela compreensdo dessas quatro terminologias:
corpos doceis, corpos pds-humanos, sujeitos visiveis e a sociologia do corpo, as
guais fundamentaram a nossa itinerancia ao longo desta pesquisa. Compreendemos

gue esses conceitos de corpo apresentados nos levam a pensar a concepcéo de
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corpo como uma construgéo social, cultural que faz parte de um tempo/espaco em
gue habita. A partir dessa premissa de que o0 corpo ndo € apenas um ser bioldgico,
mas é dotado de cultura, de historia e esta imerso em uma sociedade, pretendemos
conhecer como os corpos dos(as) estudantes sédo (des)conectados das/nas salas de
aulas.

Partindo do corpo como lugar de afirmacdo, de construcdo do ser, de
identidade, iniciando do seu proprio eu para o social, podemos corroborar o que diz
Goellner (2013, p.41): “A producéo do corpo se opera, simultaneamente, no coletivo
e no individual.” S&o as interacbes que proporcionam as conexdes e as
desconexdes com 0 corpo, quer sejam conexdes intermediadas pelas tecnologias
digitais de maneira sincrona ou assincrona, quer sejam presenciais, através da
linguagem.

O corpo €, simultaneamente, agente e peca dentro de um jogo de forcas
presente em toda a rede social, que o torna depositario de marcas e de
sinais que nele se inscrevem nesses embates, 0s quais, por sua vez, tém na
corporeidade seu “campo de prova”. (Silveira e Furlan, 2003, p. 171)

Silveira e Furlan, partindo das ideias de Foucault, nos levam a refletir sobre
como vivemos diante da sociedade. O nosso corpo se inscreve na sociedade a partir
dos papéis que assumimos; com isso, construimos a nossa histéria, a partir do
corpo. Quando transpomos o corpo para 0 espaco digital, criamos outras maneiras
de representa-lo, através de avatares, perfis em redes sociais digitais; assumimos e
demonstramos aquilo que acreditamos ser perfeito em nés.

Essa visibilidade que os(as) estudantes tém nas redes digitais, busca espaco
na escola; mas, por muitas vezes, tém o seu corpo invisibilizado quando: ndo ha
possibilidade de fala, quando suas culturas corporais sdo desvalorizadas, negada
pelo preconceito, quando ndo se identificam com o que é abordado em sala, seja
pelo conteldo, seja pela metodologia do(a) professor(a).

Portanto, na escola, o corpo também reage e se transforma trazendo as
marcas e as identidades que queremos revelar naquele espaco. E a partir desse
entendimento que construimos relagdes e conhecimentos no contexto da escola. O
movimento entre o corpo do(a) professor(a) na sala de aula e do(a) estudante revela
como as aprendizagens acontecem. Essa relagcéo que se estabelece entre os corpos
estd intimamente ligada as relacbes temporais e a qualidade do que se é

experimentado na sala de aula.
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Existem componentes curriculares em que o(a) professor(a) se comunica com
o(a) estudante, apenas, em cinquenta minutos e outros que duram cinco vezes mais.
Mas 0 que causa essa conexao de corpos? Como o corpo do(a) professor(a) e do(a)
estudante reage durante as aulas com tempos limitados?

De acordo com a reacdo de cada sujeito no espaco escolar podemos
perceber que o corpo pode ficar quieto, agitado, angustiado, alegre, atento,
concentrado; sao infinitas as sensacOes vividas durante uma aula e isso esta
intimamente ligado as conexdes estabelecidas entre o0s corpos dos(as)
professores(as) e estudantes, entre 0s corpos e suas vivéncias fora da escola, entre
0s corpos e os conhecimentos/aprendizagens ali construidos.

Outra situacdo que os(as) estudantes estdo vivenciando, com mais
frequéncia, no retorno das aulas presenciais, sdo 0s corpos tomados pelo stress e
pela ansiedade, causados por praticas pedagégicas que nao os(as) atraem. Vao
abrindo mé&o de viver interacbes em sala de aula e passam a mergulhar no mundo
virtual para fazer ali outras conexdes, a partir das quais constroem outros sentidos.

Com os dispositivos méveis, ndo navegam mais em sites, conectam-se a
aplicativos de redes sociais de imagens, de microtextos, de fas, de séries, de livros,
de compras, de filmes, de comentarios, de artesanato, de moda; a uma infinidade de
comunidades virtuais que possibilitam a troca imediata de experiéncias, através das
diversas midias e que garantem o tempo de conexdo concentrada na acdo que foi
desenvolvida.

As desconexdes acontecem porque os(as) estudantes ndo se sentem
atraidos(as) pelo que ocorre na sala de aula, por ndo fazer sentido para a sua vida
ou por nao ser apresentado de maneira a engaja-los(as) com o contetudo produzido.

Construir atos de curriculo que possam contribuir para conectar o corpo do(a)
estudante na/a sala de aula, no contexto das tecnologias digitais moveis, ainda se

apresenta como um desafio para os(as) educadores(as).

5.1 PERSPECTIVA DOS PROFESSORES SOBRE A CONEXAO ENTRE OS
CORPOS DOS DISCENTES E TECNOLOGIAS MOVEIS NA SALA DE AULA

Existimos através de um corpo. Um corpo que se apresenta, que se expoe,

que pensa, que se envolve, que interage, um corpo que se expressa, entre tantas



119

by

outras acgbes. No entanto, ao chegar a sala de aula,resume a uma dessas
situagdes: um corpo ‘presente’ ou um corpo ‘ausente’. Assim explica Jardim (2014,
p. 25):

A educacdo, em sua forma visivel escolar, possui uma racionalidade e
ajusta em seu espaco cada individuo para melhor dominar seu tempo, seu
corpo e seus afetos, por meio dos dispositivos pedagdgicos, a saber: a
divisdo por classes, series, avaliacfes e exames, estabelecendo padrdes e
normas pela vigilAncia constante, pelo olhar da aprovacdo ou da
reprovacao.

Desde o registro da presencga dos estudantes em sala, no inicio de cada
aula, até essas acOes citadas pelo autor, temos movimentos no espacgo escolar
gue se configuram como momentos simbolicos em que os corpos dos estudantes
podem comecar a interagir ou desaparecer. As manifestacdes dos corpos podem
ser também controladas pela organizacdo espacial da sala de aula, que
geralmente adota o modelo tradicional de fileiras. Nesse arranjo, os alunos
sentam-se uns atras dos outros, disciplinadamente, com os olhares fixos nas
costas dos colegas a frente, sem a oportunidade de estabelecer contato visual
entre si. Esse formato reforca a centralidade do professor como a uUnica fonte de

conhecimento, limitando a interacéo e a expressao corporal dos estudantes.

Observamos que esse modelo de sala de aula prevalece nas escolas.
Partindo da relacdo hierarquizada entre os corpos de professores(as) e
estudantes, percebemos como essa dinamica influencia as interacées entre 0s
sujeitos nas aulas. Essa hierarquia se manifesta na forma como 0s corpos sao
posicionados e percebidos no ambiente escolar. A partir dessa observacao,
podemos explorar como essa relacdo se transforma com a introducdo das
tecnologias digitais mdveis. Essas tecnologias ndo apenas alteram a maneira
como 0s corpos interagem, mas também desafiam as estruturas tradicionais de
poder e controle na sala de aula; reclamam do(a) professor(a) novas formas de

engajamento e participacao entre ela(a) e seus estudantes.

As reacbes dos estudantes, em sala de aula, nos dizem que eles(as)
consideram que é mais interessante interagir com outras pessoas, como 0 mundo
fora da sala de aula, seja presencialmente, no patio da escola, nos corredores, ou
através das telas das tecnologias méveis, dentro da sala de aula. Usar esses

dispositivos de modo que estabelecam relacfes interativas e ressignifiquem as
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praticas docentes em a sala de aula ndo é uma tarefa simples; é complexo, porque
situacOes de ordem pessoal e de ordem contextual influenciam as relagbes entre
professores e seus estudantes, desencadeando, tantas vezes, emoclOes que

podem afetar a aprendizagem.

Martinelli, Muelle-ZlUfiga e Alves, ao tratarem sobre o ambiente de

aprendizagem de sala de aula, observam que:

[...] a sala de aula tem uma singularidade que é marcada por interesses
comuns, voltados a aprendizagem, sendo que neste contexto alguém
assume o papel de coordenador desse processo, no caso o professor. [...] a
sala de aula é um espaco crucial, tendo em vista que nesse ambiente se
concentram muitos desejos e propositos de aprendizagem a serem
atingidos, por alunos ou professores. [...] As salas de aula, além de serem
espacos ricos de interacdo, também se constituem como espacos em que
h& uma grande variedade de desafios e dificuldades a serem enfrentados e
objetivos/metas a serem atingidos. Essas condicdes nem sempre sao
satisfatorias, podem resultar em maior ou menor sucesso por parte do aluno
e desencadear emoges que afetam a aprendizagem.

Esse € um processo que exige do(a) educador(a) ter conhecimento do
conteudo que sera trabalhado, da metodologia que sera aplicada; o trabalho
interativo com as tecnologias digitais méveis, de modo que possa aprimorar as
compreensdes dos alunos sobre o mundo sociocultural em que vivem, o que
implica a integracdo dessas tecnologias a pratica pedagogica visando ao
aprendizado, em um ambiente educacional mais dinamico e envolvente.

E importante ressaltar que, mesmo nos tempos atuais, nos cursos de
licenciaturas, o componente curricular que discute tecnologia e educacdo é
eletivo;'” entdo, para conhecer e trabalhar com tecnologias digitais em salas de
aulas, os(as) professores(as) buscam cursos por interesse proprio, ou participam
dos cursos que sao ofertados diretamente pelas instituicdes em que trabalham na
modalidade de formacé&o continuada para diversas areas, inclusive quando se trata
de tecnologias educacionais, mas esses cursos voltados para a area de
tecnologias desenvolvido/ofertado pelas redes de ensino costumam ser
direcionados para o aprendizado/uso de plataformas e aplicativos adquiridos com

0 propdsito de ensinar algum conteudo ou disciplinas especificas.

17 S30 diversos os projetos de lei pelo pais que visam a proibicéo do uso do celular nas salas de
aulas. Seguem alguns links dessas discussdes: Proibido o uso de celular em salas de aula: medida
do MEC (verdesmares.com.br); https://diariodonordeste.verdesmares.com.br/ceara/mec-prepara-
medida-para-proibir-uso-de-celular-em-salas-de-aula-do-brasil-afirma-camilo-santana-1.3560158 ;
https://www.youtube.com/watch?v=BsbCF3sk3Ls
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Mesmo tendo passado pelo modelo de Ensino Remoto Emergencial, durante
a pandemia, no qual os professores foram impulsionados a aprender e/ou a usar
diversos dispositivos e/ou interfaces tecnolégicas, ainda, continuamos a presenciar
0 embate entre professor, as tecnologias digitais méveis na sala de aula e os
corpos dos estudantes.

A professora Rosa relata:

A gente estd com as ferramentas tecnoldgicas tdo conectadas ao nosso
corpo que a pessoa pode comandar por um “pensamento”, a comandar
aquele corpo. E ele traz a presenca do celular. Ele disse que o celular é
como se fosse uma extensdo do nosso braco. E, diariamente, a gente vé
gue as criangas pequenininhas ja conseguem avancar, ali no video na tela.
Elas ndo sabem ler, mas sabem que aquele comando, depois de fazer a
contato, elas podem avancar. Entdo eu sei que € uma realidade. Eu nao
posso simplesmente proibir o celular na sala de aula, porque ele esta
conectado com aquele corpo. (Rosa, 2023)

A professora Rosa faz referéncia ao celular como uma extensao do corpo. Ao
mencionar as tecnologias digitais moveis como extensdo do nosso corpo, da-nos a
possibilidade de interpretar a ideia de que dispositivos, como celulares, se tornaram
parte integrante do cotidiano das pessoas, influenciando a maneira como
interagimos com o mundo. Desde crianca nossos(as) estudantes estdo expostos(as)
a essa conexao; seja pela conexao, material, fisica com a internet, seja pela maneira
de pensar, agir e interagir a partir dos elementos hipermidiaticos.

Temos observado em sala algumas cenas de criancas tentando ampliar fotos
impressas com os dedos ou passando paginas de livros com o toque dos dedos
como se fossem telas, bem como, € possivel perceber que maior parte do tempo de
adolescentes e jovens tem sido dedicado a exposi¢des a tela, fato que se estende
para a sala de aula. Precisamos pensar sobre isso. Assim nos diz Garcia (2010, p.
42):

A cultura digital faz surgir novos enlaces perceptivos e cognitivos. As
tecnologias (retro)alimentam a ideia de corpo. Discorre-se aqui de um corpo
gue absorve as (trans/de)formacbes e se compde na linguagem -
estratificada entre cultura e representacdo. Tais modificagbes somam as
metamorfoses do corpo junto aos aparatos maquinicos.

Este € um convite a reflexdo sobre a necessidade de entendermos como o
corpo (a presenca fisica e as interacées humanas), a cultura digital (a influéncia das
tecnologias digitais) e a educacao (os processos de ensino e aprendizagem) se
influenciam mutuamente. Porque vivemos um tempo em que “[...] 0 contemporaneo

€ parcial, provisorio, efémero, inacabado. Seria o que desloca, desliza, amplia e ndo
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se fixa.” (Garcia, 2010, p. 43) Fato que precisa ser pensado pelo(a) professor(a) a
partir da transversalidade de olhares, da abertura da pratica pedagogica para
interagir com as dinamicas atuais, pois mudancas contemporaneas afetam e sdo
refletidas nas praticas educacionais e nas intera¢cdes humanas.

Nosso modo de construir conhecimento, de pensar, de agir evoluem a medida
que interagimos e nos conectamos com o outro, através das tecnologias digitais
moveis. Trata-se de operar no sistema para se contaminar dele e, por esforco
intelectual e critico, contamina-lo. (Garcia, 2010, p. 40).

Modificamos as a¢des no mundo; e, na sala de aula, essas mudancas também
precisam ser observadas pelos professores que preparam suas aulas, as vezes,
com diversos recursos para ter a atencdo dos estudantes por mais tempo, ou até
mesmo, para manté-los conectados naquele espaco fisico durante cinquenta
minutos de aula.

Preto (1996), nos leva a reflexao de que as tecnologias ndo sédo para animar ou
enfeitar as aulas; mas sim, para mudar as formas de ensinar e de aprender; as
tecnologias digitais sdo elementos estruturantes do pensar. A0 mesmo tempo que
criamos e modificamos uma tecnologia somos modificados por ela para atender os
Nossos objetivos de vida.

Ha professores que pensam o celular como um aliado ao processo de
aprendizagem. Conforme o professor Amaral, propiciar novas interacfes através de
celular, na sala de aula, possibilita ao professor e ao aluno expandir a aprendizagem

para além do espaco fisico da sala de aula.

E ai 0 que da pra gente fazer? D4 pra fazer algo mais criativo, aumentar
essa curiosidade deles, de modificar mesmo, de querer buscar. Porque as
vezes t4 na sala e t4 ali paradinho; ai, vocé ja lan¢ca um desafio, j& vai... j
busca de uma forma de movimentar. E naquele momentinho que vocé tem
gue dar uma janelinha pra depois chamar... Isso... e chamar de novo, né?
Isso é legal. E assim, nés vamos ganhar outros espacos mesmo. Tem outra
experiéncia, 6. Foi 4, voltou, agora volta pra ca. E ai, talvez até o celular,
deixa de ser essa dor de cabeca que a gente falou a vocé. A gente fica
muito preocupado se alguém esta prestando atencado la. Se ta no celular.
Colocar o celular na méo e buscar o que é interessante. Assim ele vai
perceber que ndo é somente o uso do celular pelo celular.

Interpretamos que o professor Amaral entende que o uso das tecnologias
digitais méveis para repetir a mesma pratica que se faz com o livro didatico, o
caderno, o quadro, ndo tem sentido; sua narrativa nos diz que ele aposta no uso

com criatividade como um importante caminho para perceber o celular como um
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aliado na sala de aula, para fins didatico-pedagdgicos. Dar sentido ao que esta
fazendo, é o primeiro passo para incluir o celular como interface propicia a
aprendizagem ativa e significativa a sala de aula.

Sobre as “janelinhas” referidas pelo professor, estas podem ser entendidas
como oportunidade para capturar a atencdo dos estudantes. Isso sugere uma
abordagem dindmica e responsiva ao ensino, em que o(a) professor(a) esta
atento(a) as oportunidades de engajamento. Entdo, a narrativa do professor sugere
gue, ao invés de proibir o uso do celular, € mais produtivo integra-lo, de forma
significativa nas atividades de aula. Ao direcionar o uso do celular para fins
educacionais, os estudantes podem compreender que o dispositivo sera Util para a
aprendizagem, e ndo apenas uma distracao.

A narrativa também reflete a necessidade de flexibilidade e adaptacdo nas
praticas pedagogicas. O professor sugere que, ao experimentar diferentes
abordagens e permitir que os alunos explorem novas experiéncias, é possivel
transformar a sala de aula em um espaco mais dinamico e envolvente. E importante
gue reflitamos, a partir dai, que ndo podemos creditar aos dispositivos tecnoldgicos
um potencial “revolucionario”, ou um fetiche que transmuta nosso corpo, nossas
praticas, sem que ajamos. Mas também precisamos compreender que a integracao
entre 0 humano e as tecnologias digitais € inevitavel e irreversivel; e, portanto, ndo
podemos pensar em abolir da sala de aula so aparatos tecnolégicos, € o que alertam

Damiano, Pereira e Oliveira (2014, p. 15):

como se possivel fosse retornarmos para um mundo idilico sem tais forgas.
Estamos, de fato, em marcha exponencial e ndo s6 falando de uma
aproximacdo ainda maior entre o humano e o atrtificial, entre o corpo e os
artificios tecnologicos: quem de nés ja ndo carrega ou se movimenta com
um ou mais desses artefatos tecnicos colados ou dentro do proprio corpo?
Ou mesmo quantos hoje sé sobrevivem com tais dispositivos?

Estamos no centro de um aceleradissimo movimento de hiperconectividade
(Levy, 2008), que configura uma realidade imprecisa que acarreta para a
Educacdo outra compreensdo do proprio humano, de como nés
aprendemos e como vivenciamos 0 nosso préprio corpo, de como fazemos
isso com relacdo ao Outro e com a Natureza.

“Se, ao invés de proibir o celular na sala de aula, porque ndo uséa-lo?” (Rosa,
2023) Essa reflexao foi feita pela professora Rosa, durante a entrevista, quando
dialogamos com os(as) participantes sobre o que pensamos do uso do celular na
sala de aula, como tecnologia que desafia nossas compreensdes tradicionais sobre

a educacéo, o corpo humano e as interacfes sociais.
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Todo mundo se diverte nas suas redes sociais, mas eu posso usar como
ferramenta de trabalho e de aprendizagem. Eu ndo sei em que momento
isso ndo foi feliz, porque a maioria do uso, a maior parte do uso dos meus
estudantes... eu estou com 67, € s6 rede social junto, a maioria do uso é
essa. Entdo eu ainda tenho esse desafio de saber que é indissociavel por
um momento a presenca do celular na sala de aula, mas eu ainda nao sei
COmo avancar para aproveitar essa tecnologia que esta tao préxima. (Rosa,
2023)

Ao longo desse processo formativo, a professora Rosa abriu o seu perfil do
Instagram para os(as) seus(suas) estudantes; e, ao final de cada aula, postava um
conteudo relacionado a discusséo realizada em sala, propondo questionamentos
para que respondessem ao longo da semana. Sua narrativa nos fala da necessidade
de uma abertura para explorar novas formas de integrar essas plataformas no
contexto educacional; ou ainda, do desenvolvimento de metodologias e praticas
pedagogicas que incorporem o0 uso do celular e das redes sociais de forma
construtiva. De fato, “[...] as escolas tendem a proibir o uso, contudo, os estudantes
costumam transgredir, utilizando seus celulares em virtude do tempo livre na escola
ou do tédio nas aulas”. (Nagumo e Teles, 2023, p. 356) Entéo, este € um desafio que
nos leva, como educadores, a repensar a integracdo das tecnologias moéveis no
ambiente escolar, para incorporar o uso dos celulares, de forma produtiva e
educativa, ao invés da simples proibicao.

A professora Rosa, durante a entrevista fez referéncia ao periodo da
pandemia da covid, em que a sala de aula era remota, como um tempo de
experiéncias que a ajudou a refletir sobre a importancia das tecnologias digitais

méveis em sala de aula presencial.

Entdo, assim, esse foi um momento de muito aprendizado. Eu aprendi
outras coisas. Eu aprendi que ndo preciso ter medo da tecnologia. Eu
aprendi que o meu celular... 0s meus alunos sdo aliados. Mesmo que eu
ndo consiga usar totalmente, esta todo mundo usando aqui, eu posso! Nao
vai ser no primeiro dia, nem no final da atividade. Vou passar a usar com
calma, vai todo mundo falar. Esta bem tranquilo na minha mente. (Rosa,
2023)

A pandemia acelerou a necessidade de integracdo das tecnologias digitais a
sala de aula, as propostas didatico-pedagoégicas. Superar o medo de usé-las foi um
passo importante dado pela professora, com vistas a inovagdo pedagogica. A
narrativa da professora nos leva entender que houve, por parte dela, uma mudanca

de perspectiva, em gque as tecnologias digitais e os estudantes sdo vistos como
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parceiros no processo de ensino e aprendizagem. Essa visao colaborativa pode
transformar a dindmica da sala de aula, tornando-a mais interativa e participativa.

O projeto da escola “Meu Lugar de fala” proporcionava aos estudantes se
posicionarem diante das situa¢des da escola, um lugar de autoria e autonomia sobre
0 que eles desejavam para si e para a escola, essa proposta de fala dos estudantes
nem sempre acontecia de maneira verbal, entdo a professora Lauran Cristian, sentiu
a necessidade de conhecer mais seus alunos, para tanto comprou o livro O corpo

fala, de Pierre Weill:

Eu comprei um livro da linguagem corporal, justamente para me ajudar, para
trabalhar com essa questdo de adolescentes. Porque como eu também
estava habituada com crianga, passei muito tempo trabalhando com crianca.
Eu falei assim: eu preciso também entender a linguagem nado s6 oral, mas
do corpo também, dos jovens. (Lauran Cristian, 2023)

Na educacédo, especificamente na sala de aula, quando professores(as) se
comprometem com ac¢des pedagogicas que pensem o corpo dos estudantes a partir
de suas vivéncias e experiéncias sociais e culturais, eles — professores(as) e
estudantes — se reconhecem como ponto de encontro, importante na relacao
professor-estudante-ensino e producédo de conhecimento. O que implica valorizar as
diversas formas de expresséo e interacdo que o0s estudantes trazem consigo, que
envolvem as tecnologias digitais moveis; esse € um caminho para a promocédo de
um ambiente de aprendizagem que respeite e celebre a diversidade corporal e
cultural.

Esta podera se constituir uma oportunidade para que os estudantes possam, a
partir de uma participagdo ativa, explorar e expressar seus saberes, através da
colaboragéo e da reflexdo critica que os compreendam como agentes de seu proprio
aprendizado. Portanto, ao incorporar tecnologias digitais de forma consciente, o(a)
professor(a) amplia as possibilidades de interacdo e expressédo, sem perder de vista
a importancia da corporeidade e da experiéncia sensorial. O corpo é reconhecido,
entdo, como um elemento central na constru¢cdo do conhecimento e na formagéo de
sujeitos criticos e conscientes de seu papel na sociedade.

Buscar formas de lidar com o que o cotidiano impde; perceber a necessidade
de conhecer o estudante, através da sua linguagem corporal, vai além do trabalho
com conteudos. O(a) professor(a) precisa estar aberto(a) a observar o outro,
seu(sua) estudante, a criar um movimento de empatia, para que as conexdes

acontecam em sala de aula.
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Compreender como se aprende e como o outro também aprende é uma das
formas de potencializar a conexao entre os corpos. A professora Lauran Cristian, na

entrevista, expressou sua ideia em relacao a formacgéo docente e discente:

E ai, tudo isso, quando a gente fala de corpo, de curriculo, de tecnologia e
de sala de aula, a gente esta falando de formacéo. A gente esta falando de
formacao de pessoas, a gente esta falando de formacéo de alunos. A gente
esta falando de formacdo de gente, né? Na mesma hora que a gente esti
formando. O aluno esta se formando e a gente se forma o tempo inteiro.
Tudo isso que vocé passou foi aprendizado. E a gente aprende todos os
dias. Todos os movimentos que a gente passa, a gente vai aprendendo. E
cada dia que a gente vai aprendendo, a gente vai trazendo isso para a
nossa casa. Entdo hoje quando a gente fica sem condicdo, aqui na escola,
eu tenho uma rede de apoio. Essa rede de apoio tem uma pratica de vida.
(Lauran Cristian, 2023)

A narrativa da professora revela uma compreensao do ensino e aprendizagem
Como um processo continuo e integrado. Ao mencionar a relagéo corpo, curriculo,
tecnologia e sala de aula, destaca a interconexdao desses elementos no ambiente
educacional. A sala de aula é o espac¢o onde todos esses elementos se encontram e

interagem. Nesse contexto:

[...] interessa tomar o corpo como uma categoria da experiéncia e da
intersubjetividade. Mas para os educadores que atuam no campo da
Educacao ou da Salde e outros profissionais destes campos, corpo é todas
aquelas instdncias mencionadas — organismo, motricidade, anatomia etc. -,
mas ele ndo é apenas isso, 0 corpo também é corporeidade. E neste
sentido que propomos pensa-lo como uma categoria da experiéncia
intersubjetiva. (Bocchi, 2021, p.84)

A autora nos propde refletir sobre o corpo ndo apenas no sentido biologico e
funcional, mas como expressédo de nossa vivéncia e interacdo como o mundo, que
participa da experiéncia e da subjetividade humana. Ai esta a ideia de corporeidade,
fundamental na formacéo docente e na sala de aula; a compreensao do corpo como
uma fonte de conhecimento. é importante ao professor entender que, no contexto
das tecnologias digitais méveis, a corporeidade assume novas formas, influenciam a
percepcdo e a experiéncia corporal dos estudantes. De fato, como disse a
professora, falar de corpo, de curriculo, de tecnologia e de sala de aula, € pensar a
formacdo, para o desenvolvimento de praticas pedagodgicas que integrem a
corporeidade e as tecnologias digitais moveis, para a construcdo de sentidos e
significados, nos contextos sociais e educacionais.

A formacao a que a professora se refere acontece na pratica cotidiana, em sala

de aula e reverbera em outros ambitos da vida humana, fora dela. Ao mesmo tempo,



127

professor e estudante vao se formando. Ndo ha formacdo separada da vida,
tampouco formacédo solitaria. A formacdo acontece na troca com o outro, em uma
rede de apoio, onde todos compartilham os seus conhecimentos.

Conforme Edméa Santos (2019, p.80):

A pesquisa contemporanea sobre formacéo de professores vem atentando
para a relagdo complexa e interativa entre histérias de vida, formacao inicial
e continuada, e as aprendizagens construidas ao longo da carreira e do
exercicio da profissdo, nas quais que o docente interage e aprende com
seus estudantes, seus pares, gestores, com a comunidade escolar e com a
sociedade mais ampla. (Santos ,2019, p.80)

Conceber a formagdo como um processo de vida implica na construgdo de um
curriculo vivo, com sentido e significados para os que estdo envolvidos no processo
de ensino e aprendizagem, pois ndo ha curriculo sem um processo formativo de

todos que estédo implicados na acao.

Ai vocé estd numa sala, ai metade vocé percebe que absorveu aquilo e
metade ndo. Entdo aquilo vocé entra em que? Desespero. Até porque é
mais facil. Se todos ficam no mesmo nivel, vocé consegue avancar e ai vai.
Mas a gente tem tendéncia diferente, tem perspectiva diferente, tem tudo. E
por isso que a gente vai criando outras formas de ensinar. Porque se a
gente ficar sempre da mesma forma, a gente vai atender somente um grupo
e ndo vai atender o outro grupo. Na pratica, pra mim, eu sou muito dessa
questdo do pegar, do concreto. Mas, assim, eu gosto de fazer links. Sim.
Entdo, assim, vocé vai me falar uma coisa, eu vou fazer uma associagéo
com algo que pra vocé, se eu te falar, ndo tem nada a ver, mas vai me fazer
lembrar daquilo que vocé disse. Entdo, eu vou fazendo isso. Meninas, eu
falo assim, olha, na época que eu estava, no 9° ano, 1° ano, quando o
professor dava algum assunto, eu buscava criar 0 meu proprio macete,
entdo era uma forma de eu aprender a ler, ndo dizia nada a ele, na hora da
prova eu sabia que aquilo, eu fiz aquela associacao tal e na hora dava certo.
Ai falo pra eles, porque vocés ndo tentam também, pra quem tem
dificuldades. Entdo é uma boa estratégia. As vezes eu estou falando isso,
vocés associam com algo e conseguem. Eu me virei na época de
adolescente fundamental ou de ensino médio muito desse jeito. Entdo o
professor falava, eu associava com algo que aproximasse, que era uma
forma de aprender. (Lauran Cristian, 2023)

Compreender que cada sujeito é Unico e apresenta uma forma de aprender
diferente é respeitar e, a0 mesmo tempo, potencializar as aprendizagens que
acontecem, sem separar 0s estudantes de sua corporeidade, que € sua propria
condicdo humana. Entender que os(as) estudantes aprendem de modos e tempos
diferentes € conceber o corpo desses sujeitos na sua inteireza, sem interdita-lo, sem
reduzi-lo, sem limit4-lo ao espaco fisico da sala de aula. Ndo ha aprendizagem igual,
melhor ou pior; cada sujeito € Unico, por vivenciar, ao longo da sua jornada de vida,

um processo formativo constituido por suas perspectivas de vida e experiéncias com
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0 Mmeio que o cerca.

Em meio as transformacgfes sociais, a nova configuracdo de sociedade de
mundo, falar desses processos formativos, a0 mesmo tempo em que SOmMOS
sedimentados por curriculos engessados, é complexo, mas € necessario, € urgente.
O corpo do estudante que sempre foi induzido a pratica de movimentos repetitivos,
pede humanizacéo, porque nele habita um ser cultural, que cria, atua e interfere no
mundo. Esse engessamento comeca na academia, na formacdo docente: [...] as
praticas académicas, que pareciam ignorar que 0 COrpo gue se move é um corpo por
inteiro, € muito mais que movimento, conforme continuam a demonstrar as praticas
cotidianas nas escolas [...] (Taborda de Oliveira, 2014, p. 153). Ser& preciso, no
ambito educacional, se pensar as potencialidades e os limites do corpo — seja do(a)
professor(a), como possibilidade de formacéo.

Entdo, desvalorizar os conhecimentos trazidos pelos(as) estudantes ou
oferecer um programa de formacao continuada aos professores que esta distante de
sua realidade de trabalho pedagdgico, também €, desconsiderar, 0S seus
conhecimentos e percursos formativos ao longo da vida, sua corporeidade. Nao
estamos defendendo a auséncia de regras, leis e legisla¢cdes, mas pensando em um
processo educacional que garanta a participagdo do sujeito em seu processo de
aprendizagem.

Ao tratarmos de corpo, tecnologias digitais e curriculo na educacéo, estamos
falando de um movimento vivo, Unico e singular que acontece diariamente na
sociedade, mas que encontra diversos empecilhos para adentrar as escolas. As
tecnologias digitais, principalmente, as tecnologias digitais moveis tém sido alvo de
discusséo, proibicdo, legislagdo*® especialmente no que se refere a escol, como se
esse espaco fosse desligado da vida.

Ser& que ndo temos mesmo fundamentos para compreender e defender o uso
os dispositivos moveis nas escolas, de modo planejado, tomando-o0 ndo como viléo,
mas como um aliado da aprendizagem, com o0 objetivo de discutir, questionar e
ampliar as potencialidades educativas, através de um movimento que € social e
natural ao cotidiano? Ou € mais simples proibir os dispositivos moéveis nas escolas,

por receio de ouvirmos as vozes dos sujeitos curriculantes das escolas? Sobre isso,

18 Dicio - https://www.dicio.com.br/
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a UNESCO (2014, p. 32), se pronuncia do seguinte modo, como recomendag¢des
politicas:

Examinar os potenciais e o0s desafios educacionais especificos
oferecidos pelas tecnologias mdveis e, quando apropriado, incorpora-
los nas politicas amplas de TIC na educacao.
Evitar proibicbes plenas do uso de aparelhos mbveis. Essas
proibicbes séo instrumentos grosseiros que geralmente obstruem as
oportunidades educacionais e inibem a inovacdo do ensino e da
aprendizagem, a nao ser que sejam implementadas por motivos bem
fundamentados.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nas competéncias gerais da

Educacédo Bésica, enfatiza a necessidade de se integrar a tecnologia digital nas
praticas educacionais, 0 que nos leva a entender a importancia de se preparar
os(as) estudantes para um mundo cada vez mais digitalizado.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicatr,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva (Brasil, 2017, p. 9).

Nesse caso, a organizacéo escolar e a colaboracéo entre professores precisam
acontecer para o enfrentamento dos desafios colocados por um processo de ensino
e aprendizagem ampliados pelas tecnologias digitais méveis. Cabe, entdo, uma
reflexdo sobre as proibi¢cdes (ou liberacédo) do celular na sala de aula; isso remete a
necessidade de politicas de formacao docente, a fim de que saibam usar em suas
pratica pedagdgicas as tecnologias digitais moveis, de modo que ndo sirvam apenas
para repetir a velha prética.

Na escola, ndo pode ser diferente da vida, em que o uso das tecnologias
digitais moveis, especificamente o celular, estdo presentes na nossa vida, de modo
que, quando esquecemos o celular em casa, ou entramos em contato com alguém e
ndo somos correspondidos, ou até mesmo, quando ficamos sem sinal de internet,
parece que algo foi retirado de nossas vidas. Entretanto, propomos permanecer
guatro horas, no minimo, ininterrupta e diariamente, nas escolas, sem o0 uso dos
aparelhos moveis com a compreensao de que o celular prejudica o processo de
aprendizagem.

O professor Bento traz essa discussdo nha entrevista, quando apresenta

questdes do cotidiano, da nossa necessidade de nos comunicarmos com 0 outro via
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tecnologias méveis, inclusive de enviar e de desejar receber respostas de forma

imediata sobre nossas mensagens:

Porque, ai, eu mandei uma mensagem e vocé ndo viu até agora. Eu mandei
desde cedo, vocé vé de manha cedo quando vai se levantar. Ndo tem mais
esse habito, ndo tem mais essa coisa. Mas, as vezes, a gente vai la para
fazer o que as pessoas fazem e a gente acaba se envolvendo nesse
processo. Sim, e acaba muitas vezes nesse processo porgue as pessoas
agora estdo do imediato, né? Eu quero isso pra qué? Eu quero isso pra
agora. E vocé acha que ta todo mundo disponivel esperando que vocé
responda ao mesmo tempo. S6 que ndo precisa... iSsO precisa ser
trabalhado. (Bento, 2023)

A necessidade de nos comunicarmos via tecnologias moveis e a expectativa de
respostas imediatas refletem mudancas profundas na forma como interagimos
socialmente. Essa dinamica é influenciada por varios fatores, incluindo a
acessibilidade das tecnologias moveis, a cultura da instantaneidade e a
transformacdo das relacdes interpessoais. Entdo, como deixar a escola, a dala de
aula fora dessa dinamica? Se levarmos essa discussao para a sala de aula, talvez
possamos pensar que as tecnologias moveis atraem o0s estudantes pela
possibilidade de receberam feedback imediato sobre suas atividades e tarefas,
através dos aplicativos educacionais e plataformas de aprendizagem que podem
fornecer respostas instantaneas, fazendo com que se envolvam, se engajem e
interajam, tendo em vista a troca de ideias e a resolugéo de problemas em tempo
real.

Mesmo estando conectados o tempo todo com 0 mundo que nos cerca, através
da internet, ndo podemos esquecer de que, para além do imediatismo das perguntas
e respostas, através das quais interagimos com 0s outros, as experiéncias sao
singulares, Unicas; ninguém aprende de igual maneira, pois, até que tenha o
professor idéntico, more na mesma casa, e acesse nos exatos lugares, a formacéo e
aprendizagem fazem parte da subjetividade do sujeito.

Durante os diadlogos formativos, propusemos algumas atividades interativas
com os professores, para compartiiharmos experiéncias que revelam ser possivel
aprender em sala de aula com o uso dos dispositivos moveis, mesmo diante de
todas as adversidades que encontramos, principalmente nas escolas publicas
municipais, em que ha auséncia de conexao para todos os dispositivos existentes.

Em uma dessas propostas, apresentamos um jogo de caca ao tesouro,

realizado em grupo, com o0 uso de um celular conectado a internet, para a leitura de
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Qrcodes que estavam espalhados pela escola. A intencdo foi estudar um
determinado contetdo do curriculo. Como a experiéncia estava sendo realizada com
os professores, a proposta envolvia explorar recursos basico dos celulares: video,
audio, texto e imagem.

Durante essa experiéncia, o professor Bento destacou que ja realizava essas
acOes, cotidianamente, pois, fora da escola, ele era um microempreendedor em
produtos personalizados que geravam mensagens via QRcode (video, audio, texto e

imagem) para seus clientes, estampados em canecas, camisas, sacolas e brindes.

Oi gente, eu achando que sabia de tudo aqui. Na verdade, eu estou
apanhando. Mas nao! Descobri que ndo estou gravando. A gente esta
apanhando de novo. Oi gente, eu aqui me iludindo achando que sabia muita
coisa. Na verdade, eu estou apanhando. Nao consegui nem ler o Qr code
direito. Mas o aprendizado esta sendo massa. Varias descobertas e aqui a
gente ja fica pensando querendo fazer na sala de aula também. (Bento,
2023)

Realizar atividades simples que requerem atencao, concentragcao e compreensao
guando estamos em grupo ou as realizando pela primeira vez em outro espacgo que
nao 0 nosso de uso pessoal nos leva a querer realizar tudo muito rapido, que é o
gue trazemos como o imediatismo do viver social proporcionado pelas diversas
informacgdes que a internet nos proporciona, bem como a necessidade de resolver
tudo, a0 mesmo tempo e agora, que nado lidamos com a execucao de execucdes de
atividades simples nem nos atentamos para as possibilidades de aprendizagem
envolvidas em fungbes basicas que tanto desconsideramos nas as aulas com as
producdes de videos, memes e audios produzidos pelos estudantes nas escolas.

Desconsideramos esse tipo de producdo, muitas vezes, para mantermos oS
padrées aceitos como Unicos, que € a producdo textual escrita, com introducéo,
desenvolvimento e concluséo, cuja proposta € quase sempre a leitura linear para
atividades avaliativas que refletem o que ainda vivenciamos nos concursos: marcar
as respostas certas, seguindo o mesmo padrédo da educacéao industrial que € gravar
e aprender. Formar o cidadao critico e reflexivo, ndo é possivel, com praticas que
nos o distanciam da realidade. Para trabalharmos na promoc¢é&o de cidadéo criticos,
autdbnomos e reflexivos, o primeiro caminho é a escuta sensivel. Conforme Barbier
(2002, p.1)

A escuta sensivel se apoia na empatia. [...] sentir o universo afetivo,
imaginario e cognitivo do outro para poder compreender de dentro suas
atitudes, comportamentos e sistema de idéias, de valores de simbolos e de
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mitos. A escuta sensivel reconhece a aceitacdo incondicional de outrem. O
ouvinte-sensivel nao julga, ndo mede, ndo compara. Entretanto, ele
compreende sem aderir ou se identificar as opinides dos outros, ou ao que €
dito ou feito. (Barbier, 2022, p.1)

Através da escuta-sensivel é possivel abrir caminhos para se conhecer o outro,
saber de suas necessidades e, a partir dali, presentar novas propostas, novos
conteudos com sentido e significado para quem aprende. A professora Lauran
Cristian entende que 0s corpos se conectam nas salas de aulas quando h& a escuta,
qguando o(a) professor(a) se propde a ouvir seu (sua) estudante, e respeita-lo com as
suas singularidades e experiéncias de vida.

Eu percebo da forma daquele dia que vocé esta na escuta deles, vocé
consegue aproximar, acho que eles falam assim: o professor é gente como
a gente, também sente, também tem isso, também tem aquilo. Entédo
quando vocé esta mais naquele papel de durona... Eu sou a professora, me
respeite! Entdo isso afasta um pouco, mas quando vocé t4 mais assim...
Aconteceu uma situagdo na segunda passada, na volta do feriado. A gente
tinha assistido o documentario. E eu passei... eles foram prestar atencéo no
documentério e tal. Eu falei: essa aula vai fluir, essa atividade vai fluir. Ai
marquei: segunda-feira, vocés vao entregar pra um resumo e tal. Na
segunda-feira, primeira coisa: — E ai, como foram? — Bem, ta. — E ali,
trouxeram a atividade que eu passei? — Que atividade? Falei: — ah ndo. Nao
acredito nisso ndo. Ai comecei: — Por que isso? Ai eles olharam pra mim: —
Professora, o que aconteceu com a senhora? O feriado ndo foi bom? Nao
foi bom? Vocé estd muito estressada em plena segunda! E ai comecaram a
falar. Ai eu respirei e falei assim: — Meu feriado foi tdo bom! Mas é porque...
assim... entendam... vocé passa atividade, a gente teve uma aula boa,
enfim, vocé... se conseguiu, porque estava com o problema de néo ter a
concentracdo para assistir o documentario. Todos se concentraram no
documentario e tal. Eu imaginei o qué? Que todo mundo ia fazer atividade.
E eu chego. E ai? Vocés querem que eu fiqgue como? Ai depois que eu fui
explicar também o motivo, ai a sala voltou. — E, professora, é isso e aquilo.
Mas assim, ndo da uma raiva em vocé? A gente, na realidade, idealiza muita
coisa. Né, nossa, como a aula fluiu, automaticamente vocé acha que o
retorno, sabe, vai ser muito bom. E vinda de feriaddo eles tém
compromisso? Entdo, quando a gente ta desse lado... eu acho que eles
falam muito isso, porque eu tenho... acho que esse olho grande ja diz tudo.
Entdo, eu me expresso muito com o olhar, eu me expresso muito com a
boca. Entao essa parte eles ja sabem; entdo, quando eu olho assim, eles ja
me conhecem também. Entdo falam também isso, porque eu me expresso
muito com gestos; sendo eu posso ndo falar. A comunicagcdo € direta
imediata e eles ja pegam logo. Entéo eles falam isso muito: — J4 sei. Olha a
cara dela. Olha como ela ja fez isso.! Entdo ja sei que é assim, assado... Ai
tem horas que eu dou risada porque eu falo assim: — P&, realmente! Entdo
minha expressao é muito forte. Ai pronto, é isso. (Lauran Cristian, 2023)

A professora percebe que, ao mostrar-se mais acessivel e humana, ela

consegue se aproximar mais dos alunos. Eles a veem como alguém que também



133

sente e tem experiéncias semelhantes as deles, o que facilita a comunicacdo e o
engajamento dos(as) estudantes na proposta pedagogica. A adocdo de atitudes
rigidas pode afasta-los(as). A narrativa da professora nos diz que o corpo e suas
expressodes influenciam e sdo influenciados pelo ambiente e pelas interacdes
sociais. Isso sugere que a corporeidade, como parte integral do processo de ensino
e aprendizagem, ao transmitir emogOes e empatia, pode ajudar a construir
relacionamentos mais afetivos criando ambientes de aprendizagens.

A influéncia do contexto social no sujeito biolégico tem um importante papel
entre a conexao dos sujeitos e o0 contexto social vivido. Toda aprendizagem comeca
pelo corpo, mas um corpo que esta situado, que vivencia experiéncias que sao
Unicas e de acordo com o0s seus desejos pessoais.

Entdo, se entendemos que do corpo origina-se o conhecimento, o corpo produz
cultura e historia, pela sua capacidade de se relacionar com outros seres, e essa
relacdo, hoje tem se dado muito pelo uso de tecnologias digitais, como proibir
estudantes de criarem conexdo entre a sala de aula e o mundo digital em que os
alunos vivem, limitando a relevancia e a aplicabilidade do aprendizado? Ao invés de
se ignorar o celular que adentra a sala de aula o(a) professor(a) podera pensa-lo,
em seus atos de curriculo, como uma maneira de proporcionar atividades mais
efetivas de aprendizagem.

A professora Laura Cristian explica sobre a necessidade de ter um espaco
preparado para o uso de tablets ou crhomebooks que atendessem as necessidades
dos planejamentos dos professores, considerando que esses dispositivosf icam em
um determinado local da escola, para acesso a aplicativos e sites de conteudos

escolares.

Eu acho que se tivéssemos um espaco fisico ja todo pronto, entdo se cada
sala ja tivesse o material, facilitaria bastante. Eu acho que a gente perde
tempo nessa questdo de logistica, de ter que pegar o equipamento e tal. Eu
acho que isso dificulta. Mas essa questdo da internet também... Aqui na
escola, recebeu tablet, que eu pensei: nossa! Todo mundo agora tem, a
gente ndo vai ter problema nenhum. Quando a gente quiser, todo mundo
esta com seu tablet, ta bom. Nao funcionou assim, porque os tablets... vocé
contar com quem tem hoje o tablet funcionando, acho que um ou dois.
Entéo, assim, isso dificultou. A gente vem trabalhando esses dias com essa
guestdo do AVA; e, também, descobri que nem todos tém celular ou o pai
nao deixa pra trazer pra escola. Entao, assim... pra gente trabalhar teve que
montar o qué? Dupla, trio ou fazer aquela rede de solidariedade mesmo. Por
outro lado, isso é até bom, sabia? Eu acho que as vezes vocé vai vendo a
deficiéncia do outro, e as coisas vao se complementando, né? Na minha
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época, pelo menos, eu tinha meu computador em casa, né? Entdo a gente
nao tinha essa questao de o celular fazer tudo. Eu também, as vezes, eu
fico perdida no celular, porque, assim, acho a tela pequena e ai vocé vai
fazer algo melhor no computador que vocé tem a tela mais ampla. Entéo, e
eles ndo, eles ja sdo abencoados, somente fazem tudo no celular. (Lauran
Cristian, 2023)

Esta narrativa da professora pode ser interpretada como um reflexo das
complexidades e desafios do ambiente escolar, onde a infraestrutura inadequada e
as limitacbes tecnoldgicas exigem solucdes criativas e colaborativas. A0 mesmo
tempo, ela mostra como essas dificuldades podem ser transformadas em
oportunidades para fortalecer a cooperacao e a solidariedade entre os alunos.

Um fato que percebemos é que a auséncia de formacado para a integracdo
de tecnologias digitais moveis no processo formativo do professor, vincula o seu uso
apenas a plataformas e aplicativos especificos de aprendizagem de contetdo. Ou
seja, muda-se o dispositivo, mas a maneira de ensinar permanece a mesma da
cultura dos livros impressos: a resolucao de atividades sem o poder da criagao, a
liberdade da autonomia, ou de sequer questionar por que estdo usando esses tipos
de programas.

Mas, apesar da falta de politica de formacdo para uso das tecnologias
digitais na sala de aula, hd professores que demonstram iniciativa e criatividade,
buscando formas alternativas de integra-las em suas praticas pedagdgicas. Ha os
gue se dedicam a aprender por conta propria, ou participam de cursos online, ou
trocam experiéncias com colegas criando rede de apoio mutuo na escola e exploram
recursos disponiveis na internet para enriquecer o ensino e engajar os alunos de
maneira mais dinamica e interativa, através de atos de curriculo que promovam
aprendizagem com sentido e significado, que envolva seus(suas) estudantes em
toda sua corporeidade.

A professora Rosa explica a sua satisfagdo ao longo desta pesquisa-
formacgéo, quando passou a explorar e conhecer aplicativos que ela ndo sabia para

gue existiam:

Entdo, para mim, também, foram descobertas de aplicativos de leitura de
realidade virtual, producdo de QR code, producédo de video com questdes,
producéo de apresentacéo e infograficos, etc., que eu ndo sabia, ndo usava
e nem sabia que existia. E ai eu gostei. Outra coisa também é para a gente
perceber como a gente fica nesse foco da tecnologia... € s6 se a gente
estiver conectada a internet. A gente fica muito presa a essa questdo. E ai
quando a gente comeca a conversar e vé... ndo... e tem trabalho para ja
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utilizar isso sem saber, porque a gente so fica pensando que a tecnologia é
0 aparelho na internet e fica muito preso nisso. E a gente vai no nosso
cotidiano, no nosso desenvolvimento da sala de aula, a gente acaba sem
fazer nada por néo ter internet. Claro que o impacto maior é quando vocé
utiliza a internet porque também o resultado fica mais dinamico. O resultado,
se vocé faz um quiz, que vocé vai ter a resposta, independente da
professora, o resultado para eles ja é... Nossa! E interessante. Ai ja gostam
porque ja remete a um joguinho que eles gostam, que eles utilizam no
cotidiano. (Rosa, 2023)

Estabelecer conexdes nas salas de aulas com dispositivos moveis, ainda que
ndo tenha internet, pode ser possivel através de uma proposta de trabalho que
permita a integracdo, conversacdo, troca de experiénciasa interdisciplinaridade, o
desenvolvimento de solugdes para o grupo, a criacdo e compartihamento de
conteudo.

A triade corpos, tecnologias digitais molveis e curriculo quando estédo
imbricadas no mesmo proposito de ressignificar a aprendizagem apresenta
possibilidades para novas maneiras de ensinar e aprender. A professora Lauran

Cristian fala de uma experiéncia sua envolvendo o celular na sala de aula:

Ontem eu avisei: segunda-feira, quem puder trazer o celular traz, que a
gente tem atividade para fazer. Ai eles olharam assim pra mim: — hum...
agora ela quer o celular. Ja avisei assim... pra eles... uma... eu ndo tenho o
habito muito de utilizar TV, essas coisas e tal. Por mais que, quando eu tive
as aulas na TV, eu falei assim: nossa, agora eu s6 quero fazer minhas aulas
com slide e tal, porque é melhor. As vezes é muita correria na préatica, na
sala de aula, entdo ndo d& pra vocé fazer isso. Ai no dia que eu fiz tudo foi
uma aula diferente. E eles logo perguntaram que dia vai fazer uma aula
daquela? Respondi: Em breve. (Lauran Cristian, 2023)

O que queremos ressaltar € o comprometimento dos docentes com outras
formas de ser, de fazer na sala de aula; outros modos de conceber a si mesmos e,
também, aos(as) estudantes, através de atos de curriculo, cuja intencionalidade
pedagdgica proporcione a reinvencdo dos modos de ensinar e de aprender. Mas
para isso € preciso que haja formacdo, a fim de que as tecnologias digitais nao
sejam usadas para sequestro dos corpos, mas com criticidade, que permita ao
individuo, seja professo(a), seja estudante, tenha conhecimento e discernimento ao
ensinar e aprender com o uso dos aparatos tecnolégicos digitais.

Ressaltamos, porém, que entendemos nao € suficiente ter a mao dispositivos
moveis conectados a rede; embora sejam necessarios, ndo constituem condicéo
suficiente para que haja producdo de conhecimentos. E preciso que haja formac&o,

porque o professor ndo podera deixar nas maos do(da) estudante a
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responsabilidade de fazer uso proveitoso e focado na construcao de aprendizagens.

Desse modo:

Para “pensar de outros modos” e além dos discursos que massificam 0 uso
das TMSF para a aprendizagem, propomos que nés, professores, a partir
dos saberes que utilizamos na conducdo pedagdgica da aprendizagem,
criemos praticas para uma utilizagdo consistente, criativa e inovadora dos
recursos tecnoldgicos no processo de ensino e de aprendizagem. (Loureiro;
Lopes, 2021, p. 11, grifo dos autores)

Ha situagcbes em que o professor se disponibiliza a aprender com os
estudantes; ha a integracdo de conhecimentos. Também, a formagé&o ocorre, quando
um aprende com o0 outro e criam suas proprias relacbes com 0 que esta
aprendendo. A professora Lauran Cristian apresenta as suas dificuldades para a
insercdo de tecnologias digitais nas aulas, mas se mostra disponivel para
experimentar e aprender. Revela-se ciente de que a mudanga ndo acontece com
tanta rapidez, mas acredita que a constancia, a persisténcia e a abertura para novas
aprendizagens com o tempo dissipardo as angustias da auséncia de infraestrutura e

logistica na sala de aula.

Esse segundo semestre que eu passei a utilizar foi diferente. E outra,
também ndo vou mentir, eu ndo tenho muita habilidade em conectar os
aparelhos. Eu quero! Mas, se ja estivesse pronto. Mas assim, para eu
conectar isso, aquilo, eu ndo entendo muito, ndo. Entéo isso também, para
mim dificulta porque eu preciso levar o aparelho, eu preciso conectar, eu
preciso ver a questdo da internet, colocar o video, j& da um tempo. Entdo,
para quem acha ja o espaco e ta tudo ali, € bem mais facil. Mas para vocé
fazer tudo isso, vocé ja pensa. As vezes vocé s6 tem uma aula naquele dia
ou duas aulas, e 20 minutos vocé acaba perdendo para conectar tudo. Isso
ai dificulta. Se tivesse espaco ja pronto, que vocé chegasse, acomodasse
as minhas, e ali seria mais facil. Ou na prépria sala, né? Porque a gente vai
até essa questdo de mudanca. Que ja leva também um tempo, né? Que o
aluno nédo vai assim, certinho. Sai da sala, se perde no caminho, e vocé fica
aqui, aquela agonia toda. Tudo isso atrapalha, né? (Lauran Cristian, 2023).

A narrativa da professora ressalta a importancia do apoio estrutural da escola.
Pois, a falta de conhecimento técnico constitui uma barreira que termina por gerar
inseguranca, estresse e frustracao.

Outras possibilidades sdo explorar os dispositivos méveis fora dos espacos
fisicos da sala de aula, expandir a sala de aula fisica para um espaco de
aprendizagem real e virtual, fora dos muros da escola, promovendo aprendizagem
em ambientes criados para a diversdo, mas que com a criatividade dos sujeitos
podem se tornar grandes aliados para o ensino do conteudo, a exemplo do que

apresenta a professora Rosa com o Instagram:

Vocé falou sobre o Instagram, como a gente... de como a gente podia
engajar, usando o Instagram. E, naquele dia, eu resolvi abrir o meu
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Instagram. Abri. Ta todo mundo hoje. Ndo tenho uma postagem ainda,
porque justamente aquele receio... que eu té fazendo aqui no trabalho. Mas
o fato de abrir, né? Ai eu falei assim: mas como é que eu vou abrir e eu ndo
vou convidar meus alunos? Ai eu ndo convidei, mas eu coloquei no meu
cabecalho... eu boto no meu cabecgalho, super simples, a data, a disciplina,
meu nome, e ai eu comecei a botar o arroba no quadro. E ai um dia um me
perguntou assim: a Senhora tem Instagram? Ai eu falei: € meu Instagram.
Esse foi o convite. E eu percebi que hoje eu tenho mais alunos, né? Eu nao
tenho a pretensdo de virar blogueira, mas eu quero usar esse espago, ja
gue é um aplicativo. S6 que na minha mente, ndo eram tecnologias para me
ajudar na aula, entende? E ai, com esses encontros, eu percebi que eu
posso usar essa ferramenta para ficar mais proximo de meus estudantes.
Agora, nas férias, eu vou tentar trazer uns contetdos de ciéncias bem
simples, sei |4, nomeando. (Rosa, 2023).

A professora utiliza o Instagram para criar uma nova forma de interagdo com
os alunos; um ato de curriculo que conecta os corpos, ousando mover-se para além
do ambiente fisico da sala de aula. O que podera contribuir para o engajamento dos
estudantes, e entre professora, estudantes e contetdo, a partir de um canal

Pensar em possibilidades da integracdo entre tecnologias digitais méveis,
corpo e curriculo, ndo significa transformar os professores em youtubers, tampouco
em popstar, mas em profissionais comprometidos com atos de curriculo que partam
de uma escuta sensivel as necessidades dos(as) estudantes, que estejam
engajados a comunidade em que atuam, um modo de aproximar 0S cOrpos, com
vistas a aprendizagem, através das tecnologias digitais méveis. Pensemos, para iso,

sobre oq ue nos diz Freire (2000, p. 102)

[...] o exercicio de pensar o tempo, de pensar a técnica, de pensar o
conhecimento enquanto se conhece, de pensar o qué das coisas, 0 para
qué, o como, o em favor de qué, de quem, o contra qué, o contra quem s&o
exigéncias fundamentais de uma educacdo democratica a altura dos
desafios do nosso tempo.

Compreender que adentramos o mundo através do movimento do nosso corpo,
ajuda-nos a perceber que ndo da para conceber que as salas de aulas continuem a
ser lugares parados, para corpos quietos, disciplinados, enfileirados. Pois, “O
individuo age no mundo através de seu corpo, mais especificamente através do
movimento. E o movimento corporal que possibilita as pessoas se comunicarem,
trabalharem, aprenderem, sentirem o mundo e serem sentidos. (Strazzacappa,
2001, p. 69).

E importante conceber a aprendizagem além dos espacos escolares, pelas
redes sociais, na internet, em aplicativos e programas que podem tonar as

tecnologias digitais méveis potencializadoras de aprendizagens e nao vildes da sala
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de aula.
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6 OS NOS DA REDE ENTRE NOS: ABRINDO POSSIBILIDADES PARA OUTROS LINKS

O corpo de uma pesquisa nao pode existir sendo no corpo do(a)
pesquisador(a), que traz em si as marcas da intensidade, advindas de um viver que
se inscreve nesse corpo e o afeta. A escrita desta tese, feita, antes, no corpo, trata
da possibilidade de uma relacdo entre corpos (corporeidade), tecnologias digitais
moveis e curriculo.

Apresentamos como proposta de pesquisa compreender quais atos de
curriculo, no contexto das tecnologias digitais moveis, mobilizados pelos(as)
professores(as), medeiam o processo de (des)conexdo entre os corpos dos(as)
estudantes e as praticas pedagogicas. Dentro desse processo, elencamos alguns
objetivos especificos. O primeiro desafio foi mapear as praticas didatico-
pedagogicas que constituem o cotidiano da sala de aula dos Anos Finais do Ensino
Fundamental. Na escola, locus desta pesquisa, identificamos um trabalho dos(as)
professores(as) com o uso de aplicativos e sites direcionados aos conteudos
disciplinares.

Embora enfrentem as dificuldades de infraestrutura e de rede, o trabalho em
sala de aula estava sendo executado, como parte do cumprimento do curriculo
instituido, em rede, como forma de conceder aos(as) estudantes acessos as
atividades solicitadas em sala de aula. Mantiveram o uso de algumas plataformas e
redes sociais que experienciaram durante o periodo de afastamento social —
Instagram e WhatsApp — para se comunicar com o0s estudantes.

O campo, especificamente a sala de aula, nos levou a inferir que as
tecnologias digitais moveis ainda precisam ser usadas, no contexto educacional,
para promover a autonomia dos(as) estudantes, o engajamento; ndo apenas para
replicar métodos tradicionais. Isso inclui incentivar a criatividade, a colaboracdo e o
pensamento critico.

O segundo objetivo que nos levou ao campo foi: Identificar atos de curriculo
que se configurem como possibilidade de transgressdo de praticas que
(des)conectam os corpos dos(as) estudantes da sala de aula, no contexto das
tecnologias digitais moveis. Observamos que os(as) professores(as) desenvolviam
algumas acdes com o0 uso das tecnologias digitais moveis; mas se sentiam

sobrecarregados(as) e pressionados(as) a dar conta dos contedados que nao foram
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aprendidos pelos(as) estudantes nos dois anos de afastamento por causa da
pandemia.

No periodo desta pesquisa-formacéo, os(as) professores iniciaram novas
propostas de trabalho com as tecnologias digitais moveis, bem como puderam
pontuar como quais inciativas, mesmo que sem planejamento, aconteceram nas
salas de aula, diante da necessidade de atender o contexto da aula.

Concluimos, na relacdo dialégica com os participantes deste estudo, que a
relacdo entre corpo, corporeidade, professores, estudantes e atos de curriculo, com
0 uso de tecnologias moveis na sala de aula dos tempos atuais, € um tema que
merece uma reflexdo profunda. A corporeidade, entendida como a maneira como
vivenciamos e percebemos nosso corpo no mundo, é um aspecto fundamental do
processo de aprendizagem, que ainda precisa ser considerado nas praticas
docentes. O corpo do estudante ndo é apenas um recipiente passivo de informacdes
(desconectado), mas um agente que interage com o ambiente, com os(as) colegas e
com o(a) professor(a), portanto, conectado.

Nesse contexto, as tecnologias moveis podem desempenhar um papel
significativo. Mas, para tanto, faz-se necessaria — como afirmaram os(as)
professores(as) — a formacé@o docente para a constituicdo de atos de curriculo, a
partir dos quais a integracdo das tecnologias moveis, na sala de aula, seja ética,
critica e eficaz, de modo a reverberar, significativamente, fora dela. Para tanto, é
necessario um planejamento cuidadoso e uma intencéo clara. As tecnologias devem
ser usadas com um proposito especifico e alinhado aos objetivos educacionais, e
nao apenas por uma imposi¢cao do sistema.

Quanto ao objetivo discutir, com os(as) professores(as), as experiéncias de
formac&o docente que vivenciam, no contexto da cultura digital, de modo que lhes
subsidiem a lidar com as (des)conexdes dos corpos dos(as) estudantes na sala de
aula, concluimos o seguinte, conforme os dialogos que realizamos, durante a
pesquisa-formacéo: as formacdes oferecidas pela rede de ensino estdo diretamente
voltadas para as avaliacOes externas; se o(a) professor(a) deseja formar-se para
ressignificar sua pratica, no contexto das tecnologias digitais modveis, investira
ele(ela) proprio(a) nesse processo que ainda tem sido muito técnico. A efetividade

das politicas publicas de formacdo depende de investimento continuo com vistas a



141

contribuir para que os(as) professores(as) possam construir praticas autorais, novas
metodologias, abordagens, apropriagdes e resisténcia.

Concluimos, pelo didlogo com os(as) professores(as), que, mesmo quando
ndo ha incentivos e/ou programas de formacdo continuada para as tecnologias
moveis, os profissionais sentem a necessidade dessa formacédo e vao em busca de
tutoriais, cursos, palestras para aprender. Mas, em sua maioria, esbarram em cursos
totalmente tedricos e técnicos, pacotes constituido de cursos rapidos,
instrumentalizantes, que tém como objetivo maior explicar como utilizar aplicativos
educativos, que ndo estdo em consonancia com o que se € trabalhado em sala.
Portanto, os(as) professores(as) clamam por formacdes continuadas que estejam
em acordo com a sua pratica em sala de aula.

Dessa maneira, inferimos que o processo formativo docente, na cultura digital,
ainda, apresenta lacunas, pois se mostra como formacfes em escala, alheias as
especificidades e as condicbes de trabalho dos(as) professores(as). Por
conseguinte, consideramos o processo formativo vivenciado pelos professores como
um conjunto de acdes ainda desconectadas da sua realidade. O que o leva a pensar
e a manter seus(suas) estudantes como corpos desconectados da sala de aula,
mas, quase sempre conectados as tecnologias digitais méveis, dentro e fora do
espaco escolar.

O guarto objetivo teve como premissa: discutir, com os(as) professores(as),
as concepcbes de atos de curriculo e (des)conexdo de corpos, visando a
ressignificacdo das praticas pedagogicas que desenvolvem em sala de aula dos
Anos Finais do Ensino Fundamental. Ao longo desta pesquisa-formacéao, os(as)
professores(as), transitaram da ideia de curriculo como contetddos especificos de
cada ano de escolarizacdo, para a concepcao de atos de curriculo, em movimento,
como agao integrada, que norteia o fazer docente cotidiano, que precisa contemplar
a comunidade a que se destina, com vistas a superacdo da fragmentacdo e
descontextualizacdo de contetudos e atividades desenvolvidas pelos docentes e
discentes.

Atos de curriculo, no contexto da cultura digital, ndo se ddo apenas com as
tecnologias fixas, como os laboratdrios, por exemplo, nem podem ser prescritivos.

Precisam superar a mera instrumentalidade, o tecnicismo. Ao envolver as
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tecnologias digitais moveis, em sala de aula, precisam se tornar acdes que
contemplem os elementos da prética social, que englobam ética, cultura, cidadania,
bem como a subjetividade inerente a vida humana. E o corpo é o vetor semantico,
por onde esses atos de curriculo vao se construindo.

Expressamos, neste estudo, um desejo, como Ultimo objetivo especifico
construir, colaborativamente com os(as) professores(as), propostas didatico-
pedagogicas que se configurassem como atos de curriculo, os quais,
potencializados pelas tecnologias digitais moveis, pudessem conectar os(as)
estudantes a sala de aula. Ndo havendo possibilidade de colocar em pratica essa
acdo, com todos(as) que participaram desta pesquisa, diante das demandas
apresentadas pelos(as) professores(as). Entdo, apresentamos a proposta de
trabalho da professora Lauran Cristian que acompanhamos e orientamos. A
professora desenvolveu, ao longo do projeto escolar, uma proposta de trabalho
interativo (Anexo 1), que apresentou na mostra pedagdgica. A pratica envolveu o uso
do Qr code — criado juntamente com os(as) estudantes — que direcionava para um
quiz, constituido de questbes sobre a vida da ativista Mariele Franco. Tais questfes
foram elaboradas, também coletivamente, pela professora e seus(suas) estudantes.
O quiz teve o objetivo de interagir com os visitantes da mostra, levando ao publico
informacgdes sobre Mariele Franco.

Esta proposta de trabalho e o acompanhamento de sua execucdo nos
levaram a inferir que houve ali atos de curriculo, pois professora e estudantes se
engajaram em uma pratica coletiva que englobava questbes como ética, cultura,
cidadania e subjetividade. Os corpos, no sentido de corporeidade — representacéo
relacional do ser sujeito singular e complexo em todos os seus aspectos biologico,
social, emocional — conseguiam se conectar, envolvidos em praticas
contextualizadas com o uso de tecnologias digitais méveis (celular, tablet) em que
houve uma intensa articulagcdo de saberes, mobilizada pelo processo criativo e de
aprendizagem, construido, coletivamente, pela professora e pelo(as) estudantes.

Voltando ao objetivo geral: compreender quais atos de curriculo, no contexto
das tecnologias digitais méveis, mobilizados pelos(as) professores(as), medeiam o
processo de (des)conexdo entre os corpos dos(as) estudantes e as praticas

pedagogicas, vivenciamos ao longo dessa pesquisa 0 entrelacamento dos corpos
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dos estudantes e professores (corporeidade), por meio da imbricagdo entre
tecnologias digitais moveis, o corpo e o curriculo. As concepg¢fes de tecnologia
como aparato tecnologico e de corpo como puramente biolégico, controlado e
reprimido, ao longo desta pesquisa-formacdo, foram sendo ressignificados.
Ampliamos a concepgdo de tecnologia para compreendé-la como um processo
criativo e intrinseco ao ser humano; corpo compreendido como identidade coletiva,
cuja representacdo se transforma conforme a sociedade e que vive, e de acordo
com a funcéo do sujeito no contexto social do qual faz parte.

Ao tratarmos de atos de curriculo em sala de aula, refletimos sobre o fato de
gue ao mesmo tempo em que transformamos o mundo ao criar tecnologias
compativeis com as nossas necessidades, somos modificados por essa tecnologias
gue nos propiciam novas experiéncias de aprendizagem.

Pensar o como se compreendia ha séculos atrds ja ndo cabe mais no espaco
escolar, porque, a vida cotidiana mediada pelas tecnologias digitais nos impulsiona a
experienciar novos modos de ser e de fazer. Compreender que as tecnologias
digitais, no processo de ensino e aprendizagem, medeiam a compreensao dos
conteudos e potencializam a conexao entre 0S CcOrpos, proporciona a
professores(as) e estudantes outros movimentos efetivos de atos de curriculo em
gue a formacdo se da através da troca de experiéncias entre 0s sujeitos
curriculantes.

A relagcéo entre a corporeidade dos(as) alunos(as) e as tecnologias digitais
moveis na sala de aula é um tema complexo e multifacetado. O didlogo com os(as)
professores desta pesquisa nos levam a conclusédo de que ha praticas pedagodgicas
timidas em relacdo ao uso de tais tecnologias. Faltam politicas de formacéao
adequada, de modo a transformar o instituido — 0 espago escolar — a partir de atos
de curriculo que promovam a constituico de novos corpos, numa pratica
epistemoldgica e politica que leve em conta a subjetividade, a pessoalidade dos
gestos, 0 pensar, o desejar, 0 agir, a fim de que os dispositivos moveis se tornem, de
fato, dispositivos educacionais. Portanto, necessario se faz, ainda, ao professor da
Educacédo Basica, construir novos caminhos e direcfes para uma pratica produtora

de estudantes, cujos corpos se constituam como criativos e livres.
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ANEXO |
PROPOSTA DE AULA

Componente Curricular: LINGUA PORTUGUESA

Ano de escolarizacdo: 9° ANO

Duragao da aula: 5 AULAS

Tema: QUIZ SOBRE O DOCUMENTARIO DE MARIELLE FRANCO

Objetivos/ Aprendizagens/ Habilidades: EF69LP30: Comparar, com a ajuda do
professor, conteudos, dados e informacfes de diferentes fontes, levando em conta
seus contextos de producdo e referéncias, identificando coincidéncias,
complementaridades e contradigbes, de forma a poder identificar erros/imprecisdes
conceituais, compreender e posicionar-se criticamente sobre os conteudos e
informacbes em questdo. EF89LP27: Tecer consideracdes e formular
problematizagbes pertinentes, em momentos oportunos, em situacdes de aulas,
apresentacdo oral, seminario etc EF89LP28: Tomar nota de videoaulas, aulas
digitais, apresentag6es multimidias, videos de divulgagao cientifica, documentarios e
afins, identificando, em funcdo dos objetivos, informacgdes principais para apoio ao
estudo e realizando, quando necesséario, uma sintese final que destaque e
reorganize 0s pontos ou conceitos centrais e suas relacdes e que, em alguns casos,
seja acompanhada de reflexdes pessoais, que podem conter duvidas,

guestionamentos, consideracdes etc

Desenvolvimento: Assistir o documentario sobre Marielle Franco. (6 episodios)
Discutir sobre os pontos mais relevantes a respeito do documentario. Construir a
linha do tempo sobre a vida de Marielle Franco. Montar a sala para a exposi¢cao da
linha do tempo com um quiz sobre Marielle. Na sala de aula, a histéria de Marielle
serd apresentada em pecas de quebra-cabeca coloridas e ao término da histéria os
alunos participarao de um quiz com a ajuda do celular, os alunos através do grcode

terdo acesso ao quiz.
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Recursos: tv,pen drive,papel colorido.cola,tesoura,papel metro,celular

Avaliacao: avaliar o conhecimento sobre o documentéario de marielle franco.

Referéncias: https://exame.com/brasil/quem-foi-marielle-franco-conheca-a-trajetoria-

da-ex-vereadora-assassinada-ha-cinco-anos/ https//globoplay.com

https://pt.quizur.com/trivia/quiz-marielle-franco-o-quanto-vc-aprendeu-com-o-cartaz-

T8TQhttps://pt.quizur.com/trivia/quiz-marielle-franco-o-quanto-vc-aprendeu-com-o-

cartaz-T8TQ https://qrcodefacil.com/

https://wikifavelas.com.br/index.php/Marielle_Franco (PSOL/RJ) - Mar%C3%A9 -
RJ


https://wikifavelas.com.br/index.php/Marielle_Franco_(PSOL/RJ)_-_Mar%C3%A9_-_RJ
https://wikifavelas.com.br/index.php/Marielle_Franco_(PSOL/RJ)_-_Mar%C3%A9_-_RJ
https://qrcodefacil.com/
https://pt.quizur.com/trivia/quiz-marielle-franco-o-quanto-vc-aprendeu-com-o-cartaz-T8TQhttps://pt.quizur.com/trivia/quiz-marielle-franco-o-quanto-vc-aprendeu-com-o-cartaz-T8TQ
https://pt.quizur.com/trivia/quiz-marielle-franco-o-quanto-vc-aprendeu-com-o-cartaz-T8TQhttps://pt.quizur.com/trivia/quiz-marielle-franco-o-quanto-vc-aprendeu-com-o-cartaz-T8TQ
https://pt.quizur.com/trivia/quiz-marielle-franco-o-quanto-vc-aprendeu-com-o-cartaz-T8TQhttps://pt.quizur.com/trivia/quiz-marielle-franco-o-quanto-vc-aprendeu-com-o-cartaz-T8TQ
https://exame.com/brasil/quem-foi-marielle-franco-conheca-a-trajetoria-da-ex-vereadora-assassinada-ha-cinco-anos/
https://exame.com/brasil/quem-foi-marielle-franco-conheca-a-trajetoria-da-ex-vereadora-assassinada-ha-cinco-anos/

152

ANEXO I
PARECER CONSUBSTANCIADO
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: TECNOLOGIAS DIGITAIS MOVEIS CONECTADAS AO CORPO E O CORPO
(DES)CONECTADO DA SALA DE AULA: atos de curriculo no século XXI

Pesquisador: JUCILEIDE SANTOS DE JESUS MORAES

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 59326422.9.0000.0057

Instituicao Proponente: UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA

Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 5.537.372

Apresentacao do Projeto:
PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM EDUCACAO E CONTEMPORANEIDADE

Este estudo pretende discutir sobre as conexdes dos corpos mediados pelas tecnologias digitais méveis
através dos atos de curriculos produzidos no espago da sala de aula quer seja presencial ou remota nas
escolas municipais de Salvador. Ancora as discussdes em Tecnologias digitais dividindo em: Mobilidade
(Cordeiro; Bonilla, 2015;Lemos,2009; Santaella, 2007); e Conectividade (Veraszto et al., 2008; Lima
JR,2005; Pretto, 2008); Corpos: Corpos déceis (Focault, 2011); Corpos pdshumanos (Santaella, 2011);
Sujeitos visiveis (Couto, 2015); e Curriculo com Atos de curriculo (Macedo, 2013; Gomes, 2015).

Hipétese/Pergunta orientadora:

Os corpos se (des)conectam de acordo com as situagbes didatica propostas a partir do que que é vivido
dentro e fora da sala de aula com a inserg¢do de tecnologias digitais méveis.

Endereco: Avenida Engenheiro Oscar Pontes s/n, antigo prédio da Petrobras 3° andar, sala 1, Agua de Meninos,

Bairro: Agua de Meninos CEP: 40.460-120
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Telefone: (71)3612-1330 Fax: (71)3612-1300 E-mail: cepuneb@uneb.br

Pagina 01 de 08



UNIVERSIDADE DO ESTADO Plataforma
DA BAHIA - UNEB %oﬂ

Continuagao do Parecer: 5.537.372

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo Primario:

Compreender quais atos de curriculo, no contexto das tecnologias digitais méveis, medeiam o processo de
(des)conexao entre 0s corpos dos estudantes e as praticas pedagogicas.

Objetivo Secundario:

Mapear as praticas didatico-pedagdgicas que constituem o cotidiano da sala de aula dos Anos Finais do
Ensino Fundamental;

Identificar atos de curriculo que se configurem como possibilidade de transgressao de praticas que
desconectam os corpos dos estudantes da sala de aula, no contexto das tecnologias digitais moveis;
Discutir, com os estudantes, as experiéncias de aprendizagem que vivenciam, no contexto da cultura digital,
de modo a (des)conectar seus corpos da sala de aula;

Discutir, com os professores, as concepcdes de atos de curriculo e (des)conexao de corpos, visando a
ressignificacdo das praticas pedagogicas que desenvolvem em sala de aula dos Anos Finais do Ensino
Fundamental;

Construir, colaborativamente com os professores, propostas didatico-pedagodgicas que se configurem como
atos de curriculo, os quais, potencializados pelas as tecnologias digitais méveis, possam conectar os alunos
a sala de aula

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Vale a informagéo, de forma geral, que o risco mencionado na Plataforma Brasil se enquadra intimamente
com a vulnerabilidade do participante. Essas possibilidades trazem uma perspectiva de agao nas vérias
areas inerentes a vida do ser humano, incluindo a possibilidade de danos a dimens&o fisica, psiquica, moral,
intelectual, social, cultural, espiritual e profissional do ser humano, em qualquer pesquisa e dela decorrente.

Destacamos que a informacgéo dos possiveis riscos da pesquisa fornecida aos participantes tem a fungao

pedagdgica de proporcionar o entendimento e a correlacao da experiéncia de vida dele (o participante) com
0 objeto do estudo e os processos de registro de dados para decidirem se
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querem/podem/devem ou nao participar, sabendo que tem possibilidade minima do desconforto,
constrangimento ou cansaco, sempre no foco de promover ainda mais a dignidade dos envolvidos.
Considerando-se a partir deste entendimento a decisdo da participagdo ou nao, pois sé com o conhecimento
pleno das circunstancias da pesquisa pode-se exercer a autonomia em plenitude.

Outro aspecto que se vislumbra com essa informagéo € que ao correlacionar a experiéncia de vida, o objeto
e os dispositivos de registro de dados, o participante evita de participar se entender que ha a possibilidade
da maleficéncia por conta das suas experiéncias e o/a pesquisador/a livra-se de embaracos e até possiveis
processos.

Evidencia-se com essas informagdes/acdes a tentativa de manter-se a dignidade, além de colocar em “tela”
que a variavel dominante ndo é a pesquisa e sim a experiéncia de vida do participante e a vasta
possibilidade de ndo conhecer-se a pleno todas as experiéncias de vida dos seres humanos envolvidos na
pesquisa.

A pesquisadora informa aos pesquisados no documento TCLE, no documento TCLE destinado aos pais
e/ou responsaveis € no documento TALE postados em 13/07/2022:

Vocé esta sendo convidado(a) para participar, como voluntario, da pesquisa TECNOLOGIAS DIGITAIS
MOVEIS CONECTADAS AO CORPO E O CORPO (DES)CONECTADO DA SALA DE AULA: atos de
curriculo no século XXI. Apresento as informagdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do estudo, assine
ao final deste documento, que estd em duas vias. Uma delas é sua e a outra é do pesquisador responsavel.
INFORMACOES SOBRE A PESQUISA: TITULO: TECNOLOGIAS DIGITAIS MOVEIS CONECTADAS AO
CORPO E O CORPO (DES)CONECTADO DA SALA DE AULA: atos de curriculo no século XXI. OBJETIVO:
Compreender quais atos de curriculo, no contexto das tecnologias digitais méveis, medeiam o processo de
(des)conexao entre os corpos dos estudantes e as praticas pedagégicas. ESPACO: Secretaria Municipal de
Educacado de Salvador. PARTICIPANTES: Professores dos Anos Finais do Ensino Fundamental.
1.Especificag@o dos riscos, prejuizos, desconforto, lesdes que podem ser provocados pela pesquisa: A
pesquisa € uma troca de experiéncias entre pesquisador e participantes e quando se trata de pesquisa
qualitativa consideramos que a pesquisa e a construcdo dos dados objetiva identificar e reduzir o maximo
possivel, qualquer tipo de risco. Por fim, no que concerne a integridade fisica dos participantes, a pesquisa
nao apresenta grandes riscos. Em vista dessa minima possibilidade de desconforto ou
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constrangimento, com o intuito de preservar a dignidade dos colaboradores, ressaltamos sempre a decisao
plena em participar ou ndo da pesquisa, podendo livremente se retirar, em qualquer etapa, sem qualquer
tipo de prejuizo ou 6nus para os participantes. Caso se sinta lesado em alguma etapa da pesquisa tera o
direito a indenizacédo. Além esclarecer a responsabilidade do pesquisador, conforme art. 32, inciso X, da
Resolugéo n® 510, de 07 de abril de 2016, do Conselho Nacional de Saude, mantendo o “compromisso de
propiciar assisténcia a eventuais danos materiais e imateriais, decorrentes da participa¢do na pesquisa,
conforme 0 caso sempre e enquanto necessario”. 2. Descrigcao dos beneficios decorrentes da participagao
na pesquisa: O desenvolvimento desta investigacdo pauta-se na perspectiva colaborativa de pesquisa, em
que, pretendese estabelecer uma relacao de parceria e coautoria entre os docentes e pesquisadores no
processo de construgdo de conhecimento. Dessa maneira, alguns beneficios que esperamos desse estudo
sdo: * Construir, colaborativamente com professores e estudantes proposi¢des didaticas que favoregam as
conexdes dos corpos mediadas por tecnologias digitais. * Propor um e-book com os relatos de experiéncias
dos professores e as potencialidades das tecnologias digitais em suas propostas pedagdgicas. lIl.
Esclarecimento sobre participagao na pesquisa A pesquisa sera desenvolvida no periodo de julho de 2022
a dezembro de 2022; Nao havera nenhum tipo de pagamento ou gratificagao financeira aos participantes;
Em todas as fases da pesquisa, ndo haverd nenhum gasto financeiro e/ou prejuizo para o participante; Os
encontros serao filmados e gravados em audio e usados somente para transcricao pelo periodo de 05
(cinco) anos, sob a responsabilidade do Pesquisador/a. Apés este periodo, os dados seréo destruidos. O
Pesquisador garante a responsabilidade em manter o anonimato dos participantes, adotando nomes ficticios
nas descri¢cdes do estudo.

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu JUCILEIDE SANTOS DE JESUS MORAES convido vocé a participar do estudo TECNOLOGIAS
DIGITAIS MOVEIS CONECTADAS AO CORPO E O CORPO (DES)CONECTADO DA SALA DE AULA: atos
de curriculo no século XXI. Informamos que seu pai/mée ou responsavel legal permitiu a sua participagéo.
Pretendemos saber COMO AS TECNOLOGIAS DIGITAIS MOVEIS ESTAO PRESENTES EM SUA SALA
DE AULA. Gostariamos muito de contar com vocé, mas vocé nao é obrigado a participar e ndo tem
problema se desistir. Outras criangas e/ou adolescentes participantes desta pesquisa tem de 10 anos de
idade a 17 anos de idade. A pesquisa sera feita na escola onde os participantes (criangcas/adolescente)
participardo de duas entrevistas. Para isso, serd usado smartphone, ele é considerado seguro, mas é
possivel ocorrer falha na gravagéo. Caso acontega algo errado, vocé,
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seus pais ou responsaveis podera(ao) nos procurar pelos contatos que estdo no final do texto. A sua
participagao é importante para a melhoria dos processos de ensino e aprendizagem. As suas informacoes
ficarao sob sigilo, ninguém sabera que vocé esta participando da pesquisa; ndo falaremos a outras pessoas,
nem daremos a estranhos as informagdes que vocé nos der. Os resultados da pesquisa serao publicados na
tese e em artigos, mas sem identificar (dados pessoais, videos, imagens e audios de gravacdes) dos
participante¢criancas/adolescente€ QNSENTIMENT®OS-INFORMAD E&u
aceito participar da pesquisa TECNOLOGIAS DIGITAIS MOVEIS
CONECTADAS AO CORPO E O CORPO (DES)CONECTADO DA SALA DE AULA: atos de curriculo no
século XXI. Entendi as coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer. Entendi que posso dizer “sim” e

participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer “ndo” e desistir e que ninguém vai ficar com
raiva/chateado comigo. Ciente de que terei o direito a indenizagao caso me sinta lesado em alguma etapa
da pesquisa. Os pesquisadores esclareceram minhas dividas e conversaram com 0S meus
pais/responséavel legal. Recebi uma cépia deste termo de assentimento, li e quero/concordo em participar da
pesquisa/estudo.

A pesquisadora informa aos pesquisados no documento TCLE, no TCLE destinado aos pais e/ou
responsaveis bem como no TALE os beneficios da pesquisa, possiveis riscos, formas de minimiza-los ou
sana-los caso acontecam, e informa o direito a indenizagao caso se sintam lesados em algum momento da
pesquisa.

Comentarios e Consideracoes sobre a Pesquisa:

Destacamos que todos os comentarios deste parecer sdo baseados na correlagao dos principios éticos
(autonomia, ndo maleficéncia, beneficéncia, equidade e justica) com os aspectos da pesquisa (objeto,
participante, metodologia e aspectos do campo). Sempre na perspectiva da orientacdo e sem julgamento de
valores, conforme preconiza a ética no seu significado mais profundo que é propor a dignidade humana.

A pesquisa € importante com o potencial de melhorar/evoluir a atividade estudada e os participantes
envolvidos nela uma vez que se propde construir, colaborativamente com professores e estudantes
proposicoes didaticas que favoregcam as conexdes dos corpos mediadas por tecnologias digitais e propoe
um e-book com os relatos de experiéncias dos professores e as potencialidades das tecnologias digitais em
suas propostas pedagogicas.
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Critério de inclusao: Os participantes da pesquisa serdo os professores dos Anos Finais do Ensino de
Fundamental das escolas municipais de Salvador, o I16cus serd composto de espagos presenciais e/ou
virtuais e o marco temporal de maio 2022 a dezembro de 2022. Criangas e/ou adolescentes participantes
desta pesquisa que tenham de 10 anos de idade a 17 anos de idade.

O orcamento: Financiamento préprio.
O cronograma: Exequivel.
Instrumento de registro de dados: Dentro da eticidade.

Consideracoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:

Na perspectiva da eticidade, conforme segue:

1 — Termo de compromisso do pesquisador responsavel: Em consonancia.

2 — Termo de confidencialidade: Em consonéancia.

3 — A autorizagao institucional da proponente: Em consonancia.

4 — A autorizacao da instituicao coparticipante: Em consonancia.

5 — Anuéncia da comunidade: N&o se aplica.

6 - Folha de rosto: Em consonancia.

7 —Modelo do TCLE: Em consonancia.

8 — Modelo do Assentimento: Em consonancia.

9 — Declaracéo de concordancia com o desenvolvimento do projeto de pesquisa: Em consonancia.
10 — Termo de concessao: N&o se aplica.

11 - Termo de compromisso para coleta de dados em arquivos: Nao se aplica.

Recomendacoes:

Recomendamos ao pesquisador atencao aos prazos de encaminhamentos dos relatoérios parcial e/ou final.
Informamos que de acordo com a Resolugdo CNS/MS 466/12 o pesquisador responsavel devera enviar ao
CEP-UNEB o relatério de atividades final e/ou parcial anualmente a contar da data de aprovagao do projeto.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoes:

Apds a analise com vista a Resolugédo 466/12 CNS/MS o CEP/UNEB considera o projeto APROVADO para
execucao, tendo em vista que apresenta beneficios potenciais a serem gerados com sua aplicagéo e
representa risco minimo aos participantes, respeitando os principios da autonomia, da
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beneficéncia, ndo maleficéncia, justica e equidade.

Consideracoes Finais a critério do CEP:
Apds a analise com vista a Resolugdo CNS/MS 466/12 o CEP-UNEB considera o projeto APROVADO para
execucao, tendo em vista que apresenta beneficios potenciais a serem gerados com sua aplicagéo e

Q=

representa risco minimo aos participantes, respeitando os principios da autonomia, da beneficéncia, ndo

maleficéncia, justica e equidade. Informamos que de acordo com a Resolugdo CNS/MS 466/12 o

pesquisador responsavel devera enviar ao CEP-UNEB o relatério de atividades final e/ou parcial anualmente

a contar da data de aprovacao do projeto.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Justificativa de

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas| PB_INFORMAGCOES_BASICAS_DO_P 13/07/2022 Aceito
do Projeto ROJETO 1926702.pdf 18:50:04
Outros ROTEIRO_AULA.pdf 13/07/2022 | JUCILEIDE SANTOS| Aceito
18:46:05 | DE JESUS MORAES

Outros ROTEIRO_ESTUDANTE.pdf 13/07/2022 | JUCILEIDE SANTOS| Aceito
18:45:43 | DE JESUS MORAES

Outros ROTEIRO_PROFESSOR.pdf 13/07/2022 | JUCILEIDE SANTOS| Aceito
18:45:19 | DE JESUS MORAES

Outros TALE_ALUNO.pdf 13/07/2022 | JUCILEIDE SANTOS| Aceito
18:43:48 | DE JESUS MORAES

Outros TCLE_PAIS.pdf 13/07/2022 |JUCILEIDE SANTOS| Aceito
18:43:05 | DE JESUS MORAES

Outros TCLE_professor.pdf 13/07/2022 |JUCILEIDE SANTOS| Aceito
18:42:12 | DE JESUS MORAES

Outros coparticipante.pdf 01/06/2022 [JUCILEIDE SANTOS| Aceito
14:59:11 | DE JESUS MORAES

Declaragao de declaracao_concordancia_dJucileide.pdf 18/05/2022 |JUCILEIDE SANTOS| Aceito

concordancia 16:54:01 DE JESUS MORAES

Projeto Detalhado / | Projeto_dJucileide.pdf 18/05/2022 [JUCILEIDE SANTOS| Aceito

Brochura 16:09:11 | DE JESUS MORAES

Investigador

Outros compromisso_Jucileide.pdf 18/05/2022 [JUCILEIDE SANTOS| Aceito
16:06:40 | DE JESUS MORAES

Outros CONFIDENCIALIDADE_Jucileide.pdf 18/05/2022 |JUCILEIDE SANTOS| Aceito
16:05:47 | DE JESUS MORAES

Outros ta_Jucileide.pdf 18/05/2022 | JUCILEIDE SANTOS| Aceito
16:03:41 | DE JESUS MORAES

TCLE/ Termos de |tcle_Jucileide.pdf 18/05/2022 [JUCILEIDE SANTOS| Aceito

Assentimento / 15:55:52 |DE JESUS MORAES

Endereco:
Bairro: Agua de Meninos
UF: BA

Telefone: (71)3612-1330

Municipio:

CEP: 40.460-120
SALVADOR
Fax: (71)3612-1300

E-mail:

cepuneb@uneb.br

Avenida Engenheiro Oscar Pontes s/n, antigo prédio da Petrobras 32 andar, sala 1, Agua de Meninos,
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Continuagao do Parecer: 5.537.372

Q=

Auséncia tcle_Jucileide.pdf 18/05/2022 | JUCILEIDE SANTOS| Aceito
15:55:52 | DE JESUS MORAES

Folha de Rosto fr_Jucileide.pdf 11/05/2022 [JUCILEIDE SANTOS| Aceito
19:14:32 | DE JESUS MORAES

Situacao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacao da CONEP:

Nao

SALVADOR, 21 de Julho de 2022

Assinado por:

Aderval Nascimento Brito
(Coordenador(a))

Endereco: Avenida Engenheiro Oscar Pontes s/n, antigo prédio da Petrobras 3° andar, sala 1, Agua de Meninos,
CEP: 40.460-120

Bairro: Agua de Meninos

UF: BA Municipio: SALVADOR

Telefone: (71)3612-1330

Fax: (71)3612-1300

E-mail:

cepuneb@uneb.br
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