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FALCAO, Ana Patricia. A inclusio de jogos digitais educativos na Sala de Recursos
Multifuncional. 2020. Dissertagdo (Mestrado Profissional em Educagdo de Jovens e Adultos)
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RESUMO

Esta investigacdo compreende a inclusdo como fundamental no processo educacional e
proporciona reflexdes a respeito dos sujeitos com deficiéncia intelectual inseridos na
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) e a utilizacdo dos Jogos Digitais dentro do espaco da
Sala de Recursos Multifuncional como potencial ferramenta inclusiva. Justifica-se pela
necessidade de inovagdo das praticas pedagdgicas no Atendimento Educacional Especializado
(AEE) com a introdugdo dos jogos digitais educativos. A questdo norteadora se resume em:
como os jogos digitais educativos podem ser utilizados como instrumentos de inclusdo
contribuindo no processo de interagdo e no desenvolvimento de habilidades dos alunos jovens
e adultos com deficiéncia intelectual atendidos no Colégio Estadual da Bahia - Central? O
objetivo geral consiste em compreender como os jogos digitais educativos utilizados no
Colégio Estadual da Bahia podem contribuir como potencial a inclusdo de alunos com
deficiéncia intelectual da EJA. Os objetivos especificos visam discutir 0s pressupostos
epistemoldgicos, histdricos e legais da EJA e a sua inter-relagdo com pessoas com deficiéncia
intelectual e o uso da Sala de Recursos Multifuncional; refletir sobre jogos digitais educativos
que podem promover a inclusdo de sujeitos com deficiéncia intelectual no contexto da EJA;
analisar a utilizacdo dos jogos digitais para os estudantes jovens e adultos com deficiéncia



intelectual na Sala de Recursos Multifuncional no Colégio Estadual da Bahia — Central para a
organizacdo de um blog visando contribuir com os profissionais que atuam na Sala de
Recursos Multifuncional. Esta pesquisa contou com a participagdo de oito alunos inseridos na
Educacdo de Jovens e Adultos do Colégio Estadual da Bahia Central que possuem deficiéncia
intelectual e sdo atendidos na Sala de Recursos Multifuncional. A abordagem metodolégica de
pesquisa foi a qualitativa, baseada na pesquisa-acdo, em que 0s pesquisadores possuem um
papel ativo na realidade dos fatos, tendo como instrumentos as observacdes e entrevistas. A
pesquisa tem como aporte tedrico reflexdes acerca da EJA, da pessoa com deficiéncia
intelectual e das suas relacdes com os jogos digitais dentro do contexto da sala de recursos
multifuncional. Os resultados adquiridos confirmaram o desenvolvimento de habilidades e de
interagdo dos alunos jovens e adultos com deficiéncia intelectual através dos jogos digitais na
Sala de Recursos Multifuncional no contexto em estudo e demonstra o quanto se fazem
importantes e necessarias estas habilidades nas salas de aula de ensino regular.

Palavras-chave: Educacdo de Jovens e Adultos. Deficiéncia Intelectual. Jogos Digitais
Educativos. Sala de Recursos Multifuncional.

FALCAO, Ana Patricia. The inclusion of educational digital games in the Multifunctional
Resource Room. 2019. Dissertation (Professional Master in Youth and Adult Education) -
State University of Bahia, Salvador, 2019.

ABSTRACT

This investigation understands inclusion as fundamental in the educational process and
provides reflections on people with intellectual disabilities inserted in Youth and Adult
Education (EJA) and the use of digital games within the space of the Multifunctional
Resource Room as a potential inclusive tool. It is justified by the need for innovation in
pedagogical practices in Specialized Educational Service (AEE) with the introduction of
educational digital games. The guiding question is summed up in: how can educational digital
games be used as instruments of inclusion, contributing to the interaction process and the
development of skills of young and adult students with intellectual disabilities attended at
Colégio Estadual da Bahia - Central? The general objective is to understand how the digital
educational games used at Colégio Estadual da Bahia can potentially contribute to the
inclusion of students with intellectual disabilities from EJA. The specific objectives is to
discuss the epistemological, historical and legal assumptions of EJA and its interrelation with
people with intellectual disabilities and the use of the Multifunctional Resource Room; to
reflect on educational digital games that can promote the inclusion of subjects with
intellectual disabilities in the context of EJA; to analyze the use of digital games for young
and adult students with intellectual disabilities in the Multifunctional Resource Room at the
Colégio Estadual da Bahia - Central for the organization of a web blog aiming to contribute to
the professionals who work in the Multifunctional Resource Room. This research included the
participation of eight students inserted in the Education of Youth and Adults of the Colégio
Estadual da Bahia Central who have intellectual disability and attend the Multifunctional
Resource Room. The methodological research approach was qualitative, based on action
research, in which researchers have an important role in the reality of the facts, using
observations and interviews as instruments. This research has as theoretical contribution
reflections about the EJA, the person with intelectual disability and their relations with digital
games within the context of the Multifunctional Resource Room. The acquired results
confirmed the development of skills and interaction of young and adult students with
intellectual disabilities through digital games in the Multifunctional Resource Room in the
context under study and demonstrates how important and necessary these skills are in regular



teaching classrooms.
Keywords: Youth and Adult Education. Intellectual Disability. Educational Digital Games.
Multifunctional Resource Room.
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INTRODUCAO

A histéria nos mostra que a escola sempre foi espaco de segregacao, indiferente com as
diferencas, mantida assim por muito tempo, sendo privilégio de poucos. Este espaco, embora
tenha modificado os seus conceitos, continua excluindo, desde a sua estrutura sem
acessibilidade até as contraposi¢cdes ao Atendimento Educacional Especializado (AEE)
realizado pelos profissionais da educa¢do, como professores e gestores.

Mesmo sendo este um espaco de diversidade, de reconhecimento de direitos e que
busca a inclusdo de sujeitos sem restricoes de etnia, religido, género, limitacdes, deficiéncias,
classe social ou outros motivos sejam eles quais forem, a escola ainda é local de exclusdo.
Embora a escola guarde consigo caracteristicas que negam acessibilidade, € nela que se t€ém
oportunidades de vivéncias diversas. Por isto e também por acreditar nesta institui¢ao
educacional, sabendo que € neste contexto que a aprendizagem pode tornar-se atraente e
consequentemente significativa, que pessoas com deficiéncia intelectual matriculadas na
modalidade da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) podem ter os seus direitos e suas
habilidades alcangadas.

Diante disso e considerando que os alunos da EJA com Deficiéncia Intelectual (DI) em sua
maioria levam a sério o desafio que lhe € proposto, € de extrema relevancia que tenhamos um
olhar diferenciado ao modelo tradicional ja adotado e que se preserve a transparéncia que
caracteriza cada sujeito que ali estd para que os desafios tornem-se mais brandos e as

experiéncias diversas sirvam como base nessa constru¢cdo de conhecimentos.



Quando se fala em atender a cada dificuldade apresentada, lembremo-nos das
peculiaridades individuais que devem ser priorizadas, oferecendo a cada estudante condicdes
para que adquiram as competéncias e habilidades necessdrias para tornarem-se autdbnomos e
consequentemente produtivos. Afinal em se tratando de jovens e adultos com deficiéncia
intelectual, é importante ressaltar que as suas condi¢cdes muitas vezes ndo os impedem de se
integrarem ao social, ao contrdrio, ¢ uma “contrapartida” que pode demonstrar que as relacdes
cotidianas, tanto na escola como fora dela sdo essenciais ao convivio social e ao crescimento
pessoal de qualquer sujeito, independentemente de qualquer tipo de limitagdo que tenha ou
que possa ter.

Construir uma escola para todos € sobremaneira atender a estas necessidades
especificas tdo comentadas aqui e tdo complexas de resolver. Refere-se a possibilidade de
eliminar barreiras arquitetonicas e de metodologias ja impregnadas, sendo essencial para que

alunos jovens e adultos com deficiéncias possam frequentar o espaco da escola regular com
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autonomia e participar das atividades propostas com os demais alunos. Reconhecer o jovem e
adulto com deficiéncia dentro de um contexto educacional onde o préprio sistema o exclui
desde a gestdao administrativa a pedagdgica e onde os educadores também se sentem
excluidos, € um desafio a superar.

Identificar cada especificidade e as complexidades que compdem o0s sujeitos requer
que os sistemas educacionais modifiquem ndo s6 as suas atitudes e expectativas em relacdo a
esses sujeitos, mas que se organizem para construir uma escola para todos, que dé conta
dessas especificidades valorizando as diferencas. A utilizacdo de jogos digitais educativos na
Sala de Recursos Multifuncional (SRM) para atender estes alunos da EJA com deficiéncia
intelectual € uma alternativa de inclusdo no sentido do respeito aos limites e ao tempo de cada
um, independente das suas diferencas. E a construgio de uma “ponte” que de alguma maneira
torna o caminho da inclusdo menos drduo e permite ir além a outros contextos vividos fora do
espaco da escola.

Considerando este contexto e apds algumas visitas a instituicdes de ensino em EJA,
escolhemos o Centro de Educagao Magalhdes Netto (CEA) para dar inicio a pesquisa por
acreditarmos que o mesmo atendia ao que buscdvamos: Alunos jovens e adultos com
deficiéncia intelectual e uma sala de recursos multifuncional onde pudéssemos utilizar os
jogos como potencial recurso a inclusao. Estruturada com recursos do Ministério da Educacao

através da Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizacdo, Diversidade e Inclusdao



(SECADI), a SRM deste espaco, adquiriu em 2017, ano que se iniciou a realizacdo desta
pesquisa, jogos e tecnologias de alto e baixo custo com recursos originados do Projeto “Escola
Acessivel” e do Programa Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (PNDE).

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB) 9394/96, Resolucao
n° 04/2009 a sala de recursos multifuncional € o “espago prioritirio ao atendimento
educacional especializado”, por meio do desenvolvimento de estratégias de aprendizagem,
centradas em um novo fazer pedagdgico que favoreca a constru¢do de conhecimentos pelos
alunos, subsidiando-os para que desenvolvam o curriculo e participem da vida escolar. Posto
que, a partir desse movimento, passa a ser considerada a pluralidade cultural, na qual todos os
alunos beneficiam-se.

O Centro de Educacdo Magalhdes Netto, localizado no bairro dos Barris em Salvador,
no antigo prédio onde funcionava o extinto Nucleo Educacional Gées Calmon foi autorizado

pela resolugdo do Conselho Estadual de Educacdo (CEE) niimero 085/93 e oferecia Educagdo

de Jovens Adultos e Idosos, do ensino fundamental ao médio nas modalidades tempo
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formativo I (Eixos I, II e III) tempo formativo II (Eixos IV e V) e tempo formativo III (Eixos
VI e VII), tempo de aprender I e II e a Comissao Permanente de Avaliagao (CPA), nos turnos
diurno e noturno.

Com a proposta curricular de Educagdo Inclusiva e Assistiva, o CEA desenvolvia
parceria com o Centro de Educacdo Especial da Bahia (CEEBA), o Centro de Atendimento
Educacional Especializado (CAEE) Pestallozi da Bahia, o Centro de Apoio Pedagégico
(CAP) e a Associacao de Pais, Amigos e Pessoas com Deficiéncia, de Funcionarios do Banco
do Brasil e da Comunidade (APABB), atendendo os alunos com deficiéncias e/ou limitag¢des
em horério oposto aos das aulas regulares. Inesperadamente, o Governo do Estado da Bahia
resolveu fechar a institui¢do, alocando os seus servigos para o Colégio Central, localidade que
serd dada a continuacdo dessa pesquisa.

O Colégio Estadual da Bahia ou apenas Central, antigo Gindsio da Bahia, é uma
tradicional escola de ensino médio localizada no centro de Salvador e quase a Unica no pais
que realiza AEE a alunos jovens e adultos com deficiéncias. Foi criado pelo Ato n. 33,
publicado no Didrio Oficial do Estado da Bahia em sete de setembro de 1837, inaugurando o
Ensino Secundario na Bahia.

O Colégio Central nido teve sempre esse nome. Quando foi criado, em 1836, foi

batizado de Liceu Provincial da Bahia e funcionava no Convento da Lapa; s6 depois foi



transferido para o local atual que era entdo a Roga do Lacerda, propriedade da familia que
construiu nosso famoso Elevador Lacerda. Ao longo do tempo, o seu nome e a sua funcio
mudaram. Em 1890 deixa de ser um Liceu e passa a ser um Instituto Oficial de Ensino
Secundario. Em 1895 se transforma no Ginasio da Bahia e em 1942, recebe o nome de
Colégio Estadual da Bahia, para finalmente em 1949 ser denominado Colégio Central.

Através de um periodo de observagdes simples no espaco de pesquisa, se constatou
uma série de possibilidades a ser alcancadas por estes alunos da EJA com deficiéncia
intelectual, tanto no processo de participagdo e pertencimento das relacdes quanto em outros
contextos. Justifica-se também como resultado de construtos tedricos que representam
significativas contribuicdes para o entendimento das transformacdes que tém passado a
cultura/sociedade e os impactos nas relagdes sociais.

As vivéncias junto aos alunos com deficiéncia intelectual da EJA na instituicdo em
estudo procurou responder ao seguinte questionamento: Como os jogos digitais educativos

podem ser utilizados como instrumentos de inclusdo contribuindo no processo de interagdo e
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no desenvolvimento de habilidades dos alunos jovens e adultos com deficiéncia intelectual
atendidos no Colégio Estadual da Bahia - Central?

Frente a este questionamento, o que se busca neste trabalho é compreender como os
jogos digitais educativos utilizados no Colégio Estadual da Bahia podem contribuir como
potencial a inclusdo de alunos com deficiéncia intelectual da EJA.

Para que este seja alcancado, outros objetivos mais especificos foram tracados e
sugerem: Discutir os pressupostos epistemoldgicos, histéricos e legais da EJA e a sua inter
relagdo com pessoas com deficiéncia intelectual e o uso da sala de recursos multifuncional;
refletir sobre jogos digitais educativos que podem promover a inclusdo de sujeitos com
deficiéncia intelectual no contexto da EJA; analisar a utilizacdo dos jogos digitais para os
estudantes jovens e adultos com defici€ncia intelectual na sala de recursos multifuncional no
Colégio Estadual da Bahia — Central para a organizacdo de um blog visando contribuir com os
profissionais que atuam na sala de recursos multifuncional.

A abordagem qualitativa (MINAYO, 2001) foi o caminho escolhido na construc¢do
desta investigacdo. O contexto investigado é o Colégio Estadual da Bahia — Central em
Salvador e os sujeitos envolvidos sdo alunos da EJA com deficiéncia intelectual que sdo
atendidos na sala de recursos multifuncional deste mesmo espago no turno matutino. O tipo de

pesquisa utilizada foi a pesquisa-acdo (THIOLLENT, 1992), por entender que esta é a melhor



forma de dialogar com os sujeitos pesquisados, de rever as agdes e buscar as solucdes
consideradas. Para coletar os dados fizeram-se necessarios os registros feitos nas observacoes
simples, fotografias, entrevista semiestruturada e na aplicagdo dos jogos. A seguir abordamos o

caminho percorrido pela pesquisadora, tanto o pessoal quanto o acad€mico e profissional. Todos

relacionados com esta escrita.
1.1 PONTILHANDO A TRAJETORIA VIVENCIADA

Apresento aqui os motivos que fizeram com que eu'seguisse este caminho, e desta
forma, de acordo com alguns autores, eu possa também me implicar neste fazer; ou seja, no
contexto de relagdes de poder, eu também possa ser sujeito instituinte (FOUCAULT, 1985;
CASTORIADIS, 1982), contribuindo para que outros sujeitos também o sejam — neste caso,
os sujeitos com deficiéncia intelectual.

A formacgdo em Pedagogia, juntamente com a docéncia, a licenciatura em Educacdo

Fisica, a especializacdo em Educacdo Inclusiva e toda a experi€éncia com alunos com e sem

'Esta investigacdo deu-se a partir da experiéncia do pesquisador que é professor da Educag3o Basica e atua na
EJA (Educagdo de Jovens e Adultos) por isso, utilizou-se a primeira pessoa.
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deficiéncias em todos os niveis de ensino, fez-me perceber que € no contexto da EJA onde
encontraria motivos para desenvolver a pesquisa na busca de uma nova possibilidade de
incluir jovens e adultos com deficiéncia intelectual.

Considerando a minha vida implicada neste contexto, me coloco como mulher,
sertaneja, nordestina; posicionamento identitirio e reflexivo. Justifico também o uso da
primeira pessoa do singular por entender ser esta a particularidade na qual proponho neste
momento e que subjetivamente se expde e me faz reconhecer o lugar que estou hoje ou que ja
estive como docente, gestora, discente, pesquisadora e cidadd em busca do seu
reconhecimento como sujeito de direitos, o que me faz acreditar numa caminhada reflexiva no
que tange esta discussao. O trecho seguinte da musica “O sol” do grupo Jota Quest, escrita por

Antonio Julio Nastacio, define este momento:

Ei, dor!

Eu nio te escuto mais ...Vocé nao me leva a nada!!

Ei, medo!

Eu nio te escuto mais... Vocé nao me leva a nada!!

E se quiser saber pra onde eu vou... Pra onde tenha Sol, é pra la que eu vou!!

Considero relevantes todas as trajetdrias, de todas as pessoas. Afinal € a histéria de

cada um. A minha, posso resumir neste trecho do Nasticio por entender que assim como



todas, a dor circunscreve como algo marcante, as vezes inapagavel, as vezes traumatizante. No
entanto, prefiro acreditar que as minhas dores e medos, fazem parte do processo do meu
caminhar, do meu aprender.

Por isso, espero que todas as dores e medos que ja fizeram ou fazem parte das vidas de
qualquer pessoa, lhe sirvam como igual me serviram; para serem associadas ao conhecimento
de mundo, a diversidade presente entre os sujeitos e suas experiéncias de vida. Escolher este
trecho ndo foi tdo facil, embora ele tenha marcado e muito o meu caminhar; o lia e refletia
como algo apenas desejdvel e ndo tdo presente como o é agora. Nao hé divisores, as dores e o0s
medos estardo a todo tempo, mas o que considero indispensavel nesta minha escrita € a busca
pelo “sol”.

O tempo cronoldgico assim como os espacos vividos e vivenciados por mim durante
este tempo marcam esta escrita € compdem a memoria destes contextos tado importantes para a
constituicdo da minha identidade. Todos os dizeres e fazeres aqui abordados sejam pessoais,
académicos ou profissionais serdo resgatados a fim de condizer com a compreensdo da

narracdo. Esta “compreensdo” subtende-se com aquilo que considero em toda a minha escrita
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que € a inclusdo de sujeitos de direitos com deficiéncia intelectual, estigmatizados pela
sociedade por ndo seguirem os padrdes instituidos.

Apresento os meus pais que tiveram quatro filhos, um homem, o cacula e mais trés
mulheres, entre elas, eu. A do meio. Ele (o meu pai), nascido e criado na roga, vida simples,
saiu deste local para fazer na sua juventude o que mais almejava, estudar. Migrou para Cruz
das Almas/BA, Juazeiro/BA e Salvador/BA para formar-se em Agronomia. Neste caminho,
encontrou a minha made em Juazeiro como estudante de Magistério.

Casaram-se e estabeleceram-se em Mairi/BA, (que € a terra natal do meu pai). Ele
como Engenheiro e Professor de Matematica e minha mde como professora primdria. Hoje, os
dois sdo aposentados como professores. As suas trajetrias sdo tnicas como todas, embora
ndo seja aqui o momento de descrevé-las, aponto as suas peculiaridades como excepcionais,
dignas de serem recontadas num outro fazer.

Nasci e me criei numa familia de classe média no interior da Bahia. Fui uma crianca
muito feliz, sem privacdes, pois tanto o meu pai quanto a minha mae ja atuavam como
servidores publicos. Tinhamos a nossa casa propria e incentivo para estudar e ter acesso as
coisas que naquela época poucos tinham, como os bens de cultura e lazer. Como viviamos no

interior, essa contribuicdo cultural era muito limitada, mas sempre que eles podiam nos



levavam para viagens a visitas de parentes proximos e distantes e nisto tinhamos o privilégio
da troca.

Passei a minha infancia e adolescéncia lendo livros e revistas, tanto comprados quanto
emprestados da biblioteca. Entrei prematuramente para o servi¢co publico, aos quatorze anos
fui admitida no Banco do Brasil como “menor auxiliar” e isto mudou o meu caminho...mudei
o turno do colégio, deixei os meus sempre colegas de infincia, cresci como mulher e como
pessoa. Estudava a noite e trabalhava a tarde, isto durou quase trés anos, paralelo a formagao
em Magistério.

Ainda na infancia, brincava com as amigas de ser professora no quintal de casa.
Arrumava o ambiente com cadeiras e utilizava uma parede como quadro de giz; vestia-me
como tal e reproduzia o papel de uma docente. Impunha disciplina a todo momento e exigia
que “os meus alunos” participassem das aulas e fizessem as atividades propostas. Para isso,
utilizava livros velhos e materiais como lapis comum, de cor e borrachas. Minha mae ajudava
com as atividades mimeografadas que sobravam da sua turma da escola. Lembro-me bem do

prazer que sentia ao contar histdrias e agucar com perguntas aos alunos que, embora
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soubessem que eu ndo era uma professora de verdade, gostavam de brincar e de ouvir as
leituras.

Hoje em dia, ndo € muito comum vermos criangas e/ou pré adolescentes, brincarem de
escolinha ou fazer da leitura um passatempo prazeroso. Quando crianca eu lia muito, gostava
que alguém contasse historias pra mim e ficava, sempre que ndo estava na escola, viajando na
imaginacdo dos contos e nas memorias “inventadas” do meu avd. Velho ranzinza, mandio,
améavel e um contador de estOrias para criancas sem igual. Acreditava nas estorias que
contava, deixava a minha imaginacao fluir, vivia os lugares, os tempos e as pessoas € quando
concluia, sempre apertava a minha mao bem forte € me dava uma moedinha. Na verdade, era
uma troca. Ele carinhosamente recitava os contos € eu 0s ouvia com prazer em troca de
moedas, era o honordario instituido, ou ouvia ou ndo ganhava. Eu tinha uma relacdo de afeto
muito grande com os meus avos.

O inicio da minha escolariza¢do ocorreu aos trés anos numa escola infantil. Por ndo ser
legalmente obrigatdria, as escolas que ofereciam esta modalidade no municipio onde morava,
eram rarissimas. Frequentei por dois anos, cada um numa escola diferente; os professores
eram os proprios donos, que muito esforcadamente, se dedicavam para o seu bom

funcionamento. Lembro-me bem dos espagos, o primeiro, fechado, apenas com a porta de



entrada e saida. O segundo havia um parquinho que embora ndo gostasse me sentia mais livre
para correr e brincar com os colegas. Logo ingressei na escola primdria e publica: Grupo
Escolar Getilio Vargas, local onde a minha mae j4 havia sido diretora. Por ali fiquei os quatro
anos de escola priméria.

Continuei a minha trajetéria estudantil no Centro Educacional Cenecista Luiz Rogério
de Souza da rede da Campanha Nacional de Escolas da Comunidade (CNEC). Neste espaco
no qual meu pai era professor de Matematica nas séries finais do fundamental, no ensino
médio e na EJA hd muitos anos, permaneci até concluir o ensino médio. Mal sabia que
voltaria posteriormente a esse mesmo colégio como professora contratada, permanecendo por
dez anos incompletos. Foi neste espaco que adquiri as minhas primeiras experiéncias com
alunos jovens e adultos. Lecionava desde a antiga 5* série até o ensino médio com disciplinas
na drea de Ciéncia humanas e exatas. Proximo a sua aposentadoria fui substituida por meu pai
na Educacdo de Jovens e Adultos desta instituicdo. Neste periodo, criei muitos vinculos com
os colegas professores, com os alunos, com a gestido e com todos da comunidade escolar.

Ressalto que a rede CNEC funcionava com uma verba da prefeitura municipal e com a

participacao mensal da comunidade, representada pelos pais que mantinham os seus filhos
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estudando; Cabe salientar que havia também os bolsistas mantidos por patrocinadores.
Contudo, era considerada uma instituicao filantrépica e nio publica.

O meu ingresso no CNEC se deu aos 17 anos, naquela época, ja estava gravida do meu
primeiro filho e estava ansiosa para iniciar a minha vida de professora, esposa € mae; sempre
estimulada por meus pais, ndo tinha didvidas do que queria fazer, afinal teria passado a minha
adolescéncia me imaginando nestes papéis. Para mim foi uma batalha durissima ter que
assumir tdo precocemente, fungdes de tanta responsabilidade. Mas o fiz com maestria e apds
esse periodo, passei no concurso publico do municipio onde morava, Mairi/BA e num
municipio vizinho, Virzea da Rog¢a/BA.

Foi numa escola municipal em Virzea da Roca que obtive a minha primeira
experiéncia com uma aluna surda. Confesso que nao foi facil. O sentimento de altruismo me
dominava, mas ficava inerte sem saber o que e como proceder. A aluna, j4 adulta, procurava a
todo tempo me ajudar. Era tudo muito novo e a minha visdo da pessoa com deficiéncia
comeca a ser reconstruida, pois no curso de Magistério ndo havia abordagem sobre esses
sujeitos de direitos e sobre a escola como espaco diverso de aprendizagem.

Dai vieram outros alunos, uma jovem com paralisia cerebral com grande



comprometimento cognitivo, um aluno com uma doenga degenerativa que acometia os seus
ossos e utilizava a cadeira de rodas e uma jovem autista. Desenvolvi nesta escola um plano de
acdo direcionado a aluna com paralisia cerebral para que a mesma pudesse ser incluida nas
aulas de Educacgdo Fisica. Este plano foi sugerido por minha orientadora da Pés Graduagao e
foi através dele que esta aluna foi incentivada a participar das aulas praticas. Todos eles foram
meus alunos por pelo menos dois anos. Entre outras coisas, eles me ensinaram a respeitd-los e
me fizeram refletir a todo momento sobre a minha pratica.

Neste caminho entre os dois municipios, fui gestora numa escola na qual a minha mae
havia sido também: Escola Municipal Carlos de Oliveira Nunes. Permaneci no cargo por
quatro anos e como ndo havia plano de cargos e havia passado recentemente no concurso
municipal, retornei a sala de aula a fim de manter os meus direitos preservados. Esta
experiéncia me proporcionou um aprendizado diferente dos demais, fazer gestdo publica e de
qualidade num periodo em que ndo se falava nisto era um encaminhamento complexo, mas
que me proporcionava prazer. Paralelo a gestdo, passei no vestibular de Pedagogia pela
Universidade do Estado da Bahia (UNEB), Campus IV em Jacobina/BA. Para mim uma

vitdria, a realizacdo concreta de um sonho.

23

Sobrevivi e ainda sobrevivo assim como muitos alunos da Educacdo de Jovens e
Adultos, trabalhando e estudando ou tendo que abrir mao do estudo, que no meu caso se deu
por quase dez anos, por questdes do cotidiano. Apds algum tempo tive a oportunidade de
ingressar novamente numa universidade e cursar a licenciatura de Educa¢do Fisica. Com os
filhos maiores e logo separada, saia da minha cidade todos os finais de semana para cursar
num Po6lo da Universidade de Brasilia (UNB) numa cidade distante a 130km da minha.
Estrada sinuosa e cansativa, diga-se de passagem. Assim o fiz. Quatro anos de muita luta e

estudos.

Na UNB aprendi e aprimorei meus conhecimentos. Foi um curso semipresencial que
ndo deixou margem pra qualquer critica. Todos os Professores eram Doutores e o Tutor
Mestre. Os professores que moravam em Brasilia se deslocavam dois finais de semana por
més para ministrar suas aulas e o Tutor estava presencialmente em todos os finais de semana
também e nos orientava com as atividades propostas pelos professores. Durante a semana
tinhamos atendimento online em hordrios estabelecidos pela universidade com féruns de
discussdes das disciplinas e atividades a cumprir. Sou uma defensora do ensino a distancia por

ter vivenciado tamanha qualidade no meu curso de Educagao Fisica.



Durante a graduacdo de E. Fisica amadureci ainda mais a ideia de continuar os estudos
para além da graduacdo e poder compreender melhor as questdes ligadas as dificuldades de
aprendizagem. Fato que muito me angustiava desde o Magistério. Apds um tempo, ingressei
numa Po6s Graduacdo em Educacdo Inclusiva e durante dois anos de estudos junto a prética,
percebi o quanto tenho ainda por desvendar, o quanto precisava melhorar como educadora em
escolas que longe de incluir, acolhia apenas, para ndo deixar de cumprir o Plano Nacional que
garante a matricula de todos os alunos, independente das suas limitacdes.

Tenho tentado criar pontes. Com as duas graduacdes e ainda a Pos-Graduag@o e mais
as experiéncias do cotidiano nas escolas que trabalho, procuro nao somente acolher, cuidar,
ensinar e educar; o meu objetivo sempre foi o de incluir; permanecer firme no atendimento as
individualidades dos educandos, transgredindo as imposi¢des e procurando diariamente fazer
o meu melhor dentro das salas de aula das quais leciono, pois os sujeitos com deficiéncias
diversas sempre estiveram presentes nas minhas aulas e sempre estarao.

Recentemente vivi a experiéncia de ser professora da Educacdo Infantil na Escola
Municipal Tertuliano de Goes em Salvador, situada no bairro da Federa¢ao, na comunidade do
Alto das Pombas. Experiéncia incomum diante da minha trajetéria de Professora de

Fundamental II e Médio. Ali, na turma de dois anos, recebi um aluno autista. Dei inicio entao
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a um processo de aprendizagem e reflexdo sobre a minha prépria pratica que jamais havia
feito. Aquela crianga, o seu ritmo e todas as suas especificidades, me ensinaram valiosas li¢des
de vida e de solidariedade. Reconstrui a minha ideia de inclusdo e passei a notar, ndao so
aquele aluno, mas a todos os estudantes que assim como ele possuem as suas proprias
individualidades e necessitam aprender, cada um a seu jeito.

Os embates em torno da inclusd@o de alunos com deficiéncias dentro das escolas
regulares, ainda permanecem e sdo altamente necessarios; por isto e por entender que nada
estd concluido e acabado, como dizia Freire, € que continuo no caminho das leituras e trocas
de experiéncias com o novo. O que vale é a compreensdo que temos sobre as coisas € como
estas podem determinar uma situacdo. E ndo ha outro caminho sendo através da leitura e da
pesquisa. A cada tempo, a cada lugar e a cada situacdo, (re)aprendemos, sO (re)aprendemos.

Atualmente tenho uma aluna jovem, mae de dois filhos e com deficiéncia intelectual
que me desafia a todo instante na busca de caminhos para o sucesso do seu aprendizado. A sua
deficiéncia e as suas dificuldades pessoais me fazem acreditar que vale a pena estar presente

na sua vida, que vale acreditar no seu empenho. Vejo a felicidade que exprime a cada



atividade diferente que sugiro, a cada conversa que temos, aos poucos resultados obtidos.
Todas as experiéncias que tive e que tenho me refazem como pessoa € como profissional.
Cursos preparatorios, rodas de conversas, experiéncias concretas, relatos de experié€ncias,
fazem parte da minha formagao docente.

Sempre na busca de aprimoramento profissional e nas respostas a muitas perguntas das
quais ainda persistiam enquanto professora de alunos jovens e adultos com e sem deficiéncias,
buscava embasamento tedrico que pudesse explicar na pratica como se davam estas relacdes
de aprendizagem com estes sujeitos. Nesta busca, tive a oportunidade em 2014 de aceitar o
desafio de concorrer a uma vaga como aluna especial no Programa de Mestrado Profissional
Gestao e Tecnologias Aplicadas a Educacdao (GESTEC), da Universidade do Estado da Bahia.
Procurava uma metodologia, um novo fazer pedagdgico para que pudesse incluir aqueles
alunos jovens e adultos com deficiéncias nas minhas aulas, por isto, optei pela disciplina
Linguagens e educagdo buscando refletir sobre as diversas formas com o uso de tecnologias,
que pudessem viabilizar e estreitar o caminho da inclusao.

As relacdes que estabeleci durante esta disciplina, as atividades académicas solicitadas
pela professora Rosane Viera me motivaram para a participacdo em alguns eventos como
encontros, palestras e rodas de conversa que modificaram o meu olhar sobre os varios embates

existentes na diversidade do contexto de sala de aula. Percebi entre outras coisas, a
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necessidade proeminente do estabelecimento de estratégias para serem utilizadas in loco, ja
que pouco tem sido feito para incluir jovens e adultos com deficiéncia no contexto de ensino
formal.

Sempre motivada na busca de praticas que pudessem de alguma maneira amenizar a
exclusdo de jovens e adultos dentro do contexto de sala de aula e j4 com a experiéncia de ter
cursado a disciplina especial de linguagens e educacdo, optei por me debrucar sobre outra
disciplina, Histéria, Cultura e Jogos Eletronicos, agora no Programa de Pds Graduacdo em
Educacdo e Contemporaneidade (PPGEduc). Esta disciplina me proporcionou mergulhar
sobre a histéria dos jogos eletrOnicos e a relagdo que os mesmos possuem na aprendizagem e

consequentemente no processo de inclusio.

N

O relato sobre a minha infancia e o acesso a educagdo e a tudo que 0s meus pais
poderiam me propor, me tornaram uma pesquisadora permanente € me incentivaram a
caminhar em busca de solugdes para as questdes que a todo momento me instigam em sala de

aula. O universo da Educacdo de Jovens e Adultos sempre me atraiu, apesar de nao possuir



muita experiéncia em EJA, conhecia os sujeitos com todas as suas implicacdes porque sempre
lecionei para jovens e adultos em escolas publicas no diurno e também no noturno. Estas
experiéncias me levaram a pesquisa e ao estudo sobre a negacao de direitos destes sujeitos e
todo o processo de exclusdo no qual estes jovens estdo postos, procurando refletir sempre
sobre o lugar que ocupamos no mundo e sobre o olhar que temos do outro; num exercicio
constante de altruismo e solidariedade.

Confesso que o meu ingresso num curso de pds-graduacdo stricto sensu foi uma
tomada de decisdo, um desafio superado, um desejo alcangado. J4 havia tentado por duas
vezes entrar no Mestrado regular, mas embora chegasse a entrevista, ndo conseguia ser
convocada. Tomei a decisdo de me dedicar a um programa que atendesse as minhas
expectativas € me trouxesse ndo somente a esperanga de passar, mas também de evoluir na
pesquisa. E assim o foi.

Cheia de expectativas € com muito desejo, cheguei ao programa de Mestrado
Profissional de Educacdo de Jovens e Adultos (MPEJA) em 2017. Nao como aluna, mas como
colaboradora do grupo Programa de Educagdo Inclusiva (PROGEI) coordenado pela
Professora Doutora Patricia da Hora Correia. Neste contexto, avancei a minha pesquisa,
organizei as minhas ideias, pude adentrar num contexto da EJA numa escola publica estadual
onde encontrei 0s sujeitos que buscava e o espaco relevante para dar continuidade a minha

escrita.

26

No segundo semestre de 2018, participei da nova selecdo do MPEJA e finalmente
passei. Cheguei com ideias organizadas, mas com conhecimentos limitados a respeito do
caminho para realizar uma pesquisa. Conforme faco as disciplinas, a interacio com os
colegas, a participacdo dos eventos e com a constante orientacao da professora orientadora, a
pesquisa vem sendo reestruturada, tudo em conformidade com as leituras propostas.

Nesta continuidade, procuro me aprofundar ainda mais nas leituras. A garota levada
que teve uma infancia sem dificuldades, amada e incentivada a estudar por todos, tornou-se
uma mulher cheia de desejos ainda a alcancgar, uma criatura que problematiza o seu fazer, a
sua pratica como professora.

O trecho da musica que iniciou esta escrita me define. Embora entrelinhas, o medo e a
dor estiveram bem presentes durante longos anos da minha vida. E por isso esta histdria
somente pdde ser contada agora, ainda incompleta, ainda em ajustamento, mas certa de que

estes sentimentos ndo serdo mais escutados e sim transformados em respostas que serdo



apresentadas bem 1l4...onde tenha SOL, € pra 14 que eu vou, é pra 14 que estardo as respostas
que procuro.

Dei inicio a minha pesquisa, buscando nos repositérios das universidades publicas
estaduais e federais da Bahia os termos, inclusdo, deficiéncia intelectual e EJA no periodo de
2008 a 2018. Essa pesquisa deu forma a um artigo, Formacao continuada x Praticas inclusivas
no contexto da EJA do Centro Estadual de Educacdo Magalhdes Netto em Salvador e que foi
apresentado no V Encontro Internacional de Alfabetizacdo e Educacdo de Jovens e Adultos
(ALFA e EJA), realizado pela UNEB, no Servico Social da Indistria (SESI) Retiro em
Salvador/BA, no periodo de 22 a 24 de outubro de 2018; e publicado nos anais do evento

(FALCAO; DIAS; CORREIA, 2018).

E a um resumo expandido, Relato de Praticas na Educacdo de Jovens e Adultos com
Deficiéncias no Centro Estadual de Educacdo Magalhdes Netto em Salvador, no periodo de 14
a 16 de junho de 2018, apresentado no IX Coléquio Regional de Pesquisas em Educagdo e 1
Coloquio Nacional de Pesquisas em Educagdo: Profissionalidade docente: Politicas,
subjetividades, saberes e praticas, promovido pelo curso de Licenciatura em Pedagogia da
Fundacdo Visconde de Caird (FVC) em Salvador/BA.

Para melhor apresentar a organizacao desta escrita, vejJamos abaixo como a mesma foi

estruturada:
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1.2 ESTRUTURA DA PESQUISA

As categorias pesquisadas foram compreendidas em: EJA, Jogos digitais. Deficiéncia
intelectual. Sala de Recursos Multifuncional. Na abordagem dos pressupostos legais da EJA e
as suas relagdes com os sujeitos com deficiéncia e a sala de recursos, autores como Castro,
Amorim, Dantas (2016) e Ferreira (2012) se destacam. No que compete aos jogos eletronicos
como instrumentos de inclusio dos alunos com deficiéncia intelectual na EJA, citamos autores
principais como: Alves (2012), Huizinga (2007), Vigotsky (1997), Oliveira (2012), Correia
(2020) e Mantoan (2007). Para a abordagem metodoldgica, apresentamos Thiollent (1992),
como autor principal para o caminho construido. Neste processo, durante a andlise dos dados
coletados, categorizamos os elementos selecionados, baseando-nos no pensamento de Bardin
(2012).

Assim este trabalho subdivide-se em se¢des: A primeira, a Introducdo, apresenta-se as
etapas desta escrita, desde a pergunta que a norteia, a justificativa, o contexto investigado até

os objetivos propostos. E apresentado ainda o Memorial da pesquisadora com a sua trajetéria



pessoal, profissional e académica. Finaliza-se a introducdo, indicando a estrutura deste estudo.

Em seguida, na segunda secdo, € apresentada uma discuss@do em torno dos
pressupostos histéricos da EJA e suas relagdes com os sujeitos com defici€ncia intelectual e a
Sala de Recursos Multifuncional, contexto da pesquisa. Seguindo com a discussdo sobre o
processo de escolarizacdo desses sujeitos, a Lei de Terminalidade Especifica que os apoiam, o
contexto da Sala de Recursos Multifuncional, seus embates, operacionalizagdo e dificuldades e
como espago inclusivo. Ainda nesta secdo, apresentamos o momento de pandemia da
COVID-19 no qual todos nés estamos vivendo como uma situacdo que agrava a condi¢do da
pessoa com defici€éncia, mostrando como tem sido este processo.

Para a terceira sec¢do sdo apresentados os jogos digitais como ferramentas de inclusdo
na EJA, onde de forma global € abordada a questdo das tecnologias digitais dentro deste
espaco a fim de promover a socializagdo entre a diversidade de sujeitos que a compde. Em
seguida fala-se sobre a inclusdo destes jogos na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
como isso se torna de importancia fundamental para as escolas. Logo depois discutimos sobre
as primeiras aproximacdes dos jogos digitais educativos com a Educacdo de Jovens e Adultos,
ressaltando o quao isso impactou a pesquisa.

Concluimos a se¢do com o “Estado da Arte” que apresenta a producdo académica
cientifica em universidades brasileiras: A interface entre a EJA, os sujeitos com deficiéncia

intelectual, os jogos digitais educativos e a Sala de Recursos Multifuncional e finalizo
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realizando uma conexao dos tépicos anteriores com a politica da educacio inclusiva no
contexto da EJA, trazendo essa discussao para a realidade pesquisada.

A abordagem metodoldgica descrita como trajetéria seguida estd na quarta secao, desde
o “inicio da caminhada”, apresentando a abordagem qualitativa como essencial na construcao
da escrita, a pesquisa-acdo como tipo de pesquisa que desempenha papel ativo frente a
realidade observada. Apds segue-se com a descri¢do do contexto da pesquisa, local escolhido
como ideal para que a mesma fosse realizada, ressaltando a situacdo repentina de transferéncia
de localidade e como isso foi impactante para pesquisador e pesquisados. Depois se apresenta
os sujeitos da investiga¢cdo, a dindmica da pesquisa, isto €, que descreve o percurso seguido, a
revisdo de literatura, o procedimento da pesquisa, ou seja, parte que orienta a investigacao
mostrando a sua organizagdo e o caminho metodolégico construido por fases na perspectiva

de Thiollent 1992, ressaltando, portanto, a escolha de oito entre as onze descritas pelo autor.

Na coleta de dados, uma das fases da pesquisa, apresentamos a observagdo e a



entrevista como instrumentos utilizados na técnica da investigagdo. Ainda nesta secdo,
descrevemos a aplica¢do dos jogos, ou seja, “o plano de a¢do” propriamente dito e proposto
como uma das fases da investigacdo por Thiollent (1992). Neste € possivel criar um
cronograma, caracterizar os jogos selecionados com os seus objetivos definidos. Em sintese, a
andlise dos dados coletados através dos instrumentos escolhidos e com a pratica dos jogos a
luz das categorias estudadas, apresentando os resultados.

Por fim, as consideracdes finais que apresenta algumas contribuicdes e algumas
recomendacdes, descrevendo os objetivos tragados inicialmente e como cada um deles foi
relacionado com todo o processo estudado e como esta investigacdo pode ser estendida para

outros sujeitos e em outros contextos e das mais variadas formas.
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2 DISCUTINDO PRESSUPOSTOS EPISTEMOLOGICOS DA EJA NO CONTEXTO
INCLUSIVO

Parte-se do principio de que a educagdo € direito garantido de todos para que se tenha
condi¢des de construir e socializar as experiéncias e conhecimentos de mundo. No entanto
faz-se necessdrio mencionar que esta construcdo do conhecimento deve partir do principio da
inclusdo, onde todos, sem restri¢do, facam parte do processo. Diante disso, torna-se prioridade
discutir o campo da EJA e suas interfaces no sentido de que s6 assim far-se-4 com que a
exclusdo nesse contexto ndo seja uma realidade tdo comum, haja vista a histdria de resisténcia
e de muitas lutas que descrevem os sujeitos da EJA.

A EJA ¢ uma modalidade da Educa¢do Bésica instituida pela LDB 9.394/96 que assim
a especifica, (Brasil, 1996):

Art.37 — A Educagdo de Jovens e Adultos serd destinada aqueles que nao
tiveram acesso ou continuidade de estudos no ensino fundamental e médio
na idade prépria.
§ 1° - Os sistemas de ensino assegurardo gratuitamente aos jovens e aos
adultos, que ndo puderam efetuar os estudos na idade regular, oportunidades
educacionais apropriadas, consideradas as caracteristicas do alunado, seus
interesses, condi¢des de vida e trabalho, mediante cursos e exames.
§ 2° - O Poder Publico viabilizara e estimulard o acesso e a permanéncia do
trabalhador na escola mediante ac¢des integradas e complementares entre si.
§ 3° - A Educacdo de Jovens e Adultos deverd articular-se,
preferencialmente, com a Educagao Profissional, na forma de regulamento.

Considerando todos os termos legais, a EJA se constitui como direito humano fundamental e é
direcionada a sujeitos que por diversas razdes ndo tiveram acesso a educagdao no periodo
considerado entre a infancia e a adolescéncia. Com este entendimento, reportamo nos a um

pensamento de Castro, Amorim e Dantas (2016, p. 89) que diz: “[...] A EJA traz, em seu



contexto, individuos socialmente excluidos, dos quais sofreram a negacdo do direito de acesso

escolar ou que ainda sofreram pela negligéncia do mesmo no decorrer desse processo”.

Dai e considerando desde o que diz a Lei até o que vemos e constatamos nas praticas
diarias como docentes da EJA, a mesma representa um resgate social destes sujeitos que
possuem suas singularidades e que necessitam que estas sejam respeitadas e amparadas por
politicas educativas. A propria Declaracdo Universal para a Diversidade Cultural estabelece
que “A diversidade se manifesta na originalidade e na pluralidade de identidades que
caracterizam os grupos e as sociedades que compdem a humanidade”. (UNESCO, 2002. Art.
1°, p. 217).

Com este principio é compreensivel que entendamos que os sujeitos da EJA que

também constitui estes grupos, que também possuem suas especificidades, fazem parte desta
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sociedade tdo diversa e plural e que por sua vez sdo excluidos por sua invisibilidade social,
mesmo tendo os seus direitos garantidos na Lei como qualquer cidaddo. Se estamos nos
referindo ao jovem e adulto que nao teve oportunidade de se alfabetizar em tempo considerado
“normal”, o que dizer destes que ainda assim possuem deficiéncia? Corroborando com o que
disse Castro, Amorim e Dantas (2016, p.89): “A observa¢dao de mundo de uma pessoa que
volta a estudar ja na fase adulta depois um periodo distante do ambito escolar ou ainda
daquela que comeca sua trajetdria escolar nessa faixa etdria, € bastante caracteristico da EJA”.
Por isto e considerando a especificidade da defici€éncia é que “jovens e adultos [...] constituem
hoje ampla parcela da populag@o de analfabetos no mundo porque ndo tiveram oportunidades
de acesso a educac¢do na idade apropriada” (FERREIRA, 2012, p. 75).

Apresenta-se assim o constante desafio educacional que é a Educacdo de Jovens e
Adultos que embora haja as Leis, que, diga-se de passagem, sdo muito bem estruturadas,
deve-se, acima de tudo considerar mudangas e transformacdes ndo somente no ato de ensinar,
mas nas relagdes interpessoais com estes sujeitos dentro do contexto global do espago escolar
desde a sua entrada a sua vivéncia didria.

A compreensao de que todos nds devemos respeitar as diversidades e que para isso hé politicas
publicas e constantes discussdes em torno do tema, ndo € o suficiente para que as mudangas
ocorram. E preciso ir além deste entendimento e partirmos para a pritica, para o exercicio
didrio daquilo que nos incomoda e que pode ser transformador: Sairmos da nossa zona de

conforto e assumir o0 nosso papel no mundo nio sé como educador, mas como gente.

Ferreira (2012, p.76) cita que: “[...] O sistema educacional brasileiro estd imerso em



orientacdes politicas e legais que refletem o compromisso com uma politica de inclusido de
abrangéncia social” e faz referéncia a programas do Governo Federal como o ‘“Programa
Fome Zero” e a aprovacdo do Plano Nacional da Educacdo (PNE) do Governo Lula

(BRASIL, 2001) que contribuem no combate 4 exclusdo social e educacional. E importante
mencionar esta fala da autora acima para que possamos internalizar que nao bastam as Leis, as
Conferéncias, que, alids, continuam sendo discutidas e sio fundamentais como a Declaracao
de Salamanca/1994 que foi e é um divisor de dguas no pardmetro da inclusdo. E necessério
adentrarmos no processo de conscientiza¢cdo humana, de constru¢do de novas politicas
educacionais que como disse Ferreira (2012, p. 85,86), “sdo mudancas fundamentais, mas que

nao garantem mudancas paradigmaticas consistentes,
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porque estas dependem de rupturas epistemoldgicas e culturais mais profundas em torno da
entidade deficiéncia”. Cabe mencionar ainda o que diz a autora, Ferreira (2012, p. 86):

O desdobramento de tal concep¢@o na Educacdo Especial enquanto 4rea de
conhecimento foi que seu foco centra-se na incapacidade da pessoa com
deficiéncia em lugar da pessoa; na sua avaliagdo diagnéstica em vez da
avaliacdo pedagdgica, nos seus limites em lugar das possibilidades, no
curriculo separado (adaptado) em lugar do curriculo comum com mudancgas
nas praticas de ensino, no seu “isolamento e institucionaliza¢do” em lugar de
formagdo humana para a vida em comunidade e o exercicio da cidadania
auténoma e produtiva.

Deixando claro que o que se concebe por Educacdo Especial nos dias atuais é que o
aluno com deficiéncia € incapaz de aprender, gerando “um conjunto de praticas educativas
pobres, sem fundamentos educacionais”, resultando em “muitas geracdes de jovens e adultos
com deficiéncias analfabetos, emudecidos e sem chances de vida” (FERREIRA, 2012, p.86).
Desta maneira, a reflexdo sobre a nossa prética constitui-se como alicerce na constru¢do de
novas pontes que liguem a formacdo em Educacdo de Jovens e Adultos e a forma¢do humana.
Como bem disse Ferreira (2007, p.43):

O conceito de professor[a] reflexivo[a] implica
a) desenvolver a capacidade de enxergar os recursos disponiveis na classe,
na escola e na comunidade;
b) pensar possiveis usos para tais recursos;
¢) ter a coragem de aplicar sua ideia no contexto da aula;
d) verificar — investigar para descobrir — se a ideia deu certo (ou ndo), e o
que pode ser mudado, melhorado, reutilizado na aula.

A autora acima aponta caracteristicas que estdo implicadas no fazer pedagégico do que

considera ser um professor reflexivo, demonstrando o quao tais caracteristicas podem fazer a



diferenca ao AEE e como este professor pode ser um agente transformador das suas proprias
praticas, considerando o que diz sobre a verificagdo do que foi realizado e o que pode ser
mudado, melhorado.

Nesta busca de praticas reflexivas para que os alunos com defici€ncias superem as
barreiras € que compete mencionar a necessidade de um espaco que reelabore o fazer
pedagdgico e possa atender a todas as limitagdes dos alunos, pois este espago vem contribuir
com o processo de escolarizacio do estudante com deficiéncia. A este espagco para
atendimento educacional especializado, denominamos de sala de recursos multifuncional,

onde o olhar diferenciado pode fazer a diferenca.
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2.1 0 JOVEM E ADULTO COM DEFICIENCIA INTELECTUAL E O PROCESSO DE
ESCOLARIZACAO

Escolarizar pessoas com deficiéncias foi e ainda € um processo em construc¢do. O
contexto social sempre foi a base para que esta construcao ocorra. Mesmo com 0s avancos
predominantes do mundo moderno em relacio a inclusao da pessoa com deficiéncia no mundo
escolar, ha ainda a predominéncia de conceitos que definem a defici€éncia como condi¢do
prépria, inerente ao préprio organismo, que existe por si so.

“A intencdo € trabalhar a inclusdo como partilha, como vinculo que se organiza na
rede da coMvivéncia” (CORREIA, 2020, p. 239). Esta fala faz jus ao que se discute sobre
inclusdo e corrobora para além dos discursos para promover a convivéncia com o diferente,
com a diversidade. “Acontece na cotidianidade, presente no dia a dia, naturaliza-se por tanto
existir” (CORREIA, 2020, p. 240). Este modo de perceber a inclusdo mencionado pela autora,
reelabora o olhar do outro no sentido de percebé-lo em suas especificidades e dai estabelecer
modos de “coMvivéncia”.

Esta coMvivéncia compreensiva significa viver com € para o outro no sentido de
compreendé-lo, entender o seu modo de ser e de viver. E uma prética humanizadora de
respeito mutuo, uma troca simultinea de agdes que vao se modificando ao longo da
convivéncia social. Como disse Vigotsky (1999) citado pela autora, Correia (2020, p. 248): “O
homem s6 se torna homem em contato com outro homem [...]”, concluindo ser a inclusdo
compreensiva um processo que se estabelece através de vinculos criados em redes de
interagdo compreensiva, ou seja, as pessoas que convivem devem estar sempre modificando os

seus modos de agir, num processo de humanizagdo constante.

Assim como disse anteriormente sobre o processo de construcao da escolarizacao da



pessoa com deficiéncia, o seu conceito também se modificou ao longo do tempo. O olhar de
areas como a Psicologia, Neurologia, Sociologia entre outras, foi relevante para conceitui-la
com mais assertiva, embora esse processo ainda continue por determinagdes sociais e culturais
de cada meio. Apés algumas conferéncias importantes, em 2004 como a Conferéncia
Internacional sobre Deficiéncia Intelectual, o conceito de deficiéncia mental passa a
deficiéncia intelectual, declarando que a deficiéncia intelectual € caracterizada por
significativas limitacdes tanto no funcionamento intelectual, quanto no comportamento
adaptativo.
Sendo assim definida, a deficiéncia intelectual ndo € algo intrinseco que mede o grau

de inteligéncia de qualquer individuo. Pode ser sim uma limitacdo que pode adaptar-se ao
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meio, a depender do grau, das variantes e singularidades de cada um e a partir destes
elementos, compreender/entender a pessoa com deficiéncia intelectual e apresentd-la as
condig¢des dos processos de aprendizagem.

E fundamental conhecer o individuo, relacionar-se com ele, reconhecer as estruturas
psicoldgicas/sociais que o caracterizam e que caracterizam outros sujeitos para entender que o
processo se dd de forma intermitente entre o bioldgico, o psicoldgico e o social. Oliveira,
(2007, p. 28) comenta: “[...] o que nos forma como homens, ou seja, a nossa dimensao
essencialmente humana é constituida pelo desenvolvimento sécio-historico e cultural, o que
nos permite sair de um estagio primitivo de comportamento para um mais complexo, passando
de um estagio natural para o cultural”.

Esse conceito proposto pela autora nos concebe o privilégio de sermos homens
racionais e capazes de evoluir para um lugar “superior” aos demais animais e por isto em se
tratando de um individuo com limita¢ao intelectual, ao compreendermos o seu processo sOcio
historico e cultural, € fato a constatacdo do quanto a escolariza¢do pode contribuir no
desenvolvimento dos seus processos psicolégicos.

A prética pedagdgica ndo reduzida a apenas aos aspectos bioldgicos que contribuem a
para uma educagdo excludente, pode ser o fio condutor no desenvolvimento da aprendizagem
significativa destes sujeitos. Esta mesma autora acima evidencia a importancia dessa pratica e
cita que, “sdo as forcas constitutivas dessa pratica que irdo possibilitar a emancipacdo dos
alunos e o desenvolvimento das funcdes superiores de pensamento e linguagem” (OLIVEIRA,
2012, p.17). Neste caso € extremamente necessario que o professor conheca de fato o seu

aluno, as suas dificuldades e competéncias, efetivando o seu papel de mediador, orientador da



aprendizagem, fazendo relacdo entre o que o aluno com deficiéncia intelectual ja possui de
conhecimentos, fazendo-os apropriarem-se dessa nova constru¢ao e a suprir os pré-conceitos
ja concebidos e que em nada acrescenta as aprendizagens significativas.

A educagdo inclusiva tem tido avangos nos ultimos tempos. As politicas publicas t€m
avancado neste sentido. Tornou-se uma obrigacdo legal aqui no Brasil, as escolas tornarem-se
ambiente favordvel a diversidade de pessoas, independente das suas diferencas e/ou
limitacdes.

Desde a constituicdo de 1988 que o direito a educagdo estd estabelecido em lei: A
educacdo é direito de todos e dever do estado e da familia, e assegura atendimento

educacional especializado aos “portadores de defici€éncias” preferencialmente na rede regular

de ensino. Outras providéncias foram tomadas para melhor qualificar este atendimento. Em
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2010, a resolucdo n° 4 do Ministério da Educacdo estabelece que alunos com deficiéncias,
Transtorno Global do Desenvolvimento (TGD) e Altas Habilidades devem frequentar as salas
de aulas comuns da rede regular e do atendimento especializado; outras institui¢des antes
responsabilizadas apenas ao atendimento especifico a cada limitagdo como a Associacdo de
Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE) e a PESTALLOZI passam a realizar este
atendimento no horério oposto ao da escola regular.

A politica de inclusdo do Ministério da Educacao priorizou o discurso da ndo exclusao,
contudo, foi praticamente imposta em tempo ndo hébil aos professores, gestores e comunidade
escolar. Esta iniciativa apesar de benéfica causou incertezas dentro do contexto educacional
pela falta de preparacdo/formacdo dos profissionais envolvidos. Escolas e institui¢des
especializadas foram tomadas por uma imensa responsabilidade de construir parcerias em sua
maioria sem nenhum planejamento para isto.

As dificuldades foram tamanhas, desde a falta de preparacdo como disse anteriormente
até a condicdo de receber alunos com deficiéncias no ensino regular oriundos de entidades
especiais sem que nunca tivessem frequentado esta modalidade. Isto proporcionou uma
reflexdo sobre o atendimento aos sujeitos jovens e com alguma deficiéncia e/ou limita¢des nas
turmas regulares de EJA, ja que crescentes mudancgas vém ocorrendo no sentido favoravel da
inclusdo servindo de incentivo para que estes retomem os estudos e consequentemente

matriculem-se nesta modalidade.

A Educacdo de Jovens e Adultos € entendida aqui como uma educacdo humana

integral, capaz de considerar as individualidades de cada um, das suas experiéncias vividas ao



longo do tempo e das suas relacdes sociais e culturalmente estabelecidas. E ainda
reconhecendo serem estes sujeitos jovens e adultos, esta modalidade define-se por ser
transformadora. Alude-se ao fato de que, além de acolher um publico tdo diverso e de
interesses tdo particulares e emergenciais, o integra no socidvel permitindo um possivel
resgate de valores pessoais.

A figura a seguir representa uma nuvem de palavras que caracterizam a deficiéncia
intelectual na EJA. Estas por sua vez, ndo sé representam caracterizando o estado da
deficiéncia no contexto da Educagdo de Jovens e Adultos, como também responde ao que se
acredita neste contexto e nas possibilidades possiveis de serem alcangadas e na superacdo dos
limites de cada um. Demonstra, na sua representacdo simbdlica e emoldurada no sentido mais

amplo da palavra, as analogias que fazemos enquanto seres humanos em evolu¢do. Cabe um
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olhar diferenciado e uma leitura de mundo para compreender os sentidos atribuidos a estas

palavras organizadas aqui:

Figura 1 — Nuvem de palavras sobre deficiéncia intelectual na EJA

Nuvem de palavras sobre deficiéncia
intelectual na EJA

o

1CO

incluséo
enfrentamento

adiferer

mudanca

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2020).

As palavras destacadas como Inclusdo, Resisténcia e Enfrentamento sdo proferidas
num discurso mais amplo e que abrangem os direitos que as pessoas com deficiéncia
intelectual possuem enquanto sujeitos que ocupam espago no contexto educacional como

veremos a seguir ao falarmos sobre a Lei da Terminalidade Especifica.

2.1.1 A LEI DA TERMINALIDADE ESPECIFICA E OS SENTIDOS ATRIBUIDOS AOS



JOVENS E ADULTOS COM DEFICIENCIA INTELECTUAL E SEUS PROCESSOS DE
ESCOLARIZACAO NA EJA

A Educacdo Especial assim como todas as suas dimensdes no plano de politicas
publicas, estd no foco das reformas atuais. Reformas estas que possuem ndo somente
dimensdao educacional, mas principalmente social. Dentro de toda essa dimensdo politico
social, o processo de escolarizacdo do aluno com deficiéncia na EJA tem sido prejudicado
pelo ndo desmantelamento da exclusdo e nisto estdo incluidos principalmente aqueles bem
comprometidos intelectualmente. O que se v€ nos documentos oficiais em relagdo a inclusao
ndo corresponde as acdes de acesso e permanéncia destes sujeitos na Educacdo de Jovens e
Adultos.

O incentivo aos alunos com deficiéncia para que prossigam na sua vida escolar e

profissional € dado pela Legislagdo Nacional que prevé na LDB 9394/96 artigos 58, 59 e 60,
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que os sistemas de ensino: deverdo assegurar a “[...] terminalidade especifica para aqueles que
ndo puderem atingir o nivel exigido para a conclusido do ensino fundamental, em virtude de
suas deficiéncias, e aceleragdo para concluir em menor tempo o programa escolar para os
superdotados” (BRASIL, 1996, p. 37).

A LDB prevé a terminalidade especifica como uma modalidade de certificacdo que
serve para garantir a conclusdo do ensino fundamental. A Resolu¢do n° 2 de 11 de setembro
de 2001, do Conselho Nacional de Educacio (CNE) ratifica essa determinacdo. Esse
certificado denominado de terminalidade especifica, diferentemente da “conclusdo” do ensino
fundamental, pode reconhecer e/ou identificar qual nivel de conhecimento este aluno se
encontra, podendo dai proporcionar-lhe novas oportunidades educacionais como se prevé na
lei.

E importante ressaltar que nem a LDB, nem a Resolugio n° 2/2001 dirdo como seria
essa certificacdo, ficando a cargo dos sistemas de ensino que proverdo relatérios que
apresentem os avangos, dificuldades e habilidades dos alunos individualmente. Isto mostra um
processo de descentralizacdo de politicas, considerando que seria de responsabilidade das
esferas locais, no ambito educacional, essa oferta de servico. Como determina o artigo 24,
paragrafo VII da LDB que diz que: “Cabe a cada instituicdo de ensino expedir histéricos
escolares, declaragdes de conclusdo de série e diplomas ou certificados de conclusdo de curso,

com as especificagdes cabiveis” (BRASIL, 1996, p. 25).

Tal decisdo pode possibilitar que cada regido ou localidade construa a sua prépria



proposta relacionando-a a terminalidade especifica. Mas essa liberdade também podera ser um
motivo de reflexdo no que diz respeito aos sentidos atribuidos pelos préprios sujeitos com
deficiéncia intelectual aos seus processos de escolarizacao.

O que pensam os alunos jovens e adultos com deficiéncia intelectual? Compreende-se
que ter direito a educagdo ndo se restringe a somente frequentar a escola e sim apreender os
conhecimentos socializados através das trocas de experiéncias constantes. O posicionamento
de que somente a educagdo pode libertar e lhes dar oportunidade de se colocar como gente no
mundo € necessaria e vdlida a partir do momento que ha o processo de conscientizacao. Estes
conhecimentos quando direcionados a EJA podem possibilitar oportunidades para que estes
sujeitos possam participar do contexto social e exercerem a sua cidadania.

E para que este objetivo seja alcangado, hd que se levar em conta todos os
conhecimentos e expectativas desses jovens e adultos com deficiéncia intelectual que ali se

encontram. E importante mencionar, que frente a toda a expectativa de aprendizagem destes
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jovens com deficiéncia intelectual, destacam-se os sentidos que os mesmos atribuem a esse
processo de escolarizagdo.

O que queremos discutir sobre escolarizagdo se sobrepde aquela proposta de que
alunos da EJA e com deficiéncia s6 frequentam a escola para passar o tempo. O que se
apresenta como fundamental neste caso sdo as praticas de socializacdo, de relagdo entre
sujeitos, de interacdo, de conhecimento escolar e de aprendizagens. Considera-se esta reflexao
para que seja percebido a consciéncia do “proprio” sujeito como protagonista da sua “propria”
histéria onde possa criar suas “proprias” oportunidades de construcdo de projetos para o
futuro.

Vygotsky, na sua teoria histérico-cultural, torna a ideia dos sentidos como todos os
eventos psicologicos da nossa consciéncia, a partir de nossas experiéncias intelectuais,
afetivas e sociais, destacando a importancia da vivéncia: “Nds sempre lidamos com a unido
indivisivel das particularidades da personalidade e das particularidades da situacdo
representada na vivéncia” (VYGOTSKY, 2010, p. 686). E quais particularidades estdo
impressas nesses sentidos atribuidos a estes jovens sobre escolariza¢do?

Para responder a pergunta é necessario considerar as praticas sociais mencionadas
acima, considerando a interpretacio de mundo de cada sujeito envolvido. E nessa perspectiva
que dois jovens com deficiéncia intelectual inseridos na EJA que selecionamos, destacam os

sentidos da escolarizacdo. Quando questionados se trabalham ou gostariam de trabalhar e pra



que trabalham, responderam: “Eu j4 trabalho. L4 onde trabalho eu gosto, mas quero ir pra
outro lugar, sabe, melhor! Acho que o dinheiro € maior e posso comprar minhas coisas”.
(Jovem 1). “A escola é minha vida. Eu quero aprender a ler e escrever igual a todo mundo e
também quero passar troco pras pessoas nao me enrolarem quando eu for comprar as coisas’.
(Jovem 2).

As falas dos alunos demonstram o qudo importante para eles é o processo de
escolarizagdo. Quando mencionam a escrita, a leitura e o conhecimento do “fazer contas”, do
dinheiro, percebem-se como estes conhecimentos sdo fundamentais na constru¢do da sua
autonomia e a sua formagdo enquanto cidaddos pertencentes a uma sociedade que exclui e
segrega.

No seu livro Pedagogia da Autonomia, Freire esclarece entrelinhas o conceito de

autonomia tornando-o similar do “ser para si”, no qual em suas palavras, expressa a liberdade

das opressoes, ou seja, a autonomia para o autor, liberta e supera (FREIRE, 1996, p.108).
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Nesse sentido o autor aborda que os sujeitos oprimidos s3o os sujeitos que se encontram a
margem da sociedade, os iletrados e também as pessoas com deficiéncia. “[...] ninguém é
espontaneamente autdnomo” (FREIRE, 1996, p.108). E uma conquista que se d4 através dos
contextos formativos de préticas culturais de cada sujeito, portanto, a autonomia € algo a ser
desenvolvida. Diante disso e fazendo a relacdo que o autor persevera entre autonomia e
educacgdo, o que se espera € que a EJA construa sentidos através de uma aprendizagem
fundada numa concepg¢ao de que o aluno deve ouvir e falar com o mundo, dentro da sua
propria existéncia, construindo e reelaborando conceitos preexistentes. Baseado nesta reflexio
e nas respostas dos sujeitos entende-se a importancia da escolariza¢io para o jovem com
deficiéncia intelectual para além da necessidade de escolaridade com base nos conhecimentos
da leitura e da escrita. O que estd verdadeiramente expresso nas falas € a real necessidade de
inclusdo destes jovens para a vida adulta e social, pois eles ndo buscam somente a certificacao.

Para as préximas etapas da escrita, apresentaremos a sala de recursos multifuncional,
contexto desta escrita, sua operacionalizacao e como espago inclusivo.
2.2 A SALA DE RECURSOS MULTIFUNCIONAL: OPERACIONALIZACAO E
DIFICULDADES

Falar em diferencas hoje, conclui ser um paradigma fundamental & condicdo da
existéncia humana. Assim, para adequar essas diferencas aos espagos educacionais,

pressupOe-se respeitd-las para assim criar as condicdes necessdrias a sobrevivéncia neste e



n’outros espacos existentes.

A escolarizagdo de alunos com qualquer tipo de deficiéncia estd incluida na Lei desde
a promulgacdo da Constituicdo de 1988. Contudo, mudangas ocorreram e outras Leis foram
criadas, uma delas é a Politica Nacional da Educacdo Especial na Perspectiva da Educacdo
Inclusiva que desde 2008 ampara e direciona alunos com deficiéncia e transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades a estarem com mais dignidade fazendo parte do sistema
escolar brasileiro.

Neste espaco de tempo e de mudancas recorrentes, em 2005 surge o programa de
implantacdo de sala de recursos multifuncional, uma a¢do do governo do Partido dos
Trabalhadores (PT), com materiais pedagdgicos e de acessibilidade para apoiar o AEE nos
sistemas de ensino. Porém, as SRM’s. desde ao atual (des)governo, ndo estdo sendo mais

implementadas, o que dificulta o atendimento, ja que estes espacos servem como suporte
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didético a sala de aula regular para os alunos com deficiéncias, promovendo o acesso ao
conhecimento de mundo, a troca de experiéncias e ao desenvolvimento de habilidades.
Segundo dados do site do Ministério da Educacdo (MEC), entre 2005 a 2011 foram
implantadas 39.301 salas de recursos em escolas ptblicas de todo o territério nacional
(BRASIL,2011). Diante desta realidade, a Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCAR)
langou uma rede de pesquisas colaborativas, o Observatério Nacional de Educacdo Especial
(ONEESP), devido ao crescente nimero de salas de recursos multifuncional por todo o pais.
Estas pesquisas que envolvem municipios, estados e federacdo, t€ém o objetivo de construir
redes de pesquisadores para estudos coletivos sobre temas importantes como, 0 contexto
educacional do municipio (Censo, IDEB); o enquadramento legal da Educacdo Especial (EE)
no municipio a partir de documentos como a LDB 9394/96, do CNE, das Diretrizes Nacionais
, da Politica Nacional na Perspectiva da Educacdo Inclusiva e outros decretos; Da histdria das
salas de recursos multifuncional dos municipios como o perfil dos professores, avaliagio,
perfil dos alunos, organizagdo do trabalho pedagégico, funcionamento das salas, as demandas
para os professores especializados e outros. Com os dados em maos, apds cada encontro, 0os
pesquisadores enviam para a rede nacional do observatério, de onde faz-se a andlise dos dados
para providéncias cabiveis (MIRANDA, 2016, p.58-59). Neste espaco que acontece o AEE é
possivel sugerir e também criar melhores condicdes a este atendimento, considerando a
responsabilidade que o MEC possui de além da implementacdo da sala, proporcionar

formacdo continuada dos professores para o AEE, formacao de todos os profissionais da



educagdo como gestores, coordenadores e pessoal administrativo, adequacao das questdes
estruturais e arquitetonicas do prédio e ainda a promogao de recursos de acessibilidade,
inclusive os nucleos de Educagdo Superior. Considerando o que diz a LDB 9394/96 no seu
Artigo 58 em que define (EE) como modalidade da educagao escolar é que dessa forma,
torna-se ainda mais necessdrio a sala de recursos multifuncional nas institui¢cdes escolares,
mantendo o seu atendimento no hordrio oposto aos das classes regulares, nao interrompendo
e/ou influenciando o processo rotineiro da sala de aula comum.

Como ja foi mencionado, € neste espaco que ocorre o atendimento educacional
especializado, por isto, hd a necessidade de formacdo continuada para esses professores que
fazem esse atendimento, possibilitando que tenham conhecimento dos recursos da Educagdo
Especial voltados para alunos com qualquer tipo de deficiéncia, transtornos de comportamento

e superdotacdo, em todas as modalidades da Educagao Basica, desde o ensino
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infantil, ensino fundamental, ensino médio, ensino superior, do campo, tecnologico e EJA, em
todos os espagos, sejam eles em escolas, hospitais ou em domicilio.

O professor de AEE que atua neste espaco possui algumas atribui¢des de acordo com
o manual de insercdo das SRM elaborado pelo MEC, sao elas: Elaboracdo, execugdo,
avaliacdo do plano do AEE do aluno, definicdo do cronograma das atividades, estratégias
pedagdgicas, identificac@o, criacdo de recursos para o ensino de Libras, Braille, orientacdo e
mobilidade, lingua portuguesa para surdos e informatica acessivel (BRASIL, 2010).

Santos, Aradjo e Concei¢do (2018, p.146) retratam a percep¢cao dos professores de
AEE sobre o funcionamento da SRM na escola em que trabalham. Apds realizarem alguns
questionamentos aos mesmos, os autores concluiram que,

Além de ajudar os educandos com alguma deficiéncia a desenvolverem suas
atividades na classe comum junto com os outros colegas, trouxe também
beneficio no sentido de orientacdo para os professores das salas regulares,
que aprenderam muito pouco a teoria sobre inclusdo nos cursos de graduacao
[...].
Em face dessa necessidade de formacdo e todo o entorno que envolve o bom
funcionamento da sala de recursos multifuncional, é que o trabalho destes profissionais deve
ser interdisciplinar e colaborativo, envolvendo membros ja mencionados aqui, como professor

da sala de aula regular, professor do AEE, gestores, coordenadores pedagdgicos e a familia.

A inclusdo de alunos com defici€ncia na sala de aula regular e a utilizacdo dos recursos

disponiveis na escola para que isto aconteg¢a, incluindo af a sala de recursos multifuncional, é



um assunto relevante a ressignificacdo de préticas e também como ressignificacdo do papel da
escola que atende a uma diversidade de sujeitos oriundos de contextos sociais, economicos,
politicos e culturais diversos. Como cita Mantoan (2003, p.14): “Se o que pretendemos € que a
escola seja inclusiva, é urgente que seus planos se redefinam para uma educacdo voltada para
a cidadania global, plena, livre de preconceitos e que reconhece e valoriza as diferencas”.
Diante disso, refor¢a-se a necessidade da escola em inovar as suas préaticas, se
reinventar, adequando a sua rotina a diversidade presente, tornando-se um espaco educacional
de qualidade para todos e inclusivo, uma conquista didria que a muito os educadores e todos
da comunidade escolar vem buscando e que vai a contramao das ideologias do atual governo
que recentemente, em setembro de 2020, instituiu na LDB 9394/96 a Politica Nacional de
Educacdo Especial como equitativa, inclusiva e com aprendizado ao longo da vida, decreto n°

10.502, artigo 8°, pardgrafo 1°.
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Nesta € disposta a segregacdo da pessoa com deficiéncia, implementando classes
especiais, escolas bilingues de surdos com vistas a contratacdo de equipes multiprofissionais,
guias intérpretes, professores bilingues, professores de Educacdo Especial, profissionais de
apoio, tradutores de Libras e Lingua Portuguesa. Todos para atuarem em classes fora da sala
de aula de ensino regular, o que demonstra um verdadeiro retrocesso para o sistema
educacional brasileiro, colocando alunos criangas, jovens e adultos com deficiéncias a
margem da sociedade, lhes retirando o direito de estarem com os seus pares, com a
diversidade, trocando experiéncias e ganhando autonomia no mesmo ambiente das salas de
aula de ensino regular.

2.3 A SALA DE RECURSOS MULTIFUNCIONAL COMO ESPACO DE INTERACAO
Segundo Ferreira (2012, p.88): “As escolas que respondem a politica de inclusdo, devem
desencadear processos de mudangas em sua cultura, politicas e praticas”. Assim, a sala de
recursos multifuncional pode ser apresentada como importante espagco que consagra a
reorganizacao da escola neste novo modelo social em que a diversidade estd cada vez mais
presente e a qualidade de uma educagdo para todos € o lema. Neste interim, ndo haveria como
deixar de comentar sobre as politicas publicas de apoio legal a sala de recursos que trazem nos
ambitos federal, estadual e municipal, materiais e recursos para a sua implementagdo. De
acordo com o previsto no Inciso V do artigo 8° da Resolu¢ao CNE/CEB n° 2/2001:

As escolas da rede regular de ensino devem prever e prover na organizagao

das suas classes comuns: servigos de apoio pedagdgico especializado em
salas de recursos, nas quais o professor especializado em atendimento

especial realize a complementa¢@o ou suplementacdo curricular, utilizando



procedimentos, equipamentos e materiais especificos.

O AEE que acontece na SRM tem como objetivo maior garantir a permanéncia do
aluno com deficiéncia na escola com acessibilidade ao local (adaptagOes arquitetonicas) e
acesso ao curriculo que consequentemente trard acessibilidade a materiais adaptados,
inclusive de tecnologia assistiva. Desta maneira o AEE podera fazer a diferenca
proporcionando maiores condi¢des para que este aluno desenvolva as suas habilidades.

A Resolugdo n°® 4/20009 cita:

O AEE ¢ realizado prioritariamente na sala de recursos multifuncional da
propria escola ou em outra escola de ensino regular, no turno inverso da
escolarizacdo, ndo sendo substitutivo as classes comuns, podendo ser
realizado também em centro de atendimento educacional especializado da
rede publica ou de instituicdes comunitdrias, confessionais ou filantrépicas
sem fins lucrativos, conveniadas com a Secretaria de Educacdo ou 6rgio
equivalentes dos Estados, Distrito Federal ou dos Municipios.
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As SRM’s sdo desenvolvidas para atender a demanda de alunos com Necessidades
Educativas Especiais (NEE) oportunizando-os a constru¢ao do conhecimento. Para isto, este
espaco necessita estar adequado a estas necessidades com materiais € equipamentos
pedagdgicos e principalmente com professores com formagao para tal.

Segundo Alves (2006, p. 14): “A SRM pode atender, conforme cronogramas e
horérios, alunos com deficiéncia, altas habilidades/superdotacdo, dislexia, hiperatividade,
déficit de atencdo ou outras NEE [...]”". Neste caso, conforme a autora, para atender a cada
especificidade deve haver profissionais com formagdo: “[...] para atender alunos cegos, por
exemplo, deve dispor de professores com formacdo e recursos necessarios para O seu
atendimento educacional especializado”. Continua comentando. Ou seja, esta sala encontrada
em muitos espagos € muitas vezes pouco utilizada e/ou utilizada erroneamente, deve ser
“multi”, nos equipamentos que dispdoem e sua utilizacdo e principalmente na equipe que
utilizaréd destes recursos conforme a demanda atendida.

Sao varios os recursos didaticos e pedagogicos que podem ser oferecidos pelas salas e
que podem tornar a vida e a rotina da pessoa com deficiéncia mais significativa. A relacdo
constante entre o professor deste espaco e o professor do ensino regular € que vai apontar e
indicar a producdo de materiais que possam fazer a diferenca no acesso ao conhecimento e na
consequente inclusdo, sem também estar distante da proposta da sala de aula regular.

Portanto, utilizar jogos educativos no AEE aos alunos com deficiéncia intelectual
dentro da SRM no contexto da EJA, partindo da preocupagdo com o eixo no qual cada aluno

estd matriculado, sua limita¢do e os objetivos a serem alcangados na aprendizagem, para nao



correr o risco de que a atividade (o jogo) seja baseada apenas na adaptacdo e no ajustamento,
¢ sem sombra de dividas, uma maneira condizente de incluir estes alunos jovens e adultos,
utilizando a ludicidade e a tecnologia como principais atrativos.

Entdo, planejar, escolher cuidadosamente o jogo indicado e contar com a mediacdo do
professor na SRM sdo estratégias fundamentais para que as habilidades sejam desenvolvidas
com os alunos jovens e adultos com DI que possuem dificuldades como falta de concentragdo,
problemas na comunicacao, seja verbal ou escrita e entraves na interagao.

H4 ainda muita dificuldade no que tange a formacdo continuada dos professores do
AEE que embora seja fundamental, ndo resolvem todas as questdes individuais contidas neste
contexto. Partindo deste principio, como ji falado anteriormente, o planejamento de aulas para

serem realizadas nas salas de recursos multifuncionais deve estar articulado com a
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proposta da escola e contar com professores qualificados, estratégias adequadas, organizagao
do espacgo e também recursos a fim de suprir algumas limitacdes e colaborar com a inclusao.
Lembrando que a SRM € o espaco que possui a responsabilidade de realizar AEE aos alunos
com deficiéncias e as suas especificidades. Considerando que este atendimento se da de forma
coletiva, onde o professor do ensino regular, professor de AEE, coordenador pedagdgico e a
familia terdo que manter didlogo constante para elaboragdo de agdes a fim de atender a
demanda e promover da melhor forma possivel, o desenvolvimento de habilidades a estes
sujeitos.

E possivel obter algumas informagdes sobre o processo de implementago das salas de
recursos multifuncionais, os tramites necessarios para que isto se realize, os empecilhos, assim
como se dard o funcionamento da mesma no contexto de escolas publicas e centros de
atendimento, através do portal do MEC e de algumas publicacdes mais recentes. Contudo, é
possivel reafirmar que este espaco ainda € um importante apoio aos jovens com deficiéncia
intelectual e que a estratégia reconhecida aqui da utilizacdo dos jogos digitais educativos para
incluir estes alunos ao meio escolar e consequentemente ao meio social, é também um
importante apoio nesta caminhada.

Esta ferramenta, vista como um estimulo a formacdo dos sujeitos jovens e adultos com
deficiéncia intelectual durante o AEE realizado por profissionais dentro da sala de recursos
multifuncional, pode proporcionar o entretenimento € o desenvolvimento de habilidades,
objetivos desta escrita. Caracterizam-se como sendo jogos de memodria, de identificacdo de

palavras, de composicao de numeros, de sequéncia numérica de fontes de energia do corpo, de



estacdes do ano e as diferengas, todos eles, independente de possuirem ou ndo discriminacdes
especificas a certas disciplinas, contribuem ao processo de inclusao.

2.3.1 O PAPEL DAS TECNOLOGIAS ASSISTIVAS NAS SALAS DE RECURSOS
MULTIFUNCIONAIS

O fato de as tecnologias serem aliadas ao processo educacional nos instiga a refletir em
novas possibilidades. E quando essas tecnologias estdo imbricadas a desafios que permitem
que o processo inclusivo seja de fato compreendido como fundamental é que a discussao
ganha ainda mais importancia.

Nesse sentido, para dar apoio e auxiliar a pessoa com deficiéncia intelectual, o
professor pode ter em maos recursos dentro da sala multifuncional que sdo chamados de
Recursos Assistivos e/ou de Tecnologia Assistiva (TA) que conforme o CAT, 2009, p. 26 é:

Uma 4rea de conhecimento, de caracteristica interdisciplinar, que engloba

produtos, recursos, metodologias, estratégias, praticas e servicos que
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objetivam promover a funcionalidade relacionada a atividade e participagao,
de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando
sua autonomia, independéncia, qualidade de vida e inclusdo social.

Dentro deste contexto, para atender aos alunos com deficiéncia intelectual, os recursos
de tecnologia assistiva utilizados sdo relacionados a ampliacdo de habilidades comunicativas
ou seja, sdo os recursos de comunicacdo aumentativa e alternativa que poderdo auxiliar estes
sujeitos a convivéncia escolar, familiar e social. Para tanto: “Deve ter a especificidade de ser
utilizada para compensar ou atenuar as sequelas das barreiras ou comprometimentos advindos
de uma deficiéncia, incapacidade ou mobilidade reduzida, favorecendo sua atividade e
participagdo” (CAT, 2009, p.26).

Portanto, no caso dos sujeitos com deficiéncia intelectual, os recursos assistivos
confundem-se com os recursos pedagdgicos por esta defici€éncia ndo apresentar caracteristicas
que torne necessario o uso de algum suporte tecnoldgico. Todavia, é importante mencionar
que todo recurso de tecnologia assistiva deve, como apresenta o Comité de Ajudas Técnicas
(CAT), compensar ou atenuar sequelas. Justifica-se ai os recursos de comunicagdo
aumentativa e alternativa presentes na sala de recursos multifuncional que podera assumir
papel de tecnologia assistiva se o estabelecimento da comunicacdo for para eliminar uma
barreira imposta pela deficiéncia.

A seguir faremos uma pausa necessdria, porque assim a consideramos, sobre uma

questdo pertinente que tem incomodado muitas pessoas, sejam criangas, jovens, adultos ou



idosos; indistintamente, com ou sem deficiéncias. Familias inteiras, institui¢des, escolas. Uma
pausa para um estado de tristeza profunda e que momentaneamente nos direciona para uma
preocupacao global. Minha, nossa, de todos.

2.4 A PESSOA COM DEFICIENCIA NUMA SOCIEDADE INFECTADA PELA COVID

19 (NOVO CORONAVIRUS)

Més, maio. Ano, 2020. Nao ha nada que esteja nos abalando tanto quanto a
manifestacio de um virus que tem assolado a humanidade. O mundo parou focado em
pesquisas na tentativa incansavel de descobrir causas, efeitos e principalmente a prevengdo e a
cura.

Tudo comega em fevereiro, janeiro, ndo se sabe ao certo. A todo o0 momento dezenas,
centenas de mortos. Inicialmente eram somente os idosos e desde entdo todas as precaucdes
comecaram a ser tomadas focando neste grupo de risco. Mas o tempo foi passando e aquele

virus que ndo se sabe ao certo se veio da China e que inicialmente s6 infectava uma parte da
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populagdo que fazia viagens internacionais, foi se alastrando sem restri¢cdes, viralizando além
dos idosos, as criancas, os jovens e os adultos.

Vai além de uma “gripezinha” na qual se refere Bolsonaro (o Presidente da Reptblica).
Tosse seca, febre alta, perda do paladar e olfato, falta de ar sdo os sintomas caracteristicos,
mas bem comuns e que podem dar a sensacdo de algo simples, que pode ser remediado e
consequentemente curado. Fécil, diga-se de passagem. Ledo engano.

O mundo chora os seus mortos diariamente, pede socorro. A humanidade grita: pretos,
brancos, ricos e pobres. Somos unos. Contudo, ndo sabemos lidar; brincamos com o perigo a
nossa volta; ndo percebemos a dor do outro; ndo exercitamos ao altruismo. Ora pois, nao
sabemos o que fazer. Aguardamos quem estd noites a fio a procura de uma saida ou de vdrias.
Enquanto a solucdo ndo se da, vemos médicos e profissionais de saude arriscando as suas
proprias vidas cotidianamente num trabalho constante de entrega e dedicagdo. Sdo os
verdadeiros herdis desta histéria que esté se passando de forma inédita em todo o mundo. Sem
a cura, o mundo libera as suas armas e derrama sangue.

E as pessoas, e n6s? Os idosos, as criangas, 0os que moram tumultuados nas periferias,
as pessoas com deficiéncias? Como prevenir, como ensinar sobre a importancia do
distanciamento social, medida uUnica e eficaz no momento? Como entronizar esse
distanciamento afetivo com os nossos pais, filhos, netos, amigos? Buscar entender a

importancia de cumprir as normas deste distanciamento fisico e tentar alternativas para



amenizar as novas relagdes, € mais um embate fundamental na batalha contra o coronavirus.

Lamentavelmente a incidéncia do aumento e das mortes causadas pelo Corona Virus
Disease 2019 (COVID-19) nao tem proporcdes e acomete pais € maes de familia, filhos e
netos, sem selecionar destes, os quais possuem ou ndo maior resisténcia fisica e/ou
psicoldgica para o enfrentamento dos sintomas da doenga e de causas socio patolégicas que
podem ser desencadeadas, por exemplo, pelo isolamento social.

E importante mencionar aqui como a sociedade vem lidando com as pessoas com
deficiéncias, seus cuidadores e a sua familia, buscando entender a relagdo estabelecida entre
todas essas pessoas e o contexto afetado pela COVID-19, conferindo maiores cuidados a estes
no isolamento social, ja que € a forma mais eficaz de se evitar o contagio, reconhecendo as
suas necessidades especificas. Sobre isso, falaremos a seguir.

2.4.1 A PESSOA COM DEFICIENCIA: SEUS EMBATES EM TEMPO DE PANDEMIA
Considerando a pessoa com deficiéncia como parte dos grupos de risco, por entender serem

algumas destas acometidas por respostas imunoldgicas deficientes, € notdria a atengao
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especial a estes individuos que atualmente veem as suas condicdes fisicas e psicolégicas
ameacadas e sem o amparo devido.

Além dos cuidados bésicos que todos nds cidaddos temos que ter, as pessoas com
deficiéncias carecem de outros mais especificos € que muitas vezes, pelo isolamento social,
necessario em todos os locais do mundo, ficam suspensas as suas rotinas, ora de tratamento,
ora de socializagdo. Ressaltando que esta ultima é fundamental no processo de inclusao.

A medida do distanciamento social é fundamental e necessaria a todos os individuos,
inclusive aqueles com alguma deficiéncia. Portanto, a estes cabe ainda cuidados especiais.
Temos o exemplo da Organizacdo Nacional de Cegos do Brasil (ONCB) com apoio da
Sociedade Brasileira de Visdo Subnormal (SBVSN) e do Conselho Brasileiro de Oftalmologia
(CBO) que divulgou orientagdes para a comunidade de pessoas cegas e com baixa visdao
como: higienizacdo de bengalas, 6culos e lentes; quando aceitar ajuda de outras pessoas na
rua, pegar no ombro, em vez do cotovelo; e para as pessoas com doencas oculares,
potencializar todos os cuidados para ndo agravar a doenca.

Outras medidas adicionais sdo tomadas com foco nas pessoas com deficiéncia fisica
com lesdes e que necessitam utilizar a cadeira de rodas, tornando necessdria a limpeza
constante com dlcool em gel dos aros de impulsdo da cadeira, do joy stick das motorizadas e

também a higieniza¢do das barras de apoio dos banheiros. Essas medidas sd@o fundamentais



para evitar a contamina¢do pelo novo coronavirus, considerando, como ja foi dito, que ha de
se ter cuidados maiores com estes individuos que podem ter insuficiéncia e/ou dificuldades
respiratdrias em consequéncia da sua deficiéncia.

No dia 17/04 a Organizagdo das Nacgdes Unidas (ONU), lancou um alerta mundial
sobre os cuidados a pessoa com deficiéncia durante a crise do novo coronavirus. Neste, a
relatora especial da ONU, afirma que pouco tem sido feito para orientar e apoiar o segmento
na prevengdo contra a pandemia, ainda que muitas dessas pessoas pertencam ao grupo de alto
risco e cita: “Distanciamento social e isolamento pessoal podem ser impossiveis para quem
precisa de apoio para comer, se vestir ou tomar banho. Esse apoio € essencial para a

sobrevivéncia dessas pessoas [...]7 (DEVANDAS, 2020), reiterando e responsabilizando o

estado na ado¢do de medidas adicionais de protecao social.

A relatora defende a importancia de ajustes como a permissdo para que essas pessoas
trabalhem em casa ou recebam licenca remunerada. Medidas e ajustes também para os
cuidadores e familiares para que continuem oferecendo suporte e explica que, “Muitas pessoas

com deficiéncia dependem de servicos suspensos ou nao tém recursos suficientes para
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fazer reservas de alimentos e medicamentos ou pagar os custos adicionais de entregas a

domicilio” (DEVANDAS, 2020).

Neste mesmo documento, a relatora chama a atencao para a questdo do acesso a
informacao. Devandas (2020):

E crucial que as informacdes sobre como prevenir e conter o coronavirus
sejam acessiveis a todos. As campanhas de informagao publica e as
informacdes fornecidas pelas autoridades nacionais de satide devem estar
disponiveis em lingua de sinais e outros formatos acessiveis, incluindo
tecnologia digital, legendas, servigcos de retransmissao, mensagens de texto,
leitura facil e linguagem simples.

Isabel Maior (2020), ex secretdria nacional de promocao dos direitos da pessoa com
deficiéncia e professora de Medicina, alertou que:

Pessoas com dificuldade respiratéria devido a condi¢des de impedimento
neuromuscular podem nao tossir com a for¢a necessaria e, como agravante,
cair na atitude incorreta de beber pouco liquido, o que aumenta a
possibilidade de pneumonia. Além disso, € importante lavar as maos mais
vezes, expelir as secrecdes respiratdrias e procurar atendimento médico antes
de qualquer complicacio.

Segundo dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), 2010, o

Brasil tem 12,7 milhdes de pessoas com deficiéncia e destas, uma parte € grupo de risco por



apresentarem as disfun¢des ja citadas, como € o caso do individuo com Sindrome de Down
que de uma maneira geral possuem cardiopatia congénita, problemas no sistema imunolégico
e facilidade de contrair infec¢des na regido da lingua, por possuirem macroglossia.

A esses individuos, além dos cuidados adicionais colocados aqui, 0o que podemos
perceber € que possuem a possibilidade maior de contrair o0 novo coronavirus e por este
motivo exige das autoridades um planejamento que possa inclui-los com mais atencio nas
medidas de prevencio.

Estas medidas ja estdo impressas em alguns documentos, como numa -cartilha
publicada recentemente pela Secretaria Nacional dos Direitos da Pessoa com Deficiéncia
(SNDPD) que traz esclarecimentos sobre o novo coronavirus, as orientacdes de prevencao
para pessoas com doengas raras e para as pessoas com doengas diversas.

E importante também conferir as recomendacdes do Conselho Nacional de Satde
(CNS) que dita a garantia de direito e protecdo das pessoas com deficiéncias e seus familiares.
Ressaltando ainda a protecdao daqueles individuos que estdo em residéncias terapéuticas, assim
como o acesso aos medicamentos durante o isolamento, permissao dos cuidadores

durante as internacdes e a garantia dos recursos como a Libras e a Audiodescricao.
48

Para além dos cuidados mencionados, estamos diante de um momento que exige destas
pessoas, dos seus cuidadores e principalmente dos seus familiares, um estado de espirito de
resiliéncia e paz construido sobre o forte alicerce da consciéncia da existéncia de uma
pandemia devastadora para além do que poderiamos imaginar e que exige do mundo a
disciplina do distanciamento social como tnica maneira de evitar a sua manifestacdo ou a
propagacao ainda maior da tristeza pela morte de amigos, conhecidos e familiares.

Consideramos que pessoas com deficiéncias acometidas ou ndo por patologias
cronicas, sejam elas causadas por causas permanentes ou tempordrias, sejam atendidas de
maneira que possam suprir as suas necessidades, ndo sé ao acesso maior a produtos de higiene
como ao alcool em gel para desinfectar as barras de apoio, bengalas e cadeiras, como também
aos medicamentos de uso continuo nas suas residéncias e o atendimento médico a domicilio.

E necessdrio fazer valer o que j4 estd sendo discutido nas plendrias sobre a protecdo
aos cuidadores que indispensavelmente cumprem as suas rotinas de trabalho. E que essa
mesma protecdo seja também dada as familias destes sujeitos que diariamente lidam com o
temor da doenca e com a preocupagio especifica aos seus. E importante pensarmos numa

condicdo de bem estar a todos, independentemente de qualquer tipo de limitacdo e/ou



deficiéncia. Porém, atentamos o olhar a estes sujeitos de direitos e que lutam cotidianamente
para serem incluidos numa sociedade seletiva e com fortes marcas da exclusao.

Logo estaremos discutindo sobre a utilizacdo dos jogos digitais no contexto da EJA e
dentro da sala de recursos multifuncional a partir do questionamento que norteia esta escrita e
que direciona o olhar para o fato de saber como os mesmos podem ser utilizados na busca do

alcance dos objetivos propostos.
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3 JOGOS DIGITAIS EDUCATIVOS COMO FERRAMENTAS DE INCLUSAO NA
EJA

O processo acelerado de transformacdo que passa toda a sociedade atinge nao somente
o comportamento dos cidadaos que a compde, como também emoldura valores éticos
fundamentais para a convivéncia na mesma. Neste ponto, € importante apresentar a educago
e/ou a escola como foco central da discussdo por assim entendermos ser ela um espaco onde o
campo tecnoldgico permeia, exigindo respostas e procurando, a todo custo, imprimir seu ritmo as

atividades pedagdgicas cotidianas.

A apropriacdo das tecnologias no contexto escolar incrementou o ensino e deu
possibilidades ao processo de interacdo entre aluno e professor, professor e aluno, aluno e
aluno e comunidade escolar. Diante disso e considerando que a tecnologia estd presente no
cotidiano de quase todos os alunos, torna-se muito dificil a rotina didria sem a utilizacdo de
computadores e dos sistemas informatizados. Video games, celulares, tablets e outros
dispositivos no contexto de sala de aula podem se tornar instrumentos de aprendizagem,
inclusive, se bem utilizados podem garantir a permanéncia dos alunos na escola.

As transformagdes tecnoldgicas provocam mudancas na rotina da escola, contudo, o
perfil dos sujeitos que fazem parte deste processo também muda, exigindo ajustes e
adaptacOes. Estas mudancas exigem que a educacdo assim como os sujeitos envolvidos, se
atualize e acompanhe a era digital, propiciando experi€ncias condizentes com essa nova
realidade, com as mudancas de papeis.

Vivemos em uma época de muitas modificagdes e isto é algo indiscutivel quando nos
deparamos com o advento tecnoldgico globalizado. Os nossos pais e avds vivenciaram um
contexto totalmente diferente deste que estamos vivendo em que os avancos tecnoldgicos
provocaram e ainda provocam grandes alteracdes na nossa vida cotidiana, principalmente nas
formas de comunicacio e de relacionamento.

A tecnologia esti presente em todos 0s espacos, tanto nas nossas casas, cOmo no



trabalho, na escola e também nos momentos de lazer. Podemos acessa-la através de muitos
equipamentos e dispositivos para diversos fins, contudo, com a gerac¢do de jovens que temos
hoje que filtra informacdes de maneira muito rdpida, direciona e processa as suas acOes numa
velocidade constante, tem se tornado um desafio para o cotidiano escolar e/ou para os
docentes, acompanhar esta evolugdo.

Sobre isto Alves questiona e abre uma discussdo a respeito do espaco que as
tecnologias tém ocupado nas escolas e comenta como as mesmas podem ser “possibilitadoras

de uma multiplicidade de visdes de mundo, do rompimento com a no¢@o de tempo e espago,
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instaurando uma nova forma de ser e pensar na sociedade” e conclui a sua fala dizendo que
“as nossas relacdes, 0 nosso modo de aprender e comunicar, sdo transformados, possibilitando
a construcdo coletiva do conhecimento” (ALVES, 1998, p.147).

A importancia mensurada pela autora infere como o fazer pedagdgico anterior a este
processo se dava sem a tecnologia e como essa transformacao foi e ainda é desafiadora nos
possibilitando a todo o momento fazer reflexdes sobre a nossa pratica para que a velocidade
das informacdes, mediada pela tecnologia, permita que, segundo Alves, (1998, p.146-147):

Todas as vozes existentes no cotidiano escolar sejam ouvidas, aceitando o
espaco escolar como um espago fractal, multicolorido, no qual cada sujeito
tem subjetividade/saberes diferenciados; mas que isolados, nao podem
transformar a escola, e, juntos, ndo perdem sua individualidade, mas
ressignificam os seus saberes e subjetividades, construindo novos caminhos
mediados pelo coletivo.

O rompimento da barreira espaco-tempo discutida pela autora nos faz refletir sobre o
processo de inclusdo e todas as suas premissas, considerando a tecnologia como inovadora e
construtora do conhecimento compartilhado e como alternativa que muito tem a contribuir
tanto na inclusdao social como na inclusdo escolar, possibilitando este e outros desafios,
abrindo espagos para os novos saberes, as novas praticas pedagogicas.

“Tudo ao mesmo tempo, agora” (ALVES, 1998, p.150), comenta a autora quando se
refere a constru¢do do conhecimento pelo aluno mediado pela tecnologia. O cognitivo, o
social e o afetivo, segundo ela, se apropriam juntos do saber a ser construido e sem ponderar
os desafios, o aluno vence esta barreira na mesma velocidade que as informacdes lhes chegam,
apresentando com isso uma nova geracdo que com o uso das tecnologias digitais,
apropriam-se sem limites do saber ser e interagir no coletivo, com respeito as suas proprias

individualidades.

Ainda neste mesmo texto, Alves (1998, p. 150) menciona que a chegada da internet na



escola ndo resolverd todos os problemas do cotidiano mas poderd sim “[...] ser um novo

caminho no processo de apropriagdo do conhecimento para transforma-lo [...]”’; levando-nos a

crer que esse caminho da tecnologia precisa proporcionar oportunidades para que o aluno

jovem e adulto com deficiéncia possa modificar e/ou construir a sua maneira de intervir no

mundo, direcionando-o aos novos saberes, a transformacao da sua realidade.

O jogo digital sendo uma ferramenta disponivel a este fim tornar-se-a elemento prazeroso para
estes sujeitos e possibilitard ao professor ressignificar a sua propria pratica pedagdgica no
sentido de que a mesma necessita passar por frequentes reflexdes. Contudo, a contribuicao

proporcionada por estes jogos educativos no atendimento a alunos com
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deficiéncia intelectual que frequentam a sala de recursos multifuncional é notadamente
positiva, principalmente no plano didatico/pedagdgico em que a interacdo com 0 jogo € com
os pares € uma constancia.

E necessdrio salientar que o processo de inclusio ndo é determinado dentro do
contexto escolar por praticas ditas “inclusivas”, é importante considerar que tais praticas, e ai
incluimos os jogos digitais educativos dentro das salas de recursos multifuncional, devem
passar pela triade acdo, reflexdo, acao e assim serem reelaboradas e adequadas aos sujeitos.

Menciona-se que a utilizacdo de jogos como ferramenta inclusiva ndo corresponde ao
ideal. Como foi relatado anteriormente, essa tecnologia ndo resolverd as questdes gritantes das
salas de aula, mas ajudard ou ao menos poderd ser uma estratégia de inclusdo, considerando
esta um processo inacabado dentro dos espagos educacionais. Ou seja, necessita-se progredir
na construcao de estratégias para eliminar as barreiras e tornar as escolas mais inclusivas.

Os jogos educacionais digitais possuem efeito motivador, pois diverte e entretém os
seus jogadores, conduzindo-os ao mundo ficticio de aventuras e prazer. Ressaltamos que tanto
a diversdo quanto o entretenimento ajuda-os na superacdo dos desafios e os deixam aptos ao
desenvolvimento de habilidades diversas, estimulando as suas curiosidades e socializacao.

Ao descrever sobre “jogos digitais e evidéncias de aprendizagem”, Alves (2016, p.
110-118), cita alguns pesquisadores e relata que estes “consideram os aspectos da interagdao
com os jogos digitais e trazem concepgdes, principios e percep¢des sobre tais artefatos
lidicos”. A autora mostra que hd muitos estudos baseados em evidéncias neste campo e que
novas tendéncias na drea educacional na busca de respostas positivas com a aplicagdo dos
jogos digitais, podem ser promissoras se baseadas “[...] na sabedoria do pesquisador [...] em

validar as narrativas, as impressdes e inferéncias dos interagentes/jogadores no processo de



interacao”.

Corroborando no que diz Moita (2007, p.123) que “o ambiente do game ndo € de mera
reproducdo de ideias, mas de criacdo, de simulagdo, lazer, autonomia, constru¢do de valores,
ética e afetividades”, relaciona-se tudo isso a pratica dos mesmos com alunos jovens e adultos
com deficiéncia intelectual e como esta, com um plano de acdo planejado e os objetivos
definidos, poderd ser ndo somente um incentivo a interacdo, como também uma potencial
estratégia inclusiva.

No préximo caminho discutiremos sobre a introdu¢do dos jogos eletronicos na Base

Nacional Comum Curricular (BNCC), documento que rege a Educagao Bésica.
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3.1 A INCLUSAO DOS JOGOS ELETRONICOS NA BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR (BNCC)

A BNCC, documento previsto em Lei (Constituicdo de 1988, LDB, Diretrizes
Curriculares Nacionais e PNE) define os conhecimentos que todos os alunos de Educacgao
Bésica tém o direito de aprender, contribuindo para a promoc¢do da equidade educacional.
Serve como referéncia na construcao e adaptagao dos curriculos, ou seja, um completa o outro
no sentido de que a BNCC da o rumo a educagdo e os curriculos tragam os caminhos. O seu
processo de construcdo ocorreu de forma democrética iniciado em 2015 e concluido em 2018
com a participacdo da sociedade civil, professores, gestores, e conduzido pelo MEC e outras
institui¢des.

Uma das principais mudancas que a BNCC traz como politica educacional € as dez
competéncias gerais que os alunos devem desenvolver durante todas as etapas da Educacdo
Béasica e que norteiam as aprendizagens em todas as dreas do conhecimento. Sdo elas:
conhecimento, pensamento cientifico, critico e criativo, repertério cultural, comunicagao,
cultura digital, trabalho e projeto de vida, argumentacdo, autoconhecimento e autocuidado,
empatia e cooperagao, e responsabilidade e cidadania (BRASIL, 2018, p.11-12).

Dentre estas, duas trazem a tecnologia e a inovacdo como temas que se destacam por
ganhar espa¢o na aprendizagem. S3o as competéncias quatro, que diz respeito a utilizacdo das
diferentes linguagens, verbal, corporal, visual, sonora e digital na troca de experiéncias e
producdo de sentidos para melhor entendé-las, analisa-las e critici-las e a competéncia cinco
que traz no seu contexto, a compreensdo, utilizacdo e criagdo de tecnologias digitais de
informacdo e comunicacao na producdo de conhecimento para que o aluno seja capaz de usar

essas ferramentas para aprender, produzir, se comunicar, acessar informagdes, resolver



problemas, exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Estas competéncias mencionadas acima e apresentadas pela BNCC sugerem o jogo
eletrbnico como objeto de conhecimento da disciplina de Educacdo Fisica a partir da unidade
temdtica, “Brincadeiras e Jogos” nos sextos e sétimos anos do ensino fundamental II,
delineando as seguintes habilidades a atingir, Brasil, (2018, p.235):

EF67EF01 — Experimentar e fruir na escola e fora dela, jogos eletrdnicos
diversos, valorizando e respeitando os sentidos e significados atribuidos a
eles por diferentes grupos sociais e etdrios; EF67EF02 — Identificar as
transformacdes nas caracteristicas dos jogos eletronicos em fun¢do dos
avangos das tecnologias e nas respectivas exigéncias corporais colocadas por
esses diferentes tipos de jogos.

53

Convém mencionar que este documento (BNCC) expressa preocupacdo nos impactos
causados pela tecnologia em diferentes unidades temadticas desde a educacdo infantil até o
ensino médio em que “O foco passa a estar no reconhecimento das potencialidades das
tecnologias digitais para a realizacdo de uma série de atividades relacionadas a todas as dreas
do conhecimento a diversas praticas sociais € a0 mundo do trabalho” (BNCC, 2018, p. 476).
Portanto, buscar informagdes em midias, apropriar-se da cultura digital, usar softwares para
produzir contetidos e implementar solugdes envolvendo diferentes tecnologias, podem ser
possibilidade a alcangar por estudantes jovens e adultos.

Ratificando a importancia do contexto desta escrita em que os jogos digitais educativos
desempenham o papel de ferramenta da cultura digital a sujeitos jovens e adultos com
deficiéncia intelectual, menciona-se a tecnologia como uma aliada dentro dos espacos
escolares, colaborando tanto na aprendizagem como em processos emocionais que envolvem a
interacdo, o desenvolvimento de habilidades e consequentemente o processo de inclusdo.
Basta entender que o sistema de ensino necessita adaptar-se ao que ja ndo é mais novidade
para os alunos, sejam eles com ou sem deficiéncias.

3.2 0 JOGO E A EJA: PRIMEIRAS APROXIMACOES

Huizinga descreve o jogo como sendo uma atividade essencial, tdo igual quanto o
raciocinio. Denomina-o como atividade cultural com fun¢do social. Sem seriedade, o jogo
para este autor, € uma acdo lidica, prazerosa. Segundo ele, por meio dos jogos eletronicos o
ser humano desenvolve vérios aspectos: Motores, psicoldgicos e sociais (HUIZINGA, 2007).
Considerados aqui como possibilidades de aprendizado e no desenvolvimento de habilidades,
promovem também o entretenimento, a socializacdo e a educag@o. Sobre isso Filomena Moita

afirma que os jogos eletronicos ajudam os jovens a se integrarem no novo mundo das



mudancas tecnoldgicas, a0 mesmo tempo em que lhes proporcionam novos saberes (MOITA,
2007).

Esse mundo de tecnologias associado a ludicidade € defendido pelo cldssico Huizinga
e por tantos outros autores que deixam explicita a ideia do jogo como uma a¢do que desperta o
prazer e consequentemente a aprendizagem. Aspectos motores, sociais, afetivos, psicolégicos
e cognitivos sdo desenvolvidos na interagdo com as novas tecnologias que permeiam o mundo
e estdo a cada dia tornando-se acessiveis a maioria das pessoas.

Por ser a escola um espaco privilegiado de troca de saberes, onde todos devem
apreender conhecimentos a fim de desenvolverem as suas potencialidades, é cabivel que

também seja dela a responsabilidade de mensurar e apontar dificuldades especificas
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resultantes de qualquer transtorno de comportamento, deficiéncias ou altas habilidades. Ou
seja, a escola como institui¢do, deverd ser capaz de efetivar acdes legalmente conferidas a ela,
como menciona Mantoan, (2004, p. 39-42):

[...] os nossos estabelecimentos escolares t€m, por forga da lei, de adotar
praticas de ensino adequadas as diferengas dos alunos em geral, oferecendo
alternativas que contemplem as suas especificidades. Enfim, precisamos

construir uma nova ética escolar, que advém de uma consciéncia a0 mesmo
tempo individual, social e planetaria.

A vivéncia escolar nos permite acreditar que seja possivel a troca constante de
conhecimentos. Faz-nos crer que tudo € construido dentro da condi¢do de cada um, ndo ha
impossibilidades de aprendizado. O que hd € a certeza de que o outro € fundamental no
processo, haja vista toda a bagagem cultural trazida dos seus contextos.

Em se tratando da EJA, os sujeitos inseridos nesta modalidade e que possuem algum
tipo de deficiéncia e/ou limitagdo e que ainda dependem da intervencao profissional para que
cheguem a determinado nivel de desenvolvimento, caminham neste ambito com muitas
dificuldades e pela caréncia de novas metodologias de ensino. Como bem define Arroyo
(2006, p. 19) a EJA “[...] é um campo de direitos e de responsabilidade publica, com
especificidades que precisam ser consideradas ao se propor préticas e agdes pedagdgicas”.
Reconhecer cada sujeito que compde este publico, suas historias de vida, suas dificuldades e
motivos que os levaram a procurar a EJA, € essencial e necessita de um investimento continuo.

Os alunos com deficiéncia intelectual inseridos nas salas de aula de ensino regular da
EJA no Colégio Estadual em estudo sdao destaques nesta escrita quando afirmam que a

inclusdo dos jogos digitais educativos para AEE na sala de recursos multifuncional como



ferramenta de aprendizagem podem trazer beneficios a este grupo. Sobre isto Alves (2012, p.
2) comenta:

A utilizagdo de recursos tecnoldgicos no contexto de ensino se constitui um
elemento importante na relagdo de ensino e aprendizagem, uma vez que

desperta e motiva o aluno a buscar e construir o conhecimento
através/mediado pelas tecnologias digitais.

Esse instrumento é sugerido aqui como desafio a ser ultrapassado na quebra de
paradigmas de exclusdo, sendo necessario, portanto, que as limitacdes sejam respeitadas para
que estes individuos alcancem a interagdo comum a todos e a escola torne-se espaco de troca
de experi€ncias e saberes e ndo apenas local que acolhe e cuida destes jovens.

Segundo Alves (2014, p.108) “quanto ainda precisamos caminhar para compreender

que o ludico deve estar presente nas situagdes de aprendizagem? Que a escola deve se

55

constituir em um espaco de prazer? Que devemos nos aproximar do universo semiotico dos
nossos alunos?”

Ao fazer esses questionamentos, a autora atenta-se para aquilo que chamou de
“pensamento reducionista” em que o jogo digital no cendrio escolar € pré-determinado a cada
disciplina e funcdo, afirmando que os beneficios dos jogos estdo bem presentes em outros
espagos sendo na escola e coloca como exemplo o grupo de pesquisa Comunidades Virtuais
que desenvolve jogos voltados para os cendrios pedagdgicos e possui parceria desde 2011 com
a Secretaria da Educagdo do Estado da Bahia (SEC/BA), dando acesso a jovens nos jogos
desenvolvidos.

Pois bem, vérios sdo os exemplos dos games em contextos diversos, todos contam com
a premissa de desenvolver, entreter, ensinar e consequentemente de incluir. A motivacao
através do ludico, do entretenimento, favorece a jovens e adultos no ambiente escolar da EJA
no sentido de que os mesmos sendo pessoas ou nao com deficiéncias terdo oportunidades de
lidar com os desafios, sistematizi-los e administrd-los com prazer. Assim, quando
proporcionados neste contexto, modifica a rotina destes jovens que sdo atendidos na sala de
recursos multifuncional.

Os jogos educativos do tipo: Jogos de memoria, de raciocinio 16gico/matematico, de
formacdo de palavras e frases, de espacos e temporalidade sdo direcionados ao
desenvolvimento de habilidades e todos eles sem restricdes, podem atender a qualquer
publico, seja de pessoas com ou sem limita¢des, utilizando-os de maneira lidica e com prazer.

Sao jogos de aprendizagem em Geografia, Histéria, Ciéncias, Portugués, Matematica,



Inglés e ainda os que possuem contetidos que tratam de temas transversais como identidade e
diferencas. Moita cita que estes jogos estabelecem uma relacdo dialégica em que “[...] os
jogadores ndo apenas assimilam o que veem e ouvem, mas constroem e recriam sentidos,
acrescentando suas questdes subjetivas construidas ao longo da sua histéria” (MOITA, 2007).
Permitindo afirmar que os jogos digitais dentro do processo de ensino e aprendizagem geram
uma situacdo comunicacional, por isso os jogadores constroem e recriam sentidos que ao
relacionarem-se com os objetivos construidos das demais disciplinas do curriculo, condizem
com os seus pressupostos e finalidades do atendimento educacional especializado.

A utilizacdo dos jogos digitais educativos na EJA para alunos com deficiéncia
intelectual no contexto da sala de recursos multifuncional é uma discussdo nova no campo

académico (como podemos ver logo adiante) e que busca apresentar diante das possibilidades
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ja vistas em outras reflexdes, como esse recurso pode ser mais uma ferramenta que promove a
inclusdo, considerando o seu contexto especifico.

3.3 A PRODUCAO ACADEMICA CIENTIFICA EM UNIVERSIDADES BRASILEIRAS:
A INTERFACE ENTRE A EJA, OS SUJEITOS COM DEFICIENCIA INTELECTUAL, OS
JOGOS DIGITAIS EDUCATIVOS E A SALA DE RECURSOS MULTIFUNCIONAL

Diante da discussdo tedrica localizada, cabe analisar quais as principais pesquisas
relacionadas nesta drea e que busca a interconex@o entre as mesmas. Por isso, apresentamos
aqui um levantamento sobre o “Estado da Arte” nas producdes em congressos, anais de
eventos, periddicos, teses e dissertacOes publicadas entre 2008 a 2018 em diferentes
repositorios brasileiros via internet que reflitam sobre as relacdes da EJA, os sujeitos com
deficiéncias e a utilizagdo dos jogos digitais dentro das salas de recursos multifuncionais para
atender estes sujeitos.

Esta escrita tem como objetivo apresentar uma investigagdo procurando mostrar
através de publicagdes, trabalhos académicos relacionados ao uso de jogos digitais educativos
na sala de recursos multifuncional para atendimento aos alunos da EJA com deficiéncia
intelectual.

Compreende-se como elementar, situar e averiguar os principais objetos discutidos nas
producdes encontradas, assim como suas possiveis brechas a serem preenchidas. Foram
destacados os autores mais discutidos na temporalidade apresentada assim como as suas

contribui¢des e resultados.

No decorrer da pesquisa alguns questionamentos relativos a existéncia de discussdes



cientificas no que tange a inclusdo de alunos jovens e adultos com deficiéncias surgiram: Ha
quantos trabalhos cientificos que visam os jogos digitais como alternativa de inclusdo? Quais
universidades da Bahia e do Brasil discutem a inclusdao de alunos da EJA através dos jogos
digitais dentro das salas de recursos multifuncionais? Foram muitas as contribuicdes que
ocorreram durante a busca por respostas. Seguramente elas foram positivas para a percep¢do
daquilo que se quer estudar, ou seja, do objeto foco da pesquisadora e como contribuicdao
cientifica a outros pesquisadores.

Ha muito se trava uma luta pelos excluidos socialmente. Destes, os sujeitos da EJA e os
sujeitos com deficiéncia se destacam por representarem historicamente no contexto brasileiro,
uma trajetéria de muitas lutas. Politicas publicas ja estabelecidas e outras ainda discutidas nos
conduzem a busca das contribuicdes académicas que apresentem discussdes sobre praticas de
inclusdo que deem visibilidade aos sujeitos com deficiéncias e assegurem os seus direitos ja

estabelecidos.
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E fundamental definir o que se entende por estado da arte; segundo Ferreira (2002, p.
258), é:

O desafio de mapear e de discutir uma certa producio académica em
diferentes campos do conhecimento, tentando responder que aspectos e
dimensdes vém sendo destacados e privilegiados em diferentes épocas e
lugares, de que formas e em que condi¢des tém sido produzidas certas
dissertacdes de mestrado, teses de doutorado, publicagcdes em periddicos e
comunicac¢des em anais de congressos e de seminarios.

No fazer metodolégico Romanowski apresenta alguns procedimentos que, segundo
ele, devem ser considerados para conduzir o estado da arte, sdo eles: A defini¢do dos
descritores para direcionar as buscas a serem realizadas, a localizacdo dos bancos de
pesquisas, teses e dissertacdes, catdlogos e acervos de bibliotecas, biblioteca eletronica que
possam proporcionar acesso a colecdes de periddicos, assim como aos textos completos dos
artigos, o estabelecimento de critérios para a selecio do material que compde o corpus do
estado da arte, o levantamento de teses e dissertacdes catalogadas, a coleta do material de
pesquisa selecionado junto as bibliotecas do sistema de Comutacdo Bibliografica (COMUT)
ou disponibilizados eletronicamente, a leitura das publicacdes com elaboracdo de sintese
preliminar considerando o tema, os objetivos, as problematicas, metodologias, conclusdes e a
relacdo entre o pesquisador e a drea, a organizacdo do relatério de estudo compondo a
sistematizacdo das sinteses, identificando as tendéncias dos temas abordados e as relacdes
indicadas nas teses e dissertaches e por fim, a andlise e elaboragdo das conclusdes

preliminares (ROMANOWSKI, 2002).



E importante salientar que nesta pesquisa as investigagdes de andlises debrugaram-se
em variadas publicacdes de repositérios diversos. Sendo assim, a escrita dar-se-4 de maneira
peculiar ao que dizem os textos. Também é necessdrio destacar que a periodicidade da
pesquisa se inicia em 2008, ano em que foi implementada a Politica Nacional de Educagdo
Especial na Perspectiva da Educagdo Inclusiva e por isto justifica-se como um periodo
vindouro para pesquisadores ji que a mesma se dispde a defesa de todos os alunos estarem
juntos sem distincdo de quaisquer tipos de caracteristicas e sem preconceitos.

O estabelecimento de agdes e as reflexdes a partir do que diz esta politica e o que pode
ser feito em termos de investigacdes cientificas, considerando a identificacdo dos objetos das

pesquisas a partir dos descritores, dos principais autores que a fundamentam entre 2008 a

2018, é um documento valioso ao campo da EJA e que contempla o que estd em evidéncia

assim como as lacunas deixadas, sendo fundamental essa compreensdo do que se tem
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pesquisado e de que forma e até onde estas investigacdes podem repercutir, direcionando o
olhar para esta dimensao.

Ha uma ampla discussio presente nas academias de todo o Brasil e que logram numa
reestruturacdo nos modos de ensinar e aprender: Como incluir sem restrigdes? Como lidar
com novas possibilidades? Estas e outras perguntas fazem com que a busca por respostas seja
um processo investigatorio constante para que se efetive ndo somente os direitos, como
também a maneira como se d4 o processo de mudangas.

Na tentativa de responder a estes e a outros questionamentos € que esta investigacdo
ganha importancia, por considerar ndo somente a quantidade de estudos publicados sobre as
estratégias inclusivas presentes nas salas de aulas da EJA, mas principalmente se hd a efetiva
discuss@o que contenha elementos para que as mudancas ocorram.

A busca de artigos, de periodicos, de teses e de dissertacdes foi feita nos repositorios
de universidades brasileiras e na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD)
e realizada em pares entre os descritores: EJA, Jogos digitais, Sala de Recursos
Multifuncional e Deficiéncia Intelectual, as pesquisas defendidas entre 2008 e 2018, foram
selecionadas quando apresentaram os descritores em seus titulos, nos resumos ou nas
palavras-chave.

Iniciamos a investigacdo pela UNEB onde se notou a escassez das pesquisas € destas
destaca-se também algo importante: Producdes muito recentes, ou seja, datam de 2011 a 2018

e houve auséncia total aos descritores citados; foram encontradas 12 escritas nesta



universidade que se aproximaram desta proposta (ver tabela 1) e como ja relatado
anteriormente, nada foi encontrado relacionado aos descritores em foco; dessa forma, optamos
por excluir as pesquisas muito distintas da investigacao.

Vale salientar também que existe uma lacuna ainda maior no que se refere a produgdes
sobre as praticas pedagbgicas realizadas na sala de recursos multifuncional, espago onde foi
desempenhada a pesquisa-acdo. Lembramos, portanto, que esse primeiro registro que sera
apresentado logo a seguir, se restringe a Universidade do Estado da Bahia em todos os campi
do estado. Daremos entdo continuidade as buscas em outros repositérios, em outras
Universidades e em publicacdes em periddicos no pais inteiro, procurando apresentar o que
temos de mais relevante desde a promulgacdo da Lei em 2008.

Durante a constru¢do deste trabalho, algumas etapas foram consideradas, como o
levantamento de resumos junto a plataforma BDTD, em repositérios de algumas

universidades como a UFSCAR, a Universidade Federal da Bahia (UFBA), a UNB, a
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Pontificia Universidade Catdlica de Sao Paulo (PUC/SP), em Congressos e em periodicos; a
organizacao dos resumos para a Institui¢ao de Ensino Superior (IES) pesquisadas; a leitura e
releitura dos resumos a fim de entender e organizar as categorias de anélises; a identificacao
dos descritores (ap6s a leitura dos resumos e muitas vezes do material na integra); a selecdo
dos resumos que enfatizam os descritores indicados mas discutem sobre inclusdo na EJA; a
tabulacdo dos dados, conforme andlise dos contetidos dos resumos selecionados; a constru¢ao
de quadros e tabelas para organizar os dados; a leitura do que foi exibido na tabela; a
apreciacio do que foi construido (em forma de sintese) e a Concluséo final. E importante
mensurar que a leitura e a anélise dos conteidos dos resumos de teses, dissertagdes e demais
producdes de congressos e periddicos foram insuficientes por estarem mal elaborados e
incompletos, ndo dando as contribui¢des esperadas, sendo necessédria muitas vezes, a leitura
dos textos completos. Nessa pratica de leitura, tanto de resumos quanto dos textos na integra,
foi possivel ir além do que esta exposto, realizar inferéncias, permitindo um novo olhar e
consequentemente novas descobertas, priorizando conceitos e relacdes que serdo demonstrados

no mapa conceitual apresentado na figura a seguir.

Figura 2 - Mapa conceitual da inclusdo dos jogos digitais na sala de recursos multifuncional.

EJA



EJA
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NAL
EJA
SALA DE
EJA

EJA
Fonte: elaborada pelo autor (2020).

Para iniciar a pesquisa e aproxima-la do campo empirico, primeiramente priorizou-se o Portal
da Universidade do Estado da Bahia, no repositério de produgdes cientificas de teses e
dissertacdes (Saber Aberto). As pesquisas encontradas e que se aproximaram do tema em

estudo refletem sobre o papel das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem,
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suas configuragdes no processo de inclusdo, assim como as possibilidades que alunos jovens e
adultos com deficiéncias possuem com a utilizacdo destes recursos. Estas investiga¢cdes foram
agrupadas por temporalidade e cursos e organizadas num quadro de acordo ao par de

descritores buscados, como comentado logo abaixo.

Quadro 1: Pesquisas encontradas na Universidade do Estado da Bahia (UNEB)

DESCRITORES Autor/ Identificacdo da Pesquisa Programa

SANTOS, Joice Naiane de Sousa Costa
Programa de P6s Graduacio

1.EJA e
Santos. Inclusao de alunos com deficiéncia
em Educacdo — PPED -
Deficiéncia
no Ensino Médio: estudo de caso em Campo
Mestrado Profissional em
Formoso/BA. Jacobina, BA, 2017.
Educacio e Diversidade —
Intelectual

Orientadores: Prof® Dr° Jeronimo Jorge C.
MPED

Silva e Prof® Dr* Juliana Cristina Salvadori




LEITE, Katia Cristina Novaes. Artes

2.EJA e
Visuais e Deficiéncia Intelectual:
Deficiéncia
aprendizagem através da Arte-Educacao,
Programa de P6s Graduacao
um estudo de caso na APAE de Jacobina —
em Educacdo e Diversidade
Intelectual
Ba. Jacobina, BA, 2017. Orientador: Prof*
— PPED.
Dr® Juliana Cristina Salvadori
Rocha, Julimar Santiago. GESTORES
3.EJAe
ESCOLARES: a constru¢do de sentidos da
Programa de Pos
Deficiéncia
inclusdo escolar de jovens e adultos na rede
Graduacdo em Educacgio de
municipal de Salvador. Salvador, BA, 2018.
Jovens e Adultos -
Intelectual
Orientador: Prof®. Dr*. Maria da Concei¢do
Mestrado Profissional —
Alves Ferreira. Coorientadora: Prof® Dr*
MPEJA
Patricia Carla da Hora Correia
ANIJOS, Jorge Santos dos. RIOS, Rayane de
4.EJA e
Souza. O ensino da Cartografia aos
Trabalho de Conclusdo de
Deficiéncia
Deficientes Visuais: algumas dificuldades.
Curso de Graduagao.
Jacobina, BA, 2017. Orientador: Joselito de
Intelectual
Jesus (Prof. Ms.)
TEIXEIRA, Thaiane Nilo. OLIVEIRA,
Ticiane Silva de. Educacio inclusiva e o
Trabalho de Conclusao de
S.EJAe
ensino da geografia para alunos surdos no
Curso de Graduacao.
ensino fundamental II: desafios e
Deficiéncia

Intelectual

possibilidades nas escolas municipais da




cidade de Jacobina-Ba. Jacobina, BA, 2017.
Orientador: Carlos Lima Ferreira

SOUZA, Pascoal Eron Santos de. Surdos € a

Mestrado Profissional em
aquisicao do Portugués como Segunda

Educagdo e Diversidade —

6. EJA e
Lingua: o uso de dispositivos méveis em
MPED.
uma perspectiva Pedagdgica. Jacobina, BA,
Deficiéncia
2017. Orientador: Prof. Dr. Ricardo José
Intelectual
Rocha Amorim.
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SOUSA, Italva Moreira de. Benjamin, os
7. EJA e Jogos
brinquedos eletronicos e a infancia
Trabalho de Conclusao de
Digitais
contemporanea. Jacobina, BA, 2013.
Curso de Graduagao.
Orientador: Vamberto Miranda Filho
Educativos
NEVES, Isa Beatriz Da Cruz. Classes
8. EJA e Jogos
hospitalares e dispositivos mdveis digitais:
Programa de Pés
Digitais
possiveis ressignificacdes de préticas
Graduacdo em Educacdo e
educacionais. Salvador, BA, 2016.
Contemporaneidade
Educativos
Orientador: Prof* Dr.* Lynn Alves
(PPGEduC).
SOUZA, Antbnio Lazaro Pereira de. RPG
9. EJA e Jogos
Digital Instrumento Pedagdgico para o
Programa de P6s
Digitais

Ensino da Aboli¢ao da Escravidao.
Graduagdo em Educacido e
Salvador, BA, 2016. Orientador: Prof. Dr.




Educativos

Contemporaneidade

Alfredo Eurico Rodrigues Matta
(PPGEduC).

10. EJA e Jogos

Digitais

Educativos

SANTOS, Mirian Bastos do Carmo. O uso

Programa de Pds-Graduagao
do aplicativo Watsapp no processo de

em Educacdo de Jovens e
alfabetizacdo e multiletramento na EJA.

Adultos - Mestrado
Salvador, BA, 2018. Orientadora: Prof* Dr*

Profissional — MPEJA
Jocenildes Zacarias Santos

11. EJA e Jogos

Digitais

Educativos

Coutinho, Isa De Jesus. Avaliacdo da

Qualidade de Jogos Digitais Educativos:
Programa de Pés

Trajetdrias no Desenvolvimento de um
Graduacdo em Educacao e
Instrumento Avaliativo. Salvador, BA,
Contemporaneidade

2017. Orientador:
(PPGEduC).

12. EJA e Jogos

Digitais

Educativos

Dourado, Rannielle Nascimento. A

influéncia dos jogos eletronicos nas
Trabalho de Conclusdo de

vivéncias dos jogos populares. Jacobina,
Curso de Graduagao.
BA, 2011. Orientador:

13. EJA e Jogos

Digitais

Educativos

CARVALHO, Dalete Mota de. A utilizagdo

de Recursos Tecnolégicos no Ensino da
Trabalho de Conclusio de

Geografia: uma Reflexdo. Jacobina, BA,
Curso de Graduagao.
2016. Orientador: Prof®. Ms. Gislene Maria




Mota dos Santos

Mota , Erica Pimentel. “Nada na nossa vida
acontece por acaso’’: Professoras do
Programa de Pés

Atendimento Educacional Especializado

Graduacdo em Educacio e
(AEE) e suas experiéncias com 0s

Contemporaneidade
14. EJA e AEE
estudantes com deficiéncia intelectual em
(PPGEduC).

Ipir4&-BA. Salvador, BA, 2015. Orientador:
Prof.* Dr.* Sueli Ribeiro Mota Souza

Fonte: producdo proépria a partir dos dados coletados (2019).

Ao iniciar a investigacdo, pensamos em considerar os quatro descritores, EJA,

Deficiéncia Intelectual, Jogos Digitais Educativos e Sala de Recursos Multifuncional.
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Contudo, apds algumas reflexdes e no intuito de organizar a pesquisa e facilitar a procura,
resolvemos separar estes descritores em pares para que assim pudéssemos, com maior fluidez,
seguir as etapas de leituras e categoriza¢do dos resumos selecionados.

Primeiramente foram consideradas as categorias que tratam da EJA e da deficiéncia
intelectual. Com esse par de descritores, foi possivel selecionar seis trabalhos entre artigos e
dissertacdes. Embora nenhum deles contemple por completo tais descritores investigados,
discutem sobre sujeitos com defici€ncia e suas relagdes com algumas disciplinas do curriculo
e com a gestdo. Estas discussoes refletem o caminho da inclusdo e se aproximam do que foi
buscado.

Nos descritores, EJA e jogos digitais educativos, foram apresentados sete trabalhos
entre dissertagdes e artigos. Todos discutem os jogos digitais como ferramenta de inclusdo
relacionando-o com algumas disciplinas do curriculo e com praticas pedagdgicas dentro e fora
do espaco educacional. Contudo, nada foi encontrado com o par de descritores selecionado
(EJA e jogos digitais educativos). Mas embora isso tenha ocorrido, foram encontradas
publicacdes que se aproximam com as dimensoes investigadas.

Para a pesquisa de publicacdes que contemplam a EJA e a sala de recursos
multifuncional, nada foi encontrado. Diante disso, realizou-se a tentativa de buscar com outro

par de descritores, EJA e AEE, no qual, apenas um registro foi encontrado e que trata da




relacdo de professores do AEE com os estudantes com deficiéncia intelectual de uma cidade
do interior da Bahia. Tratando-se de uma discussao relevante ao objetivo desta escrita.

Todos os trabalhos académicos encontrados se direcionam as inovagdes de praticas
pedagdgicas, ao uso de tecnologias digitais e a inclusdo de sujeitos com alguma deficiéncia.
Estas discussdes fundamentam principalmente a questdo da inclusio e suas premissas dentro
dos contextos de ensino com o uso de tecnologias, tendo como foco principal o aluno. Lynn

Alves (2008, p. 08), afirma que:

Como criancas e adolescentes, os professores precisam imergir nos ambitos
semioticos que entrelacam a presenga das tecnologias na sociedade
contemporinea. Levar os jogos digitais para a escola por que seduzem os
nossos alunos, sem uma interacdo prévia, sem a construcdo de sentidos,
buscando enquadrar esse ou aquele jogo no contetido escolar a ser
trabalhado, resultard em um grande fracasso e frustracdo por parte dos
docentes e dos discentes.

A fala da autora nos remete a reflexdo de que as inovagOes de préticas pedagdgicas
com o uso de tecnologias digitais precisam ser consideradas na criacdo de sentidos dentro dos
espacos educativos e que, com vistas a inclusdo, estas praticas devem ser previamente

conhecidas pelos docentes.
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Apoés esta investigacdo, nos atentamos a outras instituicdes para saber quais delas
possuem producdes sobre o tema investigado. Buscou-se na Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e DissertacOes as teses e dissertacdes relacionadas ao tema proposto € em repositorios
das universidades brasileiras, os demais trabalhos publicados, apresentados a seguir na tabela
1 e no quadro 2.

Semelhantemente a pesquisa na Universidade do Estado da Bahia, nesta também
optamos por investigar em pares de descritores por entendermos ser desta maneira a melhor
forma de organizacdo da escrita. Dai iniciamos com a apresentacdo das teses e dissertacoes:
Foram encontrados dez trabalhos com os descritores, EJA e deficiéncia intelectual e dezesseis
trabalhos com EJA e jogos educativos digitais, porém sé foram descritos na tabela aqueles que
se aproximam e possuem relevancia ao tema estudado.

Estes discutem sobre o uso de dispositivos digitais como os jogos eletrénicos como
ferramenta de ensino aos alunos jovens e adultos com deficiéncia intelectual inseridos na EJA;
sobre a relacdo destes alunos no processo de escolarizacdo na EJA, considerando as suas
trajetérias e os possiveis desafios com o uso das tecnologias digitais. H4 também discussoes

sobre o AEE e a sua relacdo com o ensino comum e os sentidos atribuidos ao processo de



letramento dos jovens e adultos com deficiéncia intelectual.

Vale ressaltar que ao investigar o par de descritores, EJA e SRM foram encontrados
quarenta e sete trabalhos, oito teses e trinta e nove dissertagdes. Destes, uma tese foi destacada
por investigar a deficiéncia intelectual e o ensino aprendizagem, a aproximagdo entre o ensino
comum e a sala de recursos multifuncional. Esta pesquisa possui como alvo a pessoa com
deficiéncia intelectual sendo atendida na sala de recursos multifuncional, portanto, num
contexto semelhante ao tema proposto.

A outra, uma dissertacdo, reflete sobre as tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo no atendimento pedagdgico especializado para estudantes surdos na sala de
recursos, aproximando-se assim do tema em debate por discutir o uso de tecnologias digitais
no atendimento a pessoa com deficiéncia no contexto da sala de recursos multifuncional,
focando no ensino e aprendizagem e priorizando a inclusdo destes sujeitos. Os demais
trabalhos encontrados ndo contemplam os descritores ou ndo possuem relevancia ao tema
proposto.

Resolvemos realizar outras tentativas a fim de investigar se haviam outros trabalhos
relacionados a EJA e a SRM. Entdo selecionamos outro par de descritores, EJA e AEE, onde

se constou apenas uma dissertagdo que se encontra na tabela por mensurar alunos com
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deficiéncia no contexto da EJA e o ensino de Arte através de oficinas no AEE, abordando
aspectos cognitivos e psicomotores, encontrando nesta discussado relevancia a escrita proposta.
De todos os trabalhos encontrados nestas instituicdes descritas na tabela 1 e no quadro 2, é
possivel ver que a UFSCAR agrega um maior volume de producdes com uma tese € quatro
dissertacdes que trazem nas suas discussdes uma relacao entre a Educacdo de Jovens e
Adultos, os jogos digitais educativos e os sujeitos com deficiéncia intelectual. Destas
investigacdes encontradas na UFSCAR, temos uma tese apresentada na defesa de
doutoramento de Gizeli Alencar, sob a orientacdo da Pro® Dr* Cristina Broglia Lacerda, em
2015 e que menciona os sentidos e significados da alfabetizacdo e letramento de adultos com
deficiéncia intelectual; uma dissertacao que traz a inser¢ao do jogo na linguagem matematica
para estudar expressoes algébricas e equagdes de 1° grau com alunos da Educacdo de Jovens e
Adultos, apresentada por Sharon Flores, orientada pelo Prof® Dr° Paulo Caetano. Dentre estes,
outras dissertagdes como a de Mariele Freitas que mostra as interfaces no processo de
escolarizacdo dos alunos jovens e adultos com deficiéncia intelectual sob a orientacdo da Prof*

Dr* Juliane Ap. Campos; a de Erika Rimoli Silva que discute o ensino de leitura e de escrita



no contexto da EJA, sob a orientacdo da Prof* Dr* Lidia M® Postalli; e por ultimo a de Mirian
César Almeida que traz a discussao da condi¢do de alfabetizacdo de jovens e adultos numa
escola especial para pessoas com deficiéncia intelectual, propondo uma reflexdo sobre o
objetivo desta instituicdo, sob a orientacdo da Prof* Dr* Kdtia Regina Caiado. E importante
mencionar os trabalhos acima descritos por entendermos que embora as discussdes nao
assumam o posicionamento que esperamos, ou melhor, que buscamos, elas apontam caminhos
legitimos e que trazem nos seus contextos a inclusdo como parte fundamental durante as
investigagcoes. Apostam em habilidades de alfabetizacdo, letramento, linguagem matemaética
que alunos jovens e adultos sdo capazes de desenvolverem independente de possuirem ou nao
qualquer deficiéncia, propondo discussdes que permitem reflexdes desde os sentidos do
letramento para esses sujeitos até as interfaces no processo de escolarizagdo dos mesmos.
Logo abaixo, na tabela 1 e logo apds no quadro 2, apresentamos o quantitativo de teses
e dissertacdes encontradas nas universidades brasileiras assim como os respectivos temas e

autores.
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Tabela 1 - Quantitativo de Teses e Dissertagoes/ Universidades brasileiras
DESCRITORES INSTITUICAO

TESES | DISSERTACOES

EJA e Deficiéncia Intelectual Universidade Federal de Goias

- UFG Vale do Itajai — UNIVALI
EJA e Deficiéncia Intelectual Universidade EJA e Deficiéncia Intelectual Pontificia
Federal de Sdo Carlos — UFSCAR Universidade Catoélica de Sdo Paulo —

EJA e Deficiéncia Intelectual Universidade
federal do Rio Grande do Norte — UFRN

EJA e Deficiéncia Intelectual Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul -

PUCRS. PUC/SP

EJA e Deficiéncia Intelectual Universidade do



01

01
01 03
02
01
01
EJA e Jogos digitais Carlos — UFSCAR 01
educativos
Universidade Federal de
EJA e Jogos digitais Sergipe — UFS
educativos
Universidade Federal de 01
EJA e Jogos digitais Pernambuco — UFPE
educativos
Universidade Federal de
EJA e Jogos digitais Minas Gerais — UFMG 01
educativos
Universidade Federal Rural
EJA e Jogos digitais de Pernambuco — UFRPE
educativos 01
Universidade Federal da
EJA e Jogos digitais Bahia — UFBA
educativos
Universidade do Oeste 02
EJA e Jogos digitais Paulista — UNOESTE
educativos
Universidade Estadual
EJA e Sala de Recursos Paulista — UNESP o1
Multifuncional
02
EJA e Sala de Recursos
Multifuncional
Universidade Federal de 01
Goids — UFG 01
Universidade Federal de Sdo

EJA e AEE Universidade Estadual Paulista —

UNESP

Fonte: Produgéo prépria a partir dos dados

coletados (2019).

Quadro 2: Temas e Autores de Teses e Dissertagdes/ Universidades brasileiras
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TEMAS

AUTORES

INSTITUICOES

O uso da calculadora como
recurso de Tecnologia Assistiva
no ensino de aritmética paa os

alunos com deficiéncia intelectual

inseridos na EJA.

RODRIGUES, Liz Borges

UFG

Sentidos e significados da
alfabetizacio e letramento de
adultos com deficiéncia
intelectual

ALENCAR, Gizeli Aparecida
Ribeiro de

UFSCAR

Estudantes com deficiéncia
intelectual na EJA: interfaces
do processo de escolarizacao.

FREITAS, Mariele Angélica de

Souza

UFSCAR

Ensino de leitura e de escrita a
adultos com deficiéncia
intelectual matriculados na
EJA

SILVA, Erika Rimoli Mota da

UFSCAR

Jovens e adultos em escola
especial para pessoas com
deficiéncia intelectual:
escolarizacio em debate

ALMEIDA, Miriam Helena

César

UFSCAR

A inclusio de pessoas com
deficiéncia intelectual na EJA:
um estudo de caso

DANTAS, Dulciana de
Carvalho Lopes

UFRN

Adultos com deficiéncia
intelectual incluidos na EJA:
apontamentos necessarios sobre

adultez, inclusdo e aprendizagens

BINS, Katiuscha Lara Genro

PUCRS

Escolarizacao de jovens
com deficiéncia intelectual
na EJA

TRETIN, Valéria Becher

UNIVALI

A trajetdria escolar pregressa
de alunos com deficiéncia
intelectual matriculados na
EJA

LEBRAO, Olga M* Freitas
de Oliveira Falleiros

PUC-SP

Jovens com deficiéncia
intelectual em um CIEJA:
temas de rodas de conversa

FALCAO, Caio Henrique

PUC-SP

Mapeamento das zonas do perfil
conceitual de calor por meio de
um jogo educativo para alunos

LEITE, Maria Aparecida da

Silva

UFG




da EJA

Jogos pedagégicos no processo de MIRANDA, Ana Flavia Souza UFG
ensino e aprendizagem em
Quimica na modalidade EJA
Linguagem Matematica e jogos: FLORES, Sharon Rigazzo UFSCAR
uma introducio ao estudo de
expressoes algébricas e equacoes
do 1° grau para alunos da EJA
O ensino de Matematica através BARRETO, Glaucia UFS
de jogos educativos africanos: Bomfim Barbosa
um estudo de caso em uma
turma de EJA de uma escola
municipal de
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Aracaju
Jogos de alfabetizacao: o AZEVEDO, Jeyza Adalles dos UFPE
desenvolvimento de atividades
. 2 Santos
metalinguisticas nas turmas de
alfabetizacao da EJA:
implicacdes na pratica docente
e nas
aprendizagens dos alunos
Género e Matematica(s): jogos SOUZA, Maria Celeste Reis UFMG
de verdade nas praticas de
Fernandes
numeramento de alunas e alunos
da EJA
A contribuicio do jogo de NASCIMENTO, Moénica Dias UFRPE
xadrez para o ensino de
. do
coordenadas cartesianas na
EJA
Tecnologia digital interativa SILVA, Joécio Carlos da. | UFBA
Ifa ., ]?JA: uma propqs ta SILVA, Katia Regina da.
libertaria e colaborativa
articulada em rede ALMEIDA, Aderlan
Gongalves
Os alunos da EJA em processo de SANTOS, Viviane UFBA

escolarizacio e as relacoes com as
tecnologias digitais: possibilidades
e desafios




As tecnologias digitais de SOUZA, Valéria Isaura de UNOESTE
informacao e comunicacio
no atendimento pedagégico
especializado para
estudantes surdos na sala
de recursos

Deficiéncia intelectual e ensino MOSCARDINI, Saulo Fantato UNESP
aprendizagem: aproximacao
entre ensino comum e Sala de
Recursos Multifuncional

Atendimento Educacional CEZARIO, Andreza Patricia UNESP
EspeCIall,z?do ? a EJfA: arte Balbino
e estéticas inclusivas

Fonte: producdo proépria a partir dos dados coletados (2019).

Continuando o processo investigatorio, fizemos uma busca por publicacdes diversas ao
tema proposto nos repositorios das universidades (Quadro 3). Nestes, foi possivel constatar,
apesar de encontrar alguns eventos e publicagdes importantes, que a relacdo da EJA com o
aluno com deficiéncia intelectual e os jogos digitais educativos utilizados dentro da sala de
recursos multifuncional ainda sdo ausentes nas academias e institui¢des de ensino.

Apesar disso, € notério o despertar para as questdes da inclusio e isso € possivel
perceber quando vemos que mesmo ndo contemplando todos os descritores ou mesmo nao
dialogando com o contexto da sala de recursos, o aluno jovem e adulto com defici€éncia

intelectual inserido na EJA em algumas institui¢des estdo sendo atendidos dentro das suas
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limitagdes. Embora o contingente seja minimo (selecionamos quatorze publicacdes) as
discussdes a respeito apresentadas abaixo, nessa periodicidade, nos mostram que estdo abertas

as rodas de conversas sobre o assunto.

Quadro 3: Publica¢des diversas

Autor/ Identificagdo da Pesquisa Publicagdo/Ano
1. BRITO, Jéssica de. CAMPOS, Juliane Revista Brasileira de
Aparecida de Paula Perez. ROMANATTO, Educacgao Especial
Mauro Carlos. Ensino da Matematica a 2014

alunos com deficiéncia intelectual na EJA:
reflexoes iniciais.




, Jéssica de. LOPES, Rafaela.
CAMPOS, Juliane Aparecida de Paula Perez.
Perfil e concepcoes sobre o aluno com
deficiéncia intelectual que frequenta a EJA.

Revista eletronica
Pesquiseduca

2015

, Jéssica de. CAMPOS, Juliane Revista Educacao Teoria
Aparecida de Paula Perez. ROMANATTO, .
. . e Pratica
Mauro Carlos. Pesquisas sobre o ensino de
Matematica aos jovens e adultos com 2014
deficiéncia intelectual na EJA.
OLIVEIRA, Patricia de. CAMPOS, Juliane VIII Encontro da

Aparecida Paula Perez. A inclusao de jovens
e adultos com deficiéncia intelectual na

Associacao brasileira da
pesquisa em Educacao

EJA comum: acolhimento e Especial.
pertencimento. 2013
GONCALVES. Taisa Grasiela Gomes VII Encontro da

Liduenha. MELETTI, Silvia Marcia Ferreira.
SOUZA, Sandra Regina Casari de. SOUZA,
Sandra Regina de Mello. GARDIN, Ivone
Gabriela Martins. Matriculas de alunos com
deficiéncia intelectual na EJA: uma analise
dos indicadores educacionais brasileiros e
do Parana.

Associacdo brasileira da
pesquisa em Educacao

Especial.
2011

HOSTINS, Regina Célia Linhares. TRETIN,
Valéria Becher. Os sentidos da escolarizacao
na EJA: o que revelam os jovens com
deficiéncia intelectual?

Revista ibict

FREITAS, Mariele Angélica de Souza.
CAMPOS, Juliane Aparecida de Paula Perez.
Interface entre a EJA e Educacao Especial:
o professor e a inclusiao de jovens e adultos
com deficiéncia intelectual.

Rede de revistas

cientificas da América
Latina, Caribe, Espanha

e Portugal
2014

NEVES, A.FD.A; BISSOTOM.L. EJA
com deficiéncia intelectual:

ATAS,

II Seminario de

pesquisa, teoria e praticas

possibilidades no ensino de Histéria em educativas
consonincia com o0s sociocomunitarias
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direitos humanos. 2016

FANTACINI, Renata Andrea Fernandes.
CAMPOS, Juliane Aparecida de Paula
Perez. Conclusao da escolaridade de
alunos com deficiéncia intelectual

Revista Educacional

2017




matriculados na EJA.

10. SOUZA. Helga Valéria de Lima. LOPES. PERSPECTIVA, Revista
Carlos. Jovens na modalidade EJA: do do Centro de Ciéncias da
“ficar de boa” a funcdo das tecnologias Educaciao
digitais de informacao, comunicacio e 2018
expressao.

11. VASCONCELOS, Ana Paula Santos. SILVA, 11° ENFOPE/12°
Suélen Gongalves Paixdo da. SILVA, Cristiane FOPIE - GT 5 -
de Almeida Vieira da. Perspectivas e desafios Educacao,
no uso de tecnologias digitais no ensino da Comunicagdo e
EJA. Tecnologia 2018

12. Santana, Renata Cristina. ISHITANI, Lucila. CINTED/UFRGS:
Caracteristicas de jogos educacionais para Novas Tecnologias na
adultos mais velhos em processo de Educacao 2015
alfabetizacao.

13. CAMPOS, Juliane Aparecida de Paula Perez. Revista Educacao
DUARTE, Marcia. O aluno com deficiéncia Especial 2011
na EJA: reflexoes sobre o atendimento
educacional especializado a partir do relato
de uma professora da Educaciao Especial.

14. TOTOLO, Clenilce Kolecha. BATISTA, Caderno PDE:
Cleide Vitor Mussini. O uso de jogos no Os desafios da Escola
processo de ensino e de aprendizagem de Publica paranaense na
Matematica em sala de Recursos perspectiva do
Multifuncional. professor 2016

Fonte: Producio prépria a partir dos dados coletados (2019).

Os trabalhos referidos aqui, teses, dissertagdes e outras publica¢des, apontam a

necessidade do aumento das discussdes a respeito, considerando os sujeitos jovens e adultos

inseridos na EJA com deficiéncia intelectual e o seu processo de inclusdo com o uso dos jogos

digitais educativos dentro das salas de recursos multifuncionais. Sobremaneira, os trabalhos

também enfatizam com contundéncia a questao das politicas publicas inclusivas para a

garantia dos direitos desses sujeitos.

E notério perceber que durante essa periodicidade investigada, o niimero de pesquisas
tem aumentado, tornando-se mais diversa e com implicacdes dos contextos das praticas didrias
de sala de aula. Nesta perspectiva, vale destacar que apds a Politica Nacional de Educacado
Especial (PNEE) em 2008, tais discussoes saem deste lugar do esquecimento e de ideias rasas,

para ocupar o lugar de posicionamento politico oriundo dos diversos contextos. O principio



inclusivo, fator fundamental em todas as discussdes vistas, emerge como nao somente

necessario na atualidade mas como fundamental em todos os espacos.
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4 O ANDAR DA CARRUAGEM: UMA TRAJETORIA METODOLOGICA SEGUIDA
Aqui descrevemos a trajetdria escolhida para dar seguimento a pesquisa. Apresentamos entao
o caminho metodolégico, sua abordagem e instrumentos estratégicos utilizados. Logo mais,
seguimos descrevendo o campo investigado, os sujeitos alvo da investigacao e suas relagdes
com o0 outro e com o contexto pesquisado. Apds a apresentacdo dos sujeitos, prosseguimos
com as etapas que correspondem ao processo de observagao inicial até as consideragdes finais
e a andlise dos resultados.

Dentro desta discussdo estd toda a abordagem tedrica para melhor contextualizar a
pratica aplicada, lembrando que a pesquisa teve o seu contexto modificado e que esse tramite
de mudancas trouxe naturalmente algumas dificuldades de adaptagdes por todos os
profissionais e alunos com deficiéncias ao seu novo ambiente. Embora as dificuldades de
adaptagdes sejam legitimas, estes alunos estdo sendo atendidos no espago da sala de recursos
multifuncional da instituicdo. As caracteristicas do local e o seu contexto de pesquisa, 0s
supostos motivos que permitiram o seu fechamento e alguns depoimentos estdo aqui descritos.
4.1 INICIO DA CAMINHADA:

a) a abordagem qualitativa;

Faz-se importante antes de tudo colocar aqui a relevincia da investigacdo para esse
inicio de caminhada. A pesquisa é definida por GIL (2007, p.17), como: “[...] um
procedimento racional e sistemdtico que tem como objetivo proporcionar respostas aos
problemas que sdo propostos. A pesquisa desenvolve-se por um processo constituido de vdrias
fases, desde a formulagdo do problema até a apresentagdo e discussao dos resultados”. Por isto
deve iniciar-se pelo questionamento. Todo pesquisador deve apropriar-se do que quer
pesquisar. A pesquisa deve ser planejada e ndo improvisada. Ao planejar, os caminhos devem
ser tragados j4 no inicio da investigacao.

Minayo (2007, p. 44) diferencia um destes caminhos como metodologia e assim a
define:

a) como a discussio epistemoldgica sobre o “caminho do pensamento” que o
tema ou o objeto de investigacdo requer; b) como a apresentacio adequada e
justificada dos métodos, técnicas e dos instrumentos operativos que devem
ser utilizados para as buscas relativas as indaga¢des da investigacdo; c) e

como a “criatividade do pesquisador”, ou seja, a sua marca pessoal e
especifica na forma de articular teoria, métodos, achados experimentais,
observacionais ou de qualquer outro tipo especifico de resposta as



indagacdes especificas.
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Nesta indagacdo de Minayo, a pesquisa define-se como um processo que utiliza, dentro
de cada especificidade, seus instrumentos. Sobre estas especificidades, a pesquisa se subdivide
em tipos; um deles, escolhido durante a constru¢do desta escrita, € a pesquisa qualitativa que,
ao contrdrio da quantitativa, nao foca nos dados numéricos e sim na compreensao dos porqués
das coisas; ou como bem define Minayo (2001, p.21): “[...] a pesquisa qualitativa trabalha
com o universo de significados, motivos, aspiragdes, crencas, valores e atitudes..” e
complementa que: “[...] podemos incluir diversas abordagens, articulando teoria e pratica. E
que se os trés ingredientes, teoria, método e criatividade forem bem combinados, produzem
conhecimentos e dao sequéncia a dinamica de se conhecer a realidade e desvendar seus
segredos”.

Sendo muito criticada pela interacdo do pesquisador com 0s sujeitos pesquisados e
pelo envolvimento emocional, corroborando com Minayo (2001, p.14) quando diz que “a
pesquisa qualitativa € criticada por seu empirismo, pela subjetividade e pelo envolvimento
emocional do pesquisador”’, a mesma tende a colocar em risco os seus resultados, ja que
sujeito e objeto de pesquisa se misturam a fim de produzir informag¢des. Outro autor confirma
isto quando cita: “O objetivo da amostra € de produzir informacgdes aprofundadas e ilustrativas
seja ela pequena ou grande, o que importa é que seja capaz de produzir novas informagdes”
(DESLAURIERS, 1991, p. 58), fato primordial numa pesquisa qualitativa.

O tipo de pesquisa selecionada para essa abordagem e que contribui para o alcance dos
objetivos propostos € a pesquisa-acdo. As acdes planejadas basearam-se com vistas as
necessidades identificadas durante as vivéncias, observacdes e com a utilizacdo de entrevista
semiestruturada realizada com os sujeitos jovens e adultos com deficiéncia intelectual que
eram atendidos no Centro Estadual de Educacio Magalhdes Netto em Salvador e hoje sao
atendidos no Colégio Estadual da Bahia - Central.

O caminho da pesquisa, que representa a trajetoria tracada, estd demonstrado na Figura

3 para melhor entendimento:
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Figura 3: Caminho da investigacdo



TOS g

Minayo

ﬁ ITANANNAAN

TIPO DE

PESQUISA SRM do Colégio A

Pesquisa agcdo Estadual da Bahia -

Central
Observacao

M »

ABORDAGEM 8 (oito) alunos da

~ 1. . -

A

(N;Iillr]a):)c(,);?007) A A ANALISE DAS Bardin (1977)
INFORMAGOES

/IDADOS
Gil (2007)
INSTRUMEN
(1992) Thiollent
A pesquisa, o proximo passo € defini-la. b) a
EJA com pesquisa-acao.
deficiéncia
intelectual
Fonte: Elaborado pela pesquisadora em 2020. (1992)

Para melhor entendimento do tipo de

A pesquisa-acdo, para Michel Thiollent (1992, p.16) € de base empirica, portanto, voltada

para a descrigdo de situagdes concretas e para a intervencdo. Neste caso,

H4 uma ampla e explicita interacdo entre pesquisadores e pessoas implicadas
na situacdo investigada; Desta interac@o resulta a ordem de prioridade dos
problemas a serem pesquisados e das solu¢des a serem encaminhadas sob
forma de agdo concreta; H4, durante o processo, um acompanhamento das
decisoes, das acdes e de toda a atividade intencional dos atores da situagao;
A pesquisa ndo se limita a uma forma de agéo (risco de ativismo): pretende
se aumentar o conhecimento dos pesquisadores € o conhecimento ou o "nivel
de consciéncia das pessoas e grupos considerados.

Justificada acima como pesquisa-acao e definida pelo autor como de base empirica na

qual situacdo concreta tem que haver intervencOes, a mesma busca uma constru¢io



investigativa num processo natural de troca de experi€ncias para que ao final as solugdes

sejam apresentadas e seja possivel estudar os problemas, as decisdes e os conflitos durante

todo o processo de aplicacdo da mesma e consequentemente de transformacgdo da realidade.
Antonio Carlos Gil comenta sobre a pesquisa-a¢do como alvo de criticas por entender

ser um tipo de pesquisa que envolve pesquisadores com a ac¢do na situacao estabelecida, ou
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seja, mesmo que a pesquisa-acdo tenha suas controvérsias no meio académico, como
concordam alguns autores, ela é muito utilizada por ideologias reformistas e participativas.
(GIL, 2007). Todas as caracteristicas da pesquisa-a¢do jamais fogem ao espirito cientifico se o
qualitativo e o didlogo sdo tdo presentes, assim como a aprendizagem dos participantes e a
busca de solucoes.

Na pesquisa-agdo, o0s pesquisadores ‘“querem pesquisas nas quais as pessoas
implicadas tenham algo a “dizer” e a “fazer”. Nao se trata de simples levantamento de dados
ou de relatérios a serem arquivados. Com a pesquisa-acdo os pesquisadores pretendem
desempenhar um papel ativo na prépria realidade dos fatos observados” (THIOLLENT, 1992,
p. 16). Nao hi, como pensam alguns estudiosos, uma infracdo cientifica. O processo de
conhecimento e informacao através da intera¢do nao nega cientificidade, afinal como o mesmo
autor afirma, ndo h4 pesquisa sem raciocinio.

Como diz o autor, esse tipo de pesquisa quando aplicada na area educacional, promove
a busca de solugdes para os problemas e para o esclarecimento, que sdo as microssituacoes
escolares (THIOLLENT 1992). Sendo fundamental que os pesquisadores planejem de forma
consciente as acdes e objetivos transformadores. “Com a orientacdo metodolégica da
pesquisa-acdo, os pesquisadores em educacdo estariam em condi¢do de produzir informacdes
e conhecimentos de uso mais efetivo, inclusive ao nivel pedagdgico” (THIOLLENT 1992, p.
75).

No sentido de que essa investigacdo tem a premissa de “solucionar microssituacdes
escolares” como comenta o autor e que diante deste aspecto e de outros ja falados aqui estreita
a relacdo entre pesquisador e sujeitos investigados, é que ganha importancia utiliza-la como
estratégia investigativa. Somado a isto estd a aproximag¢do necessdria no campo/contexto aqui
discutido, j4 que menciona-se a inclus@do de alunos jovens e adultos com deficiéncia
intelectual e a utilizacdo de jogos eletronicos educativos como ferramenta, sendo fundamental
o acompanhamento das decisdes, das acdes realizadas e sobretudo das trocas de experiéncias

proporcionadas para que o aprendizado entre os envolvidos possa concretizar-se.



Tanto a abordagem qualitativa como o tipo de pesquisa foram escolhidos para construir
esta investigacdo porque os sujeitos investigados colaboradores e protagonistas da escrita e o
referido pesquisador se constituem como parte do processo no intuito de explicar, defender e
alcancar os objetivos tracados.

Anteveé-se enquanto operacionalizacio desta abordagem, uma pesquisa de cunho

bibliografico e revisdo de literatura com leituras de artigos publicados em periddicos
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eletrobnicos e de livros em que alguns autores descrevem sobre a importincia dos jogos
eletronicos na educacgdo e a utilizagdo destes na constru¢do do aprendizado dos alunos com
deficiéncia intelectual. Considera-se importante também, a aproximag¢do com outros
cendrios/contextos de inclusdo a partir do uso de jogos eletrdnicos como possibilidade de
conhecimento e desvelamento de outras praticas.

4.2 ONDE ACONTECE O JOGO? - CONTEXTO DA PESQUISA

Na escolha do campo de investigacdo, foi importante elegermos uma instituicao que s6
funcionasse com a Educacdo de Jovens e Adultos, que tivesse uma demanda razoavel de
sujeitos com deficiéncia intelectual e que possuisse uma sala de recursos multifuncional com
condi¢des adequadas. A localizacdo geografica da instituicdo também foi um dos requisitos da
escolha do 16cus da pesquisa, considerando a proximidade para investigacao.

O CEA Magalhaes Netto, local onde se deu inicialmente a pesquisa, estava localizado
em Salvador (BA) no Bairro dos Barris, no antigo prédio onde funcionava o extinto Nucleo
Educacional Gées Calmon. Foi autorizado pela resolucio do CEE ntiimero 085/93 e oferecia
Educacgao de Jovens Adultos e Idosos, do ensino fundamental e médio nas modalidades tempo
formativo I (eixos I, II e III) tempo formativo II (eixos IV e V) e tempo formativo III (eixos
VI e VII), tempo de aprender I e II e Comissdao Permanente de Avaliagao (CPA), nos turnos
diurno e noturno. Com a proposta curricular de Educacdo Inclusiva e Assistiva, o CEA
desenvolvia parcerias com o CEEBA, o CAEE Pestallozi da Bahia, o CAP e a APABB,
atendendo os alunos com deficiéncias e/ou limitagdes em horario oposto aos das aulas
regulares.

Como ja foi dito anteriormente, a instituicdo, ou melhor, alguns profissionais que a
representava para atender os sujeitos com algum tipo de deficiéncia, realizavam oficinas com
poesias, musicas, contacdo de histdrias, leituras de imagens, jogos e atividades artisticas na
biblioteca. Eram atendidos em média, 20 alunos entre os turnos matutino e vespertino. Na sala

de recursos multifuncional eram atendidos em média 20 alunos também, dentre os quais 11



possuem deficiéncia intelectual.

Esta sala fo1 estruturada com recursos do Ministério da Educacdo, através da Secretaria
de Educacdo Continuada, Alfabetizacdo, Diversidade e Inclusdao. No ano de 2017, ano que se
inicia a realizagdo desta pesquisa, a escola adquiriu jogos e tecnologias de alto e baixo custo
com recursos originados do Projeto “Escola Acessivel” e do Programa Nacional de

Desenvolvimento da Educacdo (PNDE).
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Toda essa estrutura citada acima e que dava condi¢Oes para que estes alunos fossem
atendidos ndo foi suficiente para a continuidade do trabalho. Em novembro de 2018,
anunciou-se o fechamento do Centro Estadual de Educacdo Magalhdes Netto. Apesar das
mobilizagdes e das criticas ao governo do estado, o acionamento do Ministério Publico do
Estado da Bahia (MPE-BA), da Ordem dos Advogados do Brasil (OAB-BA), da bancada de
parlamentares baianos no Congresso, das centrais sindicais e movimentos estudantis para
intermediar a questdo, o fechamento da institui¢cdo foi mantido e todas as atividades que ali
funcionavam foram precariamente transferidas para outra unidade. O presidente da
Associacdo dos Professores Licenciados do Brasil — se¢cdo da Bahia (APLB-BA) Rui Oliveira,
em entrevista ao Jornal Correios, mensurou critica a falta de didlogo do governo com todos da
comunidade estudantil afirmando que, Oliveira (2018):

Soubemos das ordens de fechamento através das escolas, que entraram em
contato com o sindicato pedindo socorro. O governo nio nos informou nada,
ndo houve didlogo. Os professores dessas unidades ainda ndo sabem para
onde vao porque nio esta claro. Foi uma deciso autoritdria, tomada sem
levar em consideracio as necessidades das comunidades.

O Centro Estadual onde acontecia a pesquisa quando foi avisado, segundo a APLB nos
comunicados enviados as escolas, utilizaram como argumento o fato de o prédio ser alugado e
que precisava ser devolvido e também por ter muitas escolas numa mesma regido (APLB,
2018). O presidente da institui¢do completa, Oliveira (2018):

Sempre estivemos abertos ao didlogo, mas ndo fomos procurados pelo
governo. Eles vao fechar até escolas que tiveram bom desempenho no Indice
de Desenvolvimento da Educacdo Basica (IDEB). A decisdo provocou
protestos em vdarias cidades, como Itabuna, Ilhéus, Vitéria da Conquista,
Valenca, Nazaré das Farinhas, entre muitas mais [...]”, conclui.

Em virtude de todo esse contexto foi necessdrio transferir os trabalhos realizados no
CEA para o Colégio Estadual da Bahia Central (figuras 4). Diante disso e com a transferéncia
dos profissionais para outras institui¢des, trabalhos como as oficinas citadas aqui e que eram

realizadas na biblioteca, ndo mais acontecem, o que prejudica potencialmente o processo de



inclus@o. Sendo a sala de recursos multifuncional o contexto escolhido para a pesquisa, essa
se dard dentro desse novo espaco em condicdes menos favordveis que a anterior, ja que esta
sala € bem menor e pouco arejada.

O Colégio Estadual da Bahia ou apenas Central, antigo Gindsio da Bahia, é uma
tradicional escola de ensino médio localizada no centro de Salvador. Foi criado pelo ato n° 33,
publicado no Diério oficial do estado da Bahia em 7 de setembro de 1837, inaugurando o

ensino secunddrio na Bahia. Diante dos seus quase 200 anos de historia, o primeiro colégio
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publico de ensino médio do Brasil j4 no seu primeiro ano de existéncia teve participagao
efetiva na Sabinada através de alguns de seus professores, a exemplo do Padre Doutor Antonio
Joaquim das Mercés — O Conego das Merces, que se envolvendo na revolta, paralisaram as

atividades do colégio.

Figura 4 — Colégio Estadual da Bahia Central
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Fonte: Google Imagem, 2018.

Alguns Professores ilustres trabalharam nesta institui¢do, sdo eles: Padre Doutor
Antonio Joaquim das Mercés, Jodo Floréncio Gomes, Luiz Vianna Filho, Edgar Santos,
Severino Vieira, Carlos Corréa de Menezes Sant’Anna, Raul S4, Luiz Angélico. Alguns
nomes conhecidos na Bahia e em todo Brasil foram alunos do Colégio Central: Antdonio
Carlos Magalhaes, Glauber Rocha, Calasans Neto, Elsimar Coutinho, Cid Teixeira, Fernando
da Rocha Perez, Raimundo de Oliveira Borges, Carlos Corréa de Menezes Sant’ Anna, Carlos
Marighella.

O campo de pesquisa mencionado atende a duas modalidades de ensino, o ensino
médio regular e a Educacao de Jovens e Adultos (EJA) com o tempo de aprender, o tempo
juvenil e o tempo formativo. Conta ainda com o CPA que € a instituicdo autorizada pelo CEE
para realizacdo de exames supletivos.

Estes exames sao direcionados aos jovens e adultos que estdo concluindo o ensino
fundamental e o ensino médio, estdo entre 15 e 18 anos que vieram de cursos supletivos ja
extintos, estudantes da Educagdo Béasica que nao foram aprovados em disciplinas do curriculo
comum, que ndo concluiram a EJA e os candidatos do Exame Nacional para Certificacdo de
Competéncias de Jovens e Adultos (ENCCEJA) e do Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM). Concluindo como ja foi dito, que esta comissdo atende a sujeitos de muitas

institui¢des e ndo somente ao campo investigado. O colégio Central conta com 20 alunos no
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total de jovens e adultos com deficiéncias que s@o atendidos no espago da sala de recursos
multifuncional com profissional capacitado do quadro efetivo.
4.3 QUEM JOGA? - SUJEITOS DA INVESTIGACAO

A escolha dos sujeitos participantes da pesquisa seguiu alguns critérios: Ser sujeito
com deficiéncia intelectual e possuir relatrio, estar matriculado na sala de aula regular da
EJA, estar matriculado na SRM e aceitar participar da pesquisa.

Todos os oito sujeitos com deficiéncia intelectual selecionados para a pesquisa (ver no
quadro 4), ja frequentam a SRM e se dispuseram a participar da entrevista. Serdo assim
denominados: Pelé, Zico, Marta, Sdcrates, Bebeto, Romario, Ronaldo e Rivaldo (os nomes

denominados sdo ficticios para preservagao das suas identidades).

Quadro 4: Caracteristicas dos sujeitos participantes da Pesquisa

SUJEITOS IDADE NIVEL DE
Intelectual
ESCOLARIDADE A
Deficiéncia
Pelé 26 ANOS EJA Tempo Formativo I Intelectual
Zico 38 ANOS EJA Tempo Formativo II Deficiéncia

Marta 30 ANOS EJA Tempo Formativo Il yptelectual
Sécrates 42 ANOS EJA Tempo Formativo I peficiencia
Bebeto 28 ANOS EJA Tempo Formativo I [ptelectual
Romario 23 ANOS EJA Tempo Formativo Deficiéncia

I Intelectual
Ronaldo 30 ANOS EJA Tempo Formativo Deficiéncia

I Intelectual
Rivaldo 32 ANOS EJA Tempo Formativo I

Fonte: Produgao prépria a partir de dados
investigados.

DIAGNOSTICO

Deficiéncia
Intelectual
Deficiéncia
Intelectual

Deficiéncia



