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MEIRA, Landia Vilasboas. As histérias em quadrinhos e suas contribui¢cdes
para a formacgéo do leitor. 2022. 36 f. TCC: Licenciatura em Letras - Lingua
Portuguesa e Literaturas. Departamento de Ciéncias Humanas, Universidade
do Estado da Bahia, Caetite, 2022.

RESUMO: Os quadrinhos tém grande uso para fins de entretenimento e, por
participarem do cotidiano de criancas desde muito pequenas, podem ser o
principal incentivo para a entrada no universo da literatura, despertando o
interesse de novos leitores. Ainda sobre incentivo a leitura, € interessante
destacar que a presenca das HQs nas escolas € imprescindivel, pois é
inegavel o beneficio de seu uso como um recurso pedagdgico. A juncdo de
imagem e texto produz a interagdo com a narrativa nos diversos contextos
comunicativos. Assim, usadas em atividades didaticas praticas, as HQ
promovem a solugdo de problemas e permitem a familiarizagdo com as
estruturas linguisticas, ou seja, com a modalidade oral e escrita, com o texto

formal e informal e toda sua estrutura grafica.

Palavras-chave: Historias em quadrinhos. Leitura. formacéo do leitor.




MEIRA, Landia Vilasboas. Comics and their contributions to reader
training. 2021. 36 p. Final Composition: Graduation Teacher’s Training Course
— Portuguese Language and it Literatures. Humanities Department, Bahia State
University, Caetité, 2021.

ABSTRACT: Widely used for entertainment purposes and, as they participate
in the daily lives of children from a very young age, comics can be the main
incentive for entering the universe of literature, arousing the interest of new
readers. Still on encouraging reading, it is interesting to note that the presence
of comics in schools is essential, as the benefit of their use as a pedagogical
resource is undeniable. The junction of image and text produces interaction with
the narrative in different communicative contexts. Thus, used in practical
didactic activities, comics promote problem solving and allow familiarization with
linguistic structures, that is, with the oral and written modality, with the formal
and informal text and all its graphic structure.

Keywords: Comics. Reading. reader training.
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1. INTRODUCAO

Sabe-se que as histérias em quadrinhos, doravante HQs, contribuem
significativamente para a formacgao leitora de criancas e jovens, levando em
consideracao o fato de que, muito se discute sobre a leitura como ferramenta
de ampliacdo da comunicacdo humana, por meio do estimulo ao pensamento e
linguagem, capaz de provocar prazer e fugacidade das situacdes reais
vivenciadas no cotidiano.

Considera-se que ler é uma atividade que aprendemos aos poucos,
nao se da da noite para o dia, a constituicdo de um leitor acontece com o
tempo, a partir das diferenciadas praticas de leitura propiciadas por textos das
mais variadas finalidades no dia-a-dia. E o ato de ler que possibilita a interag&o
humana por meio da palavra escrita, € um processo que exige do leitor sua
capacidade de atribuir sentido ao que foi lido. Para atribuir sentido a leitura é
necessario entender que o ato de ler ndo se limita somente a palavra escrita,
ler envolve elaborar e interpretar muito mais que a palavra

O género textual possui grande relevancia no que se refere ao estimulo
do héabito de ler. As histérias em quadrinhos sdo vistas atualmente por
profissionais da area da educacdo como um importante recurso pedagogico
para ser utilizado durante as aulas. Sao consideradas ferramentas relevantes
para o processo de formacéo leitora, devido ao seu significativo incentivo ao
habito de ler. A diversidade dos temas apresentados nas historias e sua
linguagem de facil compreenséao, atrelando o texto verbal e ndo verbal explora
a relacdo palavra-imagem e consequentemente torna-se mais atrativo para os
leitores. As histérias em quadrinhos consistem em um género textual que é lido
por criancas e adultos e representam, indubitavelmente, uma forma de leitura
popular amplamente difundida no mundo.

Assim, o presente trabalho parte da investigacao do questionamento de
como se deu o processo de insercdo das histérias em quadrinhos na sala de
aula e quais suas contribuicdes para a formacgao leitora infanto-juvenil, para a

partir dai, analisar o processo da formacéo do leitor através do uso de HQs.



Com isso, propde-se a conceituar leitura e formagéo leitora através do
embasamento tedrico sustentado pelos autores utilizados na pesquisa, de
modo que fique clara a grande relevancia do ato de ler para todas as pessoas
de modo geral e o0 quanto o processo de formagéao leitora influi no gosto por tal
hdbito. Conceitua-se também histérias em quadrinhos, objetivando
compreender como se deu sua insercdo na educacdo, visando as suas
contribuicdes para a formagéao leitora, com o intuito de analisar o processo da
formacao do leitor através da utilizagdo das HQs.

O interesse em desenvolver a referida pesquisa partiu da observacgao
das diversas formas de leituras e assim perceber que as histérias em
guadrinhos, que sempre fizeram parte da infancia das pessoas, ndo aparecem
com tanta frequéncia como contribuinte na formacéo leitora, sendo as vezes
até banalizada, tida como uma leitura simpléria, por mero lazer. O presente
trabalho também se justifica socialmente na possivel utilizacdo de HQs como
ferramenta de incentivo ao habito de ler, por meio de uma leitura prazerosa.
Academicamente justifica-se pela pretensdo de contribuir com as pesquisas
gue abordam os géneros textuais, em especial, as HQs, pouco exploradas
corretamente em sala de aula.

Quanto a metodologia adotada, sabemos que esta conceitua-se como
‘o estudo sistematico e l6gico dos métodos empregados nas ciéncias, seus
fundamentos, sua validade e sua relacdo com as teorias cientificas”
(GERHARDT; SILVEIRA, 2009 p.11) ainda de acordo com os autores, a
metodologia “compreende basicamente um conjunto de dados iniciais e um
sistema de operacdes ordenadas adequado para a formulagdo de conclusdes,
de acordo com certos objetivos predeterminados” sendo assim, o trabalho em
guestdo consiste em uma pesquisa qualitativa, “preocupa-se, portanto, com
aspectos da realidade que nao podem ser quantificados, centrando-se na
compreensao e explicagcdo da dinamica das relagdes sociais” (ldem, p.32).
Ainda reforcam que “os pesquisadores que utilizam os métodos qualitativos
buscam explicar o porqué das coisas, exprimindo o que convém ser feito, mas
nao quantificam os valores e as trocas simbdlicas nem se submetem a prova
de fatos” (Idem, loc. cit.)

Quanto aos procedimentos, a pesquisa se caracteriza inicialmente por

seu cunho bibliografico, j& que hd uma situacdo em questdo a ser analisada
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visando sua compreensao, inicialmente a partir do levantamento de dados e
referéncias tedricas ja analisadas e publicadas por meio de veiculos escritos e
eletrénicos, como livros, artigos de carater cientificos, paginas de web sites.

Em sequéncia, transforma-se adquire carater de pesquisa de campo e
aplicada, posto que coleta dados através de um questionario aplicado entre
professores atuantes no Ensino Fundamental e Médio, com o intuito de
promover uma sondagem a respeito do objeto de pesquisa em questao. Além
disso, apresenta objetivos e procedimentos caracteristicos da pesquisa
exploratéria e explicativa, tendo em vista que esse tipo de procedimento busca
proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais

explicito explica o porqué das coisas através dos resultados oferecidos.
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2. REVISAO DE LITERATURA

2.1 Leitura e formacao leitora sob diferentes perspectivas

Sabe-se que a leitura é uma ferramenta imprescindivel para a
ampliacdo da comunicagdo humana, pois, vitaliza o pensamento e a
linguagem, por |he oferecer a condigdo de expressédo do seu interior através da
acdo comunicativa, além da constituicdo psiquica e afetiva do leitor, podendo
também ser para alguns, sinbnimo de simultdnea fugacidade das situacdes

corriqueiras presentes na sociedade contemporanea. Pela perspectiva de Silva:

A leitura € um processo de compreensdo de mundo que envolve
caracteristicas essenciais singulares do homem, levando a sua
capacidade simbdlica e de interacdo com outra palavra de mediacao
marcada no contexto social (SILVA, 2011, p. 23).

Para atribuir sentido a leitura, € necessario entender que ela ndo se
limita somente a palavra escrita, ler envolve elaborar e interpretar muito mais
gue a palavra, bem mais importante que a leitura dela € a leitura de mundo,
pois esta, nos permite compreender todo 0 contexto que nos envolve além de
ampliar nosso conhecimento. A palavra s6 ganha sentido verdadeiramente a
partir da acdo do leitor sobre ela. Assim, ambos se completam de modo que o
leitor deve contribuir com o texto e vice-versa. Ler € um ato complexo no qual
se da ao leitor a possibilidade de inscrever em si 0 texto, tornando-se seu
interlocutor; portanto, a leitura ndo pode ser definida como um simples
processo de decodificagdo do texto impresso. Vale ressaltar que,
frequentemente, ao discutirmos sobre leitura, ela é equivocadamente
associada a literatura. Ler implica atribuir sentido a qualquer objeto de cunho
textual ou ndo: uma receita culinaria, uma pagina jornalistica, um manual de
instrucdes de um eletrodoméstico, um texto académico, uma paisagem, uma
equacao matematica etc. Atualmente ndo é possivel discutir a leitura fazendo
referéncia apenas a textos verbais, tampouco aos literarios, sendo necessario
levar em consideracéo e refletir acerca das relacées homem/mundo.

E o ato de ler que possibilita a interacdo humana por meio da palavra

escrita, € um processo que exige do leitor sua capacidade de atribuir sentido ao
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qgue foi lido. “Ler significa descortinar, mudar de horizontes, interagir com o real,
interpreta-lo, compreendé-lo e decidir sobre ele. Desde o inicio a leitura deve contar
com o leitor, sua contribuicdo ao texto, sua observacdo ao contexto, sua percepgéo do
entorno” (YUNES, 1995, p. 186)

A leitura possibilita a compreensédo do conhecimento, pois, por meio
dela, entendemos as dimensfes do “estar no mundo” para a condigdo do que é
“ser no mundo”; temos discernimento suficiente para interpretar, interagir ou até
mesmo modificar nosso contexto e meio social gracas a compreensao das
relacbes humanas. Ler nos afugenta da alienacdo e nos faz sujeitos
autbnomos, com liberdade de pensamento e condi¢cdes para agir com plena
consciéncia de nosso lugar na sociedade, pois, de acordo com Pina (2012, p.
215), a leitura é “instrumento de formacdo de sujeitos criticos, capazes de
refletir, sob 6ticas multiplas, acerca do mundo em que vivem e que constroem
em seu cotidiano, interpretando-o0”. Portanto, devemos considerar que, antes
de tudo, é preciso ler para a vida, ler para reinventar o mundo e a n0s mesmos,
pois, para Yunes, ler € significar e ao mesmo tempo tornar-se significante, a
leitura é uma escrita de si mesmo sempre em interacdo com o mundo.

N&o ha neutralidade no ato da leitura, ou leitor que saia ileso de um
texto, € preciso entender que ler é transformar e transformar-se através da
continua reconstrucado de si proprio como sujeito e de mundo, através da
ressignificacdo. E ha quem afirme que o espaco da leitura equivale a um
espaco de poder “a leitura ndo € pratica neutra. Ela é campo de disputa, é
espaco de poder” (ABREU, apud PINA 2012, p. 220). Assim como a escrita, a
leitura foi por muito tempo utilizada na sociedade como instrumento opressor,
principalmente do letrado sobre o ignorante, ja que a cultura letrada sempre foi
mais acessivel a pessoas pertencentes a elite. De acordo com Bastos (2012, p.
172), “a leitura € um direito de todos, mas, de fato, propriedade apenas das
pessoas com poder aquisitivo”.

Considera-se que ler € uma atividade que aprendemos aos poucos,
nao se da da noite para o dia, a constituicdo de um leitor acontece com o
tempo, a partir das diferenciadas praticas de leitura vivenciadas no cotidiano.

Pouco se discute sobre o papel do leitor e sua relagdo com o texto, de
modo que ao falar de leitura € impossivel ndo apontar a trilogia autor-texto-

leitor. Estas, sdo categorias indissollveis no contexto da leitura e escrita,
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entretanto, na pratica no decorrer das discussdes acerca da leitura, sobretudo
as literarias, se sobressai apenas uma das referidas categorias como foco
principal embora as demais também necessitem de reflexdo. Nas Ultimas
décadas do sec. XX o leitor tornou-se objeto de preocupacao: “Somente a partir
dos anos 1960, assim que as abordagens estruturalistas comecam a se
desgastar, o leitor deixa de ser “coadjuvante” na relacdo autor-texto e leitor
passa a ser ‘protagonista’ dos estudos sobre leitura na Europa”. (BASTOS,
2012, p. 178)

O leitor a partir dai assume papel relevante, pois, 0 pensamento voltou
se ndo apenas para 0 emissor da mensagem (0 autor) e o receptor passa a
assumir a significante funcdo de protagonista do texto, sua sensibilidade é
agucada pondo em jogo sua capacidade de entendimento, percepc¢ao, intuicdo
e, sobretudo, imaginacdo para consequentemente atribuir significado/sentido
ao texto, ao agregar seu ponto de vista ao do autor, levando em consideracéo
suas vivencias pessoais e conhecimento de mundo, como aponta Bastos, “Se
por um lado, ao escrever, descortina ao leitor um mundo; por outro, o leitor, ao
se apropriar da escrita do outro, tem com relacdo a ela uma responsabilidade
imanente, embora livre, para colaborar com o seu desvendamento” (BASTOS,
2012, p. 181) A leitura ndo pode em hipotese alguma ser configurada como a
genuina repeticdo do que disse ou quis dizer o autor, se faz necessario que
haja um didlogo entre os trés: autor, texto e leitor. Ha uma leitura do autor e
outra do leitor, de modo que ambos ndo devem se afastar do contexto principal
do texto, muito menos se desligarem. O texto tem o papel fundamental de
instigar o leitor, para que ele, através da provocacdo se coloque a pensar e
leve o texto adiante, pois, 0 ato de ler ndo deve se esgotar ao fim da leitura.

Ha algumas questfes pertinentes a essa relagdo autor-leitor que néo
podem ser desconsideradas, deve-se levar em conta que ambos muitas vezes
pertencem a realidades distintas, épocas diferentes e cada um tem seu modo
particular de pensar. Com consciéncia ou nao o autor fala direta ou
indiretamente para um sujeito que ocupa espaco/tempo determinado e que se
relaciona social e politicamente com diversas outras pessoas, que posSui
determinada carga de vivencias que interferem na interpretacdo pessoal de
cada um. Pode se afirmar que a interpretagcdo de uma obra varia de acordo

com o leitor e época/contexto de sua leitura.
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Levando em conta o fato de que a leitura é possivel em qualquer lugar
ou situacéo, desde as mais simples as mais complexas, s&o diversos espacos
e variados géneros textuais, além de infinitas op¢c6es no mercado editorial. O
trajeto de construgcdo de um leitor se inicia em casa, ainda na fase da infancia

gue é quando somos alfabetizados, e se estende na escola:

Procuro recordar-me da minha prépria histéria de leitora em formacéo, para
dizer que ninguém nasce leitor acabado, como se houvesse na
programacéao genética algo determinado. A leitura é uma pratica cultural que
se adquire e enriquece na interacdo com outros e com o mundo. O que
posso reconstruir hoje da minha descoberta da leitura como divisor de
aguas na vida, vem da infancia (YUNES, 2012, p.366)

E inegavel que a familia possui papel importantissimo na construcéo de
um leitor dentre tantos outros mediadores no incentivo ao gosto pela leitura,
podemos afirmar que a maior contribuicdo provém do ambiente afetivo.
Inicialmente é importante destacar que o primeiro contato de um leitor com
leituras nesse contexto, se da via oral, por meio de narrativas. Logo,
associamos tal fato a infancia, quando alguém da familia a quem a crianca
geralmente sente afeto, muitas vezes o0s pais ou avés, mantém o habito de
contar histérias antes de dormir. Durante essa contacao sao criados lagos entre
0 ato de ouvir e ler, devido ao prazer e fascinio que é capaz de provocar. A
oralidade nesse sentido exige certa proximidade que resulta em trocas de
olhares e toques fortalecendo a intimidade, cumplicidade e confianca, pois
como discorre Yunes a respeito dessa relacdo “a memoéria que se acalentava era
a do estar junto, de trocar perguntas e respostas, de deixar o coragdo falar e fazer
confidencias (des)temidas, por conta da confianga reciproca que se estabelecia”
(YUNES, 2009, p.75)

Sob essa perspectiva atmosférica de carinho e amor as melhores

lembrancas de um leitor sem duvidas serdo de suas primeiras historias, ndo as
lidas, mas sim as ouvidas ao longo de sua infancia, essas, com certeza ficardo
sempre guardadas em sua memdria e ao se lembrar de leitura frequentemente
a associara a algo bom e acolhedor.

A escola muitas vezes € reconhecida perante a sociedade como um
dos ou o principal agente responsavel pelo desenvolvimento das competéncias

gue envolvem o processo de formagdo leitora de criangas e jovens, o 6rgao
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equivocadamente € por diversas vezes visto como a principal fonte de incentivo
ao habito de ler. Mas no ar fica 0 questionamento, sera que as escolas
exercem essa fungdo corretamente ou possuem todas as condigOes
necessarias para promover a leitura de maneira eficaz?

Em alguns casos a escola € o Unico ambiente em que criangas e
jovens tém a oportunidade de ter acesso a materiais primordiais que envolvem
a leitura como livros, revistas, cartazes, panfletos, jornais e outros meios que
podem facilitar e contribuir com o processo de desenvolvimento de um leitor.

Antes de tudo, é importante a instituicdo saber mediar a leitura para
propiciar aos alunos a verdadeira compreensédo do lido. Nesse contexto, o
papel da escola é bastante comprometedor, podendo ela tanto formar um leitor
critico e livre de preceitos ideoldgicos, como também pode conduzi-lo a
alienacdo, prendendo-o a ideologia dominante. E preciso levar em conta que
muitas escolas enfrentam problemas estruturais que interferem negativamente
no incentivo a pratica da leitura, como a falta de uma biblioteca, falta de
pessoas capacitadas para trabalharem nesse espaco, ou até mesmo a falta de
livros, sobretudo os literarios. Todas essas dificuldades ficam em maior
evidéncia se considerarmos que a populacdo do pais conta com poucos
espacos publicos de qualidade para o desenvolvimento de praticas leitoras.

Ao analisar o historico de leitores do Brasil ndo é dificil perceber que o
incentivo a pratica da leitura por meio da escola, ndo ultrapassa os limites
impostos pelo livro didatico, onde a leitura quase sempre € vista como sinénimo
de alfabetizacdo. Diversas vezes é imposta ao aluno a leitura de um texto com
uma linguagem nunca vista antes e contexto completamente desconhecido. O
mesmo se aplica as temidas e intimidadoras fichas de leitura, muito presentes
na escola tradicional, o contato do aluno com o texto se da da pior forma
possivel, em geral sdo dezenas de paginas de dificil vocabulario com tempo
escasso para serem lidas com um Udnico objetivo: obtencdo de notas.
Consequentemente, para o leitor a leitura se transforma em algo ocioso, chato,
uma mera obrigacdo que o provoca desanimo, decepcao consigo mesmo e
desafeto pelo conhecimento.

A escola como agente mediadora no processo de formagéo leitora
deve assumir acdes e posturas pedagogicas que enfatizem que a leitura é

construcdo de sentido e ndo apenas critério de alfabetizacdo por meio da
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decodificagcdo de palavras, a instituicAo deve assumir pape libertador que
incentive 0 pensamento critico.

O professor € peca chave como mediador desse processo de formar
leitores, ndo h& davidas de que “a leitura € a arma mais relevante do professor,
seja ele de Literatura, seja ele de Matematica, de Biologia, de Historia” (PINA,
2012, p. 217) E importante enfatizar que todo professor independente de sua
area de atuacdo € um agente de letramento que possibilita ao aluno a
compreensao do objeto estudado, de modo que a compreensédo leitora se
aplica as diversas areas dos saberes, tanto escolares quanto da vida cotidiana.
Sao infinitas as possibilidades, que vao desde operacfes matematicas, a
paisagens, microrganismos, histdria, poemas, objetos, tudo pode ser lido e
interpretado e novos sentidos podem ser atribuidos a partir dai.

Para a realizacdo da leitura, seja ela com fins académicos, de uma
obra literaria ou até mesmo a leitura de mundo, o leitor precisa sentir-se
instigado com sua percepc¢ao agucada. Cabe ao mediador/professor propiciar
ao leitor as provocacdes necessarias para despertar nele o desejo de dialogar
com o texto, de refletir e buscar respostas aprofundadas sobre determinadas

guestdes que vao além do que foi lido. Como escreveu Yunes (2009, p.58),

Ler para qué? Para as provas? Para o vestibular? Para o concurso? Ler
para viver. Ler a vida. Ler para ampliaras perspectivas, para associas
ideias, para reinventar o mundo, a partir da condi¢cdo pessoal. De nada
adianta “passar de ano”, obter um certificado se ndo h4 mudanca qualitativa
de vida.

Sem sombras de duvidas, a leitura vai muito além de somente ler a
palavra, através dela lemos o mundo a nossa volta. Embora muitas vezes
associada a ato politico e de cidadania, por si sO ela ndo é capaz de pér fim as
desigualdades sociais, entretanto nos da a op¢ao de compreender as situacdes
gue nos cercam com consciéncia do nosso lugar na sociedade, nos abre as
portas e nos da possibilidades e autonomia para buscar solu¢cbes que levam a
verdadeira mudanca de n6s mesmos como sujeitos e do mundo.

Todavia, vale ressaltar que muitas vezes ha dificuldade por parte dos
professores para executar e incentivar a pratica da leitura na sala de aula,
tendo em vista que na realidade de muitas escolas brasileiras, prioriza-se a

escrita em detrimento da leitura, e a inclusdo do texto na escola muitas vezes
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objetiva, principalmente, gramaticaliza-lo. Temos no Brasil um alarmante e
crescente numero de analfabetismo funcional.

O conceito do termo analfabeto funcional surgiu nos anos 80 por meio
de duas questdes pertinentes: “o dominio do cddigo ndo significa que o iniciado
tenha efetivamente se apropriado do ato de ler; ha pessoas com capacidade de leitura
ativa que, no entanto, ndo leem” (YUNES, 2012, p.355). Em ambos 0s casos, o
analfabeto funcional € aquele que saber ler, entretanto ndo € capaz de
compreender o que foi lido, a assimilacdo e absorcéo do contetdo se dao de
maneira inexpressiva, em nada a leitura € capaz de acrescentar & vida de um
analfabeto funcional, este ndo é capaz de estabelecer conexdo ou criar
sentidos contando que uns dos objetivos primordiais da leitura deve ser formar
cidadaos qualificados a ponto de compreender os diferentes textos com o0s
quais interagem.

Um leitor qualificado é aquele que tem capacidade de promover uma
interacdo com o texto, que compreende o que Ié além de ler também o que nao
esta escrito. Em outras apalavras esse leitor consegue identificar ndo somente
0os elementos explicitos no texto, mas também os que se encontram nas
entrelinhas, os implicitos, atribuindo-lhes novos sentidos, relacionando o que foi

lido com sua realidade para entado construir novos significados.

2.2 Historias em quadrinhos

O ato de construir narrativas se faz presente na historia da humanidade
desde os tempos mais remotos, pois, faz parte da necessidade humana buscar

meios para se expressar e se comunicar na sociedade em que vive:

Existem praticamente desde o inicio da histéria do homem, quando
0S Nossos ancestrais, por meio de desenhos canhestros, contavam
graficamente, nas paredes das cavernas em que habitavam, as
peripécias de suas cacadas ou refletiam sobre o seu cotidiano
(VERGUEIRO, 2005, p. 1).

As linguagens verbal e ndo verbal consistem em ferramentas cruciais
para promover a comunicacao entre as pessoas, possibilitando o registro e
propagacdo de diversas narrativas que abarcam um grande publico. Tratando-

se das palavras, elas constituem o que chamamos de linguagem verbal e
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podem ser lidas ou ouvidas. Ja as imagens nao, pois elas fazem parte da
linguagem nao verbal e sdo aprendidas de forma diferente. A imagem quando
conjugada com a palavra adquire grande potencial comunicativo, uma pode
reforcar o que a outra disse ou até mesmo dizer 0 que a outra nao disse, iSSO
resulta em diferentes efeitos de sentido.

Nessa perspectiva, as HQ sdo textos que expressam perfeitamente

essa relacao palavra-imagem. Para Vergueiro (2005, p. 1):

€ possivel afirmar, em relacdo a elas, que constituem um meio de
comunicacdo de massa que agrega dois codigos distintos para a
transmissdo de uma mensagem:

1) o linguistico, presente nas palavras utilizadas nos elementos
narrativos, na expressdo dos diversos personagens e na
representacéo dos diversos sons; e

2) o pictorico, constituido pela representacdo de pessoas, objetos,
meio ambiente, ideias abstratas e/ou esotéricas etc.

Desta forma, as HQ aliam harmoniosamente o visual ao escrito —
imagens e palavras — e, devido a isso, tornaram-se um meio de comunicacao
de massa com grande circulacdo no mundo inteiro que caiu no gosto popular

Popularmente conhecidas como gibis, as HQ constituem uma espécie
de “arte sequencial”’, ou seja, uma sequéncia em forma artistica e literaria que
se vale da disposicao de palavras e imagens para narrar uma historia. Ramos
define que os quadrinhos sdo um género iconico-verbal narrativo cuja
progressdo temporal se organiza quadro, com diversos elementos tipicos, as
HQs apresentam desenhos, quadros e os baldes e/ou legendas, onde é
inserido o texto verbal. (RAMOS, apud MENDONCA 2006, p. 5)

A origem das HQ se encontra na civilizacdo europeia, com o
aparecimento de técnicas de reproducdo grafica; entretanto, como as
conhecemos hoje, surgiram ao final do século XIX, por meio do jornalismo
moderno nos Estados Unidos. Parafraseando Xavier (2017, p.3), havia entre
Joseph Pulitzer e William Randolph, proprietarios mais poderosos dos
principais jornais da época, uma disputa para alcancar maior publico e era
necessario criar estratégias que atraissem mais leitores, principalmente os
semianalfabetos e os imigrantes que tinham dificuldade com inglés, dentre

essas estratégias estavam as narrativas figuradas, que eram publicadas
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especialmente aos domingos com tom humoristico, a partir dai, os quadrinhos
fizeram tanto sucesso que alavancaram as vendas dos jornais.

Entretanto, como produto de consumo das massas, as HQ eram vistas
com maus olhos por uma parcela influente da sociedade letrada, gerando
esses preconceitos ideias negativas dominantes na sociedade por décadas,
levando grande parte da populagéo a acreditar que as HQ realmente traziam
maleficios incalculdveis aos seus leitores. Em 1954, foi publicado nos Estados
Unidos um livro intitulado A seducdo dos inocentes, do psiquiatra Fredric
Werthman, que fazia exageradas criticas as HQs reforcando a visdo negativa
da populacdo. Ele afirmava que a leitura dos quadrinhos causava o
emburrecimento dos leitores e o perfil intelectual de quem os lia era
semelhante ao de uma crianca de 10 anos.

Apos isso a sociedade da época tomou medidas drasticas na tentativa
de afastar as criancas e adolescentes da leitura dos quadrinhos, dentre elas a
gueima de exemplares nas escolas e pragas, até que entdo foram elaborados
0s cadigos de ética para a publicacédo de historias em quadrinhos.

Segundo Vergueiro (2005), os aspectos negativos das HQ sempre
foram muito mais enfatizados que os positivos. No Brasil, a partir da década de
1960, surgiram as primeiras pesquisas cientificas na area, com bastante
resisténcia por parte das academias que julgavam as HQs com olhar de
desqualificacdo. Segundo Ramos, o jornalista, professor e pesquisador José
Marques de Melo era acusado clandestinamente de pesquisar o “lixo cultural
no inicio dos anos 70, por meio de seus estudos realizados sobre quadrinhos
estimulou a criacao de uma disciplina especifica sobre HQs.

Devido a realizagcdo de pesquisas sé€rias na area, preconceitos
desprovidos de comprovacao foram perdendo forca e com o passar do tempo,
as HQs adquiriam maior prestigio ganhando um novo publico, num lento
processo, os quadrinhos foram conquistando seu espaco e o preconceito foi
diminuindo. Eles passaram a ser considerados, entdo, assim como a Literatura
e o Cinema, uma forma de arte moderna.

Surgiram variadas pesquisas académicas sobre as HQs que englobam
as mais diversas areas do conhecimento, como historia, sociologia, artes,
literatura, educacdo, alavancando a disponibilidade de informagdes de

gualidade sobre elas.
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Os quadrinhos s&o um tipo de género que apresentam uma
modalidade propria de linguagem, que conjuga em sua construcao dois tipos
de signos gréficos: o visual e o linguistico.

Além disso, diversos outros elementos sdo primordiais para a
composicao das HQs, como os balbes que podem apresentar-se desenhados
em diversos formatos para expressar a fala, o pensamento dos personagens,
gritos ou até mesmo narracdo, tudo depende de como esta desenhado seu
contorno. As vinhetas, que sdo os proprios quadrinhos, representam a unidade
minima de significacdo da HQ, exprime o tempo e espac¢o na construcao da
histéria, quando duas vinhetas se articulam podemos dizer que existe uma
sequéncia da narrativa. As onomatopeias, que Sdo responsaveis por imitar um
som por meio de uma palavra, acompanhada de recursos Vvisuais,
representando ruidos, sons da natureza, canto de animais, etc. A
representacédo dos movimentos e acdes dos personagens ao longo da narrativa
se da atraves dos recursos graficos geralmente desenhados pelo cartunista.

Tratando das HQ como género textual, € conveniente um comparativo
entre as formas das quais ela se apresenta, a fim de concluir qual é a mais
adequada par veicular determinada informacdo contida na linguagem verbal.
Essas informacdes podem se apresentar sob trés formas: descricdo, narracao
e dissertacao.

A descricdo na HQ geralmente € mais bem empregada quando
utilizada no proprio desenho distribuido através dos quadros, “esta melhor
adequacao do desenho para a Descricdo é bem conhecida do senso comum
através da frase “uma imagem vale por mil palavras” (GUIMARAES, 2001, p.6),
além de chamar mais atencédo, um desenho rico em detalhes consegue obter
maior percepcao imediata do que um texto descritivo.

A narracao é quesito indispensavel na estrutura de uma HQ e pode ser
bem-sucedida tanto na linguagem verbal, quanto na ndo verbal; contudo, é
necessario levar em consideracéo as especificidades de gue cada linguagem-

A respeito da dissertacdo, Guimardes (2001, p.6) sustenta que “uma
sequéncia de desenhos encadeados nao é adequada a dissertagao”, iSso
porque a discussdo de ideias que se apoia em argumentos providos de
prossecucdao logica requer uma linguagem mais aplicada. Isso nédo quer dizer

que um autor de HQ nao pode produzir textos dissertativos e sim que eles
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devem incluir a dissertacdo em seus trabalhos quando objetivam criar histérias
voltadas para o lado reflexivo.

Assim, as formas mais propicias para veicular informagcdes por meio
escrita na HQ sdo as que predominam os aspectos da narragao e descricao,
pois séo as que mais favorecem a juncado do texto verbal com o n&o verbal.

O mercado produtor de HQs aparentemente pode parecer bastante
simples para aqueles que ndo possuem tanto conhecimento acerca desse
género textual, entretanto, é cabivel citar que atualmente o numero de
publicacbes do género €é bastante consideravel. Seu funcionamento se
assemelha ao mercado de producao livreiro tradicional. Consequentemente,
estdo presente em diversos veiculos de comunicacdo variado formatos de
HQs, cada qual com aspectos unicos que influem na sua forma ou conteudo.
Dentre os principais formatos se sobressaem 0s:

egibis — geralmente destinados ao publico infanto-juvenil, bastante
populares e com preco acessivel — consistem em publicacbes periodicas
portadoras de uma abrangente diversidade de titulos e tematicas podendo ser
facilmente encontrados em bancas de jornal. A periocidade de suas
publicacdes pode ser regular, mensamente como é mais comum, ou se aplicar
a excecOes como edicdes especiais, comemorativas, almanaque dentre outros.

ealbuns e edicbes encadernadas que, ao contrario dos gibis, nao
possuem periodicidade, sendo publicados em edi¢des Unicas, com um custo de
publicacdo mais elevado, devido a sua qualidade e encadernacao. O local mais
propicio a encontra-los sao as livrarias. Os albuns possuem histérias sem
compromisso com a continuidade e com maior qualidade, especula-se que o
formato que podem ter vindo a provocar o aumento do status das HQ);

egraphic novels, maxi e minisséries, “esquema editorial apropriado
tanto para uma Unica publicacdo (a graphic novel) como para uma série
limitada (a minissérie, normalmente entre trés e seis niUmeros, e a maxissérie,
gue geralmente se situa em torno de 16 nameros)” (VERGUEIRO, 2005, p.7).
Apenas as edi¢cdes recentes podem ser encontradas em bancas de jornal ao
tempo em que as antigas somente o sdo em livrarias especializadas;

equadrinhos em jornais, “bergo das histérias em quadrinhos e uma
grande quantidade delas continua a ser publicada neles diaria ou

semanalmente, numa producdo cuja dimensdo ¢ difici de avaliar’



22

(VERGUEIRO, 2005, p. 7). Devido a fragilidade do material em que sé&o
produzidos os jornais ha certa dificuldade na preservacao desse formato.

efanzines, revista feita por aficionados do género, em sai maioria
colecionadores ou artistas nedfitos: “[...] a propria palavra escolhida para definir
essas publicacdes ja define suas principais caracteristicas, representando a
jungao de dois termos: fa e magazine.” (VERGUEIRO, 2005, p.7)

epublicacbes variadas, quadrinhos criados para finalidades
especificas, com uso destinado a publicidade e propaganda, livro didatico,
revista, etc.

Todos os formatos citados sé&o portadores de especificidades, sdo
criacdes demasiadamente diversificadas com o intuito de abranger um publico

diverso.

2.2.1 Insercdo das HQs na educacéo e suas contribuicdes para a formacao
leitora

Ao se tratar da formacéao do leitor, especialmente no ambiente escolar,
0 gque se espera é que o aluno tenha contato com os mais diversificados
géneros textuais, com o objetivo de desenvolver além das habilidades leitoras,
outras capacidades necessarias para sua participacado consciente nas praticas
de linguagem, verbais e ndo verbais, nos ambientes convencionais e virtuais.
Dentre os muitos géneros textuais as histérias em quadrinhos sé adquiriram o
merecido reconhecimento no contexto educacional recentemente, nos dias
atuais ja podemos notar sua insercdo nas salas de aula através de incentivos
governamentais como os PCN, LDB, questdes em provas de vestibulares e
ENEM, livros didaticos ou até mesmo fazendo parte da decoracdo das paredes
das escolas.

Houve uma grande evolu¢do no que se refere a inclusdo de HQs em
materiais de cunho pedagdgico, é valido citar que em tempos remotos a
situacdo era outra, Santos e Vergueiro (2012) sustentam que a relacédo entre
guadrinhos e educacdo nem sempre foi amigavel, passando por momentos de
grande hostilidade. O processo de aceitacao delas dentro do meio educacional

se deu lentamente, tendo em vista que alguns pais e educadores tinham a
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visdo equivocada de que as HQs eram unicamente meio de lazer e

entretenimento, Vergueiro (2005, p. 3) afirma que:

Pais e educadores viam com muita desconfiangca a leitura de
quadrinhos por parte de seus filhos e alunos, imaginando que isto
pudesse prejudicar seu desenvolvimento intelectual ou contribuir para
afasta-los de leituras mais nobres.

Historicamente falando, diversas vezes as histérias em quadrinhos
foram vistas perante a sociedade como uma subliteratura, consideradas
erroneamente como uma leitura pouco valiosa que como consequéncia fazia
com que seus leitores perdessem o gosto por outras obras, acreditavam que as
HQs possuiam linguagem nociva ao desenvolvimento psicologico e cognitivo
de quem as lia.

Outro fato bastante curioso que justifica a desqualificacdo das HQs
perante a sociedade € que em meados da segunda grande guerra, 0s autores
de HQS produziam suas historias com temas atuais para aquela época, coisas
gue a sociedade estava vivenciando, como o terror e medo. Tal circunstancia
contribuiu para que muitos pais e educadores as compreendessem como obras
capazes de trazer temas preocupantes aos estudantes, como a disseminacao
de temas que exploravam a violéncia dentre muitos outros. O chamado codigo
de ética dos quadrinhos que regia a publicacdo das HQs se baseava em
diversas restricdes determinando o que podia e ndo podia vincular nos
guadrinhos. Com o passar dos anos o estereotipo negativo dado as HQs
mudou, e hoje em dia ficou comprovado que elas sdo muito mais que somente
diversédo, séo fontes inesgotaveis de cultura e conhecimento, que pode e deve
ser utilizadas como suporte metodolégico na sala de aula.

Aos poucos, com um arduo trabalho e muito comprometimento por
parte dos autores, eles foram conquistando a aceitacdo da comunidade escolar
e vencendo o preconceito que foi lentamente substituido pela valorizacdo e
consciéncia da importante contribuicdo dessas obras para a formacéo do leitor.
Nesse contexto, estudos na area chamam atencdo para o fato de que nas
Ultimas décadas, esse género textual tdo popular passou a ser visto sob outro
angulo, no qual tem se tornado cada vez mais comum sua presenca nos livros

didaticos de varias disciplinas. As HQs sao capazes de promover a
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interdisciplinaridade entre os diversos contetdos curriculares, além claro, de
ser uma grande aliada dos professores ao promover a pratica da leitura, o
teatro, a muasica e outras manifestacdes de artes, desta forma esse rico género
textual pode ser utilizado de inUmeras maneiras no ambiente escolar, como um
potente recurso de incentivo a leitura e um eficiente auxiliar no ensino de
diversas disciplinas e atividades pedagdgicas.

A estrutura de uma histéria em quadrinhos é composta basicamente
por recursos textuais e discursivos, a fim de explorar estratégias empregadas
para estabelecer interacdo com os leitores através de recursos préprios, como
as varias linguagens que sdo abordadas nas HQs, as cores, formato dos
balbGes, até as expressdes faciais dos personagens etc. Tudo isso contribui
para mostrar o quanto as HQs séo eficientes se exploradas no incentivo a
leitura ou até mesmo na transposicéo de conteudos didaticos para aquisicéo do
conhecimento, passando a ocupar lugar de destaque com o desenvolvimento
das ciéncias da comunicacgéo.

Caruso e Silveira (2009, p. 219) afirmam que:

Em uma sociedade eminentemente visual, com o predominio da
televisdo como midia de massa, os quadrinhos ndo devem ser
desprezados como uma midia em favor da educacdo. Além de a
linguagem das HQs ser de facil compreenséo, se comparada a dos
livros, seu apelo visual é grande.

Em outras palavras, as HQs permitem uma leitura muito rapida e
dindmica da mensagem a ser transmitida e na sociedade contemporanea a
pessoas visam muito os meios que Ihe propiciam isso, toda essa obijetividade
faz com que o entendimento se dé com maior clareza, portanto, séo
estimulantes num certo sentido, além de ser transmissora de ideologia e,
portanto, afeta a educacéo de seu publico leitor.

Essa é uma discursédo bastante pertinente levando em consideracéo o
fato de que os meios de comunicacdo S80 0S maiores responsaveis pela
propagacédo ideoldgica na sociedade, as HQs por se tratar de um meio de
comunicacdo de massa, de baixo custo e facilmente acessivel que geralmente
agrada grande parte dos leitores, possuem grande parcela de
responsabilidade, pois, contém alta carga ideolégica, muitas vezes

implicitamente, o que faz com que os leitores sem perceber sejam estimulados
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e condicionados a adotar padroes de comportamentos e pensamentos que

favorecem interesses particulares da classe dominante:

Todo meio de comunicacado € utilizado para propagar as intencdes
dos quem detém o poder; logo, como estédo inseridas nos meios de
comunicacdo, as HQs possuem papel importante para tal iniciativa
dada sua influéncia na formagdo do pensamento politico e social,
devendo ser vistas como midia formuladora de valores e conceitos,
ou seja, de opinides. Logo nota-se que esse produto da industria
cultural tem duas finalidades: a primeira € o0 entretenimento; a
segunda, implicita e mais sutil, a propagacédo de ideologias. (MEIRA,
2016)

Muito se discute no espaco da educacao a necessidade de analises e
reflexbes por parte dos professores e toda gestdo escolar sobre as ideologias
presentes nas HQs, ja que estas vém ganhando espaco nas aulas, com o
intuito de utiliza-las de maneira coerente a estimular o senso critico dos leitores
em formagdo, lembrando que todas as influencias recebidas séo fatores
formadores de carater e opinido. Vale reforcar que a linguagem € um fator de
bastante relevancia e que desempenha uma influéncia significativa na
concepcao das HQs, e, por possuir estreita relacdo com a ideologia podemos
chegar a conclusdo de que a aceitacdo das ideias pregadas nos quadrinhos é
maior, pois o referido género possui elementos capazes de prender a atencao
dos leitores e persuadir com mais facilidade.

Um grande exemplo dessa propagacao ideolégica em grandes
proporcdes por meio das HQs € o periodo da Il Guerra Mundial e da Guerra
Fria, contextos marcados pela necessidade de os EUA reafirmarem ao mundo
sua soberania em relacdo as demais nacles, através da criacdo de
personagens de super heréis em HQs que representavam todas as boas
gualidades pertencentes ao pais, agregando valores universais como verdade,
justica e lealdade, através de cores, simbolos, gestos e diversas outras
mensagens que passavam despercebidas aos olhos do mundo. Ndo € a toa
gue tal época ficou conhecida como A Era de Ouro dos Quadrinhos (1938-
1955).

No Brasil, o surgimento das HQs foi marcado por quadrinhos de cunho
humoristico, conhecidos atualmente por cartuns, charges e caricaturas, em
meados do século XIX. A primeira HQ nacional que se tem conhecimento foi

“‘As aventuras de Nhdé Quim” também conhecida como “Impressdées de uma
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viagem a corte”: “Publicada pela primeira vez em 30 de janeiro de 1869, na
revista ‘Vida Fluminense’ do Rio de Janeiro (Alves, 2001). A data de 30 de
janeiro é considerada, por este motivo, o Dia do Quadrinho Nacional”’. A obra
narra a histéria do jovem caipira de apenas 20 anos ao visitar a corte
portuguesa e possui tracos politicos.

Dentre os escritores brasileiros com reconhecimento nacional e
internacional até os dias atuais, ndo se pode deixar de citar grandes nomes
como Ziraldo e Mauricio de Souza, ambos quadrinistas possuem significativa
evidéncia entre o publico infantii com destaque mundial recebendo prémios
importantes e levando HQs originalmente brasileiras para diversos paises.

Tratando-se da trajetéria das HQs no contexto escolar, o auge do
processo de aceitacao das historias em quadrinhos perante o meio educacional
no Brasil se deu no ano de 1996 apds a promulgacédo da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacédo Nacional (LDB), que a principio propés um pacto entre
este produto cultural midiatico e a educacdo formal, baseando se na
necessidade de insercdo de diversificadas linguagens e manifestacdes
artisticas nos ensinos fundamental e basico. Foi ai que a comunidade escolar
percebeu a relevancia de ensinar competéncias pautadas em habilidades que
nao se restringiam apenas as capacidades de decodificacdo do conteudo.

O texto contido na LDB falava-se em “formas contemporaneas de
linguagem” para qualificar a prética da leitura bem como os demais processos
gue envolvem o ensino-aprendizagem. Houve a distribuicdo de diversas obras
literarias as bibliotecas nacionais como incentivo a leitura, dentre elas, as HQS,
desta forma, tais diretrizes abriram as portas ndo apenas para a introducéo das
histérias em quadrinhos, mas também para diversos outros suportes
metodolégicos que auxiliariam no processo de ensino, pois, atualmente os
PCNs recomendam que para formar leitores eficientes, capazes de distinguir os
variados sentidos atribuidos a um texto e ler também o que ndo esta escrito €
necessario explorar a extensa diversidade de textos em circulacdo social,
inclusive as HQs.

Percebemos que, por pertencer ao cotidiano da sociedade, as HQ se
apresentam como uma potente ferramenta pedagdgica para dar inicio ao

processo de incentivo a leitura e formacéo de individuos letrados, esse género
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textual € um grande aliado do professor por se tratar de uma das mais
produtivas formas de expressar abundantes tematicas.

As HQs dispdem de linguagem verbal e ndo verbal, explicita e implicita,
imagética, gerando como consequéncia uma extensa variedade semidtica e
semantica, por isso sdo bem atrativas. Além de contar na maioria das vezes
com uma linguagem de facil entendimento que proporciona fruicdo e grande
prazer aos leitores, logo, desperta maior desejo de escrever e produzir por
incentivo do imaginério e da criatividade adquirida por meio da leitura.

Para Caruso e Silveira (2009), a capacidade que tém as HQs de atrair
o leitor jovem esta fazendo com que educadores aproveitem cada vez mais

esse instrumento utilizando-o como aparato metodolégico:

Os quadrinhos e as tirinhas podem ser importante instrumento capaz
de motivar o aluno para a leitura e para os estudos, contribuindo com
o desenvolvimento da propria linguagem, do poder de sintese, da
criatividade e de conceitos importantes (CARUSO; SILVEIRA, 2009,
p. 233).

Entretanto, Santos e Vergueiro (2012, p. 84), fazem um apontamento de

grande importancia em relacdo ao uso dos quadrinhos na sala de aula:

A utilizacdo dos quadrinhos na educagcdo ainda necessita de
reflexbes que subsidiem praticas adequadas e levem resultados
concretos em relacdo ao aprendizado. Ter albuns e revistas de
quadrinhos disponiveis nas salas de aula ou nas bibliotecas escolares
nao implica, necessariamente, no uso correto do material por parte
dos professores.

Especialmente se levarmos em conta que as HQs séo produzidas com
diversas finalidades — desde o entretenimento e o lazer até a fins académicos, -
ambas podem ser utilizadas como material didatico, porém, a primeira exige
um cuidado maior por parte dos professores e até mesmo bibliotecarios no
momento de sua escolha bem como utilizacdo. Para a selecdo do material a
ser utilizado em sala de aula, considerando a variedade de publicac6es de HQs
no mercado, deve-se considerar 0os objetivos educacionais a que se pretende
alcancar, para a partir dai identificar os materiais adequados considerando
fatores relevantes como tematica, linguagem utilizada e idade dos estudantes.

Portanto se faz necessario conhecer as carateristicas, qualidades e
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possibilidades ao trabalhar com os quadrinhos, é importante também conhecer
0 seu leitor para a elaboracado de atividades didaticas eficazes.

Utilizados corretamente, a linguagem e os demais componentes dos
quadrinhos-s6 favorecem o ensino. A unido de textos e palavras facilitam a
compreensao dos conceitos que por ventura viessem a ficar abstratos através
do ato de relacionar o conhecimento ali adquiridos com conhecimentos prévios.
As contribui¢cbes das historias em quadrinhos no ambito educacional vdo muito
além de somente incentivar a leitura, deve-se buscar como objetivo formar
alunos, leitores criticos, questionadores, formadores de opinido através de
leituras muito bem selecionadas para despertar essas qualidades. Sabemos
gue a escola é uma grande responsavel no aumento expressivo dos nimeros
de leitores de uma sociedade, valendo-se de medidores competentes e bem
formados acompanhados de estratégias e recursos eficientes.

Se usadas corretamente histérias em quadrinhos sdo capazes de
oferecer beneficios incalculaveis, como Santos juntamente com Vergueiro
reforcam. Para eles além do incentivo a leitura as HQs possibilitam o
aprendizado de linguas estrangeiras, a instigacao ao debate e a reflexdo sobre
determinado tema, ou mesmo a realizacdo de atividades ludicas, como a
dramatizacéo a partir de uma histéria em quadrinhos, para éxito nessas tarefas
se faz necessario competéncia leitora por parte do leitor para que ele ndo seja
apenas um decodificador da lingua, entendendo os efeitos de sentido contidos
no texto, atraves dos signos verbal e visual.

Desta forma percebemos que as HQs por fazerem parte o cotidiano da
sociedade deve ser consideradas excelente recurso pedagdégico, grande aliado
a formacéo de individuos letrados, sendo assim a escola ndo deve jamais se
destituir de tal responsabilidade. As HQs, uma vez que estdo presentes nas
mais diversas midias se tornando de facil acesso, podendo facilmente ser
encontradas em livros, jornais, revistas dentre outros, propiciam uma
aprendizagem significativa, mais produtiva e relevante para a construcdo do

conhecimento dos alunos.
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3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Para analise do referido objeto de pesquisa, elaborou-se um
guestionério base, com o objetivo de coletar informacgdes relevantes acerca da
utilizacdo das HQs utilizadas como material pedagdgico. O questionario foi
respondido por 5 professores atuantes no ensino MEDIO e FUNDAMENTAL de
escolas PUBLICAS e PRIVADAS pertencentes ao municipio de Caetité.

A implantacdo das HQ no ambiente escolar passou por alguns
momentos turbulentos em todo o mundo. Para alguns, as HQ eram culpadas
pelo aumento da delinquéncia entre os jovens e pelo baixo rendimento nas
escolas. No Brasil, em meados das décadas de 1950 e 1960 ocorreu o debate
sobre este tema, de um lado os que consideravam os quadrinhos nocivos e os
gue consideravam os quadrinhos instrumentos Uteis a educacdo. Mesmo
sofrendo pressdes, censuras, campanhas difamatorias, as edicdes em
guadrinhos continuaram sendo publicadas, aumentando sempre a oferta de
titulos e tiragem das revistas (GONCALO JR., 2004).

Alguns autores fizeram com que as publicacbes de quadrinhos
ganhassem mais espaco, estimulando o desenvolvimento de novas historias e
personagens e com o passar do tempo, cada vez mais pesquisadores e
educadores reconheceram o0 seu potencial pedagoégico. Mauricio de Sousa -
com da Turma da Monica-, e o cartunista Ziraldo - com a Turma do Pereré-,
contribuiram bastante para que isso ocorresse, solidificando de vez essa
ferramenta de ensino aprendizagem presente em livros didaticos de diferentes
componentes curriculares. Em 1997 as publicac6es passaram por reformas, os
guadrinhos ganharam presenca no ambiente escolar; foram incluidos como
materiais pedagdgicos relevantes e participam dos textos prescritos pela
politica educacional no pais. De acordo com os PCNs, as HQs deverao estar
inseridas nos conteddos de temas transversais que tratam de questfes sociais
(saude, orientacdo sexual, cultura, meio ambiente e ética). Organizadas em
diversas linguagens, as historias em quadrinhos viabilizam diferentes contextos

e produzem informacgdes vinculadas aos temas sociais (BRASIL, 1997).
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A importancia das HQs é destacada por Vergueiro (2010), afirmando

seus beneficios para a utilizacdo em sala de aula:

[...] h& vérias décadas, as histérias em quadrinhos fazem parte do
cotidiano das criancas e jovens sua leitura e muito popular entre eles.
A inclusdo das HQs na sala de aula ndo é objeto de qualquer tipo de
rejeicdo por parte dos estudantes, que, em geral, as recebem de
forma entusiasmada, sentindo-se, com sua utilizagdo, propensos a
uma participacdo mais ativa nas atividades em aula. As histérias em
qguadrinhos aumentam a motivagdo dos estudantes para o conteddo
das aulas, agucando sua curiosidade e desafiando seu senso critico.
VERGUEIRO (2010, p. 21).

Os dados da pesquisa apontam que ha ainda um pouco de falta de
interesse dos alunos, principalmente dos mais desinteressados, porém, durante
a explicacdo de assuntos através de HQ relacionada com conteudo, os alunos
se interessam um pouco mais.

Alunos mais velhos ndo demonstram interesse pela leitura de Histérias
em Quadrinhos, dessa forma, as mesmas sédo muito utilizadas apenas nas
atividades de Lingua Portuguesa, os livros didaticos, inclusive, trazem muitas
HQs para o estudo de gramatica e interpretacao textual.

Santos (2003, p. 10) diz que: “a unido de texto e desenho consegue
tornar mais claros, para a crianca, conceitos que continuariam abstratos se
confinados unicamente a palavra.” E o fato de tornar mais claro e tirar até
mesmo ambiguidade, como Santos (2003, p. 10) diz, isso facilita também para
0 uso de ensinamento de linguas estrangeiras, pois pode transmitir em
imagens algum termo de outra lingua que pode ser confuso para quem esteja
comecando a aprender.

Sobre a utilizacdo de quadrinhos em sala de aula a pesquisa constatou
gue estes podem ser usados para explicar conteudos buscando ampliar a
possibilidade de aprendizagem. Através deste recurso que possui imagens e
linguagem agradavel um determinado tema pode se tornar de mais facil
compreensao para o aluno. Em Lingua Portuguesa essa estratégia ajuda a
guebrar o estigma de matéria complicada, cheia de regras e dificil de aprender.
A abordagem mais ludica pode facilitar a constru¢cdo de uma aprendizagem
significativa por meio da linguagem verbal e ndo-verbal que ajudam muito no

processo, entretanto, este recurso é pouco utilizado desta forma.
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Em pesquisa realizada por Silvério e Rezende (2013) com docentes de
Lingua Portuguesa do Ensino Fundamental acerca da utilizagdo das HQs como
material pedagdégico foi revelado que as HQs sdo um recurso importante para
os educandos no processo de ler e desenvolver as habilidades leitoras e, neste
sentido, ressaltam que “o género discursivo HQs, muito mais do que paginas
multicoloridas e humoristicas, propfe leituras que exploram signos
diversificados, contribuindo para que o aluno possa ampliar e aprofundar aquilo
gue I, ou seja, dar sentido a leitura” (SILVERIO E REZENDE 2013, p.232).

As HQ ou as tirinhas estdo muito presentes em avaliagdes, fazem o
papel de contextualizar os enunciados para que o aluno mostre o resultado do
gue aprendeu.

Como ferramenta de incentivo a leitura, as HQs também sao boas
opcoes. A unido de texto, desenhos e outros elementos séo capazes de atrair a
atencao e despertar um maior interesse dos alunos, funciona como uma porta
de entrada para o mundo dos livros, o trabalho precisa ser cuidadoso, para que
de fato desenvolvam gosto pela leitura no geral, pois, um livro com imagem é
mais legal que um livro que s6 tem palavras.

De acordo com Palhares (2010, p. 9-10)

A interpretacdo do ndo verbal, assim como do verbal, pressupde a
relacdo com a cultura, com o histérico, com a formacéo social do
sujeito intérprete. Nesse sentido, na histéria em quadrinhos séo
veiculadas duas mensagens: uma iconica ou visual e outra linguistica,
gue se relacionam, constituindo uma mensagem global. A mensagem
icobnica e verbal nos quadrinhos ndo se exclui, mas interagem,
combinando de tal forma a ponto de permitir novas possibilidades de
encaminhamento e de recep¢@o da mensagem.

Desta forma, as HQs se constituem como um instrumento de grande
potencial na construcdo do conhecimento, conforme destacado por Silvério e
Rezende (2013, p.231): a exploracao didatica bem planejada pelo profissional
docente no trabalho com a leitura por meio da linguagem verbal atrelada a
linguagem ndo verbal presente no género HQs possibilita 0 uso desses
materiais nas salas de aula, com vistas a formacdo do leitor competente,
conforme é desejavel e esperado.

Como atividade ludica, a criacdo de quadrinhos é bem interessante

também, foi relatado que ja foram realizadas oficinas de producéo textual com
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foco nas HQs, dessa forma a escrita também € incentivada e levam os alunos a

se expressarem levando em conta que,

diz respeito as [...]situacdes de ensino e aprendizagem por natureza
abertas e dindmicas, o que se revela essencial no caso da escola
publica — instituicdo que acolhe individuos oriundos dos meios
populares cuja cultura precisa ser valorizada para que se entabulem as
necessarias articulagbes entre os saberes populares e os saberes
cientificos ensinados na escola. (MOITA; ANDRADE, 2006, p. 11).

Diante disto, os quadrinhos constituem uma excelente ferramenta de
aprendizagem multipla, possibilitando trabalhar contetdos diversos, leitura e
escrita. As HQs podem ser utilizadas para iniciar assuntos e chamar a atencao
dos alunos como forma de humor na aula, as tirinhas séo perfeitas para isso,
podem levar a reflexdo de fatos do cotidiano e também serve como ferramenta
de producdo, ja que pode ser solicitado uma producao curta sobre determinado
tema. Além disso é importante lembrar que apresentar um tema abstrato a
partir de um personagem ajuda os alunos a compreenderem os conceitos.

As pesquisas evidenciaram que as HQs por serem uma forma de arte
gue une texto e imagens contando os mais variados géneros e estilos séo
otimos recursos para a educacéo. Usando de base o que afirma Silva (1988),
podemos analisar que existem diversos beneficios com o uso dos quadrinhos
na leitura, por exemplo:

e exercitar a mente;

e proporcionar conhecimento e informacao;

e melhorar a habilidade de escrever;

e melhorar a concentracéo e o foco;

e enriquecer o vocabulario;

e desenvolver a criatividade;

e bom para a memoria;

e aumentar a capacidade empatica para com os demais;

e entretenimento bom e de custo baixo;

e reduzir o stress.

Bem utilizados, os quadrinhos funcionam como recurso didatico-
criativo, o que se pode conferir em trabalhos, livros e artigos publicados por

estudiosos que se doam as HQs héa varios anos e procuram maneiras de
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utilizé-las em sala de aula de forma mais inclusiva (BRASIL, p. 96). No ensino
de lingua portuguesa e literatura é possivel trabalhar com as teorias do
discurso, géneros textuais, estudos linguisticos, intertextualidade, traducdo,
adaptacdo, entre outros. Existem estudos cientificos que demonstram o
potencial das HQs, seja como leitura arbitraria ou fonte de pesquisa.
(VERGUEIRO, 1998, p. 131-132). Diante disso, a insercédo da “ferramenta”
HQs nos PCN possibilitou uma extensa utilizacdo das histérias em quadrinhos
no meio educacional, os educadores, estudiosos e pesquisadores passaram a
ter mais e melhores referencias de se fazer um trabalho mais dindmico e
estimulante na formulacdo de suas aulas. Isso tudo na teoria, na pratica as
coisas funcionam de forma diferente, tendo em vista que nem todos os alunos

ou professores utilizam satisfatoriamente esses recursos.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

O que se pode concluir desta pesquisa é que o0s quadrinhos
proporcionam um momento de lazer prazeroso, ajudam a estimular a
criatividade de estudantes e auxiliam no processo de formacao leitora. Além
disso, os quadrinhos podem ser um importante aliado em sala de aula,
tornando as aulas mais divertidas e dinamicas, contribuindo para a
aprendizagem em diferentes modalidades.

Nesse sentido, os professores devem atuar em favor de também
desenvolver leitores. Pelos questionarios, investigou-se realidade conhecida
por parte dos docentes: a importancia da leitura e como os quadrinhos
contribuem para tal feito. Entretanto, esse recurso pouco é explorado nas salas
de aula, dada a falta de interesse de alguns alunos por ndo terem tido o
incentivo desde a infancia e, assim, as HQs sao mais utilizadas como pré-texto
para o ensino de gramatica, estando presentes em livros didaticos e enunciado
de questdes, 0 que nao estimula em nada o gosto pela leitura.

Foi de extrema importancia a pesquisa, pois, seja como fonte de
informacéo seja como entretenimento, as HQ tém seu lugar de destaque, e 0s
estudiosos as consideram recursos valiosos para a efetividade da leitura, da
aprendizagem e do conhecimento. A informacéo veiculada pelos quadrinhos se
gualifica como um instrumento modificador da consciéncia do individuo, pois
possibilita a ele a capacidade de tomar suas proprias decisdes, estando
consciente de seus direitos e deveres de cidaddo, contribuindo para o seu

crescimento interior, assim também, para o bem da sociedade a qual convive.
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