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RESUMO

A presente pesquisa teve o objetivo analisar como os desenhos metodoldgicos
de aprendizagem baseados em jogos digitais podem contribuir para a leiturizagcéao de
estudantes com deficiéncia intelectual, matriculados na 32 série do Ensino Médio, na
Escola SESI Djalma Pessoa, situada em Salvador, Bahia. Para cumprir esse
proposito, foi realizada uma pesquisa qualitativa, cujo procedimento foi o estudo de
caso, envolvendo dois estudantes com deficiéncia intelectual, cursistas da etapa final
da educagado basica. Para tanto, utilizamos como fonte de dados: entrevistas
semiestruturadas com os(as) estudantes, uma pessoa responsavel e a docente de
Lingua Portuguesa de ambos; o relatério médico, como registro de arquivo; a
observacao participante, a partir da oficina onde foram aplicados os desenhos
metodoldgicos; e a aplicagdo de questionario, utilizando o teste de Cloze. Tais
informacgdes foram elencadas a partir da analise e interpretacao feitas por meio da
triangulacdo desses dados, baseadas nos objetivos propostos nesta investigagcéo e
em proposicoes tedricas. Os achados da pesquisa indicaram que esses jogos podem
favorecer a compreenséao leitora dos estudantes com deficiéncia intelectual e tem
potencial para aplicacdo na sala de aula regular, contribuindo para a leiturizacao.
Como principal contribuicdo, essa pesquisa mostra a importancia de metodologias
adequadas ao ensino da compreensao leitora que contemple os(as) estudantes com
deficiéncia intelectual. No tocante as implicacbées praticas, os resultados obtidos
levaram a criacdo do e-book “Leitura llimitada: Metodologias Inclusivas com Jogos
Digitais®, produto dessa investigacdo. Nele, apresentamos o0s desenhos
metodoldgicos utilizados na oficina, os quais podem colaborar para que os docentes
apliguem a metodologia e/ou recriem outras que possam favorecer a leiturizagéo, a
inclusdo e a aprendizagem dos(as) estudantes com deficiéncia intelectual nos
espacos escolares.

Palavras-Chave: metodologia; inclusdo; aprendizagem; jogos digitais; leitura



ABSTRACT

The present research aimed to analyze how methodological learning designs
based on digital games can contribute to the reading skills of students with intellectual
disabilities, enrolled in the 3rd year of high school, at Escola SESI Djalma Pessoa,
located in Salvador, Bahia. To fulfill this purpose, qualitative research was carried out,
the procedure of which was a case study, involving two students with intellectual
disabilities, students in the final stage of basic education. To this end, we used as a
source of data: semi-structured interviews with the students, a responsible person and
the Portuguese language teacher of both; the medical report, as a file record;
participant observation, from the workshop where the methodological designs were
applied; and the application of a questionnaire, using Cloze Tests. Such information
was considered, based on the analysis and interpretation carried out through the
triangulation of this data, based on the objectives proposed in this investigation and
theoretical propositions. The research findings indicated that these games can
promote the reading comprehension of students with intellectual disabilities and have
the potential for application in the regular classroom, contributing to reading. As a main
contribution, this research shows the importance of appropriate methodologies for
teaching reading comprehension that include students with intellectual disabilities.
Regarding practical implications, the results obtained led to the creation of the e-book
“Leitura Unlimitada: Inclusive Methodologies with Digital Games”, a product of this
investigation. In it, we present the methodological designs used in the workshop, which
can help other teachers apply the methodology and/or recreate others that can
promote reading, inclusion and learning for students with intellectual disabilities in
school spaces.

Keywords: methodology; inclusion; learning; Digital games; reading



RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo analizar como los disefos
metodoldgicos de aprendizaje basados en juegos digitales pueden contribuir a las
habilidades lectoras de estudiantes con discapacidad intelectual, matriculados en el
3er ano de secundaria, de la Escola SESI Djalma Pessoa, ubicada en Salvador, Bahia.
Para cumplir con este proposito se realizd una investigacion cualitativa, cuyo
procedimiento fue un estudio de caso, involucrando a dos estudiantes con
discapacidad intelectual, estudiantes de la etapa final de educacion basica. Para ello
utilizamos como fuente de datos: entrevistas semiestructuradas a los estudiantes, a
un responsable y al profesor de lengua portuguesa de ambos; el informe médico, como
constancia de expediente; observacion participante, desde el taller donde se aplicaron
los disefios metodoldgicos; y la aplicacion de un cuestionario, mediante Cloze Tests.
Dicha informacién fue considerada, a partir del analisis e interpretacion realizada a
través de la triangulacion de estos datos, con base en los objetivos propuestos en esta
investigacion y proposiciones tedricas. Los hallazgos de la investigacién indicaron que
estos juegos pueden promover la comprension lectora de estudiantes con
discapacidad intelectual y tienen potencial de aplicacion en el aula regular,
contribuyendo a la lectura. Como aporte principal, esta investigacion muestra la
importancia de metodologias apropiadas para la ensenanza de la comprension lectora
que incluyan a estudiantes con discapacidad intelectual. En cuanto a implicaciones
practicas, los resultados obtenidos llevaron a la creacion del libro electronico “Leitura
llimitada: Metodologias Inclusivas con Juegos Digitales”, producto de esta
investigacion. En él presentamos los disefios metodolégicos utilizados en el taller, que
pueden ayudar a otros/as docentes a aplicar la metodologia y/o recrear otras que
puedan promover la lectura, la inclusiébn y el aprendizaje de estudiantes con
discapacidad intelectual en los espacios escolares.

Palabras clave: metodologia; inclusién; aprendiendo; Juegos digitales; lectura
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1. INTRODUCAO

“VYou aprender a ler pra ensinar meus camaradas.” (MENDES; CAPINAN,
2005)", foi um verso que ouvi pela primeira vez na voz de Maria Betania? e ecoa no
meu pensamento até hoje. Decerto, ensinar a ler € ensinar o outro a usar uma
ferramenta poderosa e eficiente para atuar nos espacgos sociais. Ensinar a ler, muito
mais amplo que alfabetizar, € um dos principais objetivos de todo(a) professor(a),
porque ler € um ato revoluciondrio e cada pessoa que desenvolve essa habilidade,
numa sociedade excludente como a nossa, adquire uma nova forma de interagir com
outros sujeitos.

Entretanto, apesar da importancia da leitura, ainda temos no pais um amplo
histérico de preocupacao escolar com a alfabetizacao, enquanto aquisicao da lingua
verbal escrita, nos anos iniciais; mas pouca preocupacdo com ampliacdo da
compreensao leitora. Isso explica o fato de apenas 12% (doze) do total de estudantes
brasileiros do ensino médio serem considerados proficientes em leitura, enquanto o
pais soma um total de 30% (trinta) de sua populacdo considerada analfabeta
funcional, de acordo com dados divulgados pelo Indicador de Alfabetismo Funcional®
(2018). Por outro lado, embora o pais ndo tenha pesquisas direcionadas e exclusivas
para acompanhar os dados sobre o nivel de proficiéncia leitora de estudantes com
deficiéncia intelectual no Brasil, & possivel supor que nao se trata de uma realidade
muito animadora, considerando os desafios cognitivos no campo da linguagem que a
deficiéncia impde, impulsionados pela realidade pouco inclusiva inerente a educacao
regular, especialmente no campo metodoldgico.

A verdade é que o conceito de leitura como uma habilidade cognitiva com
fungéo social e politica, tal como defendemos aqui, ainda é pouco compreendido no

! Em 2004 Maria Bethania no disco "Brasileirinho ao vivo" interpretou a musica "Yaya
Massemba" fazendo referéncia a musica Massemba de Roberto Mendes e Capinam.

2 Maria Betania é uma cantora, compositora e poetisa brasileira, nascida em Santo Amaro -
Ba. Atualmente é considerada um dos grandes nomes da Musica Popular Brasileira.

* O Indicador de Alfabetismo Funcional é uma pesquisa histérica que ocorre desde 2001 e
busca medir o nivel de proficiéncia em alfabetismo, letramento e numeramento da populagao
brasileira. A cada edi¢cao do Indicador de Alfabetismo Funcional (Inaf), séo entrevistadas 2.002
pessoas entre 15 e 64 anos de idade, residentes em zonas urbanas e rurais de todas as
regides do pais. Os resultados da pesquisa tém intervalo de confiangca estimado de 95% e
margem de erro maxima estimada de 2,2 pontos percentuais, para mais ou para menos.
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pais. Essa incompreensdo leva a centralidade de politicas publicas de ensino
concentradas nos anos iniciais com foco na alfabetizacao. O que propomos € que,
além das politicas voltadas para a alfabetizacao e letramentos, haja um olhar sensivel
para as politicas de ensino da leitura, o que chamamos neste trabalho de leiturizagao®.

Desde o inicio da minha trajetoria docente, sempre tive a preocupacgao de
buscar metodologias, teorias e praticas que justificassem um aprendizado que fizesse
sentido para os(as) estudantes, algumas vezes conseguia; outras, nem tanto.
Aproximando-me de quase duas décadas como educadora, certamente ensinei
muitos estudantes a desenvolverem suas habilidades de leitura, especialmente no
nivel de compreensédo, considerando que atuo no ensino médio. Porém, apesar de
todo o estudo e dedicacao, havia um publico que me desafiava pela singularidade que
representava e pela ignorancia que me cercava: o publico dos(as) estudantes com
deficiéncia. Se por um lado, ha as singularidades que a limitagdo da deficiéncia
impunha, certamente eles enfrentavam uma dificuldade ainda maior: aquela que
minha ignorancia limitava.

De fato, por mais inexperiente que seja um(a) professor(a), ha um fato que ele
descobre ao entrar na sala de aula: o nivel, o desenvolvimento e o processo de
aprendizagem sdo variados e para cada sujeito hd uma forma singular de aprender,
isso indica na pratica que o conceito de classes regulares nunca pode ser confundido
com o de classes homogéneas, ja que a diversidade é, ela mesma, o fundamento do
ser humano. Entretanto, essa mesma diversidade celebrada em muitos discursos
publicitérios e legislativos encontram resisténcias em espagos escolares. Nesses
lugares, a deficiéncia, como uma das expressdes da diversidade, incomoda, mas o
incbmodo surge muito mais por revelar a limitacdo daquele que ensina, do que a
limitagdo daquele que aprende. Em relagdo ao primeiro, ha a barreira da
desinformacéo, formacgao insuficiente; ja o segundo, além das barreiras impostas pela
deficiéncia, precisa lidar com todo o contexto que insiste em limitar a sua existéncia.

Sob a édtica da Etimologia®, a palavra “limites” tem origem na lingua latina,

limitation, e seu significado esta relacionado ao sentido de “delimitar uma area” e

4 Leiturizagdo é o termo usado por Foucambert (1994) para se referir a um ensino de leitura
voltado para formagao de novos leitores ativos, com consciéncia do papel social que a leitura
pPOSSuUi.

> Disciplina responsavel pela origem e evolugao das palavras, descrevendo-as em diferentes
estados de lingua anteriores, até remontar ao étimo.
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“aquilo que tem fim”; ou seja, quando usamos a palavra “limites”, no que diz respeito
a capacidade do outro em aprender, estamos delimitando uma &rea, impondo um fim.
Infelizmente, o nome “deficiéncia intelectual” faz parte desse campo semantico e
recupera esse sentido, levando a compreensao errobnea de que, diferente de todos os
outros seres humanos que estdo aptos a aprender a vida inteira, a pessoa com
deficiéncia intelectual possui um limite de aprendizado. Isto é, chegando aquela area
delimitada, ndo ha nada mais a ensinar e nada mais a aprender. Essa breve reflexao
justifica a escolha da palavra “desafio”, em detrimento da palavra “limite” nesse texto
para me referir as dificuldades impostas pela deficiéncia no campo da aprendizagem,
pois considero que os(as) estudantes tém uma deficiéncia intelectual que indica
‘desafios” para seus avangos cognitivos, compreendendo as caracteristicas
individuais de cada sujeito, nao necessariamente limitacoes.

A ideia de limite ainda persiste nos ambientes educacionais, visto que o modelo
médico®, com o foco exclusivamente na deficiéncia ainda é o que permeia o imaginario
da sociedade brasileira. Afinal, como ensinar estudantes com deficiéncia intelectual a
desenvolverem a habilidade de compreenséo leitora, que € uma das atividades mais
complexas do cérebro humano? Como ensinar uma pessoa com deficiéncia
intelectual, uma habilidade considerada intelectualmente complexa? Por muito tempo,
nao apenas me achava incapaz de realizar essa tarefa, como também fui alimentada
por esse discurso em varias das escolas que trabalhei e quase que unanimemente
por todos(as) os(as) colegas que tive. Em sintese, interrogagcdes como essas, me
impulsionaram a desenvolver esse trabalho e todas elas estao subjacentes a questéao
norteadora desta pesquisa, quando busco responder como as sequéncias de
aprendizagem baseadas em jogos digitais podem contribuir para a compreensao
leitora de estudantes com Deficiéncia Intelectual.

Hoje, do ponto de vista cientifico, sabemos que a aprendizagem dos(as)
estudantes com deficiéncia intelectual ndo encontra nos estudos neurobiolégicos
justificativas plausiveis para o nao-investimento no desenvolvimento das diversas
habilidades desses(as) estudantes. Sem dulvida, o cérebro humano possui
caracteristicas da neuroplasticidade que permitem desenvolver habilidades, a partir
de um processo adequado e de um ambiente saudavel. Isso significa que a deficiéncia

¢ Para o modelo médico, segundo Diniz (2007), a deficiéncia é consequéncia natural da lesao
em um corpo, e a pessoa deficiente deve ser objeto de cuidados biomédicos.
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€ um aspecto do processo, e, portanto, ndo pode haver barreiras, especialmente as
metodoldgicas, no que tange ao ensino e a aprendizagem.

Em contrapartida, por muito tempo, a abordagem tradicional’” do ensino
funcionou dissociado da real necessidade dos(as) estudantes. Em concepcoes
pedagogicas como essas, 0 ensino para as pessoas com deficiéncia € questionado,
porque a aprendizagem pode ser pouco eficaz, ja que nessa comunicagédo, O
interlocutor tem papel secundario. Se podemos dizer que essa concepc¢ao nao dialoga
com as necessidades educativas atuais dos(as) estudantes, entdo também nao
dialoga com as necessidades educacionais dos(as) estudantes com deficiéncia
intelectual. Essa afirmativa é possivel porque na visdo mais conservadora de
educacao, o sujeito aprendente € idealizado, dissociado de seu contexto, capaz de
aprender de forma uniforme. Tal concepg¢ao ignora os diversos contextos de
aprendizagem, as diversas formas de aprendizagem e as singularidades fisicas e
intelectuais de cada sujeito, sendo, portanto, inadequado para um ensino que busca
ser inclusivo.

Sob outro angulo, Vygotsky (2007)8 apontou para a influéncia do ambiente na
aprendizagem dos seres humanos e expbs a importancia de um ensino que levasse
em consideracao a interacao do sujeito com experiéncias que se iniciam mesmo antes
delas frequentarem a escola. Ou seja, segundo o autor, qualquer situacdo de
aprendizagem que a crianca se defronta na escola tem sempre uma histéria prévia.

A partir desses conhecimentos, é possivel realizar escolhas metodoldgicas
mais assertivas para auxiliar a compreensdo leitora dos(as) estudantes com
deficiéncia, respeitando suas singularidades e conhecimentos prévios. Quando
Vygotsky (2007) tratou da influéncia do meio e da interacdo entre as pessoas,

considerando o periodo de suas publicagdes, muito dificilmente estava se referindo a

” A Abordagem Tradicional, segundo Ledo (1999), parte do pressuposto de que a inteligéncia
€ uma faculdade que torna o homem capaz de armazenar informagdes, das mais simples as
mais complexas. Nessa perspectiva, é preciso decompor a realidade a ser estudada com o
objetivo de simplificar o patrimdnio de conhecimento a ser transmitido ao aluno que, por sua
vez, deve armazenar tdo somente os resultados do processo.

8 Lev S. Vygotsky foi um advogado e fil6logo, iniciou sua carreira como psicélogo apoés a
Revolugédo Russa de 1917. Foi o primeiro psicologo moderno a sugerir os mecanismos pelos
quais a cultura torna-se parte da natureza de cada pessoa. Foi um dos fundadores do Instituto
de Estudo de Deficiéncias, em Moscou, ao qual se manteve ligado até o final da vida.
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interacdo entre humanos e tecnologias digitais; hoje, porém, € inegavel que existem
varias formas de interagbes e aprendizagens, incluindo homens e maquinas.

Na realidade atual, os jovens estao imersos numa sociedade digital, mediada
por tecnologias que modificam a forma de comunicagdo, lazer, trabalho e
aprendizagem. Assim, os(as) estudantes participantes dessa pesquisa estéo inclusos
nesse grupo e interagem com artefatos digitais que possuem grande potencial didatico
no desenvolvimento de habilidades, especialmente o da leitura, no campo da
compreensao. Em outras palavras, jogar um jogo, por mais simples que seja, exige o
entendimento de que, de acordo com Alves (2008, p. 7), “aprende-se dando sentido e
significado as informagbes que emergem da narrativa dos jogos, construida em
parceria jogo / jogador”. Ou seja, jogar € uma forma de leitura que exige compreensao
leitora em varios niveis, especialmente quando se analisa o enredo e a fantasia, dois
elementos dos jogos digitais que nos interessam mais de perto.

Ciente da importancia do desenvolvimento da leitura para os(as) estudantes
com deficiéncia intelectual e da possibilidade do uso de jogos digitais para
desenvolver uma metodologia mais inclusiva, passei a realizar um levantamento
bibliografico. Ele ocorreu por meio da leitura de livros, publicagbes de artigos,
dissertacoes e teses nos mais diversos repositorios e plataformas® virtuais mantidos
pelas universidades, CAPES e outras instituicoes.

Esse levantamento me fez perceber que as pesquisas voltadas para a leitura
no pais estdo, em sua maioria, centradas na aquisicdo da leitura, enquanto as
pesquisas voltadas para o nivel de compreensao leitora ainda possuem pouca
expressividade. E, infelizmente, essa realidade ocorre também com as pesquisas
voltadas para a questdo do ensino da leitura, por meio do uso de jogos digitais, para
os(as) estudantes com deficiéncia intelectual nos ultimos anos da educacgao basica.

Dentre os estudos realizados, é importante destacar 2 (dois) que impactaram
diretamente o delineamento dessa pesquisa: a primeira foi a dissertacao desenvolvida
por Fonseca (2021), intitulada “Jogos analdgicos nas praticas pedagdégicas para
estudantes com deficiéncia intelectual: a percepcdo de docentes do Ensino

 Alguns exemplos de plataformas pesquisadas foram: Banco de teses e dissertagdes da
Capes, Plataforma Sucupira, Plataforma Scielo, repositoérios de universidades como a
Universidade do Estado da Bahia, Universidade de Santa Maria, Universidade de Campinas,
Universidade de Sao Paulo, Universidade do Sudoeste da Bahia, Universidade Federal da
Bahia, entre outras.
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Fundamental | da Escola Municipal Jardim Ipitanga”'?. Esse estudo buscou analisar a
percepcao dos(as) docentes dessa escola sobre estudantes com deficiéncia
intelectual e o uso de jogos analdgicos em suas praticas pedagdgicas visando
potencializar habilidades nesses educandos. As conclusbes dessa pesquisa nos
evidenciaram que para muitos(as) docentes o(a) estudante com deficiéncia ainda é
um sujeito com dificuldades ou “algum problema”, o que indica presenc¢a de uma visao
amparada no modelo médico da deficiéncia.

Ao mesmo tempo, a pesquisa auxiliou na compreensdao do uso de jogos,
mesmo 0s analdgicos, como um recurso pedagdgico relevante como estratégia para
otimizar a aprendizagem de estudantes com deficiéncia intelectual. Assim, apesar
desse estudo tratar do uso de jogo analdgico, direcionado para os(as) estudantes do
ensino fundamental |, senti-me impulsionada a refletir sobre a importancia do uso dos
jogos para aprendizagem de varias habilidades, ao mesmo tempo em que me inclinei
a analisar a deficiéncia por meio de outros olhares, especialmente a partir do olhar do
docente.

Ja a pesquisa intitulada “Games Eletronicos e a Deficiéncia Intelectual na
Perspectiva da Avaliagdo Interativa’, realizada por Oliveira (2015)"" ,buscou
responder de que forma a intervengédo psicopedagogica, sob o viés da avaliacdo
interativa, com o software Alfabetizacao Fonica, contribui para um impacto positivo no
desenvolvimento afetivo e cognitivo dos(as) alunos(as). Embora o estudo em questao
esteja voltado para os(as) estudantes do ensino Fundamental Il, com a avaliacdo da
leitura em nivel fénico, foi importante para auxiliar-me na compreensdo dos jogos
eletrdnicos como possibilidade de avaliagdo da leitura e demarcou uma relagdo mais
aproximada com as questdes cognitivas e bioldgicas, que também subsidiam nosso
trabalho.

Os estudos explicitados acima ajudaram-me a compreender o0 universo das
pesquisas direcionadas para o0 uso de jogos no ensino da leitura para estudantes com
deficiéncia intelectual no pais, pois, apesar de serem temas relevantes e importantes
para o universo educacional, especialmente o da educagéo especial na perspectiva

9 Pesquisa desenvolvida pela pesquisadora Vanilda Santos Fonseca, no Programa de Gestao
e Tecnologia Aplicada a Educacéo, da Universidade Estadual da Bahia, sob a orientagéo da
Professora PhD Claudia Paranhos Portela.

11 Pesquisa desenvolvida por Aimi Tanikawa de Oliveira, no Programa de Pés-graduacao
Diversidade e Inclusdo, da Universidade Federal Fluminense, sob a orientacdo do Professora
Dr. Cristina Lucia Maia Coelho.
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inclusiva, ainda demonstra necessidade de maior atencdo. Nas pesquisas que
realizei, por exemplo, ndo encontrei o uso de jogos voltados para o ensino da leitura
no nivel da compreensao, nem voltados para os anos finais da educacgao basica, o
ensino médio.

Essa realidade aponta para a escassez dos estudos da leitura para esse
publico, especialmente por meio de jogos digitais. Nesse sentido, esta pesquisa se
destaca por: a) discutir 0 uso de jogos para o desenvolvimento da habilidade de leitura
no nivel da compreensao; b) estar voltada para os(as) estudantes do Ensino Médio;
C) por usar jogos para esse nivel de leitura, tendo como publico-alvo os(as) estudantes
com deficiéncia intelectual; d) por demonstrar preocupacéo com as politicas de ensino
de leitura para esse publico a partir do conceito de leiturizacao. Por esses diferenciais,
€ possivel entender o objetivo exploratério da nossa pesquisa, uma vez que visa
responder a uma situagdo ainda pouco explorada no ambito escolar e académico,
além de contribuir para o fortalecimento do tema e o desenvolvimento de metodologias
atuais e inclusivas.

Nesse contexto, esse trabalho traz, portanto, a seguinte questao norteadora:
Como os desenhos metodologicos de aprendizagem baseados em jogos digitais
podem favorecer a compreenséo leitora e a leiturizacao de estudantes com deficiéncia
intelectual? Acredito que a resposta a essa questéo trard uma contribuicao relevante
para a comunidade escolar e, em especial, para os(as) estudantes com deficiéncia
intelectual.

Além disso, tal problematica orientara para o cumprimento do objetivo geral,
que é analisar como os desenhos metodoldgicos de aprendizagem'? baseados em
jogos digitais podem contribuir para a leiturizacado de estudantes com deficiéncia
intelectual, matriculados na 32 série do Ensino Médio da Escola SESI Djalma Pessoa,
em Salvador, Bahia. Para alcancar esse objetivo, tracei os seguintes objetivos
especificos: a) Identificar o nivel de compreenséao leitora dos(as) estudantes com
deficiéncia intelectual. b) Construir desenhos metodolégicos de aprendizagem
baseado em jogos digitais para favorecer a leiturizagdo dos(as) estudantes com

12 Utilizaremos esse termo como simbolo de metodologias que sdo criativas, co-criadas,
inclusivas e tenha por objetivo desenvolver a aprendizagem dos estudantes, respeitando a
heterogeneidade da sala de aula. O termo “desenhos” nos aproxima da educagéao enquanto
“arte de ensinar’ e do Desenho Universal de Aprendizagem, conceito que inspira nosso
trabalho. Desenho metodoldgico significa, entdo, o percurso (caminho) utilizado para
desenvolver a habilidade de leitura no publico-alvo.
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Deficiéncia Intelectual. c) Aplicar as sequéncias de aprendizagem baseada em jogos
digitais para verificar a capacidade de ampliar a compreensao leitora. d) Elaborar um
guia de orientagdes no formato e-book, a partir dos desenhos metodolégicos de
aprendizagem voltados para a compreensao leitora e a leiturizacao de pessoas com
deficiéncia intelectual.

Em virtude dos aspectos apresentados, para o desenvolvimento desta
pesquisa, optei por uma abordagem qualitativa, de natureza aplicada, e utilizei
procedimentos do Estudo de Caso. Tais caminhos metodolégicos permitiram pensar
possibilidades de ensino para a compreensao leitora dos discentes, considerando as
singularidades e os desafios que a deficiéncia intelectual impde.

Para a comunidade escolar, apresentei como produto o “Leitura llimitada:
Metodologias Inclusivas com Jogos Digitais”, no formato de e-book , contendo notas
tedricas e praticas com possibilidades metodol6gicas capazes de serem utilizadas em
prol da aprendizagem do estudante e ndo funcionando como barreira para eles. Dessa
forma, a intencao especial com esse produto, que busca se aproximar do Desenho
Universal para Aprendizagem'3, é que possa ser utilizado na sala de aula regular,
inspirando as mais diversas estratégias possiveis para promover a inclusdo de todos
(as) os(as) estudantes no processo de leiturizagéo.

Espero que esse trabalho possa favorecer a inclusdo de estudantes com
deficiéncia intelectual nas classes regulares de ensino, contribuindo para o ensino da
leitura amparado numa perspectiva de educacao que liberta, uma vez que o meio de
comunicagéo digital € composto por macro e micronarrativas, que tornam a habilidade
da compreensao leitora cada vez mais necessaria. Desenvolver essa habilidade é,
sem duvida, um passo importante para estes(as) estudantes que tém como um dos
seus desafios a compreensao leitora no campo da subjetividade.

Por fim, ser professora por quase duas décadas favorece muitas reflexdes,
especialmente do ponto de vista experimental, pois é impossivel constituir-se como
sujeito-professor, sem considerar a influéncia das interacdes vividas nos espacgos
educacionais por tanto tempo. Em resumo, essa pesquisa, além de um trabalho

3 Para Oliveira; Munster e Gongalves (2019, p. 676) apud Meyer, Rose e Gordon (2014), o
Desenho Universal para Aprendizagem € compreendido como um conjunto de principios,
estratégias e agdes que visam tornar o ensino acessivel e funcional para todas as pessoas.
Esse conceito tem como base trés principios: a) fornecer multiplos meios de engajamento; b)
fornecer multiplos meios de representagao; c) fornecer multiplos meios de acéo e expressao.
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cientifico minucioso e detalhado, espera, em ultima instancia, elucidar alguns pontos,
avangar em outros, sem a intengéo de esgotar o debate ou produzir um unico caminho
metodoldgico. Ou seja, que almejo € a aprendizagem continua, minha e dos meus
camaradas.

O presente trabalho encontra-se estruturado em 5 (cinco) segbes, apos a
introducao. Na primeira, apresento a discussao em torno da concepgao de deficiéncia
e como essa compreensao incide sobre aspectos educacionais. Somado a isso,
didlogo com outros referenciais do campo da psicologia e da neurobiologia com o
intuito de evidenciar que a aprendizagem das pessoas com deficiéncia intelectual é
um tema complexo e uma acgao possivel nos espagos escolares.

Na segunda secao explico os conceitos de leitura e leiturizacdo que sustentam
essa pesquisa. O objetivo da discussao deste espaco é mostrar a importancia em
desenvolver a habilidade de leitura no nivel de compreensédo leitora para os(as)
estudantes com deficiéncia intelectual e fomentar uma discussao em torno de politicas
de ensino que avancem da alfabetizacao para a leiturizagéo.

Ja no terceiro capitulo, ressalto o papel e o impacto da tecnologia na sociedade
contemporanea, dando especial atencdo ao seu efeito na educacgéo. Ainda nesse
espaco, rememoro alguns estudos que sustentam a importdncia do uso de jogos
digitais para aprendizagem, especialmente aqueles voltados para o publico de
estudantes com deficiéncia intelectual.

Por sua vez, na quarta secdo, apresento a metodologia da investigagao,
explicitando o percurso metodoldgico que seguiremos para responder a problematica
que impulsiona nossa pesquisa. Neste capitulo apresento o /6cus da pesquisa, 0s
participantes envolvidos, os instrumentos de coletas de dados, os referenciais teéricos
que sustentam tais escolhas, a analise dos dados e a discussao dos resultados.

Na ultima sec¢éo, exponho sobre o produto da pesquisa, oferecendo um esboco
do e-book “Leitura llimitada: Metodologias Inclusivas com Jogos Digitais”,
esclarecendo como esse legado pode contribuir de forma pratica para um ensino mais
inclusivo no campo da leitura e da leiturizagdo de estudantes com deficiéncia
intelectual.

Por ultimo, apresento as consideracdes finais expondo as projecées dessa

pesquisa, vislumbrando os impactos futuros e a relevancia desse estudo.
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Ademais, somam-se as referéncias utilizadas para construgao dessa pesquisa,
seguida pelos Apéndices, onde apresento o0s roteiros das entrevistas
semiestruturadas, roteiros para analise dos relatorios, relatério consubstanciado do

Comité de Etica e a capa do e-book.
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2.  DEFICIENCIA, INCLUSAO E APRENDIZAGEM: UM OLHAR
INTEGRADO

A educacado especial na perspectiva inclusiva é direito do estudante com
deficiéncia intelectual, entretanto esse direito muitas vezes é negligenciado
especialmente nos espagos escolares. Nesta segéo, tracaremos a percepgédo da
deficiéncia em alguns momentos da historia, para depois apresentarmos a nossa

perspectiva de deficiéncia e de aprendizagem.

2.1 A EDUCAGCAO ESPECIAL E INCLUSIVA E A DEFICIENCIA INTELECTUAL

A palavra “deficiéncia”, como a maioria das palavras em lingua portuguesa,
origina-se do latim'4. Trata-se de uma declinagéo da palavra deficiens, mesmo étimo
do verbo deficere, cujo significado da época estava relacionado ao sentido de “faltar”,
“falhar”, “déficit”. Atualmente, sabemos que nenhuma palavra é ingénua, todas elas
carregam sentidos e visées de mundo, por isso é importante discutir a acepg¢éao do
sentido da palavra “deficiéncia” na sua origem para compreender pontos importantes
do atual momento.

Embora o latim ndo seja mais uma lingua viva, a visdo de mundo por ela
representada continua a partir de seu léxico, conjunto de palavras que formam uma
lingua. O Latim, como lingua oficial do Império Romano'®, dava sentido a visdo de
mundo daquele povo, especialmente no que dizia respeito a como as pessoas com
deficiéncia eram julgadas negativamente no ambito social. De fato, as leis do Império

autorizavam aos pais sacrificarem as criancas com deficiéncia fisica e/ ou mental',

14 Latim foi uma lingua indo-europeia falada pelos habitantes do Lacio e tornou-se a lingua
oficial do Império Romano. Ha muitos séculos, o latim ndo possui falantes naturais, sendo,
por isso, considerada uma lingua morta. As atuais linguas roménicas, tais como a portuguesa,
espanhola e a francesa sao originadas do latim.

1> O Império Romano é considerado o maior império do Ocidente, durou cerca de 500 anos,
tendo inicio no ano 27 a.C e se estendeu até, aproximadamente, 476 anos d.C.

!¢ Termo usado na época. Muitas vezes faremos referéncia a essa nomenclatura, respeitando
o termo usados nos diferentes periodos e como forma de demarcacao histérica. A nossa
pesquisa, coerente com os documentos atuais, utiliza o termo Deficiéncia Intelectual.
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especialmente por meio do afogamento, como observamos nesta afirmagédo de
Séneca'’ (2014, p. 65):

Matamos a pancadas os caes bravos e abatemos o boi selvagem e
feroz, e aos animais doentes deitamos o ferro para que nao
contaminem o rebanho, eliminamos os fetos malformados, inclusive
afogamos nossos filhos se nasceram fracos e disformes. Nao ¢ ira,
mas um ato racional separar o que € inutil do que é séo.

Infelizmente, 0 massacre de criancas com deficiéncia era uma pratica comum
entre muitos povos, mas sendo uma pratica do maior império do ocidente, repousa
sobre nds, ocidentais, resquicio cultural dessa visdo, materializada no sentido que a
palavra “deficiéncia” herdou. Do ano 27 a.C até hoje, século XXI, ha uma crenga
bastante sedimentada no imaginario popular de que a pessoa com deficiéncia é
‘incompleta” e, portanto, insuficiente para participar de maneira ativa no meio social,
politico, econédmico etc.

Essa ideia de déficit que acompanha, ainda hoje, o significado da palavra,
encontrou respaldo por muito tempo no ambiente social e cultural brasileiro, através
de uma concepgédo de deficiéncia baseada no modelo médico, perspectiva que
entende a deficiéncia como “consequéncia natural da lesdo em um corpo, e a pessoa
deficiente deve ser objeto de cuidados biomédicos.” (DINNIZ, 2007, p. 15). Ao definir
a deficiéncia como o resultado de algo que nao funciona bem na propria pessoa e
sugere a sua incapacidade de participar ativamente da vida social, retomamos a
nogao de deficiéncia no sentido latino do termo e, sob a justificativa do modelo médico,
aceitamos a exclusdo em todos os setores.

Embora as leis brasileiras ndo permitam o sacrificio de nenhuma pessoa com
ou sem deficiéncia, existem varias maneiras de matar a existéncia de um sujeito; e a
exclusdo €, sem duvidas, uma das formas mais eficazes e cruéis de anulagéo. Por
isso, atualmente, a relacao entre pessoas com deficiéncia e a ideia de falta, esta muito
atrelada ao modelo médico, que ndo atende a visdo de deficiéncia que defendemos
nesta pesquisa.

Com a clareza do impacto que o0 ambiente e a cultura incidem sobre a pessoa

com deficiéncia e da concepcao geral sobre ela, nés a compreendemos como um

7 Lucius Annaeus Séneca foi um importante poeta e filésofo estoico romano, nascido por
volta de 4 a.C.
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fendbmeno biopsiquico-social, pois temos a compreensao, assim como Omote (2021,
p. 39) de que “ao incluir essas ocorréncias psicossociais no fenbmeno das
deficiéncias, admite-se que a deficiéncia ndo pode ser tratada como um fenémeno
manifestado no plano estritamente individual.” Isto significa que, muito além da lesao
do corpo, ha a lesédo social que amplia a deficiéncia.

Assumindo essa orientacdo, nossa visdao de deficiéncia concorda com a
limitacdo bioldégica que compreende, segundo o MSD-5'® (2015), a Deficiéncia
Intelectual (DI) como um distarbio neurol6gico que envolve dificuldades em alguma
das fungdes adaptativas, dos dominios sociais e da habilidade pratica, ou seja, ela
possui um aspecto que é “bio”. Por outro lado, ndo ignoramos as questbes
psicossociais, pois a forma como a pessoa com DI é vista por seus amigos e
familiares, por exemplo, influencia na sua tomada de decisao e na sua autopercepc¢ao,
como afirma Omote (2021; p. 30): “a pessoa €& deficiente se assim for considerada
pelos outros”.

Essas relagdes sociais, que incluem a familia e toda a rede de apoio, reforgam
a baixa autoestima e reproduzem o comportamento social que incapacita mais que a

prépria deficiéncia. Como enfatiza Portela (2014, p.111):

Além dos problemas internos inerentes a situacao da deficiéncia, os
genitores precisam também lidar com as pressdes externas, uma vez
que a sociedade segrega o deficiente, tratando-o como incapacitado e
o colocando ainda em escolas e classes especiais. Essa postura é, de
certa forma, confirmada pelos proprios pais, através de
comportamentos de condescendéncia, impaciéncia e atitudes
depreciativas em relagao ao(a) filho(a).
Somado a esse fator, ndo podemos esquecer o aspecto sociocultural, uma vez
que estando num pais muitas vezes incompreensivel e preconceituoso sobre a
condicdo da pessoa com deficiéncia, acabamos por ter elementos construidos e
mantidos culturalmente, funcionando como varios tipos de barreiras para pessoas com
deficiéncia, como por exemplo as tecnoldgicas, as pedagdgicas, as arquitetdnicas,
entre outras.
Em sintese, compreender a deficiéncia como um fendmeno biolbgico, significa

entender que ela faz parte de fen6menos naturais e, por isso, é preciso reconhecer

18E a sigla usada para se referir ao Manual de Diagnéstico e Estatistica de Doencas
Mentais, da Sociedade Americana de Psiquiatria, que hoje esta na 52 versao.
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que incide no funcionamento do corpo e/ ou mental da pessoa. Mas significa
reconhecer que essa realidade ndo determina o fenébmeno que também é psiquico e
social, ja que perpassa pela forma como a prdpria pessoa e/ou 0 grupo de pessoas
fazem a leitura da situagao e limitam o processo de autonomia. Isto €, a forma como
a coletividade enxerga a deficiéncia determina os lugares sociais que as pessoas com
deficiéncia tém. Como afirma Omote (2021, p. 38):

“(...) alimitagcdo ou a competéncia com que uma pessoa identificada e
tratada como deficiente funciona depende de ocorréncias
aparentemente tdo variadas e diferentes como a patologia que ela
possui, o tratamento que Ihe é destinado, as reacdes dela prépria face
a sua condicao e ao tratamento que ela recebe, as reagdes de outras
pessoas (familiares, vizinhos, amigos, profissionais) face a ela e ao
seu tratamento, os esteredtipos acerca dos portadores dessa
patologia.

Assim, ao entender a deficiéncia como um fendmeno multiplo, por envolver
fatores sociais, biol6gicos, psicolégicos, questionamos a atuagao da educacao, que
tem reduzido as possibilidades do sujeito com deficiéncia sob a justificativa
meramente bioldgica.

Na discussdo seguinte, oferecemos um breve histérico da insercdo do
estudante com deficiéncia intelectual nos espacos escolares e revelamos tensées
ainda presentes na relagao entre esses sujeitos e o ambiente educativo. Infelizmente,
a escola, como ambiente intelectual, continua funcionando como mais uma barreira
para aprendizagem de diversos(as) estudantes, especialmente aqueles
diagnosticados com deficiéncia intelectual.

2.2 A DEFICIENCIA INTELECTUAL NO ESPACO DE APRENDIZAGEM:
A ESCOLA

Ser um estudante com deficiéncia intelectual na escola, que € um espaco
intelectual, sempre apresentou, ao longo da histéria, uma relacdo conturbada. De
acordo com os estudos de Pessotti (1984), até meados do século XVIIl, ndo havia
distingdo entre doenca mental e deficiéncia intelectual, de forma que ambas eram

vistas como condi¢des incapacitantes dos sujeitos e essas pessoas eram retiradas de
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suas comunidades e mantidas isoladas em instituicbes de caridade; enquanto os
cientistas procuravam tratamentos para melhorar a condi¢ao da idiotia’®.

A questao educacional para esse publico s6 passou a ser admitida formalmente
a partir do século XIX, por meio dos estudos do médico Jean ltard, que conseguiu
elaborar fundamentos para avaliagdo e didatica na area da Deficiéncia Intelectual. Ja
em 1987, seu discipulo, Edouard Séguin propés a teoria psicogenética da DI, criticou
a visdo médica da incurabilidade e criou a primeira escola para deficientes intelectuais,
como aponta Mantoan (2001).

Apenas no século XX, ja na década de 1960, houve uma mudanga no padréo
de compreensdo da pessoa com deficiéncia e percebeu-se um esforgo em integra-la
em espacos compartilhados de aprendizagem e mais proximos de uma vida “normal’.
A integracdo das pessoas com deficiéncia intelectual naquele contexto significava
favorecer para que tivessem acesso aos bens de servico e para aproxima-las da
normalidade, ou seja, tratava-se da busca pela “normalizacdo” da pessoa com
deficiéncia.

Porém, ainda na década de 1960, existia uma dicotomia em relacdo ao
entendimento da Deficiéncia Intelectual: ao mesmo tempo que se buscava um
processo de normalizagdo desses individuos; havia, também, a nogdo médica da
deficiéncia mental como uma doenga, que precisava ser combatida. Segundo Nunes
e Ferreira apud Enumo (1993, p. 43), foi criado:

Um Plano Nacional de Combate a Deficiéncia Mental proposto em
1966 por um grupo de especialistas, através do convénio CADEME-
PUCSP (Campanha Nacional de Educacdo e Reabilitacdo de
Deficientes Mentais — Pontificia Universidade Catélica de Sao Paulo).
Neste documento, a deficiéncia mental era concebida como problema
sociocultural a exigir medidas governamentais, € a prevencao era
considerada como o ponto central de toda acdo no combate a
deficiéncia mental.

Esse subsidio para um Plano Nacional (1966) expde a visdo de deficiéncia

mental como uma doenga que poderia ser rastreada, diagnosticada e combatida tal

19 Para Garghetti; Medeiros e Nuernberg apud Esquirol (2013, p 107), a Idiotia era um termo usado para
se referir as pessoas com Deficiéncia Intelectual e Doenga mental. Nao era considerada uma doenga,
mas um estado em que nao havia manifestacao intelectual, sendo impossivel alterar esse estado.
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como um virus. Essa acdo indica que, mais importante que a integracdo, era a
eliminagao do problema.

Ja na década de 1970, a compreensao da deficiéncia intelectual estava
relacionada ao nivel de Quociente de Inteligéncia®® da pessoa, os famosos testes
desenvolvidos em 1900. Para a populacao considerada normal, a média era de 70
(setenta) pontos; a pontuagao abaixo dessa média indicaria algum grau de deficiéncia
intelectual. Sendo assim, os testes de QI eram o padrao de diagnéstico naquela época
e eram capazes de determinar se uma pessoa com deficiéncia intelectual era
educdvel, treinavel ou dependente. Nem é preciso se esfor¢car muito para perceber as
grandes lacunas que esse diagndstico possuia e o quanto, de forma genérica, apontou
como deficientes muitas pessoas que apenas possuiam dificuldades de
aprendizagem.

Apenas na década de 90 pode-se perceber uma critica mais incisiva no que
dizia respeito a forma de diagndstico fundamentada nos testes de Ql e no modelo
médico. Apesar das grandes contradicdes na concepcao de deficiéncia no século XX,
ndao podemos negar que foi nesse periodo que surgiu a Educacao Especial para
deficientes mentais e o crescimento cientifico para explicar o retardo mental. Grande
parte desses avancos foram materializados tanto na Declaracdo de Salamanca, em
1994, que foi um marco em defesa das pessoas com deficiéncia fisica e intelectual
quanto no avanco da compreensao da deficiéncia sob a ética do modelo social.

De maneira consolidada, apenas no século XX| percebeu-se uma maior
organizagdo para garantir o direito a uma educagao inclusiva para as pessoas com
deficiéncia intelectual nos espacgos escolares, demonstrando a insuficiéncia da ideia
de integracao, mentalidade que permanecia desde o século XIX. Foi a partir do século
XXI que direitos e leis foram consolidados, acelerando a insercao desses individuos
nos espacos escolares e os esforcos para derrubar barreiras, especialmente as
pedagdgicas, para assegurar a aprendizagem como um direito de todos(as).

Como pode ser observado, os séculos de negacao, exclusdo, ma compreensao
cientifica e prevaléncia de um modelo médico deixaram marcas nas instituicdes

escolares. Ainda ha muitas resisténcias nas escolas em relagdo aos estudantes com

20 Quociente de Inteligéncia, conhecido como Ql, foi um teste criado pelos psicologos Theodore Simon
e Alfred Binet, no inicio do século XX, com o objetivo de avaliar as habilidades cognitivas de uma
pessoa. Por muito tempo foi utilizado como diagnéstico para detectar a deficiéncia intelectual.
Atualmente, o Manual de Diagnéstico e Estatisticos Transtornos Mentais, da sociedade Americana de
psiquiatria reconhece as falhas desse método.
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DI, porque esse espago, cujo objetivo parece ser apenas desenvolver a
intelectualidade, reforga que aquele lugar ndo € ambiente natural para esses(as)
alunos(as).

Com frequéncia, a pessoa com deficiéncia intelectual ainda é excluida dos
espagos intelectuais, por ser considerada alguém que esta abaixo do padrdo de
inteligéncia. A relacao entre estudante com DI e a escola parece antagbnica, como o
€ para pessoas com outras deficiéncias, a exemplo de pessoas com cegueira em
escola de pintura, pessoas com surdez em escola de musica. Relagdo essa, com a
qual a escola muitas vezes ndo sabe lidar e, na ignorancia da sua atuacgao, exclui.

Como afirma Batista e Mantoan (2007, p. 16):

A deficiéncia mental desafia a escola comum no seu objetivo de
ensinar, de levar o aluno a aprender o conteudo curricular, construindo
o conhecimento. O aluno com essa deficiéncia tem uma maneira
propria de lidar com o saber, que nao corresponde ao que a escola
preconiza. Na verdade, ndo corresponder ao esperado pela escola
pode acontecer com todo e qualquer aluno, mas os alunos com
deficiéncia mental denunciam a impossibilidade de a escola atingir
esse objetivo, de forma tacita. Eles ndo permitem que a escola
dissimule essa verdade.

O que percebemos é que a escola ainda compreende a aprendizagem do
estudante com deficiéncia intelectual como um grande vazio, que ndo pode ser
preenchido. Ainda focada no modelo médico, entende que o sujeito é limitado em
termos de aprendizagem e nao percebe que as barreiras que ele encontra para o
desenvolvimento de suas habilidades estdo muito mais relacionadas aos ambientes e
as metodologias do que ao processo biolégico em si. Infelizmente, ignorando o papel
social e cultural na aprendizagem dos individuos, a escola ndo avanca no ensino
voltado para os(as) estudantes com deficiéncia, como asseguram Batista e Mantoan,
2007, p. 15):

Presa ao conservadorismo e a estrutura de gestdo dos servigos
publicos educacionais, a escola, como instituicdo, continua norteada
por mecanismos elitistas de promogao dos melhores alunos em todos
0s seus niveis de ensino e contribui para aumentar e/ou manter o
preconceito e discriminagcdo em relagdo aos alunos com deficiéncia
mental.
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Dessa forma, retirando as barreiras e os capacitismos?!, o que cabe a escola é
educar, respeitando as singularidades de cada estudante. O conservadorismo
mantém os esteredtipos®® dos(as) estudantes com deficiéncia intelectual, levando
professores, colegas, a familia e a propria pessoa com deficiéncia a acreditarem que,
numa retomada ao século XIX, sua condigdo pode ser apenas treinavel.

Apesar das evidentes resisténcias baseadas em estereétipos, os estudos
neurobioldégicos mais recentes apontam para a influéncia que o meio possui na
aprendizagem de todo e qualquer individuo, seja ele com deficiéncia ou ndo. Esta
claro, do ponto de vista neurobiol6gico, que a aprendizagem ocorre da interacao entre
0 sujeito aprendente, questdes biolégicas e 0 meio em que ele habita e se desenvolve.
Como afirma Briddi e Filho (2016, p.19):

Ao pensarmos a conexdao possivel entre neurologia e
desenvolvimento, mais especificamente desenvolvimento cognitivo,
devemos pensar que o préprio desenvolvimento neurolégico s6 €
possivel por meio da conexdo do sistema neural com o ambiente. A
essa conexao damos o nome de aprendizagem.

A aprendizagem é uma condicao para o desenvolvimento neural e ela ocorre
na relagéo entre os fatores biolégicos e 0 ambientais. Isso significa que a condigéo
fisica do individuo, mesmo sendo neural, como no caso da DI, ndo implica que seja
incapaz de aprender; ao contrario, é a relagdo desse sujeito com o ambiente que
promove a aprendizagem. Entretanto, o preconceito e o capacitismo que reinam nos
espacos escolares, permeados de ignorancia, fazem com que 0s meninos e meninas
com deficiéncia intelectual sejam infantilizados, por meio de uma linguagem que
reforca esse aspecto e de uma metodologia que pouco estimula aos estudantes.

O ensino deve ser concebido como um processo social, cujo desenvolvimento
cognitivo precisa ocorrer a partir da interacdo do sujeito com o ambiente e a cultura.
Sob essa 6tica, acreditamos que os estudos de Vygotsky (2007), a partir de uma
abordagem historico-sociocultural, apontam importantes discussées no que diz

21 Capacitismo é o termo utilizado para se referir ao preconceito voltado contra as pessoas
com deficiéncia.

22 De acordo com Omote (2021, p. 72), os esteredtipos referem-se exatamente a esses tracos,
pouco numerosos, que sdo utilizados para a caracterizacdo generalizada de todos os
membros de uma categoria, que recebem o mesmo rétulo.
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respeito ao ensino e a aprendizagem de pessoas com deficiéncia intelectual. Segundo
Vygotsky (2007, p. 101):

(...) Estudos estabeleceram que as criangas retardadas mentais nao
sdo muito capazes de ter pensamento abstrato. Com base nesses
estudos, a pedagogia da escola especial tirou a concluséo,
aparentemente correta, de que todo o ensino dessas criangas deveria
basear-se no uso de métodos concretos do tipo "observar e fazer". E,
apesar disso, uma quantidade consideravel de experiéncias com esse
método resultou em profunda desilusdo. Demonstrou-se que o sistema
de ensino baseado apenas no concreto um sistema que elimina do
ensino tudo aquilo que esta associado ao pensamento abstrato falha
em ajudar as criangas retardadas a superar as suas deficiéncias
inatas, além de reforcar essas deficiéncias, acostumando as criancas
exclusivamente ao pensamento concreto e suprindo ,assim, os
rudimentos de qualquer pensamento abstrato que essas criangas
ainda possam ter. Precisamente porque as criangas retardadas,
quando deixadas a si mesmas, nunca atingem formas bem elaboradas
de pensamento abstrato, € que a escola deveria fazer todo o esforgo
para empurra-las nessa diregdo, para desenvolver nelas o que esta
intrinsecamente faltando no seu préprio desenvolvimento.

Essa citagdo € de suma importdncia para entender a responsabilidade da
escola no tratamento e desenvolvimento das criancas com deficiéncia intelectual. O
objetivo de toda e qualquer educacdo é ampliar as possibilidades cognitivas dos
estudantes. E preciso compreender que todo desenvolvimento da crianca deve ser
apoiado e nao reprimido. Esse fragmento aponta também para a questdo da
metodologia utilizada nas escolas que tém funcionado como barreira para
aprendizagem, quando nao oferece condigdes equitativas para participagdao em jogos,
atividades, materiais didaticos, linguagem adequada, entre outras formas de acesso
a aprendizagem, ignorando a capacidade de desenvolvimento dos(as) estudantes.

Assim como a metodologia em si, 0 papel da mediacdo é rememorado nesse
tépico, pois sabemos que a mediacao ocorre desde a infancia, a partir da relacéo entre
a crianca e o objeto, uma afinidade que é histérica e a0 mesmo tempo individual. E
histérica no sentido de que a relacéo entre a crianga e o objeto ocorre socialmente e
individual porque essa € uma experiéncia que apenas ela tem, mesmo que mediada.

Por fim, é possivel compreender que nao ha limitacdes para o desenvolvimento
cognitivo dos sujeitos com deficiéncia intelectual. O que ha realmente € a necessidade
de um ensino que leve em consideracao o que eles ja sabem e as potencialidades
que eles possuem, identificando a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), como
sugere Vygotsky (2007).
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(...) azona de desenvolvimento proximal (...) é a distancia entre o nivel

de desenvolvimento real, que se costuma determinar através de
solugdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solugdo de problemas sob a
orientagcdo de um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais
capazes.

O conceito de ZDP é um conceito central na abordagem histérico-sociocultural
e de suma importancia para nés. E inadmissivel propor qualquer atividade ou plano
de desenvolvimento para os estudantes, sem um diagnédstico da aprendizagem desse
estudante. Sem duvidas, do ponto de vista pedagogico, esse € um conceito poderoso
que pode aumentar a eficiéncia da aprendizagem dos(as) estudantes com DI.

Portanto, ao compreender que a aprendizagem é fruto da interagdo entre
sujeitos, objetos e ambientes, a inser¢cao das criancas com DI nas classes regulares
de ensino potencializa a aprendizagem. Isto é, fatores biolégicos ndo determinam o
quanto um sujeito € capaz de aprender; a sociedade, a metodologia e a compreensao
que se tem da deficiéncia, sim.

Na proxima secao, apresentaremos nossa percepcgao tedrica acerca da leitura
e como a escola, espaco intelectual, precisa compreender essa pratica social como
um fator crucial para a inclusdo educacional e social dos(as) estudantes com
deficiéncia intelectual; sem perder de vista a leiturizagao, enquanto politica de ensino

capaz de promover novos leitores socialmente ativos.



33

3. A QUESTAO DA LEITURA NA ESCOLA

A leitura, embora seja tema de pesquisas nacionais € internacionais e funcione
como instrumento de medida educacional e econdémica, ainda é negligenciada no
Brasil, apesar dos dados alarmantes indicarem a urgéncia do problema. Nesta secéo,
apresentaremos a realidade da leitura no Brasil, explicitando a concepgao de leitura,
leitor e leiturizagdo, demonstrando por qual razdo € uma questdo urgente e
fundamental para os(as) estudantes com deficiéncia intelectual e os demais.

3.1DA AQUISICAO DA LEITURA A LEITURIZACAO

A leitura € uma habilidade crucial para o desenvolvimento de varias
competéncias nos espacos educativos. Entretanto, muitas vezes, o aprimoramento
dessa habilidade nos espacos educativos esta atrelado a um ensino pouco atrativo,
pautado em orientar o estudante para responder as avalia¢cdes, ndao em elucidar para
conhecimentos mais sélidos. Nesse contexto, as instituicbes de ensino sao, por
exceléncia, os lugares dedicados ao desenvolvimento de habilidades necessarias
para o convivio em sociedade, sobretudo num pais de poucos leitores proficientes
como o Brasil, cujos indices de analfabetismo funcional assumem grandes
propor¢oes.

Apesar da escola saber o seu papel no que diz respeito ao ensino da habilidade
de leitura, o numero de leitores no Brasil esta em queda, segundo dados recentes da
Pesquisa Retratos da Leitura no Brasil?3, na 52 edigcao, realizada em 2019, indicando
que o Brasil perdeu 4 milhdes de leitores. Vale ressaltar que o conceito de leitor
utilizado nessa pesquisa € o do sujeito que leu um livro ou parte dele nos ultimos trés
meses. Trata-se, obviamente, de um conceito bastante simplificado de leitor e se
distancia daquele que tratamos na nossa pesquisa, mas é uma pesquisa interessante
por revelar o comportamento do leitor jovem brasileiro e o impacto negativo de uma

educacao alheia ao seu papel politico e democratico.

23 A retratos da leitura no Brasil € uma pesquisa histérica que ocorre a cada quatro anos, tendo
inicio em 2007. Tem como principal objetivo promover, a partir de amplo diagndstico:
reflexdes, estudos e decisbes em torno de possiveis novas intervencoes - do governo e da
sociedade civil - orientando politicas publicas e agdes para melhorar a qualidade e os atuais
indicadores de leitura e de acesso ao livro pelos brasileiros.



34

Além da pesquisa anterior, outro estudo realizado no Brasil pelo Indicador de
Alfabetismo Funcional (Inaf) em 2018 apontou, no relatério preliminar da pesquisa,
uma realidade preocupante na relacéao entre alfabetismo e escolaridade. A ver Inaf,
(2018, p. 10):

Apenas 45% dos entrevistados que chegaram ao Ensino Médio
situam-se nos dois niveis mais altos das escalas de alfabetismo do
Inaf, mostrando que o fato de terem frequentado a escola nao
assegura que tenham suficientes habilidades para fazer uso da leitura
e da escrita em diferentes contextos da vida cotidiana.

Esse relatério do Inaf (2018) aponta o tamanho do problema que o pais enfrenta
no que diz respeito ao nivel de leitura e alfabetismo de sua populagéo, chamando a
atencao para a realidade do nosso publico matriculado no ensino médio. Esse relatério
revela uma imagem dificil de ser assimilada: ap6s uma média de 11(onze) anos na
educacao basica brasileira, a maioria dos(as) estudantes ndo é proficiente em leitura
para sua etapa de ensino. Além desse dado, que ja é alarmante, esse relatério
também aponta que 13% (treze) daqueles que chegam ou concluem o ensino médio
sdo considerados analfabetos funcionais, de acordo com a escala de proficiéncia®* da
pesquisa. Isso significa que os(as) alunos(as), ao final da educacao basica, apenas
localizam informagdes explicitas em textos muito simples, sobre assuntos domésticos
simples e conseguem reconhecer sinais de pontuagdo por nome e fungao; ou, no
maximo, selecionam algumas unidades de informagdes, em textos diversos de
tamanho médio.

As duas pesquisas acima auxiliam na contextualizagao da situacao da leitura
no pais, pois entendemos que, com a dificuldade de acesso a informacao, as letras e
aos livros, a realidade continua muito distante do esperado. O fato € que o jovem
brasileiro reconhece que a leitura traz conhecimento e que é importante, mas nao
reconhece com a mesma facilidade a leitura como instrumento de poder para mudar

24 A Inaf possui cinco escalas de proficiéncia para medir o nivel de habilidade cognitiva e niveis
de alfabetismo. Sao eles (do mais baixo ao mais elevado): a) analfabeto, b) rudimentar (que
juntos definem o analfabetismo funcional), c) elementar, d) intermediario e e) proficiente.
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a sua realidade. Como aponta a figura 1 a seguir, sobre os significados da leitura para
a populacgéo entrevistada®® pela pesquisa Retratos da Leitura no Brasil (2019, p. 77):

FIGURA 1- O que a leitura significa
O QUE A LEITURA SIGNIFICA
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Fonte: Instituto Pré Livro, 2019.

A leitura ainda é compreendida por grande parte dos nossos jovens como uma
atividade abstrata, relacionada ao universo intelectual e pouco pratica. Essa visdo de
leitura que eles possuem demonstra a necessidade de propostas de leiturizagéo
capazes de apresentar um ensino de leitura que tenha sentido social, politico e
individual para os(as) estudantes e a comunidade em que ele esta inserido.

Toda compreensdo de leitura depende, em grande parte, da concepgéao de
linguagem que o individuo tem. Se para ele, por exemplo, a linguagem é mero
instrumento de comunicagao, a leitura e a escrita servirdo apenas para este fim. Por
isso, é importante para nés apresentarmos a concepc¢ao de linguagem que subscreve
essa pesquisa, a fim de apresentar a concepcao de leitura e leitor que norteia esse
trabalho para melhor compreensao da intervencéao que propomos na metodologia.

% A coleta para essa pesquisa ocorreu de outubro de 2019 a janeiro de 2020, sendo uma
amostra nacional, com o total de 8.076 pessoas entrevistadas, em 208 municipios. Essa
pesquisa foi realizada pelo Ibope Inteligéncia e apresenta 95% de confiangca no resultado.
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E importante relembrar que a linguagem tem dimensdes sociais, politicas,
culturais, cognitivas, biolégicas etc., mas é objeto de estudo da Linguistica®®. Por ter
uma realidade multifacetada, a ciéncia da linguagem possui especialidades para cada
area relacionada, por exemplo: a Sociolinguistica, Etnolinguistica, Neurolinguistica
etc. Nosso trabalho estd ancorado na especialidade da Linguistica chamada
Psicolinguistica?’, responsavel por estudar a conexdo entre mente, cognicdo e
linguagem. Dentro da especialidade da Psicolinguistica, optamos pela subarea
denominada de Psicolinguistica Aplicada, pois a leitura é uma area de interesse dessa
subarea, com o objetivo claro de apresentar aplicacbes para as descobertas da
Psicolinguistica, tendo, portanto, importante papel na busca de solugbes que
dialoguem diretamente com as questdes educacionais sobre o ensino e a
aprendizagem da leitura.

Como a nossa proposta € favorecer a leiturizagao para os(as) estudantes com
deficiéncia intelectual, é imprescindivel o contato com estudos que estejam
relacionados com as urgéncias educacionais. Sob esse prisma, a Psicolinguistica
Aplicada possui uma proposta interdisciplinar, tendo pontos de contato com a
Neurologia, Antropologia, Filosofia, Sociologia e Pedagogia. Por isso, para nossa
pesquisa a insercado de outros conceitos, oriundos de outras areas, especialmente a
pedagogia, nos € fundamental.

O ato de ler ndo é apenas o processo de decodificagdo das palavras, envolve
interpretar o sentido e poder relaciona-lo a realidade circundante ou imaginativa. Ou
seja, a leitura € meio de propagacao do saber, é o processo pelo qual o leitor mobiliza
aspectos cognitivos, proporcionando-lhe um olhar diferente no que tange a questéao
social, cultural e politica.

Dada a justificativa acima, a definicao de leitura para nés é aquela apresentada

por Kleiman (2016, p. 13) para quem a leitura é

Uma pratica social que remete a outros textos e outras leituras. Em
outras palavras, ao lermos um texto, qualquer texto, colocamos em
acao todo o nosso sistema de valores, crencas e atitudes que refletem

% Linguistica & a ciéncia que se ocupa em estudar as caracteristicas da linguagem verbal
humana.

*’ Por sua relagdo com a mente e a linguagem, essa especialidade recebeu grande influéncia
de Vygotsky, uma vez que seu livro Pensamento e Linguagem, publicado em 1934, possui
grande influéncia em educadores e psicélogos do Brasil.
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0 grupo social em que se deu nossa sociabilizagao priméria, isto é, o
grupo social em que fomos criados.

A compreensao da leitura € uma atividade cognitiva, pois ocorre do ponto de
vista mental e ao mesmo tempo social, uma vez que suas condi¢bes de comunicacao
dependem da interagao leitor-texto e o resultado dessa interagéo influencia o meio em
que o sujeito esta inserido. E essa compreensao de leitura que nos leva a assumir o
conceito de leitor como aquele que, segundo Kleiman (2004), é um sujeito cognitivo,
engajado em construir sentidos, portador de conhecimentos prévios, capaz de realizar
inferéncias no texto.

Nesse sentido, durante a leitura, usamos nosso conhecimento prévio e nosso
conhecimento de mundo para construir sentidos. A partir disso, € possivel supor que
cada leitor é Unico na sua experiéncia, sendo ele uma pessoa com deficiéncia, ou nao.
Essa faceta revela o carater individual da leitura, mas existe o fato de que o sujeito,
ao estar inserido num espaco social, € dali que ele extrai seu conhecimento de mundo
e é para esse mundo que ele revela seus pensamentos e atitudes, interferindo no seu
meio. Essa visdo de leitura ultrapassa a etapa de decodificacao de palavras e pode
passar a ser, como € raramente na escola, para o sujeito, instrumento de poder; logo
nao estamos tratando o leitor como aquela pessoa que |&, apenas.

Apesar de estar claro o papel social da leitura, ainda € comum no ambito
escolar a exclusao desse fator por parte da maioria dos(as) professores(as) da
educacao basica, especialmente os dos anos finais, pois apds os(as) estudantes
aprenderem a ler as palavras, sentencas e textos, os(as) alunos(as) sao levados a
praticamente sozinhos desvendarem o0s sentidos de um texto, como se a
compreensao leitora ndo fosse um nivel de habilidade a ser ensinada, somente
solicitada.

Relembramos, entdo, que no entendimento dos estudos da Psicolinguistica
Aplicada ndo ha compreenséo leitora eficaz, sem considerar os conhecimentos que
constituem esse sujeito, porque a leitura ndo € um evento meramente bioldgico, cuja
existéncia exterior ndo existe até que dominamos a escrita. A compreensao leitora é
anterior ao préprio processo escolar da leitura.

Para além da questao cognitiva que envolve a leitura, ndo podemos omitir que
0 seu aprendizado € um ato revolucionario e constitui uma das facetas do papel

politico da educacdo. Educar através da leitura é ultrapassar a dimensao cognitiva e
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discutir novas formas de ver, compreender e transformar o mundo e ndo uma
educacgao que serve para a domesticagdo do estudante. Dessa forma, o ato de ler é
em si um ato politico, de poder e de revolucdo, como podemos inferir nas palavras de

Freire (2011, p. 33), sob a perspectiva da Pedagogia Critica:

“(...) O aprendizado da leitura e da escrita (...) ndo tera significado real
se se faz através da repeticdo puramente mecéanica de silabas. Este
aprendizado sé é valido quando, simultaneamente com o dominio do
mecanismo da formagao vocabular, o educando vai percebendo o
sentido profundo da linguagem. Quando vai percebendo a
solidariedade que ha entre a linguagem-pensamento e realidade, cuja
transformacgdo, ao exigir novas formas de compreensao, coloca
também a necessidade de novas formas de expressao.

O excerto acima demonstra a necessidade de compreensao da linguagem e da
importancia da relacdo entre linguagem e pensamento, como também defende a
Psicolinguistica, mas Freire (2011) ressalta a realidade como moduladora do ato de
ler. Isto é, é a realidade quem impulsiona as novas formas de compreensao e
expressdo, de maneira que a leitura segue uma dindmica que tem sentido e
funcionamento dentro da realidade em que o sujeito-leitor esta inserido.

Os estudos freirianos trazem a tona a leitura e sua funcao social e politica como
instrumento para mudancga da realidade. Ainda sob essa orientagéo, Jean Foucambert
(1994) ndo nos deixa esquecer a relagao entre o sujeito-leitor e o sujeito-autor, cuja
comunicagcdo ocorre mediada pelo texto, numa espécie de dialogo que permite
entender o outro e a si mesmo. Como podemos ver abaixo nas palavras de
Foucambert (1994, p.30):

Ser leitor € querer saber 0 que se passa na cabega do outro, para
compreender melhor o que se passa na nossa. Essa atitude, no
entanto, implica a possibilidade de distanciar-se do fato, para ter uma
visdo de cima, evidenciado de um aumento de poder sobre 0 mundo
e sobre si por meio desse esforgo tedrico. Ao mesmo tempo, implica o
sentimento de pertencer a uma comunidade de preocupagdes que,
mais que um destinatario, nos faz interlocutor daquilo que o autor
produziu.

Essa relacao entre o sujeito-leitor e o sujeito-autor, mediados pelo texto, € o
que favorece a uma visdo critica da leitura, uma vez que ela se configura como um

dialogo entre existéncias, que se comunicam a partir de conhecimentos estabelecidos

previamente e mutuamente no momento da leitura. Infelizmente, o que percebemos
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nos espagos escolares sdo orientagbes de leitura que descaracterizam essas
configuracdes e insistem num ensino vazio de sentido.

A maioria dos(as) estudantes percebe a leitura como fonte de conhecimento,
mas nao como troca, ampliacao de conhecimento. Nessa perspectiva de ensino de
leitura, ignoramos o conhecimento de mundo do estudante, ignoramos o seu
conhecimento prévio, ignoramos o sujeito-leitor em prol de uma supremacia do sujeito-
autor. Essa € uma relacao de poder muito equivocada, que instrumentaliza muito mais
para a inferioridade e exclusdo do estudante do que para uma educagao libertadora,

como podemos inferir nos termos de Foucambert, (1994, p. 20):

Contrariamente as ideias pré-estabelecidas, ndo é uma dificuldade no
desenvolvimento de técnicas de uso da escrita 0 que caracteriza um
nao-leitor, mas a falta de motivos para utiliza-la pelo que ela realmente
€. O nao-leitor é excluido das redes de comunicacao escrita por razoes
sociais e nao técnicas e seus ndo-saberes fazem eco a essa situagao
de excluséo.

A sociedade exclui aqueles que nao sao leitores, porque a leitura € um
fendbmeno de classe. E sabendo dessa realidade, ao nao oferecer um ensino de leitura
que gere novos leitores, a educacao esta contribuindo para o processo de exclusao
desses sujeitos. O que percebemos € que ndo ha no nosso pais uma politica de
leiturizac¢ao voltada para o ensino da leitura com foco em novos leitores ativos, cientes
do papel social da leitura e inseridos no meio social. As politicas publicas para
alfabetizacao ja sdo bastante desiguais e a situagcdo € aprofundada pela evidente
escassez no que diz respeito ao processo de leiturizagdo. Como afirma Foucambert
(1994, p. 33):

(...) um numero muito grande de pais e professores acredita que se
trata apenas de querelas ou de opg¢des por diferentes métodos para
fazer “a mesma coisa” melhor. No entanto, o problema totalmente
novo, colocado para todos, € inventar as condicées e abordagens de
uma politica de “leiturizacao” que responda as necessidades de nosso
tempo, da mesma maneira que a politica de alfabetizacao satisfez as
exigéncias dos ultimos cem anos.

Nao estamos totalmente certos de que as politicas de alfabetiza¢do no Brasil
tenham satisfeito as exigéncias dos ultimos cem anos, mas concordamos com o autor

quando aponta a urgéncia de responder as necessidades do nosso tempo. As
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caréncias do nosso tempo significam reconhecer que lidamos com outras formas de
compreensao de textos, de significantes, de significados e que a leitura verbal e
mecanica ndao atendem sozinhas as necessidades do presente. Essa realidade
explicita, portanto, que a leitura vazia nao funciona para compreensao leitora, nem
como instrumento de luta.

Assim, a politica de leiturizagdo precisa ser pensada pelo viés pedagdgico,
apresentando metodologias inclusivas, capazes de promover a insercao do individuo
na sociedade. Dai a importancia de desenhos metodolégicos de aprendizagem que
funcionem para favorecer a leiturizagdo como elemento necessario nos espagos
escolares. Para isso, € preciso pensar o0 ensino da leitura nas escolas que dialogue
com o tempo do estudante, suas necessidades individuais, sociais e respeite seus
conhecimentos prévios e que seja para eles instrumento de libertacdo e autonomia,
fungéo ultima da leitura.

Na secao a seguir, discutiremos o conceito de jogo como um artefato cultural e
tecnoldgico que permeia a sociedade contemporanea. Exporemos, a importancia do
uso de jogos digitais na educacao como forma de transformar os espacos da sala de
aula em ambientes colaborativos, inclusivos e prazerosos para a aprendizagem da

leitura.
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4. JOGOS DIGITAIS E EDUCAGCAO

Nesta secdo ressaltamos a importancia dos jogos e do ludico para as
sociedades, demonstrando como estudos atuais sobre aprendizagem baseada em
jogos digitais tém evidenciado a importancia desse artefato para os(as) estudantes
imersos na cibercultura. Aléem disso, destacamos o crescimento, ainda timido, de
pesquisas voltadas para o uso de jogos digitais na educacéo especial e os resultados
positivos para os(as) estudantes com deficiéncia intelectual. Por fim, trataremos sobre
a importancia de metodologias inclusivas no ensino regular, situando a importancia da

nossa pesquisa nesse cenario.
41 JOGOS DIGITAIS, APRENDIZAGEM E DEFICIENCIA INTELECTUAL

Os estudos sobre jogos digitais tém crescido no ambito educacional. Apesar
disso, seu uso € muito mais comum na educagao infantil e nos anos iniciais do ensino
fundamental do que no ensino médio e isso ocorre porque a ideia de ludicidade e
jogos esta bastante relacionada ao lugar da crianga, enquanto os adolescentes e os
jovens sao levados a acreditar que os anos finais de escolaridade preparam para a
seriedade do mercado de trabalho em oposicao ao ludico. Infelizmente, a proporcao
que os anos de escolaridade vao aumentando, percebemos o declinio do uso da
ludicidade em sala de aula. Nesse contexto, o ludico, o brincar e o jogar ndo sao
apenas mal compreendidos, como também muitas vezes rechacados do ambiente
escolar.

A palavra “ludico” é originada da palavra latina “/ludus’, e, segundo Huizinga
(2001, p.45): “abrange jogos infantis, a recreagao, as competi¢cdes, as representagdes
liturgicas, as teatrais e os jogos de azar”. Quer dizer, as situagdes que envolvem
prazer e diversdo sdo consideradas ludicas. Do ponto de vista historico e cultural,
essas situagdes estdo presentes nas sociedades desde a Antiguidade, em varios
campos distintos, a exemplo das artes, dos esportes, da politica, da economia etc.
Apenas a partir do século XIX comeca-se a perceber a perda de elementos ludicos
em varios setores sociais, de forma que o seu sentido passa a ser pejorativo e se

aproxima da ideia de écio e jocosidade.
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Embora sendo vistos como elementos ludicos, o “brinquedo” e o “jogo” néo
possuem o mesmo significado e € importante para nossa pesquisa diferencia-los. Para
Vygotsky (2007, p. 122), por exemplo, o brincar, o faz-de-conta, mesmo se referindo
a um mundo de imaginacao sao regidos por regras, sao formas de aprendizagem e

favorecem o desenvolvimento. Como observamos abaixo, nas palavras do autor:

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da crianga.
No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, além do seu comportamento diario; no
brinquedo, € como se ela fosse maior do que é na realidade.

Essa afirmacéao do estudioso corrobora para a seriedade pedagogica do uso do
ludico na educagdo e imprime uma relagdo entre o ato de brincar em si e a
aprendizagem. Seguindo os passos de Vygotsky, consideramos 0 jogo, assim como
o brinquedo, um criador de Zona de Desenvolvimento Proximal, porque o sujeito, ao
jogar, assume possibilidades de desfechos narrativos muito mais diversos do que ele
tem acesso na realidade.

Embora consideremos os jogos e brinquedos criadores de ZDP, essas palavras
ndo sao sinbnimas na nossa pesquisa. Enquanto o jogo possui algumas
caracteristicas particulares como: regras, metas de jogo, resultado, feedback, conflito,
interac&o e enredo; os brinquedos sao formas de interacao, sem metas, sem objetivos,
relacionados pura e simplesmente a liberdade e a diversdo. Em outros termos,
Prensky (2012; p. 173) esclarece que: “Sao as regras que diferenciam os jogos de
outros tipos de brincadeira. Provavelmente, a definigdo mais basica de jogo € uma
brincadeira organizada, isto é, uma brincadeira com regras”.

De maneira geral, os jogos analdgicos e digitais apresentam o mesmo principio,
entretanto, os jogos digitais se destacam por aprimorar consideravelmente a
experiéncia do jogar. Sobre as expressbes “jogos digitais”, “games” e “jogos
eletrénicos” sao consideradas sindnimas e todas elas referem-se aos videogames, ou
jogos digitais que sao jogados nos computadores: Playstation, Xbox, Xii, Nintendo,
dispositivos moveis, a exemplos dos celulares e outros.

Os jogos digitais se desenvolvem dentro de uma cultura digital, cujos artefatos
tecnoldgicos funcionam como objetos de interacdo e comunicacao entre as pessoas
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no ciberespaco®. Esses espacos de interagdes digitais, cujas linguagem e lazer sdo
condicionados por regras préprias deste lugar, ddo origem ao que conhecemos como
cibercultura, conceituada por Lévy (2010 p.17) como: “o conjunto de técnicas materiais
e intelectuais, de praticas, atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago.” Todo esse arcabougo
digital no qual os games estao inseridos funciona como valor cultural para a nova
geracao de estudantes.

Ao que parece, nenhuma outra geracao teve contato com mais ferramentas
tecnoldgicas digitais do que a atual. Essa geracao é definida por Prensky (2012) como
nativo digital, aquele que nasceu em um mundo cercado pela tecnologia, com acesso
aos computadores, videogames e internet. Trata-se, portanto, de um sujeito que
aprendeu a ver e se situar no mundo por meio da tecnologia; um sujeito que transita
entre o0 espaco e o ciberespaco, inclusive sem perceber diferencas entre eles.
Estamos nos referindo a uma geracao de estudantes que com estas caracteristicas
de aprendizagem: velocidade em processar informagdes, conectividade mundial e
instantdnea, comportamento ativo em relacdo ao novo, necessidade de feedback
imediato, tecnologia como meio de expressao e fluéncia em multiplas midias.

De acordo com o estudo “Perspectivas Tecnoldgicas para o Ensino
Fundamental e Médio Brasileiro de 2012 a 2017”, produzido pelo NMC Horizon
Projecf® (2012, p.4), a “educagdo baseada em jogos permite melhorar a ldgica, o
raciocinio e outras habilidades importantes para o desenvolvimento do estudante”.
Esta afirmacao € uma premissa que precisa ser discutida amplamente na educagéao.

N&o é mais possivel pensar na educagao dissociada da tecnologia, esta cada
vez mais evidente que as ferramentas tecnolégicas nao sao neutras e que suas
ferramentas promovem mudancas nao apenas no conteudo ministrado, mas em todo
processo de ensino e aprendizagem, como afirmam Hetkowski e Dias (2019, p. 13):

A escola, embora saibamos das inumeras dificuldades enfrentadas
nas redes publicas de ensino do pais, ndo pode se isentar das

28 Ciberespaco é o espaco de comunicacdo aberto pela interconexdao mundial dos
computadores e das memorias de computadores, segundo Lévy (2010, p. 94).

2 O NMC Horizon Project, comunidade internacional de especialistas em tecnologia
educacional, elaborou uma analise, num esforgco de pesquisa colaborativo entre o New Media
Consortium (NMC) e o Sistema FIRJAN, para ajudar a informar os lideres educacionais
brasileiros sobre importantes desenvolvimentos em tecnologias de apoio para o ensino,
aprendizado e pensamento criativo no ensino Fundamental e Médio.



44

possibilidades que a tecnologia digital proporciona, colaborando de
forma efetiva para o Capital Cultural dos seus sujeitos.

O uso de jogos digitais em sala de aula tenta promover a aprendizagem, por
meio de comportamentos de curiosidade, da necessidade de informacdo e de
pesquisas para promover a aprendizagem. Por isso, € importante saber que a
educacao baseada em jogos demonstra que a aprendizagem € um processo que
exige esforco e energia, mas isso nao significa que necessita ser doloroso e exposto
ao esfor¢o exaustivo, centrado apenas no conteudo. Sobre isso Alves (2018, p.7)

questiona:

Levar o jogo digital e/ou eletrdnico para o cenario escolar nao significa
pensar nesses artefatos culturais para desenvolver os conceitos de
matematica, outro para a aprendizagem da lingua, outro para os
processos cognitivos e finalmente um para o entretenimento. Afinal, ndo
podemos “cansar as criangas”! Esta compreensao das tecnologias, das
midias digitais e suas representacbes é reducionista, contraria as
perspectivas tedricas que discutem a presenca desses elementos nos
distintos ambientes de aprendizagem, principalmente os escolares. (...)
Quanto ainda precisamos caminhar para compreender que o ludico
deve estar presente nas situacoes de aprendizagem? Que a escola
deve se constituir um espaco de prazer? Que devemos nos aproximar
do universo semiético dos nossos alunos?

De fato, existe um forte preconceito em relagdo ao uso de jogos digitais nos
espacos escolares, porque a maioria dos educadores entende a sua utilizacdo como
uma metodologia ndo-séria. Por esse motivo, muitas vezes trabalhar com o game na
aula, significa, antes de qualquer coisa, garantir a aprendizagem dos conteudos
exigidos nas disciplinas. Entretanto, essa compreensdo leva ao uso metodoldgico
equivocado dos jogos digitais na aula, porque mantém a estratégia de aula centrada
no conteudo e perde as caracteristicas de prazer e interacdo que o jogo proporciona
e agrega a aprendizagem.

E preciso, pois, esclarecer que a aprendizagem baseada em jogos digitais
significa que produtos culturais, que emergem na cultura digital e podem ser usados
como mediadores para a aprendizagem, sdo opgcdes metodoldgicas que, combinadas
com outras, ampliam as possibilidades de aprendizagem desses(as) estudantes.
Sobre isso, Prensky (2012; p. 27) afirma que:

A aprendizagem baseada em jogos digitais € motivante ao ensinar de
maneira completamente diferente de outros métodos. Mas esta néo é
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a Unica solugao para todos os problemas dos treinamentos nem uma
varinha de condao que resolve tudo. A aprendizagem baseada em
jogos precisa ser combinada com outros métodos de aprendizagem,
tao funcionais quanto ela.

Embora conhecamos as vantagens de uma metodologia baseada em jogos
digitais, especialmente no que diz respeito ao processamento cognitivo e motivacao
nas aulas, reconhecemos também que se trata de uma pratica pedagdgica que se
relaciona com outras possibilidades metodolégicas. Dai entendemos a necessidade
de desenhar metodologias de aprendizagem baseadas em jogos digitais, combinadas
com outras metodologias para um projeto de leiturizagéo relevante que envolva os(as)
estudantes com DI. O uso de metodologias inclusivas é um desafio para os(as)
professores(as), especialmente no que diz respeito a inclusdo do publico-alvo®® da
Educacao Especial (PAEE). Infelizmente, as metodologias utilizadas em sala de aula
tém funcionado como barreiras e critérios de exclusdo, quando deveriam funcionar
para desenvolver a aprendizagem de todos(as) os(as) envolvidos(as) de maneira
equitativa.

Para atenuar essa realidade, tém aumentado as pesquisas em torno de novas
metodologias inclusivas a partir do uso de jogos digitais e tém apresentado resultados
promissores, especialmente para a inclusdo de estudantes com deficiéncia intelectual.
Parte do sucesso do uso dos jogos digitais na Educacao Especial na perspectiva
inclusiva ocorre pela acessibilidade oferecida através da alta qualidade técnica como
imagem, som (musica e narrativa oral), instrugdes imagéticas e escritas,
possibilidades de interacdo por meio de touch screen, console e sensor de
movimentos. Tudo isso somado ao desafio e a liberdade de promover jogadas, sem
julgamento, de acordo com a estratégia do jogador.

Embora tenham crescido bastante as pesquisas voltadas para a relagao entre
jogos e aprendizagem, e reverberado nas pesquisas voltadas para a Educacao
Especial, ainda sédo bastante timidos os trabalhos centrados na relagcédo entre jogos
digitais e seus beneficios de aprendizagem para estudantes com deficiéncia
intelectual, especialmente aqueles preocupados com o desenvolvimento da

habilidade de leitura desse publico.

30 Publico-alvo da Educacgéo Especial no Brasil (PAEE), de acordo com Lei Brasileira de
Inclusdo 13.146 de 2015, sao os alunos com deficiéncia, transtorno do espectro de autista e
altas habilidades/ superdotacao.
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A pesquisa de Carvalho (2015) traz uma importante contribuicdo ao tratar o uso
dos jogos para o desenvolvimento da leitura em estudantes com deficiéncia
intelectual. Apesar da pesquisa da autora estar centrada na aquisi¢cao da leitura e no
uso do jogo analégico, ela contribui no sentido de alertar para a potencialidade que o
jogo oferece para esse publico e como o desenvolvimento da leitura pode ser
trabalhado a partir desse produto cultural. Como aponta o resultado da analise de
Carvalho (2005, p.112):

A intervencao realizada com o jogo “batalha silabica” no Centro Estadual
de Educacdo Especial de Caetité, desenvolvida com alunos que
apresentam deficiéncia intelectual, nos traz informag¢des importantes
para que possamos indicar 0 jogo para os servicos de atendimento
educacional especializado e o ensino regular.

Esse trabalho demonstra a importancia de perceber o jogo como uma opgao
metodologica possivel para o desenvolvimento da habilidade de leitura dos(as)
estudantes com deficiéncia intelectual nos espacos escolares no ensino regular.
Apesar dessa pesquisa ter como publico-alvo estudantes do ensino fundamental, a
relacdo com a aquisicdo da leitura nos aponta um caminho possivel para a
leiturizacao, ja que é um processo que se inicia formalmente a partir da aquisicéo da
leitura e da escrita nos anos iniciais.

Somada a essa pesquisa, destacamos o trabalho de Janke e Moraes (2020),
publicado na Revista Internacional de Educacdo e Tecnologia. Nela, as autoras
destacam as contribui¢cdes dos jogos digitais para a alfabetizacao e o letramento de
dois alunos com deficiéncia intelectual que cursam os anos finais do ensino infantil e
do ensino fundamental. Um trabalho de grande relevancia para nés, porque suscita
reflexdes sobre o uso dos jogos digitais como recurso pedagdgico para educacao
inclusiva. A pesquisa se diferencia por indicar que o uso de jogos digitais consegue
melhorar os desempenhos em leitura, memorizacdo e concentracdo, entre outros

fatores, como esclarecem Janke e Moraes (2020, p.9):

Concluiu-se que a utilizagao dos jogos digitais potencializou o processo de
aquisicao do sistema alfabético dos dois alunos com deficiéncia intelectual,
além de promover a inclusdo com os demais colegas ao discutir e interagir
sobre a grafia das palavras no jogo. Além de propiciar o desenvolvimento
cognitivo dos estudantes acerca da concentracdo, memorizacao e
coordenagao motora.
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E preciso destacar que é uma pesquisa voltada para os anos iniciais da
educacéao basica e centrada na aquisicao da leitura, mas a conclusao dessa pesquisa
nos permite pensar o jogo como um elemento didatico importante desde a aquisicao
da leitura, respeitando, obviamente, as caracteristicas de cada sujeito, o objetivo de
aprendizagem, o contexto em que estao inseridos e 0 grau de desenvolvimento em
gue se encontram.

Como podemos observar, as pesquisas relacionadas ao uso de jogos digitais
como ferramenta pedagdgica no desenvolvimento da leitura em estudantes com
deficiéncia intelectual sdo muito recentes no Brasil. Essa escassez € ampliada quando
tratamos do uso social da leitura para o processo de leiturizagdo para os anos finais do
ensino médio, situando a importancia da nossa pesquisa para 0 avango de pesquisas
sobre metodologias inclusivas no ensino regular brasileiro.

No espaco seguinte, descreveremos a metodologia da investigagao e todo o
percurso metodoldgico que sera utilizado nesta pesquisa. Nela, delinearemos o /ocus,
0s participantes, os pressupostos tedricos e os instrumentos que serdo usados para
coleta de dados, a possibilidade para analise de dados e a discussao dos resultados.
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5. METODOLOGIA DA INVESTIGACAO

Neste capitulo, expomos as opg¢des metodoldgicas que escolhemos, de forma
a apresentar a trajetoria da construgao desta investigagao e sua relagdo com o objeto
da pesquisa, a problematica e os objetivos. Ademais, descrevemos o /locus da
pesquisa, tracando brevemente a histéria e o perfil da instituicio em que ocorreu
nosso estudo, definindo os participantes da nossa pesquisa, e 0s instrumentos
utilizados nela para a coleta de evidéncias.

5.1 PERCURSO METODOLOGICO

Ao reafirmar que esta pesquisa tem como objetivo geral analisar como os
desenhos metodoldgicos de aprendizagem baseados em jogos digitais podem
favorecer a leiturizacao dos(as) estudantes com deficiéncia intelectual, matriculados
na terceira série do ensino médio da Escola SESI Djalma Pessoa, Salvador-Bahia;
centramos a atengdo em gerar um conhecimento mais proximo da realidade de forma
que possamos favorecer praticas educacionais voltadas para a inclusdo de jovens
estudantes com deficiéncia intelectual.

Este trabalho é uma investigacdo cujo ponto de partida e de chegada é a
educacéo e o fazer pedagdgico, pois a vivéncia em sala de aula, 0 como ensinar e 0s
recursos utilizados para isso estdo presentes no nosso objetivo, problematica e
produto, sendo, portanto, uma pesquisa educacional, como defende Gatti (2010, p.
14):

Como podemos falar em pesquisa educacional? Podemos, desde que
o ato de educar seja o ponto de partida e o ponto de chegada da
pesquisa. Quando a educacado_ qualquer que seja a maneira de a
concebermos_ mostra-se como o centro de referéncia da pesquisa, €
foco de conhecimento, o elemento integrador e norteador das pistas
gue percorremos nos enfoques em que nos situamos.

Levando em consideracdo as condi¢gdes e os contextos que circundam o
universo da educacdo e dos espacgos escolares, buscamos responder a seguinte
questao norteadora: Como os desenhos metodolédgicos de aprendizagem baseados
em jogos digitais podem favorecer a leiturizacdo dos jovens com deficiéncia
intelectual? E indubitavel que nossa questdo demonstra a preocupacdo com a pratica
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pedagogica e revela a importancia dos desenhos metodoldgicos de aprendizagem
baseados em jogos digitais e a necessidade de maior investimento em metodologias
inclusivas, somadas as politicas publicas voltadas para a leitura.

Nossa questdo de pesquisa busca compreender como unir esses
conhecimentos gerados no campo da teoria para resolver a uma situagéo no nivel da
aplicabilidade, por isso a nossa problematica traz como propositiva o “como” e ndo o
“‘que” ou o “porqué”. Trata-se de uma pesquisa de natureza aplicada por, de acordo
com Silveira e Cérdova (2009, p.35): “(...) gerar conhecimentos para aplicagao pratica,
dirigidos a solugao de problemas especificos e envolve verdades e interesses locais”.
Ou seja, o presente trabalho parte de um problema do mundo real e se interessa pela
aplicacao do conhecimento cientifico para resolvé-lo.

Além disso, a escolha por uma pesquisa aplicada parte do interesse em
contribuir para a solugdo de uma dificuldade histérica nas pesquisas educacionais no
Brasil, que é um numero bastante consideravel de estudos centrados em descri¢cdes
e proposicdes tedricas que pouco tém dialogado com a educacgao basica, como Matta;
Silva e Boaventura (2014, p. 24) exemplificam abaixo:

Isso pode ser constatado, por exemplo, nas tecnologias educativas e
nos estudos sobre o uso da informatica na educagéo; fora o impulso
do mercado por obter mais e mais novos equipamentos, pouco se
percebe de transformacao na pratica educacional e no cotidiano
escolar ou mesmo procedimentos de educagao formal e nao formal.

Embora a citacdo acima ressalte a dificuldade em transformar a realidade
educacional na pratica, acreditamos na necessidade de pesquisas que corroborem
para quebrar esse paradigma.

Nesse propdsito, optamos por uma abordagem de cunho qualitativa, pois
compreendemos que serao geradas informacdes aprofundadas e ilustrativas, mas que
nao podem ser quantificadas na maior parte das andlises, dada a subjetividade do
tema e dos sujeitos envolvidos. Recorreremos em momentos pontuais a analises
quantitativas, a exemplo da utilizagéo do teste de Cloze3! para coleta de evidéncias

do nivel de compreenséo leitora, mas n&o serd a unica fonte de analise, pois

31 O Teste de Cloze é, segundo Santos; Primi; Taxa e Vendramini (2002, p.150): “Um dos
procedimentos para avaliacdo da compreensao em leitura (...). Consiste na selecdo de um
texto de aproximadamente 200 vocabulos, do qual, na proposta original do autor, omite-se o
quinto vocabulo, como forma mais adequada para o diagnostico da compreenséao”.
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concordamos com Matta; Silva; Boaventura (2014, p. 24) quando afirmam que

pesquisa em educacao:

Ao contrario das ciéncias ditas naturais como fisica, quimica e
biologia, em educacado nao se consegue a verdadeira condigcdo de
laborat6rio, com tudo controlado; € mesmo que se conseguisse, pouco
valeria, pois na pratica as situagdes e processos educacionais sao
plurais e pouco comparaveis ao isolamento laboratorial.

O fato de o Ldcus da nossa pesquisa ocorrer em ambiente ndo controlavel, pois
a maioria dos dados que necessitamos, especialmente quando tratamos de
aprendizagem e compreensao leitora, revelam a improbabilidade de serem adquiridos
e analisados apenas sob a abordagem quantitativa. Como podemos confirmar a partir
da definicdo de abordagem qualitativa apresentada por Minayo (2001, p. 21) para

quem:

(...) a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiragdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a
um espago mais profundo das relagbes, dos processos e dos
fendbmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de
variaveis.

Para compor as necessidades metodolégicas da nossa pesquisa, utilizamos o
procedimento de Estudo de Caso, pois segundo Yin (2015, p. 17), esse procedimento
trata-se de uma investigacdo empirica que investiga um fendmeno contemporaneo
em profundidade e em seu contexto de mundo real, especialmente quando os limites
entre o fenbmeno e o contexto ndo puderem ser claramente evidentes. Isto é, o
procedimento de estudo de caso é pertinente a nossa pesquisa por se tratar de um
tema contemporaneo - a necessidade do desenvolvimento da habilidade de leitura em
estudantes com deficiéncia intelectual - que dialoga com o contexto histérico atual,
permeado por artefatos tecnoldgicos.

Outro fator que contribui para escolha desse tipo de procedimento € o fato de
a pesquisa de caso ser altamente indicada em estudos exploratorios, uma vez que
geralmente, esse tema atual ainda € pouco explorado. Nesse sentido, o estudo de
caso atua, de acordo com Yin (2015, p. 44), como oportunidade de lancar luz empirica
sobre conceitos e principios tedricos, concebendo e conduzindo um novo

experimento.
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De igual maneira, ao ser uma pesquisa que sera desenvolvida no espago
escolar, tendo como participantes da pesquisa os(as) préprios(as) estudantes, é
necessario o entendimento aprofundado sobre o tema no mundo real, ja que as
condigbes contextuais precisam ser englobadas, uma vez que na&o podem ser
dissociadas, nem controladas.

Atualmente, segundo dados do Censo Escolar 2021, divulgados pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep, 2022), o Brasil
possui 741.991 (mil) estudantes com deficiéncia intelectual matriculados nas escolas
regulares de ensino; desses, 7.784 (mil) estdo matriculados nas escolas de Salvador-
Bahia, a maioria absoluta encontra-se matriculada na escola publica. No universo do
publico-alvo da educacao especial, os(as) estudantes com deficiéncia intelectual
correspondem ao maior numero de matriculas nas escolas regulares, tanto
nacionalmente, quanto em Salvador/Ba. Hoje, a rede SESI/Bahia, possui®? 13 (treze)
estudantes com deficiéncia intelectual; desses, 5 (cinco) estdo matriculados na Escola
SESI Djalma Pessoa, locus da nossa pesquisa.

Todo o nosso estudo ocorreu na Escola SESI Djalma Pessoa, integrante da
Rede SESI Bahia de Educacédo. A rede SESI existe ha mais de 50 (cinquenta) anos
na Bahia e possui 12 (doze) escolas espalhadas em diversas regiées do estado. No
ano de 2023, a rede contou com mais nove mil matriculas, compreendendo o ensino
fundamental Il e 0 médio. A instituicao tem investido cada vez mais em metodologias
de aprendizagem colaborativas e inovadoras, com ajuda de artefatos tecnoldgicos.

Durante 40 (quarenta) anos, a Rede SESI/ Bahia foi responsavel pelo Centro
de Apoio a Inclusao do SESI (CAIS) que atendeu, em 2020, no ultimo ano de atuacao,
75 (setenta e cinco) jovens e adultos com deficiéncia intelectual. Para esse publico, o
CAIS oferecia realizacao de oficinas educativas de atividades praticas para a vida
social, empreendedorismo e trabalhos manuais. Isso significa que a rede SESI de
educacao possui uma relacéo bastante proxima com a pauta da educacao especial e
cada vez mais tem se aproximado da Educacao Especial na perspectiva inclusiva.

O fato de o Centro de Apoio ter funcionado na Escola Comendador Bernardo
Catharino fez daquela unidade escolar a referéncia em educacéo inclusiva na rede
Rede SESI/Bahia, mas as outras unidades escolares ndo possuiam tanta experiéncia
quanto ela nesse ambito. A partir do ano de 2020 o projeto CAIS foi desativado e foi

32 Dados fornecidos pela propria rede SESI/Ba de educagao.
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criado, na geréncia de educacdo, o Nucleo de Educacédo Inclusiva da rede, setor
responsavel por atender as demandas educacionais e legais para garantir a inser¢ao
e a inclusao dos(as) estudantes com deficiéncia nas escolas de toda a rede.

Apesar da relacdo da Escola SESI com os principios da educacéao inclusiva,
ainda se percebe uma dificuldade em relacionar aspectos tecnoldgicos ao
desenvolvimento de aprendizagem de estudantes com deficiéncia intelectual. Nao
podemos negar que numa sociedade de mentalidade capacitista, com uma concepgao
médica da deficiéncia, nenhum espaco estd completamente imune aos preconceitos,
exclusdes e despreparo para lidar com os(as) estudantes com deficiéncia intelectual
em seus espacgos. O fato € que mesmo investindo continuamente na formacgéo
docente, ainda se percebe uma grande incompreensao tedrica e pratica na equipe
para lidar com a diversidade em sala de aula.

A Escola SESI Djalma Pessoa, esta situada na Avenida Orlando Gomes, na
cidade de Salvador/Ba. A unidade foi fundada em 2010. Atualmente, a escola atende
a cerca de 1.7000 (mil e setecentos) alunos, da primeira a terceira série do ensino
médio. Trata-se de uma instituicdo com bastante aparato tecnolégico e uma
mentalidade que auxilia o processo de inclusdo na sala de aula regular, mas necessita,
como todas as outras escolas publicas ou privadas, de praticas metodolégicas que
ampliem as possibilidades de aprendizagem e que possam funcionar na pratica,
realizando o que é almejado em teoria.

Para essa pesquisa de estudo de caso exploratério, tivemos como
participantes® 2 (dois) estudantes com deficiéncia intelectual (Joana e Leonardo),
matriculados na Escola SESI Djalma Pessoa, na terceira série do ensino médio
regular, no turno matutino. Com eles, atuamos na oficina3*, utilizando o desenho
metodoldgico de aprendizagem baseado em jogos digitais para verificar a eficacia no
desenvolvimento da habilidade de leitura. Além dos(as) estudantes, nossa pesquisa
contou com outras 3 (trés) participantes: a professora Jéssica; Priscila, mae de Joana;
Cassia, mae de Leonardo.

3 Todos os sujeitos participantes da pesquisa possuem nomes ficticios nesse texto a fim de
manter 0 anonimato e a confidencialidade da pesquisa.

3 A oficina ocorreu em encontros presenciais com os estudantes para aplicagdo dos
desenhos metodoldgicos de aprendizagem baseados em jogos digitais. Nesses encontros
serdo coletadas as evidéncias para verificar se de fato os desenhos propostos podem
contribuir para a compreensao leitora dos estudantes com deficiéncia intelectual.
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A partir da descricdo da metodologia e do Locus selecionados para essa
pesquisa, utilizamos 4 (quatro) instrumentos para coleta de dados: registro de arquivo,
entrevistas semiestruturadas, observacéao participante e questionario.

Em relacdo aos registros de arquivo, Yin (2015) os define como dados
relevantes produzidos por outros sobre os sujeitos. Na nossa pesquisa, utilizamos
como registro de arquivo apenas o relatério médico do estudante Leonardo (O roteiro
encontra-se no Apéndice A), uma vez que a estudante Joana ndo possui relatério
médico entregue a escola. Nosso intuito inicial era, também, avaliar relatérios
elaborados pelo(a) professor(a) do Atendimento Especial Especializado (AEE)3®, mas
as familias dos(as) estudantes optaram pelo ndo atendimento, embora seja um direito
que a escola oferece. Nosso objetivo com esse instrumento foi compreender as
limitacoes biolégicas e/ou comportamentais que o estudante possui, a fim de adaptar
instrumentos e ferramentas para que fossem efetivas no processo de aprendizagem.
A analise do relatério médico de Leonardo, nos auxiliou a compreender aspectos
comportamentais do estudante, o que nos levou, por exemplo, a reorganizar a oficina
que, anteriormente, ocorreria em duas tardes.

Outra fonte muito necessaria para nossa pesquisa foi a entrevista
semiestruturada. Segundo Yin (2015), as entrevistas s&o as fontes de evidéncias mais
importantes num estudo de caso. Na nossa pesquisa, optamos por entrevistar a
docente de Lingua Portuguesa, Jéssica, professora e docente de ambos o0s(as)
estudantes. Também entrevistamos uma pessoa responsavel por cada estudante:
Cassia, mae de Leonardo e Priscila, madrasta de Joana. Além disso, os(as)
estudantes Jéssica e Leonardo foram entrevistados.

Todas as entrevistas foram realizadas na escola, numa sala reservada, situada
no Nucleo de Atendimento Socioemocional (o modelo utilizado encontra-se nos
Apéndices B, C e D). A escolha dos entrevistados foi motivada por trés aspectos
importantes: a) a de que esses sujeitos com deficiéncia historicamente tiveram porta-
vozes para revelar suas opinides; o que revela uma situacao que inviabiliza e diminui
a autonomia do sujeito, postura ndo condizente com nossa visao de deficiéncia; b) o

sujeito precisa demonstrar sua percepc¢ao sobre si, sobre sua aprendizagem de

% O Atendimento Educacional Especializado é um servigo presente nas escolas para atender
as caracteristicas dos estudantes com deficiéncia e garantir o seu pleno acesso ao curriculo
em condicdes de igualdade, promovendo a conquista e o exercicio de sua autonomia, de
acordo com Lei Brasileira de Incluséo (BRASIL, 2015)
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leitura, preferéncias metodoldgicas e estilos de jogos; ¢) a relagado do sujeito com a
leitura passa pela relagao que as pessoas que o cercam tém com a leitura. Sob essa
Gtica, além da propria percepgao do sujeito, a pessoa responsavel e o(a) professor(a)
tém papéis fundamentais.

Nosso objetivo com esse instrumento foi conhecer o ambiente que intermedeia
a relacdo desse estudante com a aprendizagem da leitura. Para tal conhecimento,
trabalhamos com quatro tematicas, que em linhas gerais, permearam todas as
entrevistas, foram elas: a) Identificacdo e memdrias; b) Escolarizacao e percurso
profissional; ¢) Relacdo com a leitura; d) Relacdo com os jogos digitais; d) Percepcgéo
de futuro. A partir desse instrumento, conseguimos verificar o nivel e as dificuldades
de leitura que os entrevistados atribuiam aos estudantes e os estudantes a si.

Somada as entrevistas, a observacao participante foi uma fonte crucial para
organizagao e compreenséao da influéncia e do potencial dos desenhos metodoldgicos
para o ensino da leitura dos(as) estudantes com deficiéncia intelectual. Segundo Yin
(2015), a observacao participante € uma modalidade especial de observacdo e uma
forma diferenciada de obter informacdes que seriam inacessiveis por outras fontes.
Na nossa observagdo participante, entendemos como os(as) alunos(as) se
comunicam, dialogam e apreendem o processo de leiturizacdo no seu cotidiano.
Nosso principal objetivo com esse instrumento foi compreender as potencialidades
dos desenhos metodolbgicos para leiturizacao (o roteiro com os aspectos observados
encontra-se no Apéndice E).

Vale salientar que a observagéo participante aconteceu mediante a oficina,
ministrada na Escola SESI Djalma Pessoa. Foram trés encontros, tendo os dois
sujeitos da pesquisa no mesmo espaco, cada um com duracdo de 3 horas/ aula das
9h50min as 12h20min, no mesmo turno3®® dos(as) estudantes, como desejaram os pais
e os(as) alunos(as), contrariando nossa expectativa de que ocorresse no turno oposto.
Para que ndo houvesse prejuizo de aprendizagem, foram utilizados os tempos de
aulas da area de Linguagens: Lingua Portuguesa, Artes, Educacao Fisica e Lingua

% A saida dos estudantes da aula nao colocou e risco 0 anonimato da pesquisa porque no
mesmo periodo estava ocorrendo o torneio Nacional de Robética na Unidade Escolar, o que
favoreceu a flexibilizagdo de horarios de entrada e saida de muitos outros estudantes das
aulas. Como os estudantes ndo sdao da mesma turma, os colegas nao poderiam levantar
hipéteses sobre suas auséncias concomitantes.
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Estrangeira, tudo previamente acordado com os(as) professores(as), estudantes, pais
dos(as) estudantes e a gestao escolar.

Durante a nossa oficina, tivemos como prioridade o desenvolvimento de duas
habilidades essenciais para os(as) alunos(as) na ultima etapa da educacéao basica: a)
Reconhecer em textos, de géneros diferentes, recursos verbais e nao verbais
utilizados com a finalidade de criar e mudar comportamentos e habito; b) Reconhecer
a presenca de valores sociais e humanos atualizaveis e permanentes no patriménio
literario nacional. Ao trabalharmos com essas habilidades, que fazem parte da Matriz
Curricular da escola SESI, proporcionamos aos alunos a oportunidade de aprimorar
sua capacidade de analise critica, interpretacdo e reflexdo sobre os textos. Tais
habilidades sao fundamentais para uma formacao integral e cidada, permitindo que
os(as) estudantes compreendam melhor o mundo ao seu redor, sejam conscientes de
suas agoes e contribuam de maneira positiva para a sociedade.

Para criar uma sequéncia de aprendizagem, utilizamos a metodologia de
Aprendizagem Baseada em Jogos Digitais (PRENSKY, 2012). Essa metodologia
educacional incorpora jogos digitais como ferramentas de ensino e aprendizagem,
também conhecida como gamificagdo educacional. Tal abordagem combina
elementos Iudicos e interativos dos jogos com objetivos pedagdgicos, buscando
engajar os(as) alunos(as) de forma ativa e motivada.

No planejamento da oficina, adotamos a estratégia do Planejamento Reverso.
Essa abordagem envolve comecar a planejar a aula a partir do resultado desejado e,
em seguida, trabalhar de volta até o ponto de partida. E um processo que prioriza o
ensino para a compreensdo, em que visualizamos o objetivo final e identificamos as
etapas necessarias para alcangé-lo, conforme afirmam Wiggigns e Mctighe (2019, p.
13-21).

Além do Planejamento Reverso, revisamos todo o percurso considerando o
Desenho Universal de Aprendizagem como guia orientador. Essa abordagem visa
tornar o planejamento o mais acessivel possivel, observando as possiveis
contingéncias e obstaculos que os(as) estudantes podem enfrentar ao longo do
caminho.

O primeiro encontro, com duracdo de 3 (irés) horas/aula, teve como tema
macro o “Meio ambiente e sustentabilidade”, escolhido com base no interesse dos(as)

estudantes em realizar uma prova externa para ingressar na faculdade. Isso nos
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permitiu escolher um tema relevante socialmente, alinhado aos propdsitos dos(as)
estudantes de adquirir conhecimento sobre a atualidade e desenvolver habilidades de
redacao para o Exame Nacional do Ensino Médio.

Para abordar essa tematica, escolhemos o jogo digital gratuito chamado
"Jornada dos Biomas"¥’. O enredo do jogo "Jornada dos Biomas" é centrado nas
acoes da estudante Laura, que recebe uma missao deixada por seu avé, um cientista.
A missao consiste em percorrer 0os cinco biomas brasileiros: Amazédnia, Cerrado,
Caatinga, Mata Atlantica, Pampa e Pantanal, a fim de realizar coletas essenciais para
preservar a biodiversidade e evitar ameagas que possam modificar o equilibrio desses
ecossistemas. Durante sua jornada, a personagem recebe informacdes valiosas sobre
as caracteristicas da fauna e flora de cada bioma, além de conhecer as principais
ameacas existentes e aprender a suprir suas necessidades basicas, como agua,
alimentos e atencdo constante para garantir sua sobrevivéncia nesses ambientes
desafiadores.

O jogo possui uma complexidade adequada as necessidades dos(as)
estudantes, ja que Joana nao tem o habito de jogar e Leonardo prefere jogos de
batalhas onde o personagem precisa tomar algum tipo de decisao.

Abaixo algumas imagens da interface do jogo:

Figura 2: Fases e Desafios do Jogo

fase do jogo.

Para entrar no
proximo bioma é
necessario ter na
mochila a coleta
do bioma
(explicada na

entrada).

Percorra os
biomas seguindo a
ordem para
conseguir fazer
todas as coletas
do jogo.

Apés a etapa introdutéria da oficina, os(as) alunos(as) foram apresentados a
finalidade da proposta e as habilidades que seriam trabalhadas. Em seguida, tiveram
acesso ao jogo, receberam as instrucdes de uso e o tempo de 30 (trinta) minutos para
jogar.

370 jogo é disponibilizado gratuitamente, esta na versdo 1.6, atualizado em 17 de out. de
2022. Ele requer Android 4.4, ou superior, e ja foram mais de 1.000 downloads. Em relagao a
classificacdo do conteldo, € aberto para todos. As permissdes de acesso total a rede foram
langadas em 22 de ago. de 2022; e é oferecido por Last Lighthouse Games).
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A segunda sequéncia, "Sonhar outra realidade", teve duragao total de seis
horas/aula, o que implicou em dois dias de atividades, cada um com 3 (irés) horas/aula
de duragao. Para abordar esse tema, utilizamos como base o texto "Vou-me embora
pra Pasargada®" do escritor Manuel Bandeira e o jogo digital Minecraft Edition
Education®.

Figura 3: Interface do jogo Minecraft Edition Education

MINECRRAE

| EDUCATION EDITION

Vale salientar que ambos os(as) estudantes ja tinham familiaridade*® com o
jogo e possuiam habilidades para trabalhar com ele.

Por fim, o ultimo instrumento para coleta de dados foram os questionarios.
Segundo Gil (2002), o questionario consiste basicamente em traduzir os objetivos
especificos da pesquisa. O autor afirma ainda que, naturalmente, ndo existem normas
rigidas a respeito da elaboracdo do questionario, mas que as questdes devem ser
preferencialmente fechadas, porém com alternativas suficientemente exaustivas para
abrigar a ampla gama de respostas possiveis. Sob esse viés, no nosso questionario
optamos pelo uso do Teste Cloze, criado por Wilson L. Taylor em 1953, que incide em
omitir partes de um texto, sustentado na ideia de que o leitor pode perceber a
sentenga, mesmo ela estando em falta, e preenché-la de modo a estabelecer

32 E um texto poético, referéncia da Primeira Geragdo Modernista Brasileira, do escritor
Manuel Bandeira.

% O Menicraft Edition Education € um jogo que permite a criagdo de cenarios (mundos), a
partir de recursos ilimitados presentes na plataforma. O jogo foi desenvolvido por Mojang
Studios, TeacherGaming LLC, com lancamento em 2016, faz parte dos géneros Mundo aberto
e Jogo eletrénico de aventura. As plataformas liberadas para uso sao a Microsoft Windows
e Mac I0S. A rede

“SESI de educacao concede a licenga e acesso gratuito ao jogo para todos os professores e
estudantes da rede.


https://www.google.com/search?sca_esv=571399955&sxsrf=AM9HkKkMOdbIukW_WckEACrJPIrFHayReA:1696631868099&q=Mojang&si=ALGXSlYzFQQn5id74gU-GPAR8UsllKNebHx5zj2txQsc1FfqFGhWe8WhlSmjYlXXLchXhPDFTi6ciEz3mSNLCVL99iITfkfC4INE5D932dxTFDdpOwMGfjsHVA6qqKxBOCnAgxcgWPf2ibXgcQh_JWyQ2S9di54MBLOyggv1h4Qv1v6sjxCYFhqr5Gl_OnkQzr_NiBKYge5-kxBwMagl5Geopu471VAanqXfES22UP6xLuh2DwkH765oXtHbvLA7kUTgjilOkn6Ioq0iuW3mXCQXTCxlg6Eu3g%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjn37-evuKBAxXzrpUCHRGvB1EQmxMoAHoECBAQAg
https://www.google.com/search?sca_esv=571399955&sxsrf=AM9HkKkMOdbIukW_WckEACrJPIrFHayReA:1696631868099&q=Mojang&si=ALGXSlYzFQQn5id74gU-GPAR8UsllKNebHx5zj2txQsc1FfqFGhWe8WhlSmjYlXXLchXhPDFTi6ciEz3mSNLCVL99iITfkfC4INE5D932dxTFDdpOwMGfjsHVA6qqKxBOCnAgxcgWPf2ibXgcQh_JWyQ2S9di54MBLOyggv1h4Qv1v6sjxCYFhqr5Gl_OnkQzr_NiBKYge5-kxBwMagl5Geopu471VAanqXfES22UP6xLuh2DwkH765oXtHbvLA7kUTgjilOkn6Ioq0iuW3mXCQXTCxlg6Eu3g%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjn37-evuKBAxXzrpUCHRGvB1EQmxMoAHoECBAQAg
https://www.google.com/search?sca_esv=571399955&sxsrf=AM9HkKkMOdbIukW_WckEACrJPIrFHayReA:1696631868099&q=teacher+gaming&si=ALGXSlZZLz93Q5j8HVkpXyxpTaoqXw8cocmoi-DFAGsSj5diFz95wGH-97wVLHyBcpR8fxSblhz6bTuK1HKbVhZxnzNIhfnd6-vXfX0UxSh8Ah6ZjrWJBI3DQPJhtC_e60mMTt16ghbIOH2N5oYbIvDpdNrA8wMNzNobK8OmHXW_pmnC4oHc1jV3hHmOuYqM_8wN-eQAI2gQb9J6akPMqD6D5CqoxmRSYXF20tIpLKkiJM2cPYsEsA1nI3F6NWGYdKV_GRBIUc5RMbeXg2_dYsTm2rCjYolyVLeK37W-COYlGblxtPG1SlY%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjn37-evuKBAxXzrpUCHRGvB1EQmxMoAXoECBAQAw
https://www.google.com/search?sca_esv=571399955&sxsrf=AM9HkKkMOdbIukW_WckEACrJPIrFHayReA:1696631868099&q=&si=ALGXSlYzFQQn5id74gU-GPAR8UsllKNebHx5zj2txQsc1FfqFOQKecZjKZvbMEQ2KaMm9nLrybWCxnFB7miL9cOkictN-dQs1FeTTjlFe_5mZNil72PGTCC9h--VzlJd3Z-It2IM1o2Og_xyvLKL-LBPPiW0gneNGdhK3mxO_66hREKoD-35U522Wh7TU4OLmXBmn1vEj-GZST7g6V6oLp2ILTmLs9jawfqTp-1LgIORo6wG421RtgZsCk18t00dXhwEOfvmOUwpfhgFWRzHMZAttdmpcf_ZIQ%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjn37-evuKBAxXzrpUCHRGvB1EQmxMoAHoECA4QAg
https://www.google.com/search?sca_esv=571399955&sxsrf=AM9HkKkMOdbIukW_WckEACrJPIrFHayReA:1696631868099&q=&si=ALGXSlZS0YT-iRe81F2cKC9lM9KWTK4y0m5Atx8g9YliNNw2mQPDDtP9mUrIGVuja5LMQ9Lo9C9RPX7U8BWqpkQer_FpzD4r-NCASNjEZmyVfHkwcSv-i5_Vd-CDf2WplaHqGk59j9Gx7OXubJF0c4MwX_-3FKWUhza3TZOIdArffv3SMPoKtacoEE6QdmhpCPyykx9Hq53RCaj2er4L_uJLvCk5LsvhclJP21_9SkoZ4mG2Rfs9m5216NK5C-aNchA8jRlJK_y7W5UQRXlJmMewp5U3WtkRSQ%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjn37-evuKBAxXzrpUCHRGvB1EQmxMoAXoECA4QAw
https://www.google.com/search?sca_esv=571399955&sxsrf=AM9HkKkMOdbIukW_WckEACrJPIrFHayReA:1696631868099&q=&si=ALGXSlZS0YT-iRe81F2cKC9lM9KWTK4y0m5Atx8g9YliNNw2mRnzEk7jfRk2Od9wXFKtcDnwOGVBUKv5OFXmaBpj60Wia0IczKH0RWmABhoUB0XONxUpvdaLxwKpW3q7YqJP-T9O8JkQSGb1lchKSpO6bbD3YjpXWyUu2cxrjMMzTyBqyMrilM7YB4bXJpZmtJ-MKNc03RgVnGIS9pewMIojgmDS9j2uOdzC-HPlWbzZgtTPSogemMQoynmI5NVgWya2UR4SK3v5AnohALQnUhM55I8gDXVSuA%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjn37-evuKBAxXzrpUCHRGvB1EQmxMoAHoECBMQAg
https://www.google.com/search?sca_esv=571399955&sxsrf=AM9HkKkMOdbIukW_WckEACrJPIrFHayReA:1696631868099&q=&si=ALGXSlYPkF2MKlZLFV56Lmj_Zy6Z70dntmeBx1DfctjYnmVI_XvY-T7aJdGXFzrYd8F6Lhib1IAep6EA0PO3cq6p_LPIZQ_lzGqdN3pEP3CEX7GDU2FRXFsJBK1UAwvXxiem0_tb_RHKgGWk2B7uytQV9WDnyA9DDO3SSMKbDho_gkmrnS1tk982RlM8fJ4Av3YM33gFQhHEGh4TR_G2IoXCD65hRUzMhTq5q8D0FEn3y46tLXfxRg69O1QDF7nYmzRQgb6q47DyusJPN_brkIEHciSrSWF58Q%3D%3D&sa=X&ved=2ahUKEwjn37-evuKBAxXzrpUCHRGvB1EQmxMoAXoECBMQAw
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significado durante todo o texto. A aplicacao dos testes foi realizada em uma sala de
aula vazia, com boas condicbes de som e temperatura, pela manha, por volta das
9h50min. Antes da realizacdo do teste, foi dada uma explicacao sobre ele e seus
objetivos. Nao foi estabelecido um limite de tempo para as respostas, permitindo que
os(as) alunos(as) utilizassem o tempo que acharem necessario.

Ao longo da oficina, foram realizados 3 (irés) testes: dois antes do inicio da
oficina e o ultimo ao final da oficina. Para a analise dos dados do Teste de Cloze,
utilizamos os critérios sugeridos por Ferreira (2011): A = palavra esperada; B = palavra
aceitavel; C = palavra inaceitavel e D = palavra em branco.

Também seguiremos os percentuais e 0s niveis de compreensao sugeridos por
Ferreira (2011), assim descritos: a) frustracdo*' (menos de 44%, considerando as
palavras esperadas e aceitaveis); b) instrucional*? (entre 44% e 56%, considerando
as palavras esperadas e aceitaveis) e c) independente*?® (acima de 56%, considerando
as palavras esperadas e aceitaveis.

No primeiro teste realizado, os(as) alunos(as) tinham 6 (seis) lacunas no texto,
com as possibilidades de resposta apresentadas logo abaixo dele. Logo, o estudante

leria o texto e analisaria a melhor palavra para dar sentido ao contexto.
Abaixo, o primeiro teste realizado:

Figura 4- Teste de Cloze 1

Biomas brasileiros estio ameacados,
alertam especialistas no Dia do Meio

Ambiente

4 De acordo com Bormuth (1968): O nivel aceitavel indica que o leitor conseguiu retirar poucas
informacdes da leitura e, consequentemente, obteve pouco éxito na compreensao.

42 De acordo com Bormuth (1968):mostra que a compreensao da leitura é suficiente, porém
indica a necessidade de auxilio adicional externo (do professor, por exemplo).

43 De acordo com Bormuth (1968):equivale a um nivel de autonomia de compreensao do leitor.
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A fim de confirmar o nivel de compreensdo leitora dos(as) estudantes,
aplicamos, no dia seguinte, o Teste de Cloze 2. Assim como no dia anterior, o teste
comecgou as 9h50min em uma sala de aula adequada, com boas condi¢coes de
temperatura e acustica. No entanto, houve uma diferenca em relacdo ao modelo
anterior: dessa vez, as lacunas deveriam ser preenchidas sem sugestdes de palavras,
sendo necessario o resgate de informagdes na memoria, pela recuperagdo dos
conhecimentos prévios para garantir a compreensao do texto. Além disso, o texto
informativo aborda o tema do Modernismo, que foi um assunto trabalhado naquele
trimestre e seria avaliado nas provas finais da escola. Portanto, foi uma tematica
recentemente explorada em sala de aula por todos(as) os(as) estudantes.

Figura 5- Teste de Cloze 2

B- Semana de Arte Moderna: O grito de independéncia cultural e artistica

Inspirando-se na artistica promovida pelas
vanguardas europeias, os desbravadores do
brasileiro defendiam o projeto de modernizagido do pais
alinhado a visdo __ da realidade e historica da
nacdo, a fim de evitarem o academicismo e as idealizagdes
propagadas no anterior pelo romanticos.

No final do terceiro encontro, aplicamos o ultimo teste, em uma sala de aula
vazia, com boas condi¢bes de temperatura e acustica, logo apdés a conclusdo da
oficina, por volta das 12h20min. Nesse teste, utilizamos novamente o texto anterior,
porém com algumas lacunas alteradas e a inclusao de um paragrafo que abordava o
poema "Vou-me embora pra Pasargada", do escritor Manuel Bandeira.

Abaixo o texto utilizado para o ultimo teste de Cloze 3:

Figura 6- Teste de Cloze 3

C- Semana de Arte Moderna: O grito de independéncia cultural e artistica

A Semana de Arte Moderna de 1922 é o marco inicial do
Modernismo brasileiro, pois foi o evento que reuniu diferentes
que propunham, entre outros fins, a renovagao

das artes e da cultura do pais. Defendendo a ruptura com os
estéticos vigentes na arte brasileira, ainda

influenciada pelas correntes de pensamentos e modelos artisticos do
século XIX, diferentes artistas buscavam combater o
e trilhar novas possibilidades de express&o para

a musica, a danga, o teatro, a e as artes visuais do
Brasil.

Um exemplo de obra é o poema Vou-me embora pra
FPasargada, de Manuel Bandeira, foi publicado no

livro Libertinagem (1930). Os versos giram em torno de um
que pretende encontrar um refligio em Pasdrgada, uma espécie de
perdido, para escapar da sua



60

Apés a apresentacao dos 4 (quatro) instrumentos utilizados nesta pesquisa
para coleta de dados, passaremos a caracterizagao dos sujeitos da pesquisa.

5.1.1 Caracterizacao dos sujeitos da pesquisa

a) Leonardo

Leonardo é um jovem de 18 anos que reside na cidade de Salvador, Bahia. Ele
compartilha sua casa com seus pais € seu irmao mais velho. O estudante possui forte
interesse pelas artes, especialmente pela musica e pelos jogos digitais, superando
seu interesse pela leitura.

Sua jornada educacional nao foi estéatica, pois ja passou por 3 (irés) escolas
diferentes ao longo de sua vida estudantil. Atualmente, encontra-se na terceira série
do ensino médio, na Turma R#, da Escola SESI Djalma Pessoa, onde estudou toda
etapa final da educacéo basica.

O discente tem metas académicas e profissionais claras e almeja realizar a
prova do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) em breve, acreditando que esse
seja um passo essencial para alcangcar seu objetivo de cursar engenharia ou
segurancga do trabalho no ensino superior.

E importante ressaltar que o estudante possui relatério médico entregue a
escola, advertindo que além da deficiéncia intelectual, o estudante convive com
Transtorno do Déficit de Atencao, Hiperatividade (TDAH) e Dislexia. Leonardo possui
acompanhamento de profissionais como neurologista, psicélogo, fonoaudiologo e
psicopedagogo. Em relagéo a leitura, o relatério revela que o estudante apresenta
fluidez, mas enfrenta problemas na pontuacao, o que dificulta a compreensao do texto.
Além disso, ele tem dificuldades na associacdo entre imagem x som e déficit de
mem©ria de curto prazo, o que afeta sua habilidade linguistica. Segundo o relatério,
durante a leitura, sua atencao esta focada na leitura eficaz das letras, o que o leva a
esquecer o sentido do que acabou de ler.

% Na escola SESI Djalma Pessoa nao existe a turma R na terceira série. Utilizamos essa
turma ficticia para manter o anonimato e a confidencialidade da pesquisa.
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b) Joana

Joana é uma jovem de 17 anos que mora na cidade de Salvador, Bahia, com
seu pai, madrasta e uma irma mais nova. Sua mae bioldgica faleceu quando a menina
era uma pré-adolescente. Um dos interesses mais marcantes da estudante € seu
profundo apreco pela leitura literaria que supera, inclusive, seu interesse por jogos
digitais.

Ao longo de sua jornada educacional, Joana passou por 4 (quatro) escolas,
com mudancgas significativas. Ela iniciou sua educagdo em uma escola publica e,
posteriormente, migrou para as escolas particulares. Durante um periodo critico, a
garota ficou fora da escola, devido aos problemas de saude enfrentados por sua mae
biolégica. Atualmente, ela é estudante da terceira série do ensino médio, na Turma
Q* , na Escola SESI Djalma Pessoa, onde estudou toda a etapa final da educagéo
basica. A discente tem metas académicas claras e esta se preparando para realizar o
Exame Nacional do Ensino Médio, cujo objetivo € alcangcar uma vaga no ensino
superior para o curso de veterinaria.

Cabe ressaltar que a estudante nao possui um relatério médico entregue a
escola. Durante a entrevista, sua mae revelou que geralmente ndo apresenta o
relatorio de antem&o as escolas, a fim de observar se a instituicdo percebe sua filha

e, também, para evitar que ela seja estereotipada por professores e funcionarios.

5.2 ANALISE DE DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os resultados dessa pesquisa serao fundamentados nas perspectivas tedricas
por nds defendidas, bem como nos instrumentos utilizados para as coletas de dados:
entrevistas realizadas com os(as) préprios(as) estudantes, com a pessoa responsavel
pelos(as) estudantes e a professora; questionario, a partir do teste de Cloze;
observacgao participante, a partir da oficina; relatério médico do estudante Leonardo.

A disposicao das analises e a discussao dos resultados atenderao ao que foi
proposto como objetivos especificos: a) Identificar o nivel de compreensao leitora
dos(as) estudantes com deficiéncia intelectual. b) Construir desenhos metodoldgicos

% Na escola SESI Djalma Pessoa nao existe a turma Q da terceira série. Utilizamos uma
turma ficticia para manter o anonimato e a confidencialidade da pesquisa.



62

de aprendizagem baseado em jogos digitais para favorecer a leiturizagdo dos(as)
estudantes com Deficiéncia Intelectual. c) Aplicar as sequéncias de aprendizagem
baseada em jogos digitais para verificar a capacidade de ampliar a compreensao
leitora. d) Elaborar um guia de orientacdes no formato e-book, a partir dos desenhos
metodoldgicos de aprendizagem, voltado para a reflexao do ensino e aprendizagem
da leitura e a leiturizagcao para pessoas com deficiéncia intelectual. Toda essa trilha é
necessaria para responder a nossa pergunta norteadora: Como os desenhos
metodoldgicos de aprendizagem baseados em jogos digitais podem favorecer a
compreensao leitora e a leiturizagcao de estudantes com deficiéncia intelectual?

Para tanto, a nossa analise de dados tera inicio a partir do levantamento de
concepcoes de deficiéncia, aprendizagem, leitura e jogos digitais elencadas a partir
das entrevistas realizadas com os participantes e sujeitos da pesquisa. E sempre
importante ressaltar que a trajetoria de um sujeito esta intrinsecamente relacionada a
trajetoria de outros(as) sujeitos, especialmente quando acreditamos numa concepg¢ao
social da deficiéncia. Portanto a descricao de caso de um sujeito, especialmente de
um sujeito com deficiéncia, perpassa também pela anélise de como outros fatores

contribuiram para o seu desenvolvimento biopsicossocial.

5.2.1 Concepcao de deficiéncia e aprendizagem

A concepcgao ultrapassada de que a aprendizagem esta restrita apenas a
responsabilidades e seriedade, focado exclusivamente nas funcbes executivas ja foi
superada pelos estudos atuais. Entao, receber estudantes com deficiéncia intelectual
nas escolas implica na escolha por uma concepg¢ao de aprendizagem que leve em
consideracao os aspectos biopsicossociais e ndo apenas as questdes cognitivas. Em
outras palavras, nao é suficiente apenas matricular os(as) alunos(as) para garantir a
inclusé@o, é necessario também questionar os critérios sutis de exclusao, presentes
em uma concepcao de aprendizagem tradicional, cujo objetivo é moldar ndo apenas
o intelectual, mas todo um padrao de comportamento.

Essa concepcdo de aprendizagem € especialmente preocupante quando

ouvimos de uma estudante leitora desde a infancia, como Joana, que
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Antes eu lia todo dia, todas as noites. S6 que agora como eu estou no
3° ano eu disse assim: “agora € meu ultimo ano, preciso focar mais no
estudo e depois ler”. Nao que a leitura ndo seja importante, porque eu
acho que a leitura é muito importante para a gente para ter um
conhecimento que as outras pessoas nao tem, o livro mostra muitas
coisas que as vezes a gente nunca viu assim, né? A gente aprende ali
palavras novas que nunca vimos, com essas palavras queremos
conhecer mais sobre aquilo, o significado.

Infelizmente, Joana passou a entender que a etapa final da educacgéao basica
nao é momento para leituras, mas para estudo. Que concepgao de aprendizagem
escolar € essa em que leitura e estudo sdo antagdnicos? Talvez a estudante esteja
se referindo ao texto literario. Entretanto, o texto literario deve ser aprofundado no
ensino medio e é excelente para o desenvolvimento da habilidade de compreensao
leitora e, ainda assim, sua leitura é considerada “perda de tempo”, diante da seriedade
do momento.

E também preocupante quando ainda prevalece nos espacos escolares uma
concepcao de aprendizagem que se baseia na repeticdo de conteludo, sem
aprofundamento da aprendizagem, nem relagédo com a realidade do estudante, como
podemos perceber nas palavras do estudante Leonardo:

Leonardo: E isso que eu digo, porque a gente tem que ter coisas
diferentes, néo ficar repetindo a mesma coisa que tem vezes que vai
ficar chato e isso vai querer que o aluno ndo queira mais, ficar sem
interesse.

E importante notar que o estudante nao est4 reclamando do contetido ou da
necessidade de estudar; pelo contrario, ele reconhece o papel da aula e o valor do
estudo. Sua preocupacédo esta centrada na forma como as aulas sdo conduzidas, ou
seja, nas metodologias utilizadas.

Se a concepgado de aprendizagem ainda apresenta problemas e nao esta
alinhada com as aspira¢cdes da juventude, a concepcao de deficiéncia e inclusdo
merece ainda mais atencdo nas escolas. Essa atencéo é especialmente necessaria,
pois uma abordagem que se baseia no modelo médico de deficiéncia é uma barreira
para o desenvolvimento de metodologias que orientam para uma aprendizagem eficaz
para os(as) alunos(as) com deficiéncia intelectual. Podemos observar a afirmacao da
docente a esse respeito, quando questionada se percebe diferenga entre uma sala de

aula com estudantes com deficiéncia e outra sem estudantes com deficiéncia:
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Jéssica: Prefiro ndo perceber, porque até onde estudei inclusao era
justamente isso, todo mundo no mesmo nivel. Quando ha dificuldade,
eu dou suporte, entendi isso. Quando diz “faz atividade para fulano”
espera ai, eu ndo posso fazer atividade separada porque é incluséao,
ele tem que chegar ali naquele nivel dos outros. E ai eu dou o suporte,
uma menina dava suporte, a inclusao é assim.

Na afirmacéao acima, fica evidente o equivoco da professora ao entender que o
sujeito com deficiéncia precisa se adaptar ao contexto escolar, alcangando 0 mesmo
nivel dos demais alunos/as. Essa concepcao errbnea estabelece o outro como
parametro de "normalidade" e de aprendizagem a ser seguido, 0 que representa uma
falsa compreensao da deficiéncia no contexto social, pois tenta negar as diferencas e
tratar a todos de maneira semelhante. Esse pensamento é extremamente prejudicial
para a aprendizagem dos(as) alunos(as) com deficiéncia intelectual, pois os tornam
invisiveis na sala de aula e anula suas singularidades.

O problema nao se resume apenas a inviabilizar os(as) estudantes, negar as
diferencas e outros aspectos. Ele também se manifesta na escolha de metodologias,
atividades, avaliagdes e niveis de exigéncia que estdo desconectados daquilo que
esses(as) estudantes sdo capazes de realizar naquele momento. Essas escolhas
metodoldgicas servem como base para a perpetuacao do capacitismo, uma vez que
elegem um Unico caminho e uma Unica meta para todos(as).

Em uma sala de aula néo inclusiva, fica evidente para todos(as) os(as)
estudantes que se aproximam do modelo ideal e quais se distanciam dele. Nesse
processo, os(as) alunos(as) com deficiéncia intelectual acabam desenvolvendo a
sensacao de que nao conseguirdo acompanhar e que nao sao bons o suficiente. Isso
é explicitado nas palavras de Joana: "Quando esse ano comegou, eu comecei a ter
mais medo do que vinha pela frente em relagdo aos assuntos". Essas palavras da
estudante ressaltam o problema que envolve esse grupo de estudantes: um ambiente
educacional que gera mais medo que acolhimento. Portanto, é urgente a necessidade
de reorganizar o modelo escolar para atender as necessidades desses (as)
estudantes.

A reorganizacao do sistema educacional, na perspectiva inclusiva, aponta para
um novo modelo de escola e, consequentemente, um novo modelo de formagéo
docente, que almeja um(a) professor(a) preparado para atuar em uma escola pautada
na atencao a diversidade. Os dados da nossa pesquisa, extraidos a partir da entrevista
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com a docente dos estudantes, tém destacado o problema relacionado a formagao
dos(as) professores(as), especificamente em relagéo a inclusdo na educagao. Além
da defasagem na formacéo inicial dos(as)docentes, a pesquisa revelou que o tema da
inclusao é negligenciado ao longo da formacéo profissional, incluindo os niveis de pés-
graduacao. Essa constatacao € explicitada durante a afirmagao da professora Jéssica,
quando questionada se sua formacgao docente*® foi o suficiente para a sua atuacéo
profissional. Como podemos ver abaixo:

Jéssica: De forma nenhuma! Nem falava sobre isso. Primeiro porque
€ muito académico, entao sempre reclamava “para sala de aula eu vou
fazer o qué?” Mas ai... a Universidade X é muito académica. (...).
Acredito que o fato de néo ter tido essa formacao que eu tanto preciso
até hoje, eu tenho uma deficiéncia terrivel (...).

A docente precisa, ela mesma, buscar formacao, as vezes, fora dos espacos
da universidade, como afirma a professora Jéssica: “sempre procuro outras fontes”,
para possuir aprimoramento em relagdo ao tema e se sentir minimamente preparada
para lidar com as diferencas em sala de aula.

A oferta de cursos para formacao docente (curta ou longa durag¢do) que atenda
as necessidades dos(as) professores(as) é cada vez mais urgente. Esses cursos
devem fornecer a oportunidade para revisdo de concepcdes sobre deficiéncia,
permitindo que os(as) professores(as) desenvolvam metodologias embasadas
teoricamente, capazes de promover a aprendizagem de todos(as) os(as) alunos(as)
de maneira efetiva.

Os dados da pesquisa vém destacando que os ambientes escolares ainda séo
impulsionados por atitudes preconceituosas, seja de forma direta ou velada, como

confidenciou a estudante Joana, ao ser perguntada sobre sua trajetoria escolar:

Joana: L& [na escola anterior] ndo fui muito valorizada. Passei por
muita coisa la também. Era muita mudanga e |4 nao foi meu melhor
ano (...). Mas tudo é assim mesmo. Eu ja sabia que tudo ia passar, €
s6 uma fase também. Mas nao tenho raiva, perdoei assim. Foi uma
coisa que machucou muito, mas também tem umas coisas que aprendi
a ser uma pessoa hoje em dia.

6 A professora Jéssica atua na educacgao basica ha 10 anos, é graduada em Letras, mestra
em Letras e Linguistica e doutora em Literatura e Cultura.
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As situagOes adversas vivenciadas por esses(as) estudantes nos ambientes
escolares, como o bullying, sdo extremamente prejudiciais e deixam marcas
emocionais profundas. E lamentavel constatar que a discriminagéo, o preconceito e a
dificuldade em lidar com a diversidade ainda s&o evidentes em nossa sociedade, o
que prejudica significativamente o processo de incluséo nas salas de aula.

No entanto, quando os(as) estudantes se sentem acolhidos e valorizados em
seus ambientes escolares, é possivel observar uma maior sensacao de pertencimento
e bem-estar. Essa sensacao € ressaltada pela estudante Joana ao mencionar sobre

a sua escola atual:

Joana: Porque aqui achei muito legal, interessante. Ele ajuda os
alunos que tém dificuldades. Também tem um acompanhamento no
aprendizado, e também sao poucas escolas que sao valorizadas para
pessoas que tem deficiéncia intelectual também e TDAH que nao
entende muito o assunto. E temos mais valorizagéo, oportunidades de
fazer coisas novas e aprender.

Esse momento da entrevista foi marcante, pois foi 0 inico momento em que a
estudante se sentiu a vontade para referir-se a si mesmo como uma pessoa com
deficiéncia intelectual, mostrando clareza e reafirmando sua identidade. Nesse
momento ficou claro o quanto a sensacao de pertencimento ao ambiente escolar a
deixa a vontade para expor-se com seguranga.

Infelizmente, o espaco da sala de aula ainda apresenta uma concepgao
equivocada de aprendizagem e deficiéncia, criando um cenario propicio para a
ocorréncia de capacitismo e bullying de forma que a saude emocional desses(as)
estudantes € negligenciada.

Por fim, a partir da analise de experiéncias vividas e reflexdes propostas nas
entrevistas, percebemos nuances de uma concepc¢ao de aprendizagem ainda voltada
para o conteddo, com pouco espaco para a ludicidade e o prazer. Atrelado a isso,
temos uma formacdo docente que corrobora para uma visdo equivocada de
deficiéncia e isso impede muitas vezes que novas praticas metodologicas sejam
experienciadas em sala de aula, impactando diretamente na aprendizagem de

estudantes com deficiéncia intelectual.
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5.2.2 Concepcoes de leitura

A leitura possui uma natureza cognitiva com necessidade de conexao social, o
que implica numa alta complexidade neural. Embora a leitura sirva a propdsitos
individuais e coletivos, certas crengas e valores presentes nos ambientes familiares e
escolares podem prejudicar o ensino e a aprendizagem dessa habilidade, restringindo
0 processo de leiturizacdo. Ademais, através da analise das entrevistas com os
participantes da pesquisa - estudantes, as pessoas responsaveis por eles e a docente
- pudemos identificar algumas concepg¢des de leitura que permeiam seus imaginarios
e espagos.

E importante esclarecer que ao analisar os dados da pesquisa, consideramos
contraproducente identificar o nivel de leitura dos/as estudantes e elaborar
metodologias, sem antes verificar quais sao concepgdes sobre a tematica. Por isso,
fundamentados em pontos discutidos por Angela Kleiman (2016), Foucaubert (1994)
e outros autores, identificamos algumas concepcdes de leitura presente no imaginario
das familias entrevistadas e da docente, que nos ajudam a compreender como essas

percepg¢oes impactam o ensino e a aprendizagem da leitura.

5.2.2.1 Leitura como fonte de prazer

A mae de Leonardo, Cassia, descreve a relacédo do filho com a leitura como
algo "mais morto", 0 que nos orienta a perceber a falta de prazer presente no ato da
leitura. Embora tenhamos enfatizado anteriormente que a leitura ndo € uma
necessidade natural como andar, falar ou comer, mas sim uma necessidade social
com aspectos neurais e cognitivos, ndo significa que seu aprendizado esteja apenas
associado aos mecanismos que estimulam o cognitivo e excluem as necessidades
individuais relacionadas, por exemplo, ao prazer e a satisfagéo.

Ao observarmos como a leitura é apresentada aos jovens, tanto no ambiente
familiar quanto na escola, sentimos um grande abismo entre a leitura e aquilo que faz
sentido para eles. Essa dissociacdo significativa entre a forma como a leitura é
abordada e o que é relevante para os jovens, é discutida nos estudos de Kleiman
(2016, p. 22):
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Ninguém gosta de fazer aquilo que é dificil demais, nem aquilo do qual
nao consegue extrair sentido. Essa € uma boa caracterizagdo da
tarefa em sala de aula: para uma grande maioria dos alunos ela é dificil
demais, justamente porque ela ndo faz sentido

A relagao entre o leitor e a leitura € influenciada pela compreenséo, o sentido e

o prazer em descobrir o significado do que é lido. No caso de estudantes com

deficiéncia intelectual, o nivel de dificuldade dos textos escolhidos e a dificuldade de

compreensdo os afasta da leitura de duas maneiras distintas: primeiro, pela

dificuldade em compreender aquilo que leem e, em segundo lugar, acreditam que a

falta de compreensao estéa relacionada a sua condicéo, quando pode ter como causa

uma concepcao equivocada de leitura por parte da escola. Vejamos o que diz Cassia,

mae de Leonardo, quando questionada sobre o ensino da leitura que seu filho teve
acesso:

Céssia: (...) 0 que eu criticaria € justamente essa questao do ensino

(...)- No fundamental 1 muitos textos pesados, recortes de jornal e de

revista, etc, porque eles teriam que entrar no mundo letrado. Isso

ajuda, mas para quem esté lendo, eu mesmo tinha dificuldade de ler

os textos dele, agora imagine ele. Eu ndo sou burra ndo, mas é que

eram complexos, e acho que a coisa tinha que ser muito mais bonita,

entéo isso é uma critica, nao deveria ser 100% daquela forma. Mesmo
que uma parte fosse daquela forma, outra parte teria que trazer prazer.

Embora nossa pesquisa esteja focada no ensino médio, € importante
considerar o percurso dos (as) estudantes em relagao a leitura. A percepcao de Cassia
revela que a escola esta mais preocupada em desenvolver os aspectos linguisticos
da leitura, deixando de lado os aspectos voltados para o prazer. E importante observar
que mesmo ndo sendo especialista em educacao, percebe que os textos exigidos tém
um nivel de complexidade alto, até mesmo para um adulto. por isso, ela chama a
atencao para como essa questdo é recebida pelos (as) alunos(as) com deficiéncia
intelectual, como € o caso de seu filho.

Durante a entrevista, € interessante notar que a mae faz questao de afirmar
que nao era "burra", mostrando sua preocupacao com a interpretacao de sua frase.
Uma mae adulta, sem deficiéncia, tem receio de ser rejeitada, por admitir que nao

compreende alguns dos textos direcionados ao seu filho. Entdo, imaginemos como
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uma crianga, com deficiéncia, se sentiria diante de uma turma, tendo que lidar com
textos complexos que provavelmente nao teriam muita relacdo com seu cotidiano.
No contexto do ensino médio, é sabido que o nivel de compreensao leitora
requer estratégias que precisam ser aprimoradas nesta etapa. No entanto, se os(as)
estudantes ndo sao ensinados a desenvolver essas estratégias, € comum que
abandonem a leitura, mesmo percebendo sua importancia. Como podemos ler nas

palavras de Leonardo, ao ser questionado sobre seu gosto pela leitura.

Leonardo: Mais ou menos, ndo é muito minha area, mas ler eu leio,
nao é muito pratico nao.

Ao afirmar que “ler ndo é pratico”, o estudante revela um pensamento ainda
presente na sociedade, especialmente entre os jovens, de que a leitura poderia
acontecer tao somente pela associagcdo de fonemas e morfemas. De fato, ndo ha
praticidade, ja que o ato de ler € um processo complexo que envolve diversas fungdes
cerebrais, como atencdo, memdria, emocdo, motivacao, inferéncia e habilidades
linguisticas, como ja foi apontado por varios estudiosos (GUERRA, 2022; DEHAENE,
2012; KLEIMAN, 2016). Compreender esse principio é fundamental para o
desenvolvimento da habilidade de leitura em qualquer etapa de ensino, considerando
principalmente as diferentes formas de interpretar a realidade.

Infelizmente, apds o dominio do cédigo linguistico, pouco € ensinado sobre
estratégias de leitura, porém ler € ir além do reconhecimento de palavras. A
aprendizagem da compreensao requer diversos conhecimentos que precisam ser
ensinados na escola, especialmente nos anos finais da educagao béasica, quando ha
menos énfase no ensino da leitura e os(as) estudantes ndo tém a clareza exata de
sua dificuldade, como vemos abaixo, quando Leonardo reflete sobre seu interesse
pela leitura:

Leonardo: Eles falam que eu até leio bem, em questao de analise,
acho que vou bem. Mas tem vezes que eu fico meio sem vontade
dependendo do assunto, ndo ajuda, tem vezes que eu nao entendo.

Tenho dificuldade, dependendo do tema, se for um tema que eu ndo
tenho conhecimento nenhum, n&o vai.

Ao reconhecer sua dificuldade, o estudante abandona a leitura, uma vez que

ndo ha motivagédo para continuar uma atividade na qual ndo entende. Além disso, o
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estudante destaca a importancia de conhecer aspectos relevantes do tema abordado,
evidenciando que estratégias de leitura, como a ativacdo de conhecimentos prévios
ainda sao negligenciadas na escolha das leituras e no desenvolvimento das
habilidades dos(as) estudantes. De fato, Leonardo aprecia a leitura, desde que exista
uma relagcdo e compreensdo do conteudo proposto. Sobre a importancia do
conhecimento prévio, Kleiman (2016, p. 15) menciona que

A compreensdo de um texto € um processo que se caracteriza pela
utilizagéo de conhecimento prévio: o leitor utiliza na leitura o que ele
ja sabe, o conhecimento adquirido ao longo da vida. E mediante a
interacao de diversos niveis de conhecimento como o conhecimento
linguistico, o textual, o conhecimento de mundo, que o leitor consegue
construir o sentido do texto.

Para ensinar a habilidade de compreensao leitora, € necessario aceitar que o
cddigo linguistico por si s6 ndo € suficiente e que outros fatores também
desempenham um papel importante. Os(as) alunos(as) com deficiéncia intelectual
enfrentam desafios na compreensao, especialmente em abstracées, e a leitura é
abstracdo. Portanto, um ensino inclusivo da leitura deve partir de dados da realidade,
utilizar exemplos concretos, considerar os conhecimentos prévios dos (as) alunos(as)
e abordar os aspectos relevantes da leitura para que haja sentido e prazer na
atividade.

No entanto, infelizmente, o ensino da leitura atual continua distante da
abordagem que leva em conta o gosto, o habito e o prazer. Perpetuam-se praticas
antigas que ignoram completamente as necessidades individuais dos(as) estudantes,
desvalorizam seus interesses e conhecimentos prévios. A responsabilidade de nao
gostar de ler recai sobre o préprio aluno, rotulando-o como alguém que "ndo quer
aprender”, "ndo gosta" ou é "deficiente intelectual". E evidente que a familia de
Leonardo percebe que a selecdo dos textos e as estratégias didaticas nao atendem
as necessidades de seu filho para avancar na habilidade de leitura. O estudante, por
sua vez, reconhece a importancia da leitura, mas sabe que sua dificuldade reside na
leitura de textos que ndo tém relacdo com seus interesses, realidade e conhecimentos
previos.

A politica de ensino de leitura que defendemos, chamada de leiturizagao,
combate antigas praticas tradicionais de ensino de leitura e demonstra preocupagao
com o estado atual do pais. Apesar dos avancos nas areas da ciéncia cognitiva e
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linguistica, ainda prevalecem abordagens e concepgdes que resistem as novas
metodologias. Assim como Foucambert (1994), consideramos preocupante o estagio

atual das coisas, pois

As discussdes sobre a escolha dos métodos sdo, ao mesmo tempo,
obsoletas e prematuras. A escola precisa de uma reflexdo muito mais
fundamental, precisa entender o que é leitura; sé entao sera facil e
frutifero escolher. Acho possivel provocar nos professores e nos pais
uma tomada de consciéncia sobre o que é a leitura, a partir de sua
propria pratica, para derrotar falsas nogdes que continuam sendo
utilizadas como referéncias para a agao educativa escolar e familiar.

E explicito que ainda existem concepgdes equivocadas que prevalecem nos
ambientes escolares e familiares. Nesse caso especifico, fica claro que ha uma
divergéncia entre a visdo da familia sobre a leitura e que a escola tem utilizado em
seu ensino. A familia compreende a importancia do prazer durante a leitura, da
escolha adequada de materiais e do desenvolvimento de metodologias que se
aproximam do estudante.

Portanto, quando os(as) professores(as) afirmam n&o saber o que fazer com a
leitura de alunos com deficiéncia intelectual na sala de aula regular, a abordagem mais
direta, humana e assertiva seria perguntar ao préprio estudante. E essencial
compreender que nao podemos experimentar uma politica de leiturizacdo sem levar
em consideragédo o conhecimento sobre o leitor.

Acreditamos, assim como a mée de Leonardo, que "a coisa deveria ser muito
mais bonita", mas infelizmente a concepcao restrita de leitura como um mero codigo
ainda prevalece no imaginario de muitas familias e continua ditando as normas de
ensino da leitura nas escolas. E fundamental superar essa visdo limitada e adotar

abordagens mais inclusivas e enriquecedoras para o ensino da leitura.

5.2.2.2 Leitura como decodificagao

“Era mais o portugués: verbos, acentuagao, aquelas coisas assim. Paroxitonas,
oxitonas; figuras de linguagem nao existia”. Essa € a memoéria de Priscila, madrasta
de Joana, ao recordar como estudou leitura na sua época, década de 70.

A relagdo positiva entre a leitura e o0 prazer é presenca unanime nas

declaragdes dos nossos entrevistados, sendo citados pelos(as) estudantes, familiares
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e professora de lingua portuguesa. Todos concordam que a leitura oferece
conhecimento, possui relevancia social e que é papel primordial da escola fomentar
tudo isso, dada a sua responsabilidade em alfabetizar e inserir os(as) estudantes no
universo da escrita.

No entanto, é preocupante constatar que a concepg¢éo da leitura como um mero
instrumento de decodificagdo ainda prevalece tanto nas familias, quanto nas escolas.
Isso funciona como um fator complicador, pois a énfase recai na busca pelo
reconhecimento de palavras e aspectos gramaticais, restringindo-se a uma
abordagem que remonta a década de 70. Sobre essa concepcédo de leitura,
Foucambert (1994, p.4), j4 alertava que:

Entre 1960 e 1970, a escola confrontou-se com um problema de leitura
que nao conseguiu superar. Até essa data, o saber ler era quase
unanimemente confundido com a possibilidade de se atribuir sentido
um significado ao escrito, transformando-o em oral (...)Vinte anos
atrés, o saber-decifrar ainda podia parecer suficiente para 80% da
populacado; os outros, que continuavam estudando, tornavam-se (ou
melhor, tornaram-se) leitores por motivos alheios ao ensino a que
foram submetidos)

O ensino da leitura que se concentra exclusivamente na decodificacao das
palavras ainda € amplamente adotado em métodos tradicionais de ensino. Apesar das
pesquisas recentes em areas como Linguistica, Andlise do Discurso, Semantica
Argumentativa, Estudos dos Géneros Textuais, Estudos do Letramento, Linguistica
Aplicada e Ciéncias Cognitivas demonstrarem que o conhecimento linguistico por si
s6é nao é suficiente para a compreensdao de um texto escrito; a concepgao
predominante no ensino da leitura, tanto em contextos familiares quanto escolares,
ainda se baseia na decodificacgao.

Um exemplo dessa percepcao de leitura, € revelado por Priscila, mae de Joana,
ao considerar que o bom nivel de compreensao leitora de sua filha esta relacionado a
capacidade de ler as palavras "corretamente". Essa visdo limitada esta presente

abaixo, quando questionada sobre o nivel de leitura da estudante:

Priscila (Mae de Joana): Eu acho que o portugués dela € bom. Ela
pode ter alguma dificuldade em figuras de linguagem ou alguma coisa
assim, mas em ler eu acho que ela esta diferente dos outros porque
ela realmente gosta de ler.
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De acordo com a entrevistada, Joana tem um bom nivel de leitura porque gosta
de ler e € capaz de decodificar as palavras corretamente. Nessa perspectiva, a analise
do nivel de leitura esta centrada principalmente na habilidade de decodificagdo das
palavras e isso reflete a crenca de que o aprendizado da leitura se resume a aquisicao
da lingua e a pronuncia correta dos vocabulos.

E interessante observar que tal mentalidade, em que a leitura é vista como um
mero meio para adquirir conhecimento da lingua, ainda € muito presente no imaginario
das familias brasileiras. Isso pode ser atribuido, em alguma medida, as praticas
tradicionais de ensino que os pais desses jovens vivenciaram durante sua propria
educagao, como € o caso da entrevistada. Nessa concepcgao limitada da leitura, ter
um bom desempenho significa ser capaz de pronunciar corretamente as palavras e
ter conhecimento linguistico, enquanto a compreensao fica em segundo plano. Tal
realidade é problematica quando voltada para estudantes com deficiéncia intelectual,
pois € um publico que ja enfrenta desafios adicionais como a predisposi¢cao a ter
dificuldades para compreender figuras de linguagem, associacdo de palavras e
contextos.

Assim, a concepc¢ao de leitura voltada para o codigo, revelada na entrevista de
Priscila, demonstra o quanto essa crenga continua presente na sociedade. Por isso, €
de suma importancia reafirmar a necessidade de uma acdo mais ampla e inclusiva
sobre a leitura, levando em consideracdo as necessidades individuais desses(as)
estudantes. Um dos primeiros passos para a garantia da participacao de pessoas com
deficiéncia intelectual na sociedade, é avancgar para o ensino da compreensao leitora,

superando o ensino centrado apenas no codigo linguistico.

5.2.2.3 Leitura como avaliagcao

Em muitos casos, o tempo dedicado a leitura em sala de aula, especialmente
nas aulas de Lingua Portuguesa, é insuficiente. Frequentemente, a justificativa para
essa falta de tempo € a sobrecarga de conteldo a serem vistos e, como resultado, o
ensino da leitura acaba sendo reduzido a avaliacdo da habilidade de leitura através
da oralidade.

Nesse tipo de abordagem, a leitura € compreendida apenas como a “leitura em

voz alta”, com uma avaliagdo imediata realizada pelos colegas e pelos(as)
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professores(as). Essa pratica é problematica e limitada, pois ndo permite uma
compreensao aprofundada do texto e ndo valoriza outros aspectos importantes da
leitura, como a compreensao critica e interpretativa. Segundo Kleiman (2016, p. 31)

essa é uma pratica que

Inibe ao invés de promover a formagado de leitores. Nas primeiras
séries caracteriza-se essa pratica por tal preocupagéao de aferimento
da capacidade de leitura que a aula se reduz quase que
exclusivamente a leitura em voz alta.

A autora revela que essa pratica de avaliar a leitura apenas por meio da
oralidade € comum no inicio da educacao basica. No entanto, a nossa pesquisa
identificou que esse padrao persiste até a ultima etapa, indicando que essa concepgao
tem sido mantida ao longo das séries escolares.

Uma abordagem restrita da leitura ndo afeta apenas os(as) alunos(as) com
deficiéncia, mas é especialmente prejudicial para eles, uma vez que além dos desafios
impostos pela deficiéncia, eles também encontram um ambiente ndo propicio ao
desenvolvimento de suas habilidades de leitura. A professora Jéssica descreve,
abaixo, a participacao oral da estudante Joana, ilustrando essa realidade:

Jéssica (professora): Ela se atrapalha até no falar. Ela comeca uma
palavra, na metade da palavra ela volta e vai emperrando, a gente
chama de emperrar, mas é esse modo mesmo em que ela vai
atropelando. (...) Eu digo “Joana, calma, fala ai desde o inicio”, ela vai
embolando, acho que a cabeca dela pensa de uma forma e a boca sai
de outra. E as vezes o menino ndo tem paciéncia e atropela a fala
dela, ai eu digo “pera ai, Joana esta falando”. Entdo eu deixo que ela
desenvolva a leitura e ndo recrimino, se ela embola eu digo “ei, se
concentra”, eu nao “conserto” a palavra. “Joana, olha o que vocé esta
falando” de forma nenhuma, entdo é assim “presta atengao no que
vocés esta falando”, “olha o seu raciocinio”, vou sempre interpelando
dessa forma: “é isso mesmo que vocé falou? Esta se escutando?”,
gosto muito disso, “se escute primeiro”.

A concepcao predominante de leitura nesse contexto é aquela que considera o
ensino e a avaliagdo da leitura de forma oralizada, diante da turma. Nesse processo,
enquanto a pessoa esta formulando as palavras, lendo e tentando se expressar,
ocorre uma avaliacdo constante. Esse julgamento vem tanto da professora, que

constantemente pede que a aluna repense, reveja e reavalie sua leitura, quanto dos
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colegas de turma, que n&o respeitam o tempo necessario para a leitura e atropelam a
companheira, evidenciando sua possivel "inabilidade".

Essa concepcao que resume a compreensao leitora a avaliacao superficial da
leitura oral revela-se problemética em duas dimensdes. Por um lado, limita o aluno a
uma condicdo de paciente, impactando sua autoconfianga e afetando diversos
aspectos emocionais. Sobre isso, Kleiman (2016, p.32) destaca que podemos
imaginar os efeitos negativos dessa exigéncia nao apenas na autoconfianca, mas
também no desenvolvimento da compreensao do texto. Certamente, os problemas
séo agravados por interferéncias constantes que interrompem o fluxo de compreenséo
e expresséao do texto.

Por outro lado, € incoerente avaliar algo que nao foi ensinado, pois a avaliacéo
se baseia apenas na oralidade, ou seja, € um problema pedagdgico que afeta
diretamente a aprendizagem dos estudantes. Essa abordagem avaliativa nao
considera a necessidade de ensinar estratégias de leitura, o que representa uma
lacuna significativa. Para realizar uma avaliacdo efetiva, € essencial garantir que
os(as) estudantes estejam devidamente preparados. Todavia, de acordo com a
afirmacao da professora, essa preparagdo nao ocorre durante as aulas, como ela

afirmou ao ser perguntada sobre os momentos especificos para a leitura nas aulas:

Jéssica (professora): Como ela corre, tem bem pouco. E tudo tdo
corrido, mas como ela tem dificuldade o meu olhar para ela vai ser
esse agora. Se eu precisar de alguém para ler, eu vou pedir para
Joana ler.

O tempo dedicado a leitura na sala de aula é considerado insuficiente, porém,
a professora destaca sua intengdo de continuar solicitando a leitura oral como forma
de avaliar e ensinar a aluna. E notério que a intengdo da docente é ajudar a estudante,
ela adota esse método porque realmente acredita nele, julgando que esta promovendo
o desenvolvimento da compreensao leitora da estudante.

No entanto, essa concepgao de leitura traz outros problemas, a exemplo de
uma avaliacao equivocada, pois € muito dificil para o(a) professor(a) identificar a Zona
de Desenvolvimento Proximal dos discentes e intervir de maneira assertiva. Um fato
claro € que a estudante Joana, uma leitora 4vida desde a primeira infancia, sendo

considerada por si mesma e por todos(as) ao seu redor como uma leitora voraz, é
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vista como uma néao-leitora pela professora. Isso é explicitado quando a docente
comenta sobre o habito de leitura da estudante:

Jéssica (professora): Nao [ela ndo gosta de ler], ela gosta de falar.
Falar ela gosta muito, mas de ler nao.

Ao nao conhecer o perfil leitor da aluna, a professora acaba por ignorar as
potencialidades e necessidades especificas dela, prejudicando assim a identificagéo
adequada do seu estagio de desenvolvimento e as estratégias de ensino mais
adequadas para ela. Possivelmente, essa realidade nao ocorre apenas com Joana e
pode se estender para os demais estudantes da turma.

No caso do estudante Leonardo, a avaliagdo da professora também se revela
superficial, pois ela reconhece que fatores emocionais podem interferir na participagcao
oral do estudante, mas, ainda assim, sua avaliacdo baseia-se apenas nessa
dimensao. Essa visao fica explicita abaixo, quando apresenta sua percepcao sobre o
habito de leitura do estudante:

Jéssica (professora): Nao [Leonardo ndo gosta de ler]. Nao mesmao.
A pessoa que gosta de ler, na minha cabeca, automaticamente gosta
de expor a sua leitura e de expor seu pensamento. A leitura nao é s6
pegar o livro, a leitura é vocé expor seu pensamento, € muito mais
abrangente do que isso. Entdo se vocé faz uma pergunta em sala de
aula vocé estd desenvolvendo sua leitura, qualquer questionamento
vocé estd desenvolvendo leitura. Quando se faz um questionamento
ou uma proposta em sala de aula e 0 menino nao abre nem a boca é
porque realmente ele ndo gosta de ler, ele ndo gosta de se expor.

A concepcao enraizada de associar a habilidade de compreensao leitora a boa
oralidade e oratéria é preocupante, especialmente para estudantes com deficiéncia
intelectual. Essa crenca baseia-se na ideia de que eles (as) ndo se expressam de
forma clara durante uma exposicéo oral, ndo possuem o habito de leitura. No entanto,
essa inferéncia é equivocada e desconsidera diversos fatores que influenciam o
desempenho dos (as) alunos(a) que vao além da deficiéncia.

Essa abordagem unica de leitura, que expde o pensamento dos(as) alunos(as)
diante de toda a turma, pode ser prejudicial para os (as) alunos (as) com deficiéncia
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intelectual, que ja enfrentam desafios adicionais e podem ser alvo de bullying e
discriminagao.

Portanto, associar diretamente a habilidade de compreensédo da leitura a
fluéncia e habilidades oratérias ignora uma série de questdes comportamentais,
psicoldgicas, sociais, culturais e ambientais que os(as) estudantes vivenciam. Nesse
sentido, ressalta-se a importancia do uso de metodologias diversas, bem como o
conhecimento do contexto dos (as) estudantes, jA& que um projeto eficaz de
leiturizacdo, como afirmado por Foucambert (1994, p.31), requer, como primeira
condicao, a heterogeneidade.

E importante entender que as concepcdes de leitura que foram expostas a partir
das entrevistas influenciam diretamente no nivel de leitura dos (as) estudantes, ja que
a concepcao de leitura atravessa o julgamento de cada participante e o tipo de ensino
escolhido.

5.2.3 Concepcao de jogos e sua relacao com a aprendizagem

Os jogos digitais sdo relativamente novos em comparacao aos livros e os
estudos sobre esses artefatos tecnoldgicos sdo recentes se confrontados as
pesquisas sobre a leitura. Por isso, ao analisar esse tema, € importante refletir sobre
os diferentes significados que os jogos digitais assumem nos espacos familiares e
escolares. Portanto, é interessante observar como o uso desses jogos pode
influenciar, ou ndo, o desenvolvimento da compreensao leitora e como podem auxiliar
as politicas de ensino na perspectiva da leiturizagéo.

No Brasil, a presenca de jogos digitais nas décadas de 1960-1970 era bastante
restrita as classes mais altas da populacdo e era praticamente inexistente nos
espacos escolares, especialmente quando se tratava de alguma metodologia de
ensino. Essa realidade pode ser verificada nas afirmacdes abaixo, extraidas das
entrevistas realizadas com as responsaveis de cada um dos(as) estudantes e a
professora de Lingua Portuguesa, quando interrogadas sobre a relacao delas com os
jogos digitais.

Céssia (mée de Leonardo): No nosso tempo acho que nao existia.
Tinha aquele Atari, mas ndo pode ser considerado jogo digital, né?
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Priscila (mée de Joana): Nao tinha [jogo digital], ndo existia isso.
Vamos para a verdade que a televisao era para poucos.

Jéssica (professora): Nenhum [jogo digital], s6 na adolescéncia que
veio aqueles grandinhos assim que vendia assim na rua, aquele de
montar, s6 daquele eu gostava, o resto eu ndo gostava nada.

E possivel constatar que as maes e a professora dos(as) estudantes envolvidos
nesta pesquisa sao pessoas que nao tiveram acesso aos jogos digitais em sua
juventude e nunca experimentaram uma aula em que o jogo digital fosse utilizado
como recurso de aprendizagem. Essa constatacao revela uma disparidade entre as
geracdes, na qual as maes e a professora possuem uma experiéncia educacional
anterior a era dos jogos digitais, enquanto 0os nossos(as) estudantes estéo inseridos
em um contexto em que esses jogos tém se tornado cada vez mais presentes como
ferramenta pedagdgica. A falta de familiaridade dos responsaveis com o uso de jogos
digitais para a aprendizagem pode influenciar a forma como eles percebem e apoiam
essa abordagem educacional.

Essa realidade experienciada pelos imigrantes digitais impacta diretamente o

ensino dos jovens atuais, pois, segundo Prensky (2012, p. 39):

Esta ficando claro que uma das razdes por que ainda nao temos mais
éxito na educacgao de nossas criangas e trabalhadores, apesar de néo
faltarem esforcos de nossa parte, estd no fato de estarmos
trabalhando duro para educar uma nova geragdo com meios antigos,
langando méao de ferramentas que deixaram de ser eficazes.

A adaptacéo da geracao anterior as tecnologias digitais requer a incorporacéao
de novos valores e ideias relacionadas a elas. Negar o impacto dessas tecnologias na
revolugdo do conhecimento seria negar a propria realidade em que vivemos.
Atualmente, tem se tornado cada vez mais desafiador manter os(as) estudantes
interessados pelas aulas e pelo desejo de aprender em si. E notério que parte desse
desafio esta relacionado ao uso de metodologias desalinhadas com a
contemporaneidade.

Nesse contexto, € importante considerar que, embora os participantes adultos
dessa pesquisa ndao tenham familiaridade com o uso de jogos associado a
aprendizagem, reconhecem o potencial pedagdgico dos jogos digitais. Essa reflexao
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é exemplificada pelas palavras da mée de Leonardo, quando convidada a opinar sobre
0 Uso dos jogos para desenvolver a habilidade de leitura:

Mae de Leonardo: Eu ndo conhego, mas acredito que se existir com
esse propdsito sim. Eu ndo conhego um jogo que tenha esse objetivo,
ou que tenha textos maiores. Mas acredito que se dedicar a isso sim.

A desconfianga em relagcéo ao potencial educativo dos jogos, especialmente no
desenvolvimento da habilidade de leitura, € compreensivel, uma vez que as pesquisas
sobre esse tema ainda sao recentes. No entanto, estudos como os de Prensky (2012),
Alves (2015; 2016), Mattar (2010), Petry (2013) entre outros pesquisadores,
demonstram que a aprendizagem baseada em jogos digitais € promissora.

Essas pesquisas tém evidenciado que, quando o jogo € combinado com outras
metodologias de ensino, ha grandes chances de sucesso no processo de
aprendizagem em sala de aula. Essas descobertas sao corroboradas pelos relatos de
Leonardo, ao se expressar sobre o uso de jogos digitais para favorecer a habilidade
de leitura:

Leonardo: Acho que depende do jogo, porque vai ter jogo que pode
ser de palavras e jogos que podem ser mais para adivinhar, como jogo
da memodria. Vai depender do jogo, ndo vai ser todos mas vai ter uns
que vai trabalhar a mente, o psicoldgico.

E interessante observar que o aluno possui uma compreensdo clara do
potencial dos jogos na educacao. Leonardo reconhece a existéncia de diferentes tipos
de jogos, cada um com seus objetivos e intencionalidades, que podem ser explorados
pelos(as) professores(as) de acordo com suas metas pedagégicas. E visivel que ele
€ capaz de apontar caminhos para uma educagéao mais eficaz, com foco no uso das
tecnologias. Isso demonstra o quanto os jovens estdo imersos na cibercultura e estao
aptos a experienciar metodologias relacionadas as demandas de seu tempo.

No entanto, infelizmente, a ideia de que os jogos digitais sdo apenas formas de
entretenimento ainda persiste no imaginario popular. Essa associagcdo dos jogos
digitais a meros passatempos tem sido estigmatizada, originada a partir de uma falta
de seriedade atribuida a eles e divergindo do tipo de educacao que a sociedade almeja
oferecer aos seus cidaddaos. Consequentemente, a geracdo dos pais dos(as)
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estudantes tende a desconfiar do uso de jogos digitais na educagéo, enfrentando
dificuldades para compreender sua capacidade de proporcionar aprendizagens mais
profundas. Essa visdo é perceptivel nas palavras da Cassia, pois ao ser questionada
se percebe alguma aprendizagem de Leonardo adquirida por meio dos jogos, ela
afirma:

Céssia (mae de Leonardo): Acho [que ele aprende algo]. Ele sabe uma

vida de futebol, por exemplo. Ele sabe o nome dos times e dos
jogadores € por causa dos jogos, esqueci 0 nome do jogo. FIFA!

A percepgdo da entrevistada revela que a relagdo entre jogos digitais e
aprendizagem ndo estd diretamente ligada a educagdo formal, mas sim ao
entretenimento. No entanto, essa relacdo ndo é casual na familia do estudante
Leonardo, j& que o jogo digital € considerado um evento para o entretenimento familiar
e, portanto, faz parte da cultura dessa familia. Ou seja, esses jogos desempenham
um papel significativo no fortalecimento dos lagos familiares, na promogao da incluséo
social e no desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais do estudante. Isso
destaca a importancia de reconhecer também a dimenséao cultural dos jogos digitais e
considerar suas potencialidades na educacao e na formacgéo integral . Sobre isso,

afirma Huizinga, (2005, p. 230):

A elasticidade das relacbes humanas subjacentes a maquina politica
permite a existéncia de um espirito ludico, possibilitando a redugéo de
tensbes que se assim fossem tornar-se-iam insuportaveis e perigosas,
porque a perda do humor é uma coisa mortal.

O jogo, com sua caracteristica de alegria e humor, promove uma maior
sociabilidade entre os(as) estudantes. Além da habilidade de compreenséo leitora,
que é o foco de nossa pesquisa, € importante, também, destacar o uso dos jogos
digitais como forma de motivacédo e socializacdo para todos(as) os(as) estudantes.
Essa abordagem contribui para minimizar o impacto do bullying e do capacitismo,
promovendo uma sensacao de pertencimento dos(as) alunos(as) ao grupo.

Embora os jogos digitais na educacao sejam amplamente utilizados para gerar
motivagdo e engajamento, principalmente devido ao seu potencial competitivo,
defendemos o uso mais aprofundado e direcionado para a aprendizagem, com énfase
no desenvolvimento da habilidade leitora. Para que isso aconteca, no entanto, é



81

essencial uma aproximacao entre a concepg¢éo de educacao do (a) professor(a), suas
metodologias de ensino e as expectativas em relacdo aos jogos no processo de
aprendizagem. E necessario alinhar esses elementos para que os jogos digitais sejam
efetivamente aproveitados como ferramentas educacionais, promovendo um ensino
significativo e enriquecedor para todos (as). Quando esse alinhamento nao ocorre, ha
apenas um uso pouco reflexivo da ferramenta, como podemos verificar na entrevista
da professora:

Jéssica (professora): Detesto jogos. Até hoje os meninos ficam

pedindo para fazer, mas eu nao tenho paciéncia, eu s6 faco mesmo

porque é o momento deles, meu filho na adolescéncia, como era eu e

ele, ele falava “méae, joga comigo” eu jogava mas eu nao consigo fazer
aquelas coisas toda, nao tenho paciéncia. Eu fico ansiosa.

De fato, quando um(a) professor(a) utiliza metodologias com as quais ndo esta
familiarizada ou possui desconforto emocional, € provavel que ndo obtenha os
resultados esperados. Portanto, a realidade observada nesta pesquisa evidencia a
necessidade urgente de uma formacao docente que capacite os profissionais da
educacgéao para o uso de metodologias baseadas em jogos digitais na sala de aula.
Conforme afirmado por Alves e Coutinho (2016, p.116), essa formacdo deve
transformar a sala de aula em um "espaco criativo, em que curiosidades podem ser
suscitadas e, ao mesmo tempo, mobilizadoras de outras". Essa formacéao docente
deve ir além do aspecto tedrico e englobar a pratica de utilizacdo de tecnologias
digitais, o planejamento de metodologias e a reflexdo sobre as a¢des integradas.

Como "emigrante digital”, a maioria dos(as) professores(as) precisam superar
suas crengas pessoais em relacdo ao uso de jogos digitais na sala de aula, buscando
uma ressignificacao que vai além da superficialidade, muitas vezes presente nos jogos
apenas para motivacdo. Para que isso aconteca, é necessario nao apenas uma
mudanca de mentalidade, mas também de acao.

Assim, compreendendo as concepcdes que permeiam os nucleos familiares
dos(as) estudantes e da instituicado escolar ao qual pertencem, conseguimos ter uma
visdo ampliada da situagéo social, cultural e educacional em que estdo envolvidos.
Certamente, essa compreensao funcionard como base para observarmos 0s casos

de forma mais abrangente.
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5.2.4 Descricao dos casos

5.2.4.1 Leonardo

Desde a infancia, o estudante possui uma relagdo afetiva com jogos de
tabuleiro e na adolescéncia passou a se interessar pelos digitais coletivos, como os
de futebol e batalhas. No que diz respeito aos jogos, € relevante destacar que eles
ocupam um lugar de destaque na familia de Leonardo, servindo como um lazer
coletivo, o que favorece para o entendimento dos jogos como algo positivo para a
interacao familiar e social.

Por outro lado, quando questionado sobre o seu gosto pela leitura, o estudante
respondeu:

Leonardo: Mais ou menos, ndo é muito minha area, mas ler eu leio,
nao é muito pratico nao.

Apesar de demonstrar pouco interesse pela leitura, ele se considera um leitor
mediano e percebe que os outros o avaliam como bom leitor, dependendo da
facilidade do texto.

Até o momento, o estudante revelou especial apreco pela escrita da redacéo
escolar, pois reconhece que € um género textual exigido no Enem e que pode
contribuir diretamente para seu futuro. Em sintese, embora Leonardo prefira os jogos
a leitura, ele admite o potencial dos jogos para desenvolver o habito da leitura, mas
ressalta que isso ndo se aplica a todos 0s jogos, apenas a alguns que precisam ser
selecionados.

5.2.4.1.1 Nivel de compreensao leitora de Leonardo antes da pesquisa

O nivel de leitura de um individuo desempenha um papel crucial na formacao
de sua identidade de leitor e pode ser influenciado por diversos fatores, incluindo
interesses pessoais, contexto educacional e praticas culturais. Por esse motivo, antes
da pesquisa, identificamos o nivel de leitura deste estudante, reunindo alguns
aspectos contextuais que o envolvem.

Do ponto de vista familiar, o nivel de leitura de Leonardo est4 associado ao
interesse do estudante. Segundo a mée do aluno, Cassia, a relagéo do seu filho com
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a leitura é descrita na entrevista como algo sem interesse. Essa constatacao ficou
explicita a partir da resposta dada ao ser indagada sobre o nivel de leitura do jovem,

como vemos abaixo:

Céssia (mae de Leonardo): Qualidade de leitura, uns 6. Uma
pontuacdo bem ruinzinha. Uma leitura mais morta, sabe?

A mae descreve um nivel mediano para a leitura do jovem, algo préximo do
basico e considera esse um patamar, uma “pontuagdo” bem ruim. Além disso, a
escolha da palavra “morta” da indicio de um nivel baixo na qualidade da leitura e no
interesse por ela.

Essa possibilidade de um nivel bésico de leitura é corroborada pelo préprio

estudante, pois, ao ser encorajado a opinar sobre seu grau de leitura, ele reflete que:

Leonardo: [de 0 a 10] Em relacdo aos outros acho que 5. Ta
equilibrado.

Observemos que numa escala onde 0 (zero) representa uma opinido
extremamente negativa e 10 (dez) representa uma opinido extremamente positiva,
atribuir a si a pontuacao 5 (cinco), indica uma avaliacdo neutra, uma espécie de
autoavaliacdo ou comparacao subjetiva com os outros colegas de turma.

Essa relagdao com “o outro” parece ser a medida problematica para o estudante.
Certamente, por ser uma pessoa com deficiéncia intelectual, ja compreendeu que a
deficiéncia se revela em relagdo aos demais e que o nivel de aprendizagem é
mensurado a partir dos colegas. Essa realidade pode ser observada na afirmacgao

abaixo, quando questionado sobre a reacao dos demais quando o veem lendo:

Leonardo: Eles falam que até leio bem, em questao de analise, acho
que vou bem(...). Mas tem muitas vezes que eu ndo entendo.

Na resposta acima, chama a atengédo a orientagdo argumentativa realizada
pelo uso do advérbio “até”. Essa escolha linguistica leva o interlocutor a inferir que ha
uma hierarquia de argumentos, onde a leitura esta num nivel elevado de
complexidade, por isso o fato de o estudante ler bem indica uma mudanca de
expectativa ou uma possivel excecdo, dada a deficiéncia do estudante. Em outras
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palavras, o estudante “consegue ler bem", apesar da deficiéncia intelectual. Isso é
uma causa de espanto, considerando que € uma atividade neural complexa.

Outro fator interessante nessa resposta € o destaque para o fato de Leonardo
ser considerado “bom”, mesmo que ndao compreenda completamente o que esta
escrito; por isso, € importante questionar o que exatamente significa ser "bom" nesse
contexto. A ideia de que a leitura sem entendimento pode ser boa, aponta para a
interpretagédo de que apenas o conhecimento do cddigo linguistico € suficiente.

Céassia e Leonardo compreendem que o nivel de compreensao leitora do
estudante encontra-se em processo, num nivel mediano, mesmo surpreendendo um
pouco as expectativas dos colegas de turma.

Entretanto, de acordo com a professora do discente, Jéssica, o nivel de leitura
do estudante esta muito abaixo das expectativas, como é possivel verificar na
afirmacao abaixo, ao ser questionada sobre o nivel de compreensdo leitora do
estudante:

Jéssica (docente): Estaria no 2, ou 3 no maximo.

A partir da categorizacdo da docente, o estudante estaria muito abaixo das
expectativas esperadas para um jovem de sua idade ao final da educacao basica, o
que o colocaria num nivel elementar, ou até mesmo, rudimentar de leitura. A avaliacao
da docente € pautada em observagdes realizadas na sala de aula, mesmo afirmando
que durante suas aulas ndo havia tempo destinado a leitura. E particularmente
desafiador para um estudante depender exclusivamente de avaliacées subjetivas de
seu préprio progresso escolar, especialmente quando a sua autoavaliagdo €
influenciada pelas percepcgdes dos outros e do ambiente em que esta inserido.

Ao perceber concepcgdes diferentes sobre leitura e variagdes sobre a avaliacao
do nivel de leitura do estudante, consideramos interessante sintetizar alguns dados
contextuais, extraidos dos nossos instrumentos de coleta de dados, para oferecer uma
visdo geral do estudante no que diz respeito ao desenvolvimento do nivel de

compreensao leitora.
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Tabela 1- Relacédo do estudante Leonardo com a leitura

Topicos Respostas
Quvia histérias quando crianca? Sim
Recebia livros de presente? Nao

Possuia habito de leitura na infancia? Nao
Possui habito de leitura de livros | Nao
atualmente?

Nivel de leitura atribuido a si 5

Nivel de leitura atribuido pela|2a3

professora

Nivel de leitura atribuido pela mae 6

Dificuldades de leitura relatadas na | Dificuldade quando néao

entrevista POSSUi conhecimento
sobre 0 tema
antecipadamente.

Dificuldades de leitura apresentadas no | Durante a leitura:

relatério médico restricdo de conectar a

informagéo de um
paragrafo com o outro,
levando a dificuldades de
compreensao leitora.

Os jovens com deficiéncia intelectual enfrentam desafios adicionais que vao
além da leitura superficial de reconhecimento de palavras e frases, pois muitas vezes
tém dificuldade em compreender figuras de linguagem, associacées de palavras e
contextos. Além disso, 0 tempo necessério para absorver as informacoes e construir
conhecimento costuma ser mais longo em comparacao aos seus colegas. Tudo isso
indica que o nivel de compreenséo leitora do estudante transita entre o olhar do outro
e os fatores biol6gicos, isso confirma a importancia em perceber a deficiéncia como
um fator biopsicossocial. De maneira geral, a analise feita a partir das entrevistas e
do relatério médico apontam para um estudante num nivel de compreensao leitora
mediana, 0 que significa dizer que & capaz de selecionar, em textos de extenséo
média, uma ou poucas unidades de informagao.

O fato de Leonardo ter tido uma exposi¢do limitada a leitura durante sua
infancia e adolescéncia, como por exemplo a falta de acesso a livros, a auséncia de
incentivo a leitura em seu ambiente familiar ou simplesmente uma falta de interesse
pessoal podem ter contribuido para seu nivel atual de compreensao leitora. Muitos
estudos ja demonstram que a exposi¢ao precoce a leitura e a criacao de um ambiente
literario em casa podem ter um impacto significativo no desenvolvimento das
habilidades de leitura.
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Por outro lado, o relatério médico de Leonardo revela dificuldades especificas
em conectar informacgdes de um paragrafo com outro durante a leitura. Essa limitagéo,
conhecida como falta de coeséo textual, pode causar dificuldades significativas na
compreensao de textos mais complexos. Ou seja, é importante reconhecer que
questbes médicas ou cognitivas podem desempenhar um papel fundamental nas
habilidades de compreensdo leitora de um individuo. No caso de Leonardo, por
exemplo, essa limitacdo precisa ser abordada de maneira adequada, por meio de
intervencbes terapéuticas, quando necessarias, e estratégias pedagdgicas
especificas.

De maneira geral, as informagdes extraidas nos levam a perceber que
possivelmente a falta de interesse e exposicdo a leitura durante seus anos de
formagéo pode explicar, em parte, seu nivel de compreensdo atual, indo muito além
da limitagdo que a deficiéncia impde.

A fim de cruzar os dados, realizamos o primeiro Teste de Cloze para verificar o
nivel de compreenséo leitora do estudante antes da oficina e estabelecer um perfil
que pudesse nos direcionar para a elaboracdo dos desenhos metodolégicos de
aprendizagem.

Abaixo, apresentaremos o teste realizado pelo estudante e, para fins de analise
dos dados do Teste de Cloze, utilizamos os critérios sugeridos por Ferreira (2011),
apresentados anteriormente: A = palavra esperada; B = palavra aceitavel; C = palavra

inaceitavel e D = palavra em branco.

Figura 7- Teste de Cloze 1 do estudante Leonardo
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Tabela 2- Teste de Cloze 1- Identificagdo do nivel de leitura do estudante Leonardo

Tempo de | Palavra Palavra Palavra Em Numero total
execucao esperada | aceitavel | inaceitavel branco de palavras
Leonardo | 2min40seg 4 0 2(33,33%) |0 6
(66,67%)

A analise dos dados apresentados mostra o desempenho de Leonardo no teste
de Cloze, levando em consideragéo o tempo de execucao e a precisao na identificacao
das palavras esperadas, aceitaveis e inaceitaveis. Leonardo detectou corretamente 4
das 6 (seis) palavras esperadas, 0 que representa uma taxa de precisdo de 66,67%.
Essa taxa revela que ele foi capaz de reconhecer a maioria das palavras que eram
esperadas no contexto do teste. Também €& importante observar que 33,33% das
palavras consideradas inaceitaveis indicam que realizou escolhas lexicais que nao
atendem ao sentido geral do texto.

Um exemplo de escolha equivocada do estudante Leonardo apareceu quando
ele utilizou a palavra “governo” imediatamente apos a palavra “biomas”, logo no
primeiro paragrafo, no seguinte fragmento: “Alertaram para o futuro dos biomas
governo”. Essa escolha demonstra dificuldade para estabelecer sentido entre as
palavras, por meio do conhecimento linguistico, j& que uma simples andlise de
concordancia nominal indicaria o equivoco.

Em geral, o desempenho de Leonardo parece razoavel, considerando que ele
utilizou corretamente a maioria das palavras esperadas. E importante notar que a
analise do tempo de execucdo nao € tao relevante aqui, uma vez que a énfase
principal é a precisao na identificacdo das palavras que fagam sentido para o contexto
do texto.

Apo6s a quantificacdo dos dados, passaremos, abaixo, para a interpretacao
deles, levando em consideragéo os critérios por nés utilizados, por Ferreira (2011),
descritos anteriormente: a) frustracao (menos de 44%, considerando as palavras
esperadas e aceitaveis); b) instrucional (entre 44% e 56%, considerando as palavras
esperadas e aceitaveis) e c¢) independentes (acima de 56%, considerando as palavras
esperadas e aceitaveis.
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Tabela 3- Teste de Cloze 1-Nivel de compreenséo leitora do estudante Leonardo

Frustragao Instrucional independente

Leonardo X

O estudante Leonardo, de acordo com o primeiro teste, encontra-se no nivel de
compreensao considerado independente, pois somadas as palavras esperadas com
as palavras aceitaveis, possui um total de acerto de 66%. Esse resultado ndo confirma
as avaliagbes dos niveis de leitura do estudante apresentados pelos entrevistados,
nem pelo relatério médico, uma vez que seu nivel, a partir das analises atribuidas a
ele, ficaria entre os niveis de frustragcéo e instrucional.

Possivelmente, a variagao entre os resultados obtidos por meio das entrevistas
e do Teste de Cloze 1 pode ser explicada pelo grau de interesse de Leonardo pelo
tema de meio ambiente, o que acabou pode ter impactado positivamente o resultado.

Como descrevemos na metodologia, entendemos que apenas um teste para a
identificacdo do nivel de leitura de um estudante ndo é o suficiente, especialmente,
quando ndo confirma resultados extraidos por meio de outros instrumentos como as
entrevistas e o relatério médico. Por esse motivo, no dia seguinte, realizamos o teste
de Cloze 2 para confirmacéao do nivel de leitura. Dessa vez, porém, escolhemos um
tema, do universo literario que, como ja expresso anteriormente pelo estudante, ndo
faz parte do seu leque de interesse. Além disso, variamos o modelo do texto, retirando
as sugestdes de palavras.

Abaixo, o teste realizado pelo estudante para nova apreciacao:

Figura 8- Teste de Cloze 2 do estudante Leonardo

A- Semana de Arte Moderna: O grito de independéncia cultural e artistica

A Semana de AT E Moderna de 1922 é o marco inicial do

NS T e brasileiro, pois foi o evento que reuniu diferentes

Coai® sy gue propunham, entre outros fins, a renovagio das
artes e da cultura do pais. Defendendo a ruptura com 05 _cessmo—, o -
estéticos vigentes na arte brasileira, ainda influenciada pelas correntes de
pensamentos e modelos artisticos do século XIX, diferentes artistas buscavam
combatero % pnBLbg R o Tc‘,m"e trilhar novas possibilidades de expressdo
para a musica, e , adanga, o teatro, a ks

e as artes visuais do Brasil.
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Tabela 4- Teste de Cloze 2- Identificacdo do nivel de leitura do estudante Leonardo

Tempo de | Palavra Palavra Palavra Em Numero
execucao esperada aceitavel inaceitavel branco total de
palavras
Leonard | 6min30seg 2 (28,6%) 2 (28,6%) 0 3(42,9%) |7
0

O desempenho de Leonardo no Teste de Cloze 2 indica que ele teve éxito em
aproximadamente 57,2%, das quais ele acertou diretamente 28,6% das palavras
esperadas e 28,6% das palavras aceitdveis. E importante notar que ele ndo inseriu
palavras inaceitaveis, o que indica que suas escolhas estavam dentro do contexto do
teste. No entanto, a porcentagem significativa de palavras em branco (42,9%) indica
que Leonardo ndo respondeu a um numero consideravel de palavras no teste. Essa
escolha pode ser resultado da falta de conhecimento, compreensao insuficiente do
contexto das palavras em questao, ou simplesmente medo de errar.

E valido compartilhar que, enquanto o estudante respondia o teste, ficou
impaciente e percebeu que néo conseguia imaginar uma palavra adequada para
preencher a lacuna, optando por deixa-la em branco. Ou seja, a escolha por deixar a
lacuna em branco difere da escolha por uma palavra inaceitavel, quando o estudante
insere um vocabulo que considera fazer sentido, embora n&o se encaixe no contexto.
Essa diferengca € importante, pois no primeiro teste realizado, no dia anterior, o
estudante arriscou respostas devido ao conhecimento prévio que possuia, enquanto
no segundo teste, ele ndo o fez. Essa mudanca esclarece a dificuldade do estudante
quando exposto a temas dos quais nao tem intimidade.

Apés a quantificacao dos dados, passaremos para a interpretacao deles.

Tabela 5- Teste de Cloze 2-Nivel de compreenséo leitora do estudante Leonardo

Frustracao Instrucional independente

Leonardo X

Apesar do estudante Leonardo estar no nivel independente de compreensao,
ja que possui 57,2% de escolha entre palavras aceitaveis e esperadas, percebemos
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que essa classificagdo é bastante delicada, pois a diferenca percentual que o separa
do nivel instrucional € de apenas 1,2%, pois o total de palavras aceitaveis e esperadas
até 56% o identificaria no nivel instrucional. Além disso, ele deixou trés palavras em
branco, o0 que € um numero superior ao de palavras esperadas e aceitaveis,
separadamente. Portanto, essa é uma varidvel que precisa ser considerada ao
analisar seu desempenho, pois indica que o nivel de compreensao do estudante sofre
variacao a depender da tematica e do nivel de esforco para recuperar o contexto.
Entretanto, ambos os testes revelaram que ele esta mais préximo do nivel
independente, do que o de frustracao.

A partir das analises dos instrumentos utilizados para definir o nivel de
compreensao leitora do estudante Leonardo, é possivel entender que a avaliacao oral
baseada apenas em entrevistas pode nao refletir as verdadeiras necessidades
cognitivas dos (as) alunos (as), uma vez que esta submetida as concepgdes de leitura
dos avaliadores. Por outro lado, a avaliagdo puramente médica tende a limitar a
capacidade do aluno as condicdes impostas pela deficiéncia. No caso de Leonardo,
por exemplo, baixas expectativas sociais e médicas podem afetar a percepcédo da
escola, a exemplo da professora que demonstrou baixa expectativa de aprendizagem
para ele, apesar de pouco avaliar sua leitura. Essas expectativas reduzidas e
esteredtipos em relacdo a Leonardo podem resultar em um baixo desempenho na
leitura e contribuir para que ele tenha baixa percepcéo de suas habilidades.

Assim, observamos que o interesse de Leonardo pelo tema do meio ambiente
constituiu um papel crucial para seu bom resultado no primeiro teste de Cloze.
Enquanto no teste de Cloze 2, demonstrou maior dificuldade de compreensao pelo
fato do texto estar mais dissociado de seu repertorio. Isso destaca a importancia de
envolvé-lo em tépicos que despertem seu interesse e paixao, pois isso pode aumentar
sua motivacdo e melhorar seu desempenho académico. Portanto, os desenhos
metodoldgicos serdo elaborados levando em consideracao o nivel de compreensao
independente do estudante.

A partir dessa delimitagdo, verificamos abaixo, como os desenhos

metodoldgicos favoreceram o nivel de compreenséo leitora desse estudante.
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5.2.4.1.2 Beneficios desenhos metodoldgicos de aprendizagem baseado em jogos

digitais para a compreensao leitora para Leonardo

A importancia dos jogos, inclusive os digitais, para Leonardo é algo cultural para
seu universo familiar, logo, além de funcionar como motivacao, especialmente em
temas dos quais ele ndo tem interesse, passa a ser uma excelente ferramenta de
aprendizagem, pois 0s jogos frequentemente incorporam a leitura como parte da
jogabilidade. Isso coloca a leitura em um contexto significativo, que ajuda o estudante
a compreender e interpretar informagdes para progredir no jogo. Tais possibilidades
foram confirmadas, como vemos abaixo, pelo relato de Leonardo, quando indagado
se acreditava que os jogos digitais poderiam favorecer a compreensao leitora.

Leonardo: Acho que depende do jogo, porque vai ter jogo que pode
ser de palavras e jogos que podem ser mais para adivinhar, como jogo
da memodria. Vai depender do jogo, ndo vai ser todos mas vai ter uns
que vai trabalhar a mente, o psicoldgico.

A resposta do estudante evidencia seu conhecimento sobre a potencialidade e
a seletividade do uso de jogos digitais para desenvolver a compreensao leitora. Isso
torna-se claro quando menciona jogos de palavras e jogos de adivinhagdo, como o
jogo da memdria, comprovando uma compreensao de que diferentes tipos de jogos
podem ter diferentes impactos na leitura. Além disso, ele enfatiza que o impacto dos
jogos depende do tipo selecionado, destacando a relevancia do contetdo do jogo para
o desenvolvimento do sujeito. Todo esse conhecimento demonstra a compreensao
critica de que nem todos, mas alguns dos jogos digitais, sdo importantes e apresentam
beneficios para a leitura.

Embora com menor grau de conhecimento sobre o tema, Cassia, quando
questionada sobre a influéncia dos jogos para a aprendizagem de leitura de Leonardo,

expoe:

Céssia (mae de Leonardo): Percebo. Ele sabe uma vida de futebol,
por exemplo. Ele sabe o nome dos times e dos jogadores é por causa
dos jogos, esqueci o nome do jogo. FIFA!
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Observemos que a resposta de Cassia nao aborda diretamente como os jogos
digitais podem favorecer a leitura. Em vez disso, ela menciona o conhecimento
adquirido sobre futebol por meio de jogos, como o FIFA4’. Embora a informacgao seja
valida, ndo estad diretamente relacionada a leitura, uma vez que o0s exemplos
apresentados por ela sugerem que os jogos digitais podem ser uma ferramenta eficaz
para o aprendizado de conteudo especifico, mas ainda ndo esta claro como isso se
relaciona com a melhoria das habilidades de leitura de seu filho.

E importante ressaltar aqui a diferenca entre o conhecimento sobre o uso de
jogos e 0 seu uso para ampliacdo de conhecimentos no campo da leitura.
Possivelmente, a pouca interagdo com jogos digitais durante sua trajetéria
educacional contribui para que Cassia apresente uma visdo mais reduzida da
potencialidade desses artefatos tecnolégicos em relacdo a leitura. Tal realidade,
porém, ndo € aplicavel a Leonardo que interage com os jogos digitais em varios
espacgos, inclusive no escolar.

Durante a observacao participante, dois aspectos se sobressairam em relagao
a contribuicdo dos desenhos metodolégicos baseados em jogos digitais para o

desenvolvimento da compreenséo leitora de Leonardo, foram eles:

a) O uso dos jogos para reconhecimento e ampliacdo do conhecimento prévio do
estudante Leonardo

O primeiro jogo utilizado na oficina: “Jornada dos Biomas” apresentava uma
jogabilidade simples e um conteudo de utilidade publica: a preservacao dos biomas
brasileiros. O tema favorecia esse estudante, pois antecipadamente, nas entrevistas
e no primeiro Teste de Cloze ja haviamos identificado sua proximidade com o topico.
Entdo, j4 existia a expectativa nossa de que Leonardo receberia positivamente o
desafio proposto na oficina, ja no primeiro dia.

Entretanto, a surpresa ocorreu a partir da percepcao que tivemos da
potencialidade do jogo para entender o nivel de conhecimento prévio do estudante e
a ampliacdo desse conhecimento para o desenvolvimento da habilidade de

compreensao leitora. Enquanto jogava, o estudante expressou em voz alta:

47 FIFA é o simulador de futebol mais jogado no planeta atualmente. Desenvolvido pela EA
Sports, a franquia existe desde 1993.
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Leonardo: “O Bioma da Amazénia é mais preservado, mas prefiro o da
Mata Atlantica, que € nossa*®, mesmo que ja tenha perdido muito. Do
cerrado ndo gosto da vegetacao”.

Obviamente a resposta de Leonardo ndo esta direcionada ao jogo em si, nem
sua opiniao esta relacionada ao conteudo contido nele, mas ao que o estudante
conhece sobre o tema e sua opinido sobre isso. Na interface do jogo “Jornada dos
Biomas” aparecem as imagens dos ambientes, mas o estudante n&o esté se referindo
aquilo. E nitido que as informagdes que ele oferece fazem parte do seu repertério, ja
que ao reconhecer que a Mata Atlantica esta relacionada a Regiao Nordeste e que o
bioma esta em situagéo de devastacao, é explicitado como conhecimento prévio. Para
além disso, expressar as opinides dao margem para aprofundamento do tema, por
meio de outras discussdes, outros textos para que o repertorio seja aprimorado e

amplie a compreensao leitora.

b) O uso dos jogos para leitura, releitura, retextualizacédo e construgcéo de sentido

Diferente do jogo anterior, 0 segundo dia da oficina apresentou mais desafios
para o estudante, uma vez que Leonardo precisou trabalhar com o Minecraft, jogo que
ele abandonou ha algum tempo por considera-lo infantil. Ademais, trabalhamos a
partir do texto literario “Vou-me embora pra Passargada”, estilo que expde as
dificuldades impostas pela deficiéncia, por conter metaforas e subjetividades e o aluno
nao possui interesse pessoal. Por tudo isso, esperavamos uma maior dificuldade ou
até mesmo a rejeicao do estudante.

Entretanto, a partir da observacgéo participante entendemos que o jogo digital,
quando associado as habilidades que envolvem criagédo, exige do estudante maior
dominio e consulta ao texto-base. Como a atividade consistia na criagdo de cenario a
partir da compreensao do texto de Manuel Bandeira, o estudante precisou, por varios
momentos, realizar a releitura do poema para compreendé-lo a ponto de imaginar os
cenarios possiveis.

Além do processo de leitura e releitura, Leonardo solicitou a permissao para
inserir novas propostas de cenario para o que ele considerava ser um lugar ideal,

ressignificando o sentido de “Pasargada”. Ou seja, para ele o jogo possibilita ir além

8 Trata-se de um equivoco de concordancia, mas mantivemos a fala original do estudante.
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da compreenséo e chegar ao nivel da criagéo, por meio da sua prépria imaginagao,
capacidade comprometida, de acordo com o laudo médico. Essa foi uma das melhores
surpresas que a pesquisa trouxe e d4 margem para que outras pesquisas sejam
desenvolvidas, relacionando os jogos a leitura e a capacidade imaginativa dos(as)
estudantes com deficiéncia intelectual.

Por fim, vale salientar que, durante a oficina, o estudante levantava, andava
pela sala, visivelmente inquieto em seus pensamentos, em seguida, voltava a leitura.
Pouco comentava sobre o que lia, tal era a sua concentragédo no texto e no cenario
que criava no Minecraft. As poucas vezes que dialogava era para tirar alguma duvida
da colega acerca de algum comando para o jogo. Inclusive, foi do estudante Leonardo
a sugestao de dar continuidade ao jogo no dia seguinte, pois ainda queria pensar mais

sobre o assunto.

5.2.4.1.3 Nivel de compreensao leitora de Leonardo apés a aplicacao dos desenhos

metodoldgicos

Apébs a realizagdo da oficina, repetimos o teste de Cloze com o intuito de
verificar se os desenhos metodoldgicos de aprendizagem baseados em jogos digitais
favoreceram a leitura e a leiturizacédo de Leonardo. Para esse fim, ampliamos o Teste
de Cloze 2, inserindo informacdes sobre o poema de Manuel Bandeira e, mais uma
vez, retiramos as sugestoes de palavras. Esse teste também possui 1 (uma) palavra
a mais em relagéo ao teste de Cloze 2.

Para fins de analise, utilizaremos como comparativo o teste 2(dois) e o teste
3(trés), pois ambos tratam do mesmo tema e atuam na maior dificuldade de
compreensao leitora do estudante.

Abaixo, o teste realizado pelo estudante, seguido das analises:
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Figura 9- Teste de Cloze 3 realizado pelo estudante Leonardo

c- Semana de Arte Moderna: O grito de independéncia cultural e artistica

A Semana de Artle Moderna de 1922 & o marco inicial do

Modemismo brasileiro, pois foi o evento que reuniu diferentes

i Q que propunham, entre outros fins, a renovagao

das artes e da cultura do pals. Defendendo a ruptura com os

o ne,  estéticos vigentes na arte brasileira, ainda

influenciada pelas correntes de pensamentos e modelos artisticos do

século )fIX, diferentes  artistas  buscavam  combater o

I e trilhar novas possibilidades de expresséo para

a musica, a danga, o teatro, a [ e as artes visuais do
Brasil.

Um exemplode obra __ B, v . v:¢ © poema Vou-me embora pra
Pasédrgada, de Manuel  Bandeira, foi publicado  no
livro Libertinagem (1930). Os versos giram em torno de um iy e
que prelende encontrar um refligio em Pasérgada, uma espécie de

LAl perdido, para escapar da sua _fy FILLINE -

Tabela 6- Teste de Cloze 3- Identificacdo do nivel de leitura do estudante Leonardo

apoés a aplicacdo da metodologia

Tempo de | Palavra Palavra Palavra Em Numero total
execucao esperada | aceitavel | inaceitavel branco de palavras
Leonardo | 5min20seg 1 4 1 2 8

O estudante, a partir da observacéo dos dados, acertou apenas 1 (uma) das 8
(oito) palavras esperadas, o que representa uma queda significativa na precisdo em
comparacao com os testes anteriores, ja que sua capacidade de identificar as palavras
corretas para preencher as lacunas declinou. Entretanto, houve aumento significativo
no numero de palavras aceitaveis, o que revela a estratégia do estudante diante da
dificuldade em escolher a palavra exata. Essa é uma tatica extremamente relevante,
que indica aumento do vocabulario, de analise do significado e do contexto das
palavras no texto.

No entanto, o fato de aparecer 1 (uma) palavra inaceitavel revela que a
dificuldade de Leonardo na escolha de palavras associadas ao sentido do texto ainda
esta presente. Da mesma forma, ao deixar 2(dois) espacos em branco, um deles no
mesmo local do teste anterior, revela também uma falta de entendimento sobre as
expressodes artisticas.

Em relacdo ao paragrafo que abordava o texto poético lido, apresentou
respostas solidas, demonstrando uma compreenséao geral do poema de Bandeira,
confirmando a compreenséo global do texto. Para maior entendimento da analise,

verifiguemos a comparacao entre os dois testes, a partir da tabela abaixo:
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Tabela 7- Teste de Cloze 2- Dados extraidos antes da oficina

Leonardo | Tempo de | Palavra Palavra Palavra Em Numero total
execucao esperada | aceitavel | inaceitavel branco de palavras

Teste 2 6min30sec 2 (28,6%) | 2(28,6%) |0 3(42,9%) |7

Tabela 8 — Teste de Cloze 3- Dados extraidos apés a oficina

Leonardo | Tempo de | Palavra Palavra Palavra Em Numero

execugao esperada | aceitdvel | inaceitavel branco total de
palavras
Teste 3 5min20seg 1(12,5%) | 4 (50%) 1 (12%) 2 (25%) 8

Comparando os dados do teste de Cloze, observamos que a precisdao de
compreensdo leitora de Leonardo foi redistribuida no Teste de Cloze 3, pois
apresentou, em relacao ao segundo teste, uma queda de 16,1% no que diz respeito a
escolha de palavras esperadas, mas aumentou sua capacidade de estratégia de
leitura e teve um crescimento de 21,4 % na opc¢ao de palavras aceitaveis. Por outro
lado, tivemos aumento de 12% na selecdo de palavras inaceitaveis, o que ainda
sugere dificuldade na compreenséo contextual das palavras. Além disso, o estudante
diminuiu o indice de palavras em branco (17,9%), 0 que indica maior confianca em
sua capacidade leitora.

Essa andlise sugere que ha pertinéncia no uso de metodologias baseadas em
jogos para desenvolver uma leitura mais eficaz, resgatando estratégias de leitura,
processo que € construido ao longo de toda a vida do individuo.

Ap6és a quantificacao dos dados, passaremos para a interpretacao deles, tendo

como base o Teste de Cloze 3.

Tabela 9- Teste de Cloze 3- Nivel de compreensao leitora do Estudante Leonardo
apés a aplicacao da metodologia

Frustragéo Instrucional Independente

Leonardo X
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O estudante, apbés a aplicagdo do teste final, permaneceu no nivel
independente de compreenséo leitora, somando a escolha de palavras aceitaveis e
esperadas, ele teve o percentual de 62,5%. Isso indica que o estudante ja possui
indicios de autonomia na sua leitura e tem capacidade para maior aprofundamento,
dependendo de estratégias metodologicas que o incentivem.

Ao comparar com o teste de Cloze 2, quando o estudante ja estava no nivel
considerado independente, com uma taxa de 57,2%, percebemos uma evolucao de
quase 10%, a partir do Teste 3. De maneira geral, isso significa dizer que os desenhos
metodologicos favoreceram o crescimento do nivel de compreensado leitora do
estudante em questéo.

E curioso que desde a entrevista, o estudante tem evidenciado a sua aversdo
a leitura, especialmente quando se trata de textos literarios. Dai a importancia de
conhecer o universo cultural dos (as) estudantes, pois para manté-lo concentrado,
ativo e interessado na tematica de leitura, por mais de duas horas ininterruptas, exige
uma metodologia capaz de incentivar tal interesse. Mais que isso: é importante uma
metodologia que o desafie a ser melhor, a crescer intelectualmente através do ludico,
da diversao e do prazer.

Para além do nivel de compreenséo leitora, os resultados tém apontado para a
necessidade de uma politica de educagao que tenha por objetivo o ensino da leitura
com qualidade para todos (as), a fim de que ela seja motivo de inclusao e nao de
exclusdo social. Assim, todas as analises apontam que ndo basta o ensino da
aquisicao de leitura, € preciso avancgar para a leiturizacgao.

Por fim, iniciamos a nossa pesquisa com um estudante que apresentou um
relatério médico com indicios de varias limitacdes impostas pela deficiéncia, baixa
expectativa dos demais em relacdo a ele, baixa expectativa em relacdo a si e
finalizamos a pesquisa com Leonardo, questionando e sugerindo novas propostas
tematicas para trabalhar com os jogos, como podemos observar, na mensagem

abaixo:

Figura 10- Interesse de Leonardo sobre a metodologia utilizada na oficina
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Qién

Seria bom até eu trazer algum
assunto novo para a gente ver
tals, quando agente termina
essa parte do modernismo, até

g € uma boa ideia

| A
B d . A

E esse o0 estudante que se espera ao final da educacéo basica, um estudante

| N

engajado e corresponsavel por sua aprendizagem e disponivel a discutir e sugerir

novas propostas.
5.24.2 Joana

De acordo com Priscila, madrasta de Joana, a estudante desenvolveu o gosto
pela e leitura por meio de histérias contadas oralmente por sua mae bioldgica, tias e
uma prima mais velha. Suas narrativas preferidas eram gibis e contos de fadas, mas
atualmente ela se interessa mais por histérias de terror e suspense.

No entanto, durante a entrevista, Joana mencionou que no terceiro ano do
ensino médio reduziu seu habito de leitura de textos narrativos. Ela explicou que isso

ocorreu porque

(...) agora como eu estou no 3° ano eu disse assim: “agora € meu
ultimo ano, preciso focar mais no estudo e depois ler. Nao que a leitura
nao seja importante, porque eu acho que a leitura é muito importante
para a gente para ter um conhecimento que as outras pessoas nao
tem, o livro mostra muitas coisas que as vezes a gente nunca viu assim
né. A gente aprende ali palavras novas que nunca vimos, com essas
palavras queremos conhecer mais sobre aquilo, o significado.

Nas entrelinhas, as palavras de Joana revelam a ideia de que os
conhecimentos presentes nos textos literarios ndo sao sélidos e podem funcionar
como distracao e até mesmo impedi-la de alcancgar seus objetivos futuros. Além disso,
ela associa a leitura a literatura, enquanto outros géneros textuais, como os
informativos, ndo sdo necessariamente considerados "leitura”.

E imprescindivel dizer que a leitura sempre ocupou um lugar de destaque na
vida dessa aluna, sendo para ela mais do que apenas um passatempo, mas uma
forma de lidar com desafios pessoais. Para ela, o ato de ler desempenha um papel

duplo: em primeiro lugar, ajuda-a a superar a exposicao aos possiveis preconceitos
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que enfrenta devido a deficiéncia intelectual; em segundo lugar, combate o estigma
que ela associa a si mesma, uma vez que percebe a leitura como um habito
caracteristico de pessoas inteligentes - 0 oposto do que muitas vezes ela se sente,
devido a sua condigéo.

Quando perguntada sobre como enxerga os jovens leitores, ela nao hesitou em
responder:

Joana: S&ao pessoas interessantes e inteligentes também. Precisa de
mais gente assim. Ah, sim! [me chamam] de estudiosa. Falava que as
pessoas inteligentes que sabem escrever bem, escuto muito isso.

E perceptivel que Joana vé a leitura como uma companheira e associa esse
habito a inteligéncia, o que a faz se destacar e se sentir interessante em relagdo aos
outros, impulsionando sua autoestima.

Em consonancia com a sua entrevista, Priscila confirma o perfil de leitora da

estudante, a ver:

Priscila (madrasta de Joana): E corriqueiro [vé-la lendo] porque ela
gosta de ler. Ela tem varios livros, ela vai na rua, ela entra em
biblioteca, ela quer ver um livro, ela quer comprar. S6 0 gosto que é
mais daquele que eu lhe falei (terror e suspense).

A declaragéo de Priscila explicita o habito de leitura da enteada e a situa como
parte natural da vida da estudante, por meio de interesse genuino por livros. Outro
fator de destaque, € a observagdo da madrasta sobre o "gosto" da filha por textos de
“terror” e “suspense”, 0 que parece ser uma preocupagao com o conteudo da leitura
da adolescente, j4 que aparentemente possui uma preferéncia pessoal por géneros
literarios diferentes daqueles que interessam a jovem.

Por outro lado, a professora de Lingua Portuguesa, Jéssica, tem a crenca de
que a estudante nao possui o habito de leitura. Essa percepgao ocorre devido a “falta
de organizacao do pensamento” durante a participagdo oral de Joana nas aulas.
Jéssica acredita que a organizacao das ideias na oralidade € uma caracteristica dos
bons leitores, conforme esclarece quando questionada se acreditava que Joana
gostava de ler:

Jéssica (Professora): Nao, ela gosta de falar. Falar ela gosta muito,
mas de ler nao.
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Esta € uma observagao importante, pois a responsavel (e a propria estudante)
percebe Joana como uma boa leitora, com um habito sélido de leitura; no entanto, a
professora tem uma visao diferente, baseada na analise da oralidade em sala de aula.
Essas diferentes expectativas em relacdo a leitura tém um impacto no
desenvolvimento e na avaliacdo dessa habilidade.

Em sintese, Joana é uma jovem leitora que possui pouco aprego por jogos
digitais. Atualmente, cursa, além do ensino médio, o curso técnico em Eletrotécnica e
se prepara para o Exame Nacional do Ensino Médio (Enem), com o intuito de cursar

0 ensino superior em Veterinaria.
5.24.21 Nivel de compreensao leitora de Joana antes da pesquisa

E muito comum que haja um aumento de expectativa em relacdo ao
desenvolvimento intelectual do individuo quando existe uma pratica de leitura, ja que
0 exercicio constante contribui para uma boa capacidade de compreensdo e
interpretagao textual. Entretanto, o habito por si s6 ndo determina o nivel de leitura de
um sujeito, é preciso, antes, verificar o que se compreende por leitura. No caso da
estudante Joana, por exemplo, sua responsavel considera que o bom nivel de
compreensao leitora ocorre pela capacidade de ler as palavras "corretamente". Essa
visao limitada esta presente na entrevista quando indagada sobre como ela avalia o
nivel de leitura da filha:

Priscila (madrasta de Joana): Eu acho que o portugués dela é bom.
Ela pode ter alguma dificuldade em figuras de linguagem ou alguma
coisa assim, mas em ler eu acho que ela esta diferente dos outros
porque ela realmente gosta de ler.

De acordo com a entrevistada, a visdo de que a enteada tem um bom nivel de
leitura se baseia no fato de que ela gosta de ler e é capaz de decodificar as palavras
corretamente. Isso reflete a crenca de que o aprendizado da leitura se resume a
aquisicao da lingua e a pronuncia correta das palavras, colocando-a, inclusive, num
lugar de destaque em relacao aos demais, embora as outras habilidades relacionadas
a compreensao leitora sejam minimizadas pela matriarca.

Sob outra perspectiva, Joana reflete e chega a conclusdo de que a aquisicao
do cédigo linguistico ndo é o suficiente para garantir-lhe um nivel de compreenséao
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leitora satisfatério. A estudante demonstra uma visao clara e coerente de sua situacao
atual, demonstrando porque o seu nivel de leitura ndo atende as expectativas.
Podemos observar o raciocinio da estudante abaixo, quando faz uma autoavaliacao

de seu nivel de leitura atualmente.

Joana: Agora eu acho que esta menos [0 nivel de compreensao
leitora]. Porque eles [0s colegas] leem talvez um assunto, eles
entendem mais répido, e eu tenho TDAH, que eu descobri, as vezes o
professor estd explicando qualquer coisa do livro quando ele pede
para a gente ler na aula, eles entendem mais rapido, eu demoro para
entender, ai eu pergunto para o professor o porqué, ai ele me explica
€ eu consigo entender.

Na entrevista, a aluna expressa uma percepcao de que seu nivel de
compreensao leitora esta diminuindo comparado a realidade de seus (suas) colegas.
Ela atribui essa diferenca ao fato de que eles parecem ler e compreender os assuntos
mais rapidamente do que ela. Ou seja, para Joana, o critério para possuir um bom
nivel de leitura esta associado ao grau de entendimento do texto e n&o apenas a
compreensao das palavras. Por esse motivo, percebendo as limitagdes impostas por
questdes bioldgicas, a estudante demonstra que seu nivel de compreenséo leitora ndo
esta adequado e que precisa de suporte pedagdgico para continuar seu
desenvolvimento intelectual.

Abaixo, observemos a descricdo do nivel de compreensao leitora atribuido a
Joana, de acordo com sua professora:

Jéssica (professora): o nivel de compreensao dela é 4... Se a gente
esticar muito ela chega a 6. Primeiro pela desenvoltura. Como ela
pensa muito rapido, ela fala muito rapido, ndo respira para falar e vai
embolando. Porque ela embola as coisas. As vezes eu estou falando
e “Joana, espera ai, eu estou terminando de falar, escuta primeiro,
raciocina e depois vocé fala”.

Na entrevista com a professora Jéssica, fica evidente que a avaliagéo do nivel
de compreenséo leitora de Joana é subjetiva e, de certa forma, limitada. Jéssica atribui
a Joana um nivel de compreenséo 4 (quatro), com a possibilidade de chegar a 6 (seis)
se "esticarem" um pouco mais. A professora menciona a "desenvoltura” de Joana,
destacando que ela pensa e fala rapidamente, muitas vezes sem pausa para respiratr,
0 que resulta em uma fala “embolada”. Esse aspecto da comunicagao da estudante
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parece ser um critério-chave para a avaliagdo de sua compreensdo, o que pode ser
problematico, pois a fluéncia verbal nem sempre reflete a capacidade real de absorcao
do conteudo.

Ao perceber entendimentos diferentes sobre leitura e variagbes sobre a
avaliacdo do nivel de leitura, consideramos interessante sintetizar alguns dados
contextuais da estudante, extraidos dos nossos instrumentos de coleta de dados para
oferecer uma visao geral da estudante no que diz respeito ao nivel de compreensao

leitora.

Tabela 10- Relacédo da estudante Joana com a leitura

Topicos Respostas
Ouvia histérias quando crian¢a? Sim
Recebia livros de presente? Sim

Possuia habito de leitura na infancia? Sim

Possui habito de leitura de livros | Sim

atualmente?

Nivel de leitura atribuido a si Mais ou menos

Nivel de leitura atribuido pela |4
professora

Nivel de leitura atribuido pela | bom

responsavel
Dificuldades de leitura relatada na | Dificuldade na
entrevista Compreensdao  das

figuras de linguagens
Dificuldades de leitura relatadas no | Nao possui relatério
relatério medico médico entregue na
escola.

A partir das analises contextuais, podemos interpretar que Joana € uma jovem
com habito de leitura, demonstrando uma forte aproximagéao com os livros. No entanto,
hé indicios de problemas na compreensao leitora, especialmente de textos literarios.

E preciso entender que a auséncia de uma correspondéncia no nivel de
compreensao leitora atribuido a Joana reflete a presenca de diferentes concepcgdes
de leitura: a madrasta considera a habilidade leitora da estudante como boa devido a

fluéncia na leitura; enquanto a professora a avalia negativamente devido ao seu
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desenvolvimento oral durante as aulas. Por sua vez, Joana, ao refletir sobre seu
préprio processo, compreende que seu nivel de compreensao esta abaixo das
expectativas, uma vez que ela reconhece suas dificuldades de entendimento
comparando-se com alguns colegas da turma. Esse cendrio ressalta a complexidade
das concepgoes de leitura e destaca como diferentes perspectivas podem influenciar
as avaliagdes de competéncia leitora de um individuo.

Como a estudante nado possui relatério médico entregue a instituicdo, néo
sabemos exatamente quais fatores biol6gicos podem estar interferindo no
desenvolvimento da sua compreensdo leitora. O fato € que a diversidade de
avaliacbes compromete a aprendizagem da estudante e restringe a capacidade que
ela possui. Observemos que se trata de uma jovem com habito consolidado de leitura,
entdo se houvesse uma intervencdo pedagdgica mais assertiva e eficiente,
possivelmente poderiamos ter outros avancos no que diz respeito a compreensao
leitora da estudante.

A fim de cruzar os dados, realizamos o primeiro teste de Cloze para verificar o
nivel de compreensao leitora da estudante, antes da oficina e estabelecer um perfil
que pudesse nos direcionar para a elaboragdo dos desenhos metodologicos de
aprendizagem.

Abaixo, apresentamos o teste realizado pela estudante e, para fins de analise
dos dados do teste de Cloze, utilizamos os critérios sugeridos por Ferreira (2011),
apresentados anteriormente: A = palavra esperada; B = palavra aceitavel; C = palavra

inaceitavel e D = palavra em branco.

Figura 11- Teste de Cloze 1 da estudante Joana
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Biomas brasileiros estio ameacados,
alertam especialistas no Dia do Meio
Ambiente

D Reudagho | 1S/06/2019, 20000

Especialistas presentes na audiéncia piblica que discutiu o papel dos
[ na produgdo de 4gua, biodiversidade e estratégias
de conservagdo, nesta quarta-feira (5), na Comisséo de Meio
Ambiente (CMA), alertaram para o futuro dos biomas
i A reunido faz parte da programagéo do Junho

AN '} .
Verde no Senado.

Um risco apontado pelo bislogp 6 a G &s
espécies endémicas desses biomas, ou seja, aquelas que existem
apenas nessas Isso significa que se elas forem
extintas nesses locals, do Séo
mais de 2 mil espécies de plantas & 1.173 espécies de animais. 56
na Mata Atldntica, sdo 428 espécies vulneraveis ou em perigo de
extingio

Diante desses numeros, outra preocupaclo de Capobianco & a
politica ambiental do A

— Algo que nos apavora sdo as iniciativas oficialmente declaradas
de revisao das unidades de conservagao, de cancelamento de novas
unidades, de intervengéo branca no ICMBio inviabilizando a sua
alividade, Isso significa um retrocesso inadmissivel dentro de um
quadro j& extremamente preccupants —

Fonte: Agéncia Senado

Palavras

Tabela 11- Teste de Cloze 1- Identificacdo do nivel de leitura da estudante Joana

Tempo de | Palavra Palavra Palavra Em Numero total
execucgao esperada | aceitavel | inaceitavel branco de palavras
Joana 4min06seg 3 (50%) 1(16,7) 2 (33,3%) 0 6

A partir dos dados apresentados na tabela 1, Joana identificou corretamente
50% das palavras esperadas no teste e isso sugere um bom desempenho na
compreensao do texto. Em relacéo a palavra aceitavel, apenas 1 (uma) foi identificada
corretamente, equivalente a 16,7%; esse resultado indica alguma dificuldade na
compreensao de palavras no contexto do texto. Entretanto, a dificuldade em
reconhecer palavras que ndo eram adequadas ao contexto ficou evidente quando a
estudante incorporou 33,3% de palavras inaceitaveis ao teste.

A analise dos dados apresentados revela que a compreensao do contexto de
um texto apresenta alguns desafios para a discente, um exemplo disso ocorre quando
Joana utilizou a palavra "brasileiros" como responsaveis pela producao de agua, o
que incorpora um sentido equivocado ao texto. Para um leitor com maior nivel de
compreensao, o verbo "produzir" seria analisado minuciosamente dentro do contexto,
indicando a necessidade de uma palavra mais adequada. E possivel que o verbo
"produzir", para a estudante, tenha assumido outros sentidos, como "fornecer",

"distribuir" ou "usar". Essas relagdes de sentido fragilizadas destacam a importancia
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de uma leitura mais atenta, especialmente em relagdo ao sentido das palavras no
contexto.

No que se refere a analise do contexto, a mesma orientacdo é valida para a
escolha equivocada da palavra "governo" no enunciado em que a “...) Comisséo de
Meio Ambiente (CMA) alertaram para o futuro dos biomas governo”. Nesse caso, além
da dificuldade semantica ao relacionar "governo e biomas", ha também uma restricao
na analise do contexto linguistico em que a palavra esta inserida no texto. Podemos
observar que a palavra "governo", no singular, foi utilizada logo ap6s a palavra
"biomas", no plural. Portanto, além da questdo semaéantica, a concordancia nominal
também poderia ter sido considerada como justificativa para a escolha de outra
palavra.

Para fins de analise do nivel de compreensao leitora, também seguiremos os
percentuais e 0s niveis de compreensdo sugeridos por Ferreira (2011), assim
descritos anteriormente: a) frustracdo (menos de 44%, considerando as palavras
esperadas e aceitaveis); b) instrucional (entre 44% e 56%, considerando as palavras
esperadas e aceitaveis) e c¢) independentes (acima de 56%, considerando as palavras

esperadas e aceitaveis.

Tabela 12- Nivel de compreensao leitora de Joana a partir do Teste 1

Frustragéo Instrucional Independente

Joana X

Com base nos dados apresentados na tabela acima, podemos conferir que
Joana estd em um nivel de compreensao leitora independente, pois somadas as
palavras esperadas e as palavras aceitaveis, ela possui um total de acerto de 66,7%.
E interessante que mesmo tendo um histérico favoravel em relacdo ao habito de leitura
desde a infancia, encontrou uma baixa expectativa no seu nivel de leitura por parte da
professora.

E importante ressaltar que foi perceptivel durante a observacgéo participante o
conforto da estudante em relagéo ao texto, pois notoriamente ja havia conhecimento
prévio sobre o seu assunto, ja que seu sonho de ser veterinaria a influenciou para que

realizasse algumas pesquisas prévias sobre a fauna brasileira.
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Como descrevemos na metodologia, entendemos que apenas um teste para a

identificacdo do nivel de leitura de um estudante ndo é o suficiente, especialmente,

quando nao confirma resultados extraidos por meio de outros instrumentos como as

entrevistas e o relatério médico. Por esse motivo, no dia seguinte, realizamos o teste

de Cloze 2 para confirmagao do nivel de leitura. Dessa vez, porém, escolhnemos um

tema do universo literario que, como ja expresso anteriormente pela estudante, faz

parte do seu interesse. Além disso, variamos no modelo do texto, retirando as

sugestdes de palavras.

Figura 12- Teste de Cloze 2 da estudante Joana

A- Semana de Arte Moderna: O grito de independéncia cultural e artistica

Al

TR VT

A Semana de Lodoclp Moderna de 1922 é o marco inicial do
brasileiro, pois foi o evento que reuniu diferentes
que propunham, entre outros fins, a renovagdo das

artes e da cultura do pais. Defendendo a ruptura com os ___ g i

estéticos vigentes na arte brasileira, ainda influenciada pelas correntes de
pensamentos e modelos artisticos do século XIX, diferentes artistas buscavam
e trilhar novas possibilidades de expressao

combater o

para a musica,

o~
l"\"-'!"7r1ﬂ
t 5

" f
Lo /nhan)

e as artes visuais do Brasil.

,adancga, oteatro,a ___inp i@

Tabela 13- Teste de Cloze 2- Identificacdo do nivel de leitura da estudante Joana

Tempo de | Palavra Palavra Palavra Em Numero
execucao esperada | aceitavel | inaceitavel branco total de
palavras
Joana 7min40seg 0 3 (43%) 4 (57,1%) 0 7

A partir da andlise do teste de Cloze 2, presente na tabela acima, percebemos

que Joana nao apontou nenhuma das palavras esperadas no teste, o que indica uma

dificuldade significativa em compreender o contexto e selecionar as palavras

apropriadas. Por outro lado, apesar de ter identificado corretamente 43% das palavras

aceitaveis no teste e seja um resultado melhor do que o teste anterior, esse dado
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associado ao numero de escolhas de palavra inaceitavel (57,1%) indica dificuldades
em compreender e escolher palavras adequadas ao contexto. Em ambos os testes a
estudante nao optou por deixar espagcos em branco, demonstrando que tentou
responder todas as questoes.

A partir de um olhar mais apurado, € importante detalhar o caminho trilhado
pela discente para atribuir significado ao texto. Ao inserir a palavra “idade” no
enunciado “Semana de Idade Moderna”, pode-se interpretar como um equivoco de
lembranca da palavra ou um equivoco relacionado aos conteudos histéricos que
envolvem a divisdo dos tempos em Idades. No entanto, a restricdo da palavra semana
poderia induzi-la a uma outra interpretacao mais plausivel, se nossa inferéncia estiver
correta.

Em seguida, Joana utiliza a palavra povo no enunciado “A Semana de Arte
Moderna de 1922 é o marco inicial do povo brasileiro”. Isso demonstra mais um
equivoco na analise do contexto, uma vez que a “Semana de Arte Moderna” néo é o
marco inicial do povo brasileiro. Uma inferéncia possivel seria relacionar a ldade
Moderna (periodo histérico) as Grandes Navegacoes e a chegada dos portugueses
ao Brasil, marcando o inicio da colonizagéo brasileira, o que seria um marco em nossa
histéria. Embora essa interpretacao seja possivel, o titulo do texto ja indica que se
trata da Semana de Arte, que representa uma independéncia artistica e cultural.

Por fim, a estudante insere as palavras “costumes” e “tradi¢des” em uma frase
que falava sobre expressoes artisticas, havendo uma sequéncia delas para observar
e seguir a ideia central. Embora a sentengca mantenha um sentido aproximado, ja que
o termo “costumes” pode ser interpretado como um conjunto de elementos que inclui
expressodes artisticas e a palavra “tradigdo” como algo a ser combatido para buscar
novas formas de expressao, o fato € que nenhuma das duas palavras sdo exemplos
de expressoes artisticas, conforme exigido pelo texto.

Consideramos importante reafirmar que o objeto do conhecimento “Semana de
Arte Moderna” é assunto obrigatdrio na terceira série do ensino médio e a professora
ja o havia discutido com toda a turma, portanto, mais uma vez, trata-se da escolha de

uma teméatica pertinente ao nivel de conhecimento prévio da estudante.

Tabela 14- Teste de Cloze 2-Nivel de compreenséo leitora da estudante Joana

Frustragéo Instrucional independente
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Joana X

A estudante, diferente do primeiro teste, apresentou um nivel de compreensao
considerado instrucional, uma vez que a soma das escolhas das palavras aceitaveis
e esperadas nao alcangou 56%. De fato, o nivel de dificuldade desse texto em
comparacdo ao anterior foi maior pelo conhecimento técnico que exigia sobre o
Modernismo; no entanto, fomos surpreendidos, pois deduzimos que pela aproximagao
da estudante com o texto literario e o assunto ter sido abordado em sala de aula,
supomos que seria mais confortavel para ela resgatar os conhecimentos prévios.

Portanto, de acordo com as fontes analisadas no teste de Cloze 2, por possuir
maior nivel de complexidade que o anterior e a avaliacdo que a estudante fez de si,
quando expOs sua dificuldade de entendimento, consideramos que a compreensao
leitora da estudante, antes aplicacdo dos desenhos metodoldégicos esta no nivel
instrucional, um pouco abaixo do que é esperado para jovens de sua idade e do seu
nivel de escolaridade.

5.2.4.2.2 Beneficios dos desenhos metodolégicos de aprendizagem baseado em
jogos digitais para a compreenséo leitora de Joana

Sobre os jogos digitais, Joana revelou ter tido pouco interesse durante a
infancia, mas aumentou o contato durante a adolescéncia. Esse distanciamento
ocorreu devido a falta de pessoas ao seu redor que jogavam e as restricoes impostas
pela familia em relagdo ao tempo e uso dos jogos digitais. Ao ser questionada sobre
0 que os pais e professores falavam quando a encontravam jogando, ela respondeu
que:

Joana: Meu pai falava... tem pais que acham que jogos nao valem
nada, mas geralmente eles falavam que eu jogava demais, ai eu parei.

Os jogos, ao contrario da leitura, eram pouco incentivados pela familia da
estudante e eram associados a uma “perda de tempo”, o que contraria a imagem de
interesse e inteligéncia que a estudante e seus pais gostariam de cultivar. Atualmente,
a associagao entre os “jogos” e o “tempo ocioso” € um pensamento bastante comum

nas familias brasileiras.
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Durante a entrevista, a estudante demonstrou pouca disposicao em explanar
sobre jogos digitais, deixando claro que sua preferéncia era a leitura. Embora, para
ela, os jogos estejam mais associados a competicdo, ndo desconsidera o potencial
pedagdgico que eles possuem, como podemos verificar na resposta abaixo, ao ser

indagada sobre se considera positivo 0 uso de jogos nas aulas.

Joana: Sim. Eu penso muitas coisas do que podemos usar para ter
na aula, a escola podia fazer um jogo de suporte para a escola. (...)

Notoriamente, Joana entende o potencial dos jogos na educagéao e identifica
possibilidades no uso desses artefatos como suporte educacional. Esse tipo de
percepcao evidencia o quanto a estudante esta imersa na cibercultura e esta apta a
experimentar metodologias relacionadas as demandas de seu tempo, mesmo que nao
seja a sua preferéncia. No entanto, para discentes como ela, que nao tém aprego por
jogos, é importante que haja alguma conexado com a prépria experiéncia da estudante.
Nesse caso especifico, a interagdo da estudante com o jogo aconteceu de imediato
por acessar a relagdo dela com a sua vontade de ser veterinaria. Isto é, para ela o que
mais chamou a atencdo no jogo “Jornada dos Biomas” foi a fauna local, como
podemos notar durante a execucdo do jogo, por exemplo, quando ela oralmente

expressou:

Joana: Estou no bioma da Amazédnia, que animais lindos! Quero ir até
la um dia.

Além da jogabilidade em si, 0 jogo conseguiu reconectar Joana as emocgoes,
ao sonho profissional. Recordar os animais que compéem a fauna da Amazénia
funcionou como excelente recorte para rememorar tematicas ja trabalhadas em sala
de aula.

No que tange ao jogo Minecraft, baseado na reconstru¢ao do poema de Manuel
Bandeira, o jogo apresentou um pouco mais de desafio para a estudante, pois
precisava, além de dominio técnico, capacidade de interpretacao e entendimento além
do nivel instrucional. Num primeiro momento, tivemos dlvidas se a escolha do jogo
estava de acordo com o nivel de desenvolvimento da estudante, pois a exigéncia de
um bom entendimento de metaforas e outras figuras de linguagem poderia funcionar

para ela como um fator desanimador.
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O que percebemos no primeiro momento foi que para estudantes com baixa
adesao aos jogos digitais, como o0 caso da discente em questdo, o que a mantinha
envolvida na atividade era possibilidade de se perceber como autora da histéria,
criando cenarios.

Durante a observacao participante, dois aspectos se sobressairam em relagao
a contribuicdo dos desenhos metodoldgicos baseados em jogos digitais para o

desenvolvimento da compreensao leitora de Joana, foram eles:

a) Resgate de conhecimentos prévios por meio da conexao com o imaginario e 0

projeto de vida da estudante Joana

A escolha de um jogo digital ndo pode ser selecionada levando em conta
apenas aspectos técnicos como conteudo, jogabilidade, nivel de dificuldade e adeséo
a metodologia. Agregar a escolha tematica € uma estratégia pertinente, especialmente
no caso da estudante que além de estar no nivel de compreensao instrucional,
apresenta pouco interesse em jogos digitais.

A aprendizagem necessita de um resgate de memdria para que novas
informacdes sejam acrescentadas. Dito isso, foi preciso um trabalho de valorizagédo
dos conhecimentos prévios para que houvesse maior envolvimento com a
metodologia. O fato da estudante se identificar com aspectos do jogo “Jornada dos
biomas” em relacédo a fauna, contribuiu para que ela pudesse ampliar, por escrito, a
sua compreensao do tema, a partir da experiéncia do jogo. No papel, ela descreveu
aspectos que indicavam a degradacédo do meio ambiente por meio da acdo humana,
como podemos ler#® abaixo:

Figura 13- Levantamento de conhecimentos prévios

490 texto diz: “A minha experiéncia no jogo tinha algumas coisas relacionando o que faz
sentido, os homens que s@o lenhadores e animais e alimentos e colheitas e armas que acaba
estragando nossa natureza”.
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E valido reforcar que ndo foi solicitado nada por escrito, a estudante apenas
materializou no papel fluxos de pensamentos relacionados ao tema, resgatando
conhecimentos e experiéncias anteriores, tendo como plano de fundo a experiéncia

produzida a partir do jogo.
b) Necessidade de estratégia para compreenséo leitora de Joana

O uso de estratégias de leitura € fundamental para um leitor maduro e contribui
consideravelmente para a sua eficiéncia. A nossa concepcao de estratégia esta
relacionada aquela apresentada por Kleiman (2016, p. 74), para quem “(...) estratégias
sao operacgOes regulares para abordar o texto”. Durante a condug¢ao da metodologia,
nao ensinamos estratégias de leitura; em vez disso, apresentamos os objetivos da
metodologia e da aprendizagem. Por isso, as estratégias que Joana usou para chegar
a elaboracado da atividade e compreensdo dos textos nao foram orientadas pela
atividade em si, mas surgiram da necessidade imposta pela natureza da metodologia
baseada em jogos digitais.

No decorrer do processo da oficina, percebemos que Joana sentiu necessidade
de organizar as informacdes para que pudesse dar segmento ao seu trabalho. No
primeiro Jogo, “Jornada dos Biomas”, a estudante, além de elencar algumas
informagdes que ela j4 sabia, resgatando o conhecimento prévio, considerou

importante entender qual era o objetivo do jogo, como podemos ler®® abaixo:

Figura 14- Levantamento de estratégias de leitura

0 O texto diz: “Objetivo: Chamar a atengdo e mostrar o que acontece no nosso ambiente os
impactos.”
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Para Joana, compreender o objetivo do jogo é uma estratégia de antecipacgao,
quando o leitor faz, de forma consciente, levantamentos do que encontrara no texto
com base em pistas visuais como titulos, subtitulos e conhecimentos prévios sobre o
assunto. Sem duvidas, 0 uso dessa estratégia ajudou a estudante a organizar as
ideias necessarias e iniciar um processo de compreensao que estivesse alinhado ao
objetivo do texto e a proposta da atividade. Mais que isso, ela compreendeu o0 que 0
jogo espera do jogador.

Em relacdo ao desenho metodolégico que envolvia o jogo Minecraft,
percebemos a estudante um pouco nervosa e receosa por medo de nao conseguir
atingir o objetivo proposto, pois era uma atividade mais desafiadora que a anterior, ja
que envolvia alguns processos cognitivos mais complexos como “compreender”,
“analisar”, “comparar” e “criar”, de acordo com a Taxonomia de Bloom®'. Por esse
motivo, a estudante pediu esclarecimento durante a oficina sobre o objetivo da
atividade e elaborava perguntas sobre quais aspectos do texto deveriam ser levados
para o jogo e quais deveriam ser excluidos. As respostas foram devolvidas, em sua
maioria, no formato de perguntas abertas, como: “O que vocé considera importante
no texto que poderia ser colocado no seu mundo®2?”, ou “O que vocé acredita que nédo
tera sentido ser replicado no seu mundo?”’. Essas perguntas mais abrangentes,
associadas ao desenho metodolbgico baseado em jogos digitais levou-a a elaboracéo
da estratégia de selecdo de informacgdes, pois precisava escolher quais ideias eram

relevantes e fariam sentido para aquele contexto.

>1 A Taxonomia de Bloom é foi desenvolvida por Benjamin Bloom e seus colaboradores na
década de 1950 e € amplamente utilizada na educagéo para ajudar na definigdo e avaliagao
de metas de aprendizagem. A taxonomia organiza os objetivos de aprendizagem em
diferentes niveis de complexidade cognitiva, indo do mais simples ao mais complexo, o que
auxilia na criagao de curriculos, planos de aula e na avaliagdo do progresso dos alunos.

>2 No jogo Minecraft, um "mundo” refere-se ao ambiente de jogo onde os jogadores
exploram, constroem e interagem. Cada mundo em "Minecraft" € um ambiente composto por
terrenos, biomas, recursos e criaturas.



113

Por fim, a analise dos dados adquiridos a partir da observacao participante,
leva-nos a afirmar que a utilizacdo de desenhos metodol6gicos baseados em jogos
digitais favoreceu o nivel de compreenséo leitora da estudante Joana. Isso se deve
ao fato de que essa abordagem a incentivou a organizar seu processo de
aprendizagem de leitura, comegando pelo resgate de conhecimentos prévios, que
poderiam ser aprofundados posteriormente nas aulas. Ademais, os desenhos
metodoldgicos exigiram da estudante a elaboracdo de estratégias de leitura mais
aprofundadas para que pudesse fazer sentido para ela e para o contexto de producéo

em que foi envolvida.

5.2.4.2.3 Nivel de compreenséo leitora de Joana apés a aplicacao dos desenhos

metodoldgicos

Apés a realizagédo da oficina, repetimos o teste de Cloze com o intuito de
verificar se 0 uso de desenhos metodolégicos de aprendizagem baseado em jogos
digitais favoreceu a leitura e a leiturizagdo de Joana. Para esse fim, ampliamos o teste
de Cloze 2, inserindo informagdes sobre o poema de Manuel Bandeira e, mais uma
vez, retiramos as sugestoes de palavras. Esse teste também possui 1 (uma) palavra
a mais em relacao ao teste de Cloze 2.

Para fins de analise, utilizaremos como comparativo o teste 2(dois) e o teste
3(trés), pois ambos tratam do mesmo tema. Abaixo, o teste realizado pela estudante,

seguido das analises:

Figura 15- Teste de Cloze 3 da Estudante Joana

C- Semana de Arte Moderna: O grito de independéncia cultural e artistica

A Semana de Arte Modema de 1922 é o marco inicial do

Modemnismo brasileiro, pois foi o evento que reuniu diferentes

dee, it que propunham, entre outros fins, a renovagio

das anes e da cultura do pals. Defendendo a ruptura com os

) estélicos vigentes na arte brasileira, ainda

mﬂuencmda pelas correntes de pensamentos e modelos artisticos do

século  XIX, diferentes artistas buscavam combater o

B eftrilharnovas pOSSIbHIdadES de expresséo para

a musnca a danpa o teatro, a Qe 0bua e as artes visuais do
Brasil.

Um exemplode obra __06F & o poema Vou-me embora pra
Pasargada, de Manuel Bandeira, foi publicado no
livro Libertinagem (1930). Os versos giram em torno de um Y
que prelende encontrar um refligio em Pasargada, uma_ggﬁd_e

perdido, para escapar da sua 100 0,000

<
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Tabela 15- Teste de Cloze 3- Identificagdo do nivel de leitura da estudante Joana apds

a aplicagdo da metodologia

Tempo de | Palavra Palavra Palavra Em Numero total
execucao esperada | aceitavel | inaceitavel branco de palavras
Joana 6min30seg 0 6 (75%) 2 (25%) 0 8

Diante dos dados acima, percebemos que a estudante Joana, que
anteriormente tinha dificuldade em compreender o texto de forma global, mostrou uma
evolugdo significativa. Durante a oficina, ficou evidente as varias tentativas da
estudante em encontrar palavras do seu vocabulario que fossem adequadas ao
contexto do texto, isso justifica o percentual de 75% de palavras aceitaveis. Apesar
de néao ter selecionado palavras esperadas, € perceptivel que ela compreendeu que
o0 poema "Vou-me embora pra Pasargada" pertence a estética literaria Modernista e
captou a esséncia de escapismo da realidade proposta pelo texto. Por fim, a estudante
selecionou 25% das palavras como inaceitaveis, o que indica a necessidade de
avanco no nivel de compreenséo leitora.

Considerando que a discente revelou dificuldades na compreensao de figuras
de linguagem e abstracbes desde a entrevista, a compreensao desse texto e a
representacao interpretativa por meio dos jogos digitais sdo pontos positivos da
metodologia para favorecer a leitura da estudante.

Para um maior entendimento da anélise, verifiquemos a comparac¢ao dos dois

testes, a partir da tabela abaixo:

Tabela 16- Teste de Cloze 2- Dados extraidos antes da oficina

Tempo de | Palavra Palavra Palavra Em Numero
execugao esperada | aceitavel | inaceitavel branco total de
palavras
Joana 7min40seg 0 3 (43%) 4 (57,0%) 0 7

Tabela 17- Teste de Cloze 3- Dados extraidos ap6s a oficina

Tempo de | Palavra Palavra Palavra Em

execucao esperada | aceitavel | inaceitavel branco de palavras

Numero total
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Joana 6min30seg 0 6 (75%) 2 (25%) 0 8

Comparando os dados do teste de Cloze, observamos que a precisdo de
compreensao leitora de Joana melhorou no teste de Cloze 3, pois apresentou, em
relacdo ao segundo teste, um crescimento de 33% no que diz respeito a escolha de
palavras aceitaveis. Por outro lado, tivemos queda de 32% na selecdo de palavras
inaceitaveis, o que sugere um pouco mais de maturidade leitora no que diz respeito a
andlise de contexto do texto.

Por outro lado, apesar da notavel evolugcao da estudante, o fato de néo ter
inserido palavras aceitaveis no texto, indica que o nivel de compreensao de Joana
esta em desenvolvimento, mas ainda necessita de muitos outros aprofundamentos a
fim de desenvolver melhor essa habilidade. Obviamente, trata-se de uma oficina com
duracao de apenas 3 (trés) manhas e, embora confirmemos a hip6tese de que os
jogos favorecem o desenvolvimento da compreensao leitora, sabemos que o caminho
para a compreensao da leitura em niveis mais avangados exige mais tempo.

Apés a quantificacdo dos dados, passaremos para a apreciagdo dos niveis de

compreensao, levando em consideracao os critérios que utilizamos.

Tabela 18- Teste de Cloze 3-Nivel de compreensao leitora da estudante Joana apés
a aplicacao da metodologia

Frustragéo Instrucional independente

Joana X

A partir da analise dos resultados, percebemos que Joana avancou do nivel
instrucional para o nivel independente. No entanto, € importante notar que essa
avaliacdo indica que Joana estd desenvolvendo a sua autonomia, pois conseguiu
compreender o texto por conta prépria, sendo um importante indicio da poténcia que
a metodologia baseada em jogos digitais possui para este publico, no que diz respeito
a leitura.

E bom ressaltar que a estudante, mesmo sendo apaixonada por literatura e
cultivando o habito pela leitura, revelou desde a entrevista uma grande dificuldade em

compreensao textual tanto na oralidade, quanto na escrita. Essa realidade influenciou
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para que as pessoas responsaveis por sua educagéao, e ela mesma, tivessem uma
baixa expectativa em relagdo a sua aprendizagem de leitura.

Assim, os aspectos positivos que a metodologia possui, no que diz respeito ao
desenvolvimento de conteddos, engajamento e interpretacdo de textos escritos e
imageéticos, sugerem que os desenhos metodoldgicos de aprendizagem podem
favorecer o desenvolvimento da compreensao leitora de estudantes com deficiéncia
intelectual, levando em consideracao os avangos alcangados por Joana.

Portanto, o crescimento alcancado pela estudante indica que ela atende todas
as condic¢oes para ampliar sua capacidade de compreenséo leitora, 0 que nos orienta
a dizer que sua limitacao atual estd mais voltada para mau uso de metodologias do
que a limitacao que a deficiéncia impde.

Na proxima segao, apresentaremos o desenho do produto, nosso e-book
intitulado “Leitura llimitada: Metodologias Inclusivas com Jogos Digitais”, que sera
entregue aos professores da instituicdo SESI e, posteriormente, redistribuido
gratuitamente para docentes da educacao basica como legado da nossa pesquisa.
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6. LEITURA ILIMITADA: METODOLOGIAS INCLUSIVAS COM JOGOS
DIGITAIS

Com o propésito de respondermos a pergunta norteadora da nossa pesquisa
acerca de como o uso de desenhos metodoldgicos baseados em jogos digitais pode
contribuir para a leiturizacdo de estudantes da 32 série do ensino médio com
deficiéncia intelectual, elaboramos um e-book intitulado “Leitura ilimitada:
metodologias inclusivas com jogos digitais” (Disponivel no Apéndice F). O principal
objetivo desse material é inspirar os (as) professores(as), coordenadores (as) e
gestores(as) escolares para que esses desenhos metodolégicos sejam
implementados, outros criados, a fim de cooperar para a leiturizagdo de todos(as) os
(as) estudantes na sala de aula regular, especialmente aqueles (as) com deficiéncia
intelectual, sujeitos da nossa pesquisa.

A escolha da expresséao “Leitura ilimitada” para compor o titulo faz referéncia a
liberdade de desenvolver a leitura sem limitacGes, sejam elas impostas pela
deficiéncia ou pelo contexto sociocultural que envolve o estudante. Outra intepretacao
para a escolha é entender que a nossa proposta de desenhos metodologicos ndo se
restringe ao publico com deficiéncia intelectual, mas busca atender as necessidades
educativas de todos (as) as estudantes, sem limitacoes, desde que sejam respeitadas
as diferengas.

Nosso E-book esta dividido em 5 (cinco) partes, cada uma com seu proposito
e conteudo especifico. Inicialmente, no capitulo intitulado "Quem sou eu",
apresentamos a autora, situando-a no contexto educacional, destacando sua
trajetoria. Além disso, disponibilizamos um /ink para acesso direto ao Curriculo Lattes,
oferecendo aos leitores uma visao mais abrangente da formagéao e experiéncia. Em
seguida, no capitulo intitulado "Leitura ilimitada: de onde surgiu a ideia do e-book?",
exploramos as motivagdes que contribuiram para a criagcdo do material, revelando os
bastidores da sua concepcgéo. Nele, o leitor encontra o acesso a dissertacao que
serviu de base para a elaboracao do produto da pesquisa, fornecendo uma referéncia
fundamental para aqueles que desejam aprofundar seus estudos.

No terceiro segmento, Intitulado "Nés ndo fomos formados para isso"
abordamos a importancia da formacao docente e seu impacto na pratica em sala de
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aula, com énfase na inclusao, embora ndo tenhamos nos restringido a esse aspecto.
Trata-se de um espaco de reflexdo, desmistificando a ideia de que a formacao inicial
€ 0 Uunico fator que influencia nossa capacidade de lidar com questbes
contemporaneas, especialmente no que diz respeito a educagdo especial na
perspectiva inclusiva. No material, enfatizamos a visdo da docéncia como uma
profissdo em constante evolugéo, destacando a responsabilidade do (a) professor (a)
na sua autoformacdo, ao mesmo tempo em que precisa defender melhorias
essenciais para valorizacdo do oficio. No encerramento deste capitulo, oferecemos
um link para acesso ao livro digital do renomado professor Anténio Névoa (2023),
intitulado "O Professor: libertar o Futuro", que amplia a compreenséao sobre a formagéo
docente na perspectiva de profissionalizacdo do magistério e a indicacao de leitura do
livio “A formagdo do Professor”, da professora Angela Kleiman, cujo delineamento
adere a perspectivada Linguistica Aplicada.

No quarto bloco, exploramos a questdo central do trabalho: "Mas, afinal, da
para ensinar leitura para estudantes com deficiéncia intelectual?". Na oportunidade,
aprofundamos a discussao sobre a relagdo entre deficiéncia e aprendizagem, com
uma abordagem particular na deficiéncia intelectual. Reconhecemos que a associagéo
das palavras “deficiéncia” e “intelectual’” muitas vezes gera discriminagao por parte
dos educadores, alimentando a opinido de que essas pessoas podem nao ser
suficientemente inteligentes para aprender ou nao ter capacidade de aprendizagem.
Utilizando uma abordagem teérica mais aprofundada, nosso objetivo € desconstruir
essa percepgdo para promover um otimismo renovador na implementagdo de
abordagens metodolégicas inclusivas nas salas de aula. Dessa forma, buscamos
contribuir para uma compreensdao mais aberta e esclarecida da relacdo entre
deficiéncia intelectual e aprendizagem.

No quinto capitulo do E-book, intitulado "E tudo muito bonito na teoria, mas na
sala de aula...", aprofundamos a relagao critica e vital entre a teoria e a pratica no
contexto da aprendizagem dos (as) estudantes com deficiéncia intelectual. A frase
titulo, comum entre os (as) docentes, ressalta o desafio de traduzir principios tedricos
em acdes praticas e inclusivas. Para facilitar esse elo, disponibilizamos hiperlinks que
direcionam os leitores para os desenhos metodolégicos (planos das oficinas) que
realizamos com os estudantes. Acreditamos que, ao ter acesso a esses planos de
ensino, os (as) docentes poderao alinhar a teoria a realidade da sala de aula, e ampliar
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sua confianga para criar seus proprios planos. Além disso, fornecemos links de acesso
a textos académicos sobre o teste de Cloze e o Desenho Universal para
Aprendizagem, bem como videos sobre o planejamento reverso e outros recursos
relacionados aos jogos utilizados. Esse bloco representa o apice de nossa pesquisa,
pois nele estabelecemos um didlogo direto com a pratica pedagdgica, oferecendo
ferramentas concretas para a implementacao de abordagens inclusivas e eficazes.

No ultimo bloco, entendemos que, como educadores, encontramos muitas
dificuldades e desafios no que diz respeito a implementacdo de metodologias
inovadoras e inclusivas nas instituicbes de ensino da educagao basica, por isso, 0
titulo desse capitulo é "Me sinto tdo sé". Nessa etapa, oferecemos sugestbes e
orientacdes para que os (as) professores (as) possam buscar apoio qualificado,
iniciando ou reorganizando seu processo de formacao e autoformacdo. Através
dessas orientagdes, apoiamos a capacitacdo dos (as) professores(as) para construir
uma rede de educagdo inclusiva mais eficaz, na qual se sintam apoiados e
capacitados para enfrentar os desafios e as demandas que a pratica educativa
inclusiva requer.

Por fim, relembramos que desde o inicio da nossa pesquisa vislumbramos a
ideia de apresentar a comunidade escolar, especialmente aos professores, um
material que pudesse funcionar como um guia, j& que uma das maiores preocupacoes
dos (as) docentes € “‘como” desenvolver aulas que promovam a aprendizagem de
todos(as). Como docente, ao longo de quase 20 anos de atuagcdo, muitas vezes
deparei-me com essa necessidade, sem obter uma resposta sequer, 0 que me
motivou a realizar essa pesquisa. Nao ha receitas prontas para o sucesso de todos
(as) os(as) estudantes presentes na sala de aula, mas certamente ha ingredientes que
sao indispensaveis, nossa funcao € sugerir alguns por meio desse e-book. Sabemos
que é um material inacabado e esperamos receber contribuicdes de muitos (as)
professores (as) para que possamos atualiza-lo constantemente, na tentativa de
mantermos uma comunidade de aprendizagem, cujo intuito sera sempre oferecer uma
educacao de qualidade para todos (as).
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7. CONSIDERAGCOES FINAIS

O direito a uma educacgao que liberta é o fundamento basico de uma escola
democratica e inclusiva, como defendia Paulo Freire (1987, p.5). Neste sentido,
entender a diferenca entre integracdo e inclusédo € crucial para que a insergcado dos
estudantes com deficiéncia intelectual nos espacos escolares nao significa,
fundamentalmente, que habilidades necessérias ao convivio cidadao e social, a
exemplo da compreensao leitora, sdo desenvolvidas. Por isso, € imperativo incentivar
pesquisas voltadas para o desenvolvimento de metodologias mais inclusivas, a fim de
minimizar o processo de exclusédo dentro e fora da escola.

A nossa pesquisa, cujo objetivo foi investigar como os desenhos metodoldgicos
de aprendizagem baseados em jogos digitais podem contribuir para a leiturizacédo de
estudantes com deficiéncia intelectual, matriculados na 32 (terceira) série do Ensino
Médio da Escola SESI Djalma Pessoa revelou que, quando a sala de aula nao oferece
estimulos de aprendizagem associados ao prazer, satisfacdo e seguranca; os(as)
alunos(as) com deficiéncia intelectual sédo os (as) mais prejudicados (as). Isso ocorre
especialmente porque na sala de aula regular as necessidades de aprendizagem
desses (as) estudantes muitas vezes ndo sdo compreendidas, sdo negligenciadas.
Ademais, a maior parte das metodologias adotadas na aula priorizam uma
aprendizagem objetiva e genérica, voltadas para atender a provas externas e o
mercado de trabalho, o que reduz bastante o prazer sob a justificativa da seriedade.

Entretanto, como vimos na analise dos dados, a educacdo e a aprendizagem
nao precisam ser dolorosas. Antes, € preciso que haja uma maior aproximagao entre
as aulas e a realidade cultural dos (as) alunos(as), a fim de que ocorra uma
aprendizagem significativa para todos (as) eles (as), levando em consideracédo o
conhecimento da zona de desenvolvimento real, conforme evidenciado pelos estudos
de Vygotsky (2007). Apesar dessa informagdo ser amplamente difundida em
ambientes escolares e académicos, parece haver uma falta de conhecimento sobre o
assunto no momento de planejar as aulas e fornecer orientacées pedagogicas aos
professores.

Tais orientagdes, muitas vezes permanecem no campo tedrico e ndo avangam
para a elaboracao de praticas metodoldgicas baseadas em evidéncias cientificas,
para que 0 ensino possa ser cada vez mais voltado para a aprendizagem e n&o tenha
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o fim em si mesmo. Esse problema culmina em concepg¢des equivocadas de
aprendizagem, inclusao, leitura e jogos presentes no imaginario da comunidade
escolar e dos familiares dos estudantes, tornando estrategicamente inviavel uma
mudanca de metodologia no ensino de leitura.

E essencial superar visdes e abordagens educativas que ndo atendem mais as
necessidades do momento atual da sociedade. Isso significa, investir numa proposta
de ensino mais abrangente e atual, que valorize o prazer, a compreensao e a
interpretagdo dos textos. Para isso, a transformacdo desse cenario exige uma
mudancga de paradigma no ensino da leitura, ou seja, é preciso avangar para a
leiturizacdo, com a adocao de praticas que privilegiem o desenvolvimento da
competéncia leitora em sua totalidade, considerando a interagéo entre o leitor, o texto
e o contexto. Somente assim, poderemos formar leitores criticos, reflexivos e
engajados, capazes de utilizar a leitura como uma ferramenta poderosa para o
crescimento pessoal e 0 exercicio da cidadania.

Dito isso, o processo de leiturizacdo dos estudantes imersos na cibercultura
nao pode ser dissociado do uso das tecnologias digitais. E preciso, inclusive, superar
a ideia de que os jovens estudantes com deficiéncia intelectual estdo alheios as
novidades da tecnologia. Nossas analises revelaram que os jogos digitais podem ser
capazes de desenvolver a capacidade de abstracao, representacao e imaginacao dos
estudantes, notadamente quando se trata de géneros literarios. Os resultados dos
testes de Cloze revelaram que a combinagao do texto literario com uma metodologia
baseada em jogos digitais contribuiu significativamente para a compreenséao textual.

Entretanto, o segundo Teste de Cloze levanta uma questao interessante para
0 ensino da leitura por meio dos textos literarios na educacgao basica: os estudantes
com deficiéncia intelectual enfrentaram maior dificuldade para compreender o0s
aspectos historicos e estéticos da literatura modernista do que a tematica apresentada
no texto. Isso porque a atividade que envolvia o entendimento do texto literario fluiu
muito bem, mas o teste que exigia um conhecimento mais tedérico e estético do texto
poético estudado revelou a dificuldade dos estudantes. Afinal, os estudantes possuem
dificuldade de compreenséo leitora dos textos literarios ou dos textos tedricos sobre
os textos literarios? Sem duvidas, esse topico, espontaneamente, nos aponta para o
problema da avaliacdo da compreensao leitora nas escolas da educacéao basica, uma
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vez que o ensino estd mais direcionado para a teoria literaria, do que o ensino para a
leitura do texto literario.

Nos anos finais da educacdo basica, os estudantes sdo basicamente
transformados em maquinas de realizar provas, testes e simulados e toda essa
realidade os distancia do habito de leitura, j& que o foco é basicamente resolver
questdes para avaliagbes. Sabemos, obviamente, que avaliar o nivel de compreenséo
leitora de um individuo é uma tarefa complexa, pois envolve diversos aspectos
cognitivos, sociais e subjetivos. Essa complexidade torna inviavel a anélise do
coeficiente de leitura com base em recortes de textos, ja que essa situagcéo
comunicativa nao reflete a realidade de forma completa. No entanto, nas escolas de
educacao basica, a avaliacdo da compreensao leitora tem sido feita por meio de
provas com questdes objetivas, utilizando como referéncia algumas provas externas,
por exemplo: a Prova Brasil, 0 Enem, o Pisa e os concursos publicos.

Esse tipo de métrica para aprendizagem representa um risco para a
aprendizagem, pois direciona o0 ensino apenas para atender a interesses externos,
negligenciando o desenvolvimento das habilidades de leitura necessarias para a vida
cotidiana e para escolhas pessoais e profissionais. Ao negligenciar os varios aspectos
da avaliacdo da compreenséo leitora, a andlise de textos continua baseando-se em
critérios subjetivos durante as aulas, o que reforca a concepgéo de leitura como uma
avaliacao oral. O debate sobre os problemas da avaliacao formativa e a importancia
da escolha de instrumentos de avaliagao ja foi amplamente discutido no campo da
pedagogia, como estudos realizados por Luckesi (2018; 2021). Porém, parece que as
escolas ignoram essas pesquisas e restringem a diversidade de instrumentos
avaliativos utilizados, fazendo uma escolha pedagdgica e ideolégica que impacta
significativamente a aprendizagem dos (as) alunos(as) com deficiéncia intelectual.
Para esses(as) alunos(as), o desenvolvimento de qualquer estratégia pedagdgica
precisa levar em consideracao o historico médico e terapéutico, mas, principalmente,
as relacbes sociais e 0os conhecimentos prévios, a fim de encontrar a zona de
desenvolvimento proximal de aprendizagem.

A avaliacdo da compreensao leitora, assim como outras formas de avaliagéo,
deve considerar a complexidade do processo de leitura e fornecer uma variedade de
instrumentos avaliativos que ampliem as habilidades necessarias para a vida cotidiana
e as escolhas individuais e profissionais dos estudantes. Somente através de uma
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abordagem inclusiva e abrangente sera possivel promover uma educagado de
qualidade para todos (as) os(as) estudantes, independentemente de suas habilidades
e necessidades especificas.

Ademais, confirmamos que a tecnologia desempenha um papel favoravel na
aprendizagem, especialmente para estudantes com deficiéncia intelectual, e os jogos
digitais precisam ser estudados como textos interativos e multimodais, ampliando as
possibilidades comunicativas. Tanto os jogos educativos quanto os comerciais tém
potencial para o desenvolvimento da leitura, desde que estejam alinhados aos
objetivos de aprendizagem da aula. Isso demonstra que encontrar uma tematica que
esteja relacionada a realidade social dos estudantes, combinada com um jogo que
promova conhecimento e estimule a curiosidade, amplia a compreensao leitora,
ajudando a resgatar memorias e estabelecer conexdes de sentido.

Portanto, se a escola deseja modificar sua forma de ensinar, é necessario
pensar nos trés pilares fundamentais: formagdo docente tedrica e pratica,
relembrando os principios fundamentais da educacdo atual em relacdo a
aprendizagem, inclusao, leitura e tecnologia; promover atividades praticas em que as
metodologias possam ser aplicadas pelos docentes, a fim de que eles possam adapta-
las a realidade de sua sala de aula; e dialogar com as familias, apresentando as
concepgoes nas quais a escola se baseia.

Por se tratar de uma pesquisa aplicada, cujo objetivo é apresentar recursos
para solucionar ou minimizar um problema real, entendemos que o procedimento de
estudo de caso foi o mais eficaz para alcangar nossos objetivos e atender a questéao
norteadora que nos orientou. Além disso, o fato da tematica por nés escolhida ainda
ser pouco explorada no pais, nos revelou a necessidade de mdltiplos instrumentos
para coleta de dados, a fim de que a andlise dos resultados seja feita por meio da
comparacao das diversas fontes utilizadas.

Por fim, escolhemos oferecer a comunidade docente um guia em formato e-
book, intitulado” Leitura llimitada: metodologias inclusivas com jogos digitais com
notas explicativas e orientacbes sobre a metodologia utilizada na oficina, bem como
0s aspectos tedricos que a sustentaram. Esse guia contribuira com toda a comunidade
académica por apresentar um desenho metodoldgico, baseado em jogos digitais,
ressaltando as evidéncias cientificas encontradas. Esperamos, também, que esta
pesquisa possa orientar estudos mais amplos e formulacdo de politicas publicas,
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leiturizacao, que considerem o uso dos jogos digitais como uma ferramenta de apoio
para superar lacunas de aprendizagem dos (as) alunos (as) com deficiéncia intelectual
no contexto da leitura, seja em escolas publicas ou privadas nos anos finais da

educacao basica.
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APENDICE A- ROTEIRO PARA VERIFICACAO E ANALISE DOS ARQUIVOS DO
ESTUDANTE: RELATORIO MEDICO

Tematica 01: Dados de Identificacao

Nome:
|dade:

Tematica 02: Aspectos biopsicossocial

Objetivos:
e |dentificar se existem restricoes biopsicossociais que podem interferir na
aprendizagem da leitura e/ou no uso de jogos digitais.
e Verificar a necessidade de adaptacao/acessibilidade de recursos e espagos

pedagdgicos.

Questoes Sim Nao Quais?

O estudante possui relatério
médico?
Possui outras deficiéncias, além da
DI?
Possui algum déficit ou transtorno
de aprendizagem?

Precisa de adaptacao/acessibilidade
nos recursos pedagdgicos?
Precisa de adaptacao/acessibilidade
no ambiente onde sera
desenvolvida a oficina de leitura?
Possui alguma observagéao
referente a aprendizagem de
leitura?

Possui alguma dificuldade referente
a linguagem?

Consta no relatério alguma
orientacao especifica relacionada
ao comportamento do estudante no
que diz respeito as interagdes
sociais?
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APENDICE B- ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA PARA A PROFESSORA

Nome:
ldade:

Entrevista para a Professora de Lingua Portuguesa do Estudante

Tematica 01: Dados de Identificacao

Tematica 02: Memorias sobre o contato com a leitura

Objetivo:

Saber a relacéo afetiva do professor de Lingua Portuguesa do estudante com

a leitura.

. Vocé se recorda de ter ouvido histérias contadas na sua infancia?

Questbes complementares:

a) Quem contava e com que intuito?
b) Eram historias lidas ou inventadas?
Vocé lia durante sua infancia e juventude?

Questbes complementares:

a) Qual género textual mais gostava de ler? Por qué?
b) Como despertou seu gosto pela leitura de maneira geral?

Vocé ganhava livros de presente?

Tematica 03: Memorias sobre o contato com os jogos digitais

Objetivo:

a)
b)
c)

Saber a relagéo afetiva do professor de Lingua Portuguesa do estudante com

0s jogos digitais.

Na sua infancia e adolescéncia vocé interagia com algum jogo digital?
Questbes complementares:

Qual estilo de jogo mais gostava de jogar? Por qué?
Se nao, gostaria de ter tido algum jogo? Por qué?
O que seus pais/ responsaveis comentavam quando o/a via jogando?
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5. Durante as aulas na sua educagdo basica, os professores usavam jogos
digitais e/ou analégicos na aula?

Questbes complementares:

a) Algum desses jogos aconteciam na aula de Lingua Portuguesa?
b) Vocé sentia que aprendia algo com o uso desses jogos na aula de
Lingua Portuguesa?

Tematica 04: Memdrias sobre o contato com pessoas com
deficiéncia e/ou com deficiéncia intelectual
Objetivos:
e Saber a relacao afetiva do professor de Lingua Portuguesa do
estudante em relagéo a deficiéncia e/ ou a deficiéncia intelectual.
e |dentificar como a relacdo afetiva em relagdo a deficiéncia revela
conceitos que o professor de Lingua Portuguesa do estudante possui sobre
a deficiéncia e/ou a deficiéncia intelectual.

6. Vocé conviveu ou convive com algum amigo ou familiar com deficiéncia
intelectual ou outra deficiéncia?

Questao complementar:

a) Se sim, descreva um pouco como era essa pessoa fisicamente e

psicologicamente.

Tematica 05: Percurso profissional e formacao docente
Objetivos:

e Saber o percurso profissional do professor de Lingua Portuguesa do
estudante para compreender os impactos da formacéao e da experiéncia
docente na sala de aula.

e Identificar o conceito de deficiéncia e de sala de aula inclusiva que
permeia a pratica do professor de Lingua Portuguesa do estudante.

7. Possui outra graduacao, além de Letras? Qual?
8. Quando e por que escolheu o curso Letras?
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9. Possui alguma Pés-graduacdo? Em que nivel e em que area?

10.Acredita que a formacao profissional que teve na licenciatura foi o suficiente
para dar aula numa sala de aula regular inclusiva? Por qué?

11.Vocé ja teve experiéncia em ministrar aulas para outros jovens com deficiéncia
intelectual na sala de aula regular?
Questao complementar

a) Como foi sua reacao na primeira vez que deu aula para uma sala de aula

regular de ensino com estudantes com deficiéncia intelectual?

12.Vocé percebe diferengas entre uma sala de aula inclusiva?

13.Na sua opiniao, o que um professor precisa ter para dar aula numa sala de aula
inclusiva que possui estudantes com deficiéncia intelectual?

14.Se vocé pudesse, hoje, dar orientagdes para novos professores da educacao
basica de lingua portuguesa, que pela primeira vez recebem estudantes com

deficiéncia intelectual nas suas turmas, que sugestdes didaticas vocé daria?

Tematica 06: Percepcao do professor acerca do desenvolvimento da leitura do
estudante

Objetivo:
e Examinar como o professor percebe o nivel de leitura do estudante, suas

limitagbes e potencialidades.

15. A leitura, hoje, € uma habilidade que grande parte dos estudantes precisa
desenvolver bem, especialmente apds a pandemia. Como vocé percebe a
habilidade de leitura no seu estudante com deficiéncia intelectual?

16. Durante a aula, hd momentos especificos para a leitura? Como ela ocorre?

Questao complementar

a) Como é a participacao do estudante esse momento de leitura?

17.Em que nivel da habilidade de leitura vocé acredita que o estudante esta?
18. Vocé acha que ele/a gosta de ler? Por qué?
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19. Como vocé acha que ele/a desenvolve melhor a habilidade de leitura? Por
qué?
20.Se vocé pudesse aconselhar este estudante a melhorar a habilidade de leitura,

que orientacoes didaticas daria?

Tematica 07: Percepcao do professor acerca da aprendizagem baseada em
jogos digitais e sua potencialidade para o desenvolvimento da leitura dos

estudantes

Objetivo:
e Saber a percepcao do professor sobre 0 uso de jogos digitais na sala de aula

para desenvolver habilidades de leitura.

21. Vocé acredita que o uso de jogos digitais pode contribuir para a aprendizagem
dos estudantes? Por qué?
22.Vocé ja usou jogos digitais para aprendizagem nas suas aulas?

Questbes complementares:

a) Para que finalidade usou os jogos digitais?

b) Como foi a reagédo da turma durante aula?

c) Como foi a recepcao do estudante com DI durante a aula com uso de
jogos digitais?

d) J& usou jogos digitais na aula para desenvolver a habilidade de leitura?

23.Vocé usa/ usaria jogos digitais para desenvolver habilidade de compreensao

leitora? Por qué?

Tematica 08: Expectativa de aprendizagem relacionadas ao estudante com
deficiéncia intelectual
Objetivo:
e Saber a expectativa do professor em relagdo a aprendizagem do estudante
com deficiéncia intelectual.
24.Como vocé percebe o aprendizado do estudante ao final do ensino médio?
25.0 que vocé espera dele em termos de aprendizagem de leitura?
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APENDICE C- ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA PARA OS(AS) ESTUDANTES
COM DEFICIENCIA INTELECTUAL

Entrevista para o Estudante com Deficiéncia Intelectual

Tematica 01: Dados de Identificacao
Nome:
|dade:

Tematica 02: Memorias sobre o contato com a leitura
Objetivo:

e Saber se estudante foi estimulado e/ou teve com a leitura desde a infancia.

1. Vocé se recorda de ter ouvido histdrias contadas na sua infancia?

Questbes complementares:

a) As historias eram lidas ou inventadas?
b) Qual mais gostava?

c) Para que essa pessoa contava as historias?

2. Vocé ja ganhou livros, revistas, gibis de presente?

Questao complementar:

e Quem deu?

3. Vocé lia livros/gibis/revistas na sua infancia?

Questao complementar

a) Que tipo de leitura vocé mais gostava?

4. Vocé se lembra de ter visto alguma pessoa préxima a vocé dedicando tempo a
leitura?

Questbes complementares:

a) Quem era a pessoa?

b) O que vocé achava sobre esse habito de leitura dela?
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Tematica 03: Memorias sobre o contato com jogos digitais
Objetivo:
e Saber se estudante foi estimulado e/ou teve contato com os jogos digitais

desde a infancia.

5. Vocé brincava com jogos digitais quando crianga?

Questbes complementares:

a) Onde vocé jogava (Celular, computador, videogame, etc)?
b) Alguém o incentivou a usar jogos digitais? Quem?
c) Com quantos anos comegou a jogar?

Tematica 04: escolaridade e percepcao dos ambientes escolares
Objetivo:
e Saber como o estudante com deficiéncia intelectual se sente nas classes

inclusivas.

6. Vocé ja estudou em quantas escolas?

Questbes complementares:

a) Qual escola vocé mais gostava? Por qué?
b) Qual vocé menos gostava? Por qué?
c) Vocé repetiu de ano em alguma delas? Por qué?

7. Uma aula boa para vocé deve ter o qué?

8. Qual é a disciplina e o0 assunto que mais vocé gosta de estudar? Por qué?
9. Hoje na escola qual é a sua maior dificuldade?

10.Vocé percebe algum professor ou colega tratar vocé diferente dos demais?

Questao complementar:

a) Vocé acha disso?

11.0 que vocé espera do seu professor?
12.0 que vocé acha que seu professor espera de vocé?
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Tematica 05: percepcao sobre a leitura
Objetivos:
e Saber a autopercepcao do estudante sobre a habilidade de leitura.
e Verificar a frequéncia de leitura do estudante.

13.Vocé gosta de ler? Com que frequéncia?
14.0 que vocé acha dos jovens que possuem gosto pela leitura?

Questbes complementares:

a) Que tipo de leitura mais te agrada?
b) Gostaria de ter frequéncia de leitura? O que te atrapalha de desenvolver?

c) O que seus pais e/ou amigos e/ou professores dizem quando te veem lendo?

15.Vocé sente alguma dificuldade de leitura? Qual?

16.Em relacdo a sua turma, vocé acha que o seu nivel de leitura esta diferente?
Por qué?

17.Como vocé se sente na sala de aula, quando o assunto esta voltado para o
ensino de leitura?

18.Como vocé avalia o seu nivel de leitura?

19. Cite alguma coisa que a professora de lingua Portuguesa fez durante a aula e
que vocé gostou bastante. Por qué?

20.Cite alguma coisa que aconteceu na aula de lingua portuguesa e vocé nao
gostou. Por qué?

21.Se vocé tivesse a chance de mandar um recado andénimo para todos os
professores de Lingua Portuguesa do pais, dizendo o que precisa ser feito para
que vocé e outros colegas desenvolvessem a habilidade de leitura. O que vocé

diria?

Tematica 06: Percepcao sobre os jogos
Objetivos:
e Identificar o habito de jogar jogos digitais do estudante.
e Saber a compreensao do estudante sobre as potencialidades do uso de

jogos digitais para a aprendizagem.
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22.Vocé joga jogos digitais atualmente?

Questao complementar:

a) Por que vocé joga?
b) Onde vocé mais prefere jogar (computador, videogame, celular, etc?)

23.Quando seus pais/ amigos/irmaos/professores te veem jogando, o que eles
dizem?

24.Quais tipos de jogos vocé gosta?

25.Dé o nome dos dois jogos que vocé mais gosta de jogar atualmente e 0 motivo.

26.Vocé acredita que os jogos te ajudam a aprender alguma coisa? O qué?

27.Vocé acredita que os jogos poderiam ser usados na aula para desenvolver a
leitura? Por qué?

28.Vocé ja participou de alguma aula de lingua portuguesa que usou jogos
digitais? O que achou?

Questao complementar:

a) Prefere jogar sozinho ou em grupo?

Tematica 07: Expectativas de aprendizagem relacionadas a si
Objetivos:
e Verificar se 0 estudante percebe limitagao para a sua aprendizagem.
e Saber se o0 estudante compreende a importancia da habilidade de leitura para

seu futuro.

29.Vocé acha que ler e compreender bem o que |é fara diferenga na sua vida de
estudante?

30.0 que vocé pretende fazer quando terminar o ensino médio?

31.Vocé ja se imaginou dando entrevistas, publicando livros, sendo cientista? Por

qué?
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APENDICE D -ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA PARA OS PAIS

Entrevista para os pais/ responsaveis pelos estudantes com deficiéncia
intelectual

Tematica 01: Dados de Identificacao
Nome:
|dade:

Tematica 02: Memorias sobre o contato com a leitura

Objetivo:
e Identificar a relacdo afetiva do principal responsavel pelo estudante com a

leitura.

1. Vocé se recorda de ter ouvido histdrias contadas na sua infancia?
Questbes complementares:

a) Quem contava e com que intuito?

b) Eram historias lidas ou inventadas?

2. Vocé lia durante sua infancia e juventude?

Questbes complementares:

a) Qual género textual mais gostava de ler? Por qué?
b) Como despertou seu gosto pela leitura de maneira geral?
c) Vocé ganhava livros de presente?

Tematica 03: Memérias sobre o contato com os jogos digitais
Objetivo:
e Identificar a relagédo afetiva do principal responsavel pelo estudante com o jogo
de jogos digitais.

3. Na sua infancia e adolescéncia vocé interagia com algum jogo digital?

Questbes complementares:

a) Qual estilo mais gostava de jogar? Por qué?
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O que seus pais/ responsaveis comentavam quando o/a via jogando?

Se nao, gostaria de ter tido algum jogo? Por qué?

Durante as aulas na sua educacao basica, os professores usavam jogos
digitais e/ou analégicos na aula?
Questdes complementares:

Algum desses jogos aconteciam na aula de Lingua Portuguesa?
Vocé sentia que aprendia algo com o uso desses jogos na aula de Lingua

Portuguesa?

Tematica 04: Escolarizacao e percurso profissional

Objetivo:

7.

Saber o nivel de escolarizagcdo e o percurso profissional do principal

responsavel pelo estudante.

Conte um pouco sobre o seu percurso educacional

Conte um pouco sobre o seu percurso profissional

Tematica 05: Incentivo a leitura do estudante
Objetivo: Verificar se o estudante teve estimulo a leitura no @mbito familiar.

O seu filho ouvia histérias na infancia?

Questbes complementares:

Se sim, quais histérias e estilo?
Com qual objetivo?

Com que frequéncia?

Eram histérias lidas ou inventadas?

Quem contava as historias?

Ele ja recebeu livros, gibis, revistas, jornais de presente para ele? Quem dava
esses presentes?
Ver seu filho lendo por hobbie € uma imagem corriqueira ou um sonho? Por

qué?
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10.Para vocé qual o melhor momento do dia para um jovem ler? Por qué?

11.Na escolarizagdo do seu filho teve algum momento que sentiu que a escola
deveria investir mais na habilidade de leitura do seu filho? O que fez?

12.Como vocé avalia o nivel de leitura do seu filho hoje?

13.Se vocé pudesse mandar um recado para todos os professores que ensinaram
leitura para seu filho o que vocé agradeceria e 0 que apontaria como melhora

nos aspectos didaticos?

Tematica 06: Relacao com o uso de jogos digitais
Objetivo:
e Conhecer a percepcao que o principal responsavel pelo estudante tem sobre

a importancia dos jogos digitais.

14. Atualmente, cada vez mais os jovens tém tido acesso aos jogos digitais como
forma de brincar, interagir, aprender. Vocé é a favor do seu filho jogar jogos
digitais? Por qué?

15.Vocé ja comprou algum jogo para seu filho? Por qué?

Questao complementar:

a) Qual o estilo?

16.Vocé acha que seu filho aprende alguma coisa por meio dos jogos digitais?

17.Vocé acredita que os jogos digitais podem desenvolver a leitura do seu filho?

Tematica 07: Expectativas de aprendizagem relacionadas ao filho
Objetivos:
e Identificar se o principal responsavel pelo estudante percebe a limitacao para
a aprendizagem do estudante.
e Saber se o principal responsavel pelo estudante compreende a importancia
da habilidade de leitura para o futuro do jovem.

18.Como vocé seu filho ao final do ensino médio?
19.Como vocé imagina o futuro profissional do seu filho?
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APENDICE E- ROTEIRO DE OBSERVACAO PARA OBSERVACAO
PARTICIPANTE

Observacao dos estudantes com deficiéncia intelectual durante a oficina

Nome:
|dade:

Tematica 01: Dados de Identificacao

Tematica 02: Interacao entre os estudantes

Objetivo:

Verificar a existéncia de interacao entre os estudantes por meio dos jogos.

1. O estudante interage com os colegas durante o jogo?

2. Ainteracéo do estudante com outros colegas é respeitosa?

3. Ainteracédo do estudante com os colegas possui relagdo com a metodologia

ou é sobre outros assuntos?
O estudante percebe que esta num ambiente ludico de aprendizagem ou

apenas num ambiente de diversdo, sem relagdo com a aprendizagem?

Tematica 03: Potencialidades dos desenhos metodoldgicos para a leiturizacao

Objetivos:

©® N o o

Verificar se os desenhos metodoldgicos propostos na oficina sdo validados
pelos estudantes.
Saber se os desenhos metodolégicos de aprendizagem propostos

favorecerao a leiturizacao.

Ele demonstra estar gostando da oficina e da metodologia trabalhada?
Ele se sente a vontade para opinar sobre a metodologia?

Ele da feedback sobre o encontro anterior?

Ele faz alguma coisa durante a semana relacionada a oficina por vontade
propria?

Ele demonstra que gostariam que essa metodologia fosse aplicada para
todos os estudantes?
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10.Ele realiza a atividade e evidenciam prazer em estar participando?

11.Ele comenta com outros estudantes/pessoas sobre a oficina? Qual o tipo de
comentario?

12.Ele consegue se sentir a vontade em aprender quando a sequéncia de
aprendizagem nao esta na etapa do uso do jogo digital?

13.Ele demonstra compreender o lugar do jogo na metodologia?

14.Ele demonstra estar gostando de ler outros textos?

15.Ele sente estar avancando na habilidade de leitura?

16.Ele demonstra que os jogos digitais tém contribuido para melhorar sua
habilidade de leitura?
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APENDICE F- LEITURA ILIMITADA: METODOLOGIA INCLUSIVA COM JOGOS

DIGITAIS
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APENDICE G- PARECER CONSUBSTANCIADO DO COMITE DE ETICA
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uF: B Maricipin,  SALVADOR
Twlaforsi: | 7ijEeis-1388 Fax; (FjSE121500 E-ral.  cepeskGunst b

e it oe &



UMINVERSIDADE DO ESTADOD
DA BAHIA - UNEB
Cofrumclc do Parscar 5371 44T

sie a3 Insarion, Poramo, espera-e2 que eEfa pesqUisa contibua s 1o0ma eSstiva pars 3 retacdo em tome
3 nesssskiate 02 PesqUIsas ADICANas COm TID N deEENVONMEntD 02 Metodlogias Mciusivas que
PesSaET) TAVOracer O processn 08 IERUNZagh 0os Ssludantes com deNaiencia |reisciua, por maa o2 joges
oigitals, N3s 5338 PEgUEArss 02 ENsing, de ToAMa JUe 3 apTendizagem desess esildantss tambem s2ia
garantida.

Hipdiese:Pergunts orizniadora

Comp 05 de5enhas metndologicos o2 aprendizagem bassados em jogos Mghals podem Tavorscer 3
compreens3o leltora & 3 Iethrizacio de estudanies com deficidngla Intefechuzi™

Objetivo ta Peaquisa:
Objettve Prmanc:

An3isar como 06 desennos Melnanioglcos de apendzagem bassatos em jogos digals podem contrbulr
para 3 leturizagdo de estutamies com deficlencia Inteaciug, maincliados no 1° ano 20 Ensino Madio d3
Escoia SES Rafor Miguei Caimon, em Salvador, Bahia.

Objelive Secundano:

3} Ideniftcar o nivel de comoresnsao lelora dos estudanss com odeficénaa Inbefechual

b} Construlr decenhos melodologicos de aprendizagem baseado em joges digials para favoreser 3
lefirizagdo dos estudantes com Deffeidnela inteizchal.

C) Apiiear 35 sequendas de aprendizagem Daseada em jogos digitals para vanficar 3 capacidace de ampHar
@ Compresnssn s,

d) Eiaborar um guia de onertagles no formato ‘e-book 3 parlir dos desenhos Mmetodoitgicos de

Fprendizagem wofiado para a compresnsao leltora & 3 |situizacdo de pessaas com deficiinda nteieciual.

Avallacio gog Rlacoa o Benedicioa:
aie 3 informagdo, de foma geral, que o fsco mendonada na Plataforma Brask se enguadra Intmamente:
£om 3 vuinerabilidade do pamiclpame. Sesas possbiidades Tazem Uma perspectiva

E Ermae O Pories i, enfigs pridia de Pesrobins & aeder e 1, 2gus Se Besnos,
Halrio! g e Masino CEF: 40485135

LF: 858 Muricipln; SALYAIDH

Tmlalomt: [TTEAT15N Fam! (71je813-1300 E-fmarl Sopasnt el b
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02 3030 N3k vaias aeas Inerentes A vida oo ser humano, inciundo 3 possibilideds de danos & dimensao
fisica, peiquica, moral, intelechual, social, cutural, espirttual @ profissional do 5er humano, em qualqusr
PeEOLIE & dela decomenis.

Destacamoes que 3 Informiagao dos possivels isos da pesquisa fomecida 306 parddpantss tem a fungdo
pedagagica de proportionar o enterdmento & 3 comelacio da apenanca e voa dele o parscipanis) com
o chjeto do esludo & 05 processos o2 regishi oo dados para decidrem £e quensmipodamidevem ou ndo
participar, sabanda gue tem possibilidade minima do desconforto, CONSTANGIMENtD U CaNSagn, SETpre no
00 de promover ainda maks 2 dignidade oos emsoiidos. Conslderando-ce & panir tesie ententdimenio 3
decisdo da paricipag®o ou nio, pois 50 Com 0 conNECIMEND Mend fEs drounsiancas da peequisa pode-se
ENSTTEr 3 FUDNOMIE &M plenilde.

CUtrD EEpect que 58 WSIITDE com 653 INONTEGAD & qUE 30 COMSiEdonar 3 sxpenianca de vida, o oiety
& 05 disposiivos 02 regisim o2 dados, 0 participante evita 0e particiyar se entender gue ha 3 possididace
3 mEetcancia Por conta das Su3s Speniencias & Ofa PesqUisadona IhT3-52 06 eMbarages ¢ F6 posshals
PPOCESE0E.

Evidencizse com essas Informagbes'agles a tentaiva de manier-ce 3 digridade, alem de colocar em Teia”
que 2 variaeel dominante ndo & 3 pesquisa & sim 3 expenanda de Wda 0o parficipanis e 3 vasis
possibilidacs de ndo connecer-e 3 phano I003s 3 Sapenensas oe vida dos 6eres NUmanas envoivdos na
pesquiza.

& peEqUESN0NS INforma 205 pesquisadas no TCLE postado em 080022 os benaficios da peequisa, os
possivels 15006, fNTas de minimiza-os @ dnsito 3 indenizacio, Ca50 52 SiNfEM 1253008 &M AigUm MomeTin

3 pesquisa

A papquisatons INtOMa 305 DREUS300S MEnorss 42 0ade no TALE o beneficios da pesquisa 2 posshvals
FECOS, DO COMo fmas oe Miskmiz3-os.

A pesquisadona IToma 306 paiS £/0U TESpONSAVERS 005 PEEUSad0s no TCLE postade em 030123 oe
beneficing da pesquisa, o5 poGsIvEls NECos, JOMMas o8 MinmizZa-ios & dineitn 3 indenizagdo, caso & sinfam
IEE300E EM QUM MOMenD 03 pesquisa.

Enderne.  Avarids Engenhers Ouce Fontes win, eiige prédic de Petmhins 2 arde sew 1 Agus os Wemnos,
Bairm: Agus de Mo CEF: 43.485-120

UF: B4 Murbsisio:  BALVAIIOR

Talaform: | 71000721398 Fax: (T1813-1308 E-mal.  cepusst@uned b
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Comentarics @ Conalderagdes aobis 2 Pesquisa:

Destacamos que todos oS COMENTanos dests parecer 580 baseados na comelagio dos prncipios &ticos
{autonomia, nio malsfoinela, benefoings, sguidade & [ustps) COM DF 35pECctDs 03 posUisa joaiets,
partizipante, mesodolngia & aspecios O CAMPS). SeMNE Na paspectiva da onentaglo & sam julgamentn e
valores, eonforme preconiza a efica no sau sgrifizade mals pofndo que & prepar 3 Bgnidade humans.

A pasquisa & nportante com o podencial oe medhorar/evoiulr 3 athvidade estudada & s pactoipanies
Ervaihios Nela LMa VT que M ou podera Tazer Denefios em relagso a0 desenvolvimento ia ietur o
foeTNa prazensa por melo dos jogos dighals; beneflcos em reiagdo 2 refexdo sobre 35 dindricas de letus
ViEANG0 3 Mehona da quaidate de vida @ Aoentizagem 005 estunantss. AT de IMpacto centmico: Apos
a pesquisa, predende-se puDicar artigos em perddioos € revistas com: os resuliados; Impacto Pedagogics:
Elaborar um e-book com orientagles metodologicas para o desevohvimento da ifura & ieifunzagio dos
estudaries com deflciéncia Imeleciual para ser soclallzado com educadorss do ensing media; Socdal:
Agroximagio da escola com a familla.

Criténo de InciusSo: estudantes com defldiénca Intsleciual que cusrsam 2 primsira série | matututing do
Mowa Ensing Medlo na Escola SESI Relfor Migus Camon, que queiram gartdpar e que tenham autonzagio
005 pals; O pasiesonsavels peos estedanies paricipantss da pesOusa, que quelram paticipar, Os
professones o2 Lingua Porlugiesa dos estudantss participantes d3 pesquisa, que Quelram panisioar o
pofessor oo Alendimento Educaciona especlFlzado, que quela partcipar,

Criterio de ExciusSo: 06 studantes com deficiEnda imalectual que cursam 3 primeia sane do Nova Ensing
Madio da Escola SESH nefior Miguel C3imon que o quelram particioar ou que nao ienham Swnizagho oos
pais para paricipar of pals 0o estudantes com defickinca inteiecteal que ndo queiram panicpar, oS
peofEEsOMEs 08 Lingua poruguesa 008 esiudantes pariicipantss 43 pesquisa Que NS0 quUElram paricpar, o
peofassar o Atenmiments Educacional especializade que nSo queira paricipan, Todos o6 Culros membes
da comunidade esoar que ndo fazem parte do pablien participants dessa pesquisa.

O DFEAmEmo; Fnanclamento propog.
O oronograma Exeguivel
Insrumento de ragisTm de gados. Dentno 02 efcdada.

Erdwimgn.  Avaside Engenhars Cwcer Fom wn smge prvda de Fetoonm 2 erde, ses 1, Apus @n Mamnzs,
Bairm: Agus de Mesnce CEF: a8 s

UF: #a Municislo:  SELVADOR

Tigaoest: {77081 2-1 500 Fax: (FoEid-1m00 E-mal  copusmbgumd i
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Conalderagdes sobre o= Termos de spressniagio obrigattra:

Ha pesspeciiva 63 etiidade, COMTOME Segus

1—Tama te compromisss o pesquisador responsavel Em consondnda

2 —Tamo te comfidenciaidade: Em consonanca

3— A autorizag3o Insftucional da proponenie: Em consondnda

4 — A autoizagio da instfuigio coparticipanis: Em consondnda

5— AMuencia da comunidace: MNAo 52 apilca.

6 - Foina de msia Em consonancla

T —Miodekn oo TCLE: Em consonanca,

& — Model 0o Aszentmento: Em consonancla.

5 — Delarap 3o 08 CONCOMEINGE COm o tesemvohimenin do proj=n e pesquisa: Em consonanca
10 - Termo de concessin: Em consonancia

11 - TENmo 98 CONMMFOMISSD (A Coesa de dados e anquives: Em consondroa

Recomandagles:

Fecomendamos a0 PesqUEator Sl=n(a0 08 PETs 08 encaminhamentos 0o reiatonos parcial efou fnal.
IPfOTNamas Que o2 3CORE0 COM 3 RESDCE0 CHSMS 45512 0 pESQUIS0NT Mesp0nsavel devers enviar ao
CEPAINES o reistono de atfvidates Tl 2iou parssl anusiments 3 conar da data de apeovacSo g0 projetn,

Conclusies ou Pendéncias & Lista de Inadequagies:

Apts 3 analise com vists 3 Resoluglo 25612 CHAMS o CERYUNES consitera o Projetn APROVADC pars
Ex2cugdn, Endo em visla que apresenta bensficios polencials 3 Serem Qeralos com Sua aniicacdo &
represenTia fsco MINITD 306 parikipaniss, respellanto os prNciEos &a alonomia, 42 Deneficencia, no
maefleenea, justica e equitade

Consideragdes Finals a crifsrio do CEP:

Apts 3 analise com vista 3 Resoiug o CHSMS 465/12 0 CER-UNEE conskdera 0 prosto APROVADD pars
Enacugio, tendo em vista que apresenta bensficios potenclals 2 5erem [Eragos CoMm U3 aplicacio &
rEprEsEta 00 minima 306 parikipanies, respellanto os privcipios fa aulonomia, da bereficencia, nlo
maleficanclz, Jeslica & equidade. Informamos que de acordo com 3 Resciuclo CHSMS 26512 o
pesquisRdor respOnEaVel Severs enviar 20 CEP-UNEE o relatond de atividades inal e/ou parcial aniaiments
@ contar o2 data de aprovacio do projeto.

Endaregn:  Avescts Engardmis Dwce Pories sin, ardige prédha de Petrobns 3 e, saim 1, 4 pus g lesino

Bairm: Apus e Masmo CEP: 40 dBt120
UF: 1A Munbsipio:  SALVADOR
Telehons: | 71EATI 1080 Fax: (F1d8rd.i508 Eemal:  cepuees @t b
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SALVADCR, 7 de Feversio de 2023

Azsinato por
Ageryal Nasckmento Brito
wpn:  Avanicis Eng = D Fories s, eriige prado de Peirobom ™ acder, sais 15w oo Masinos,
Bairra:  Agus b Masinos CEP: 40885120
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