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RESUMO

Este projeto tem como objetivo principal observar a ludicidade no curriculo do 4° ano das séries
iniciais do fundamental 1, da Escola Municipal Maria Monteiro Bacelar, na comunidade do
Rodeadouro, Juazeiro-BA, como pesquisa de TCC. Para isso, se utilizou fontes bibliogréficas e o
método qualitativo, por meio de estudo de campo e pesquisa participante de carater exploratorio.
Através de observacfes em sala de aula, entrevistas com o corpo docente e intervengdes ludicas.
Deseja-se defender que o ladico € um instrumento necessario para o desenvolvimento das
potencialidades cognitiva, criativa e social, porque sdo recursos fundamentais para a formagéo e
desenvolvimento dos individuos.

Palavras-chave: Ludico; Series iniciais; Cultura e tradicdo; Comunidade Quilombola.



ABSTRACT

This project's main objective is to observe playfulness in the curriculum of the 4th grade of
elementary school at Maria Monteiro Bacelar Municipal School in the Rodeadouro Salitre
community, Juazeiro, Bahia, as part of a TCC (Undergraduate Thesis). To achieve this,
bibliographical sources and a qualitative strategy will be used through field studies and
participatory exploratory research. This will involve classroom observations, interviews with the
teaching staff, and playful interventions. The aim is to argue that playfulness is a necessary tool for
the development of cognitive, creative, and social potential, as these are fundamental resources for
individuals' formation and growth.

Keywords: Playful; Elementary school; Culture and tradition; Quilombola Community.
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INTRODUCAO

Este trabalho tem como tema principal explorar de que forma a professora usa o
ludico no processo de ensino-aprendizagem, particularmente na turma do 4° ano do
Ensino Fundamental I, na Escola Municipal Maria Monteiro Bacelar, localizada na
comunidade do Rodeadouro, distrito de Juazeiro — BA, onde a educacdo das criancas
desempenha um papel crucial do desenvolvimento local, ja que ela possui somente essa
escola, e nela acontece somente a educacéo infantil e o ensino fundamental 1. O objetivo
é analisar a importancia da ludicidade como componente essencial na pratica pedagogica
e como as atividades ludicas estdo incorporadas ao curriculo, com base em observagdes
e entrevistas com o corpo docente e dire¢do/coordenacao a respeito do tema em questéo.

A motivacdo para a realizacdo desta pesquisa surgiu durante 0 estdgio
supervisionado Il, em uma turma de Educacéo Infantil, onde vivenciamos a importancia
das criancas em brincar e interagir dinamicamente. E, o quanto as criancas aprendem e
se divertem por meio das brincadeiras.

Embora alguns educadores possam considerar o brincar em sala de aula como
tempo perdido, é fundamental que os professores compreendam que a pratica do ladico
pode ser aliado no processo de ensino-aprendizagem, ja que a brincadeira faz parte da
esséncia das criancas.

A abordagem ludica na aprendizagem ajuda a desenvolver a criatividade,
autonomia e felicidade das criancas, aprimorando habilidades como atencdo e
imaginacédo, além de facilitar sua integracdo na sociedade. Durante as brincadeiras, as
criangas constroem conexdes com o mundo adulto por meio de representagdes
simbdlicas.

O ludico contribui para o desenvolvimento integral da crianca, tornando a
aprendizagem mais significativa e prazerosa, onde muitas vezes o aluno aprende de forma
imperceptivel. A escola deve reconhecer isso e usa-lo como método pedagdgico constante
e ndo se alienar.

A partir disso, despertou o interesse em realizar um estudo aprofundado que visa
entender como os professores estdo aplicando o ludico em uma escola municipal de
distrito e reconhecer o papel fundamental dos educadores nesse contexto.

Foi estudado as contribuicfes de diversos autores que investigam e falam sobre a
importancia do ludico na educacdo. A pesquisa de campo envolve entrevista com a
professora da turma em que faremos a observagao, assim como, a coordenacao e direcao
da escola, na qual houve o levantamento de informacdes durante a aula. A metodologia

escolhida foi a pesquisa qualitativa, cujo objetivo é compreender a importancia do brincar



e da ludicidade na vida das criancgas. Tendo como base de pesquisa 0s jogos e brincadeiras

como potencializador no processo de ensino-aprendizagem.

O primeiro capitulo discorre a contextualizacdo da educacdo no Rodeadouro, onde
apresentamos a comunidade, que fica as margens do Rio Sdo Francisco no distrito da
cidade de Juazeiro-BA, que foi reconhecida como quilombola em 2018 pela Fundagéo
Cultural Palmares (FCP). Destacamos sua rica heranca cultural afro-brasileira, bem como
suas principais atividades econdmicas, como agricultura, pesca e celebragdes culturais.
Ainda nesse capitulo, foi abordado os desafios educacionais que a comunidade enfrenta,
ja que a escola local oferece apenas até o 5° ano do Ensino Fundamental I, o que obriga
os alunos a irem para outras comunidades, ou, até mesmo a cidade, em busca de ensino
mais avancado. E, isso cria dificuldades financeiras, barreiras sociais e culturais.

No segundo capitulo tras os autores Ferreira (1986); Almeida (2009); Chateau
(1987); Barata (1995); Ariés (1981); Alves (2001). Onde aborda os conceitos e
fundamentos da ludicidade na educacdo. A ludicidade, que esta relacionado ao jogo, ao
divertimento e ao prazer. E, que além disso, evoluiu ao longo do tempo, superando o
simples ato de brincar e tornando-se uma parte natural do comportamento humano,
influenciando nosso envolvimento com o mundo. A histéria do ludico na educacéo, desde
seu uso pelos egipcios e gregos antigos, até seu reconhecimento como instrumento de
desenvolvimento infantil. No entanto, na Idade Média, a infancia era desvalorizada,
limitando o espaco para brincadeiras. Hoje, € reconhecido que o uso do ludico no ensino
gera prazer e esforco espontaneo, tornando as atividades motivadoras e valiosas.

No terceiro capitulo, conceituamos a brincadeira e 0 jogo. Kishimoto (1998); Maluf
(2009); Friedmann (2006) aborda sobre como a brincadeira tem um papel fundamental
como estratégia pedagogica na educacdo. O termo “brincadeira" refere-se a atividades
realizadas para diversdo e entretenimento, mesmo que, muitas vezes, tenham regras
subjacentes que promovem habilidades importantes, como seguir direcoes e trabalhar em
equipe. Essas brincadeiras podem ser tradicionais, de faz-de-conta ou de construgéo, cada

uma desempenhando um papel Gnico no desenvolvimento da crianga.

O Kishimoto (2006); Maluf (2009); Friedmann (2006) fala que o jogo tem variagao
de acordo com o contexto social e cultural. E importante ressaltar como a linguagem e as
expressdes culturais influenciam a interpretacao do que é um jogo em cada comunidade.
Além disso, enfatizamos a importancia das regras nos jogos e como essas regras podem
variar em termos de complexidade e finalidade.

Este estudo utilizou abordagem qualitativa de pesquisa participante com carater
exploratorio. A pesquisa foi conduzida em uma escola, onde coletamos informacdes

sobre sua estrutura por meio de observacdo e entrevistas com a coordenacao e 0 corpo



docente. Durante a organizacdo da pesquisa, visitamos a escola para estabelecer uma
relagdo e obter os detalhes necessarios para a coleta de dados. Fizemos observagdes sobre
a infraestrutura para atividades ludicas e entrevistamos a coordenacdo pedagdgica para
entender as politicas educacionais relacionadas a ludicidade, bem como a professora para
avaliar a inclusdo de atividades ladicas no ensino e sua relagdo com a histéria da
comunidade. Como resultado, desenvolvemos um Livro Digital (E-book) como produto
pedagdgico. O E-book foi elaborado no Canva (plataforma de design gréafico), de forma
colaborativa e organizado em categorias significativas, como lendas, brincadeiras,
memoarias familiares, histdria local, culturas e tradi¢fes. Durante o processo de criacao,
entrevistamos a escola e representantes da comunidade, colocando os alunos como
protagonistas e centrais na construcdo do livro digital. As informagdes sobre ludicidade
na escola e as histérias, memorias e tradicdes dos estudantes foram coletadas durante
atividades realizadas em novembro, incluindo entrevistas e discussdes em grupo. O
design do E-book foi convertido para um formato digital acessivel, como PDF, pronto
para ser compartilhado com a comunidade quilombola, pais, professores e outros
interessados. Com isso, 0 processo de criacdo do E-book ndo apenas preservou as
narrativas e memdrias da comunidade quilombola, mas também capacitou os estudantes
a desempenharem um papel ativo na celebracdo e compartilhamento de sua cultura e

historia, promovendo um senso de identidade e pertencimento na comunidade escolar.

1. CONTEXTUALIZACAO DA EDUCACAO NA COMUNIDADE
QUILOMBOLA RODEADOURO

1.1 Origem da comunidade

Localizada as margens do Rio S&o Francisco, a comunidade quilombola
Rodeadouro, distrito de Juazeiro da Bahia, fica a cerca de 15 quildmetros do centro da
cidade.

A comunidade foi fundada antes da emancipacdo de Juazeiro, 0s mais antigos
afirmam que o Rodeador é mais velho que a sua sede. Antecedendo a abolicdo da
escravatura, 0s negros escravos que conseguiram fugir, se instalaram na area, se tornando
0s primeiros moradores. Mas a qualquer movimento de embarcacéo, eles tinham que se
esconder porque poderiam ser pegos e voltar a escravidao.

Atualmente com mais de 800 moradores, as principais fontes de renda sdo a
agricultura, a pesca e a ilha, denominada também de Rodeadouro.

Em 2018, o Rodeadouro foi reconhecido oficialmente como Quilombo pela

Fundagdo Cultural Palmares (FCP). Uma grande conquista para a comunidade,



aumentando as expectativas de melhorias apo6s a certificacdo, como uma Unidade Basica
de Saude (UBS), uma escola que oferte os ensinos fundamental 11 e médio, posto policial,

quadra poliesportiva, entre outros equipamentos que a comunidade necessita.

1.2 Desafios educacionais na comunidade

Em 1950, com a implementacdo da educacdo no Rodeadouro, as professoras
vinham de Juazeiro e dedicavam-se a lecionar nas casas de alguns moradores, uma vez
que a localidade ndo possuia escola. Somente em 1973, a primeira escola foi construida,
composta por apenas uma sala de aula, uma cozinha e um banheiro. Nos anos
subsequentes, ocorreram algumas melhorias na infraestrutura, mas ainda sao
insuficientes para atender as necessidades da comunidade, incluindo 6 salas de aula, a
cantina, um parquinho, um pequeno pétio, a diretoria e 4 banheiros femininos e

masculinos.

Enfrentando desafios significativos de acesso a educacdo, a escola atualmente
oferece ensino apenas até o 5° ano do Ensino Fundamental I, forcando os alunos a se
deslocarem para Lagoa Salitre ou até a cidade mais proxima, Juazeiro da Bahia, em busca
de oportunidades educacionais mais amplas, chegando a percorrer longas distancias
diariamente. Outro desafio critico é a falta de pagamento aos motoristas do carro dos
professores, 0 que representa um séerio problema na comunidade. Dada a consideravel
distancia do centro urbano, a comunidade depende desse servico de transporte diario para
garantir que os professores cheguem a escola. A interrupcdo constante desse servico cria

um ciclo de auséncias nas aulas, prejudicando seriamente o aprendizado dos alunos.

E fundamental que medidas sejam tomadas para resolver esse problema, garantindo
0 pagamento dos motoristas de forma consistente e justa. 1sso ndo apenas permitira que
os alunos tenham acesso continuo a educacdo, mas também contribuird para a
estabilidade e a qualidade do ensino. A falta de pagamento ndo é apenas um problema
financeiro, mas um obstaculo significativo para o acesso a educacdo e ao
desenvolvimento da comunidade local.

Além dadificuldade de locomocao, a falta de estrutura de transporte adequada pode
impor um 6nus financeiro as familias, que muitas vezes precisam arcar com despesas
extras para garantir a educagdo de seus filhos. Isso pode afetar desproporcionalmente
aqueles de familias com recursos limitados.

E com a auséncia de escolas de Ensino Médio na propria comunidade pode limitar
0 acesso a educacdo superior, uma vez que os alunos ndao tém a oportunidade de se
preparar adequadamente para exames vestibulares ou explorar diferentes trajetorias

educacionais.



Essa situacdo ressalta a necessidade urgente de investimentos na expansdo da
infraestrutura educacional em areas rurais, visando proporcionar oportunidades
educacionais de qualidade e eliminar as barreiras que atualmente limitam o acesso a
educacdo na comunidade Rodeadouro e em regides semelhantes.

Outro obstaculo que merece uma atencdo especial, é a falta de identificacdo da
escola com a cultura quilombola, o que resulta na auséncia de contextualiza¢do do ensino
com base nessa rica heranca cultural. A auséncia da cultura africana nas atividades
ludicas dentro da escola, as historias, brincadeiras e atividades recreativas devem ser
cuidadosamente avaliadas para garantir que estejam alinhadas, representando de maneira
precisa a identidade da comunidade. Isso ndo apenas fortalece o senso de pertencimento
dos alunos, mas também preserva e valoriza a heranga cultural, permitindo que as futuras
geracgdes se conectem com suas raizes.

Embora faca parte da rede municipal de ensino e esteja sujeita as orientacOes gerais,
ela deve ser capaz de expressar a particularidade de sua identidade e incluir a cultura e a
origem quilombola como elementos essenciais do curriculo. E importante ressaltar que a
escola ndo é uma entidade externa a comunidade, mas sim uma parte integrante dela, e,

portanto, deve refletir e celebrar a cultura local em suas praticas educacionais.

Em suma, a educagédo na comunidade enfrenta desafios significativos, desde a falta
de integracdo da cultura quilombola no curriculo escolar até a auséncia de
representatividade em atividades ludicas. Superar esses desafios requer uma abordagem
inclusiva que valorize e promova a identidade e a cultura quilombola em todos os
aspectos da educacdo, permitindo que os alunos se sintam verdadeiramente conectados
com suas raizes e heranca cultural. Essa transformacao ndo s6 garantird um ensino de

qualidade, mas também promovera o orgulho e a preservacdo da cultura quilombola.

1.3 Histoéria dos quilombos no Brasil

Os quilombos desempenham um papel fundamental na histéria do Brasil,
representando uma resisténcia notavel dos afrodescendentes a escraviddo e a opressao.
Essas comunidades autbnomas surgiram durante o periodo colonial, quando milhdes de
africanos foram trazidos para o Brasil como escravos. Os quilombos eram assentamentos
independentes, muitas vezes escondidos em areas remotas e de dificil acesso, onde 0s
escravizados fugiam em busca de liberdade.

O mais famoso quilombo do Brasil foi o Quilombo dos Palmares, que se
estabeleceu na regido nordeste, nos atuais estados de Alagoas e Pernambuco, no inicio
do seculo XVII. Liderado por figuras notaveis como Zumbi dos Palmares, esse quilombo

resistiu bravamente a opressdo colonial por décadas, tornando-se um simbolo de luta e



resisténcia dos negros. No entanto, ap6s um longo periodo de conflitos com o governo
colonial, Palmares foi destruido sob o comando dos portugueses em 1695.

Outros quilombos também surgiram em diferentes partes do Brasil ao longo dos
séculos, como o Quilombo dos Macacos e o Quilombo Jabaquara. Essas comunidades
mantinham uma cultura propria, com sistemas sociais, religiosos e econémicos distintos,
e contribuiram para a diversidade da historia brasileira.

A aboligdo da escraviddo no Brasil € um marco crucial nessa historia. Em 1888, a
Princesa Isabel assinou a Lei Aurea, que oficialmente pds fim & escraviddo no pais. Essa
Lei ndo trouxe a igualdade imediata para os afrodescendentes, que continuaram
enfrentando desafios sociais e econdmicos. Muitos ex-escravos acabaram sem terras ou
recursos para se sustentarem, o que os levou a se estabelecer em comunidades rurais,
incluindo alguns quilombos.

Hoje, os quilombos s&o reconhecidos e protegidos pela Constituicdo brasileira
como territérios de remanescentes de quilombos. Esse reconhecimento visa preservar as
tradigBes culturais e a identidade dessas comunidades, bem como garantir 0 acesso a terra

e a oportunidades econdmicas para 0s seus habitantes.

Deste modo, entende-se que a histéria dos quilombos no Brasil € um testemunho
da resiliéncia e da luta dos afrodescendentes contra a opressdo e a escraviddo. O
Quilombo dos Palmares e outros quilombos representam uma parte fundamental do
legado historico do Brasil, e a Lei Aurea de 1888, embora tenha marcado o fim da
escraviddo, foi apenas o primeiro passo em direcdo a igualdade e a justica para a

populacdo afrodescendente do pais.

1.4 Relagéo comunidade e escola

A relacéo entre comunidade quilombola, suas tradigdes e culturas, e a escola é um
tema de grande relevancia no contexto educacional e social. Ao longo do tempo, tem
havido um esforco significativo para estreitar os lacos entre esses elementos,
promovendo uma integracdo da riqueza cultural e histérica. Esta interacdo tem sido
fundamental para o resgate, preservacdo e valorizacdo das tradicdes quilombolas.

Conforme o diretor da escola, o senhor Aurilio Marcos (2023):

“A escola tem uma relagdo bem positiva e significativa com a comunidade. De
modo que, temos parcerias com relagdo a toda cultura da comunidade, como o
samba de “véio”, que ja é uma tradicdo bem colocada aqui na comunidade do
Rodeadouro. A gente trabalha também com a parceria da igreja catolica, que é
referéncia por ser simbolo da comunidade, com o padroeiro Sdo José. Também
temos uma relagdo forte com a cultura da comunidade, quando trabalhamos a
questao ribeirinha, do senhor, da senhora que ainda vive e se sustenta da pesca e
do artesanato, e também trabalhamos a cultura do respeito, no caso, a
ancestralidade, como uma figura icone, que se deve respeito, educacéo e ética.
Tudo envolvendo a cultura e as raizes das pessoas.”



Em um passado distante, essa parceria era pouco explorada, e a educagéo
formal muitas vezes negligenciava as particularidades culturais da comunidade. No
entanto, ap6s o ano 2000, através de uma professora que se interessou em implantar
movimentos culturais da comunidade na escola, houve uma crescente conscientizacéo
sobre a importancia de reconhecer e respeitar essas tradi¢cdes, 0 que tem levado a uma
colaboragdo maior entre elas.

A exemplo do desfile em comemoracédo a independéncia do Brasil, no qual a
escola homenageia o movimento cultural do Rodeadouro. Também no julho das pretas e
0 novembro negro. Essas praticas demonstram como a escola esta se esforcando para
incorporar elementos em suas atividades e curriculos. Isso ndo apenas enriquece a
experiéncia educacional dos alunos, mas também fortalece a identidade cultural deles.

Além disso, promovendo o senso de pertencimento das criangas, realizando
passeios comunitarios, contando sua historia, explorando a ancestralidade das familias e
mergulhando na cultura visual. S8o estratégias valiosas e realizadas de forma lldica e
adequada a primeira infancia, a segunda infancia e aos anos iniciais. Deste modo, ela
auxilia na desconstrucdo de preconceitos e esteredtipos que por muito tempo afetam a
cultura negra.

Essa abordagem pedagdgica ndo apenas empodera as criangas quilombolas,
mas também promove a valorizacdo da diversidade cultural em toda a sociedade. Ela
ajuda a construir uma sociedade mais inclusiva, respeitosa e consciente da importancia
das tradi¢des quilombolas na formacéo da identidade.

No entanto, € importante ressaltar que ainda existem desafios a serem
superados nessa jornada. A falta de recursos, a necessidade de capacitacdo dos
professores e a garantia de que as politicas educacionais considerem devidamente as
especificidades das comunidades quilombolas. Sdo questdes cruciais a serem abordadas.

Conclui-se que, a relacéo entre as comunidades quilombolas, suas tradi¢coes e
culturas, e a escola € um processo continuo de construgcdo de pontes e parcerias. A
valorizacdo das raizes culturais dessas comunidades e a integracdo delas no ambiente
escolar sdo passos essenciais para uma educacdo mais inclusiva, respeitosa e
enriquecedora. E um caminho que ndo s6 fortalece a identidade das comunidades

quilombolas, mas também enriquece a diversidade cultural do Brasil como um todo.

2. LUDICIDADE NA EDUCACAO: CONCEITOS E FUNDAMENTOS

2.1 Conceituacgéo da ludicidade



Ferreira (1986) traz duas significacdes para o termo ludico: "relativo a jogo ou
divertimento" e "que serve para divertir ou dar prazer". Essas defini¢cbes ressaltam a
importancia do ladico como uma dimensdo que envolve atividades de entretenimento,
diversdo e prazer, e que desempenha um papel significativo em diversas areas da vida
humana, incluindo a educacdo e o desenvolvimento infantil. A abordagem lddica é
frequentemente utilizada como uma estratégia para promover a aprendizagem e o
engajamento, pois envolve elementos de jogo e diversdo, tornando o0 processo mais
atrativo e eficaz. Conforme Almeida (2009, p.1):

A evolugdo seméantica da palavra "ludico”, entretanto, ndo parou apenas nas suas
origens e acompanhou as pesquisas de Psicomotricidade. O ludico passou a ser
reconhecido como trago essencial de psicofisiologia do comportamento humano.
De modo que a definicdo deixou de ser o simples sinénimo de jogo. As
implicacdes da necessidade lGdica extrapolaram as demarcacdes do brincar
espontaneo.

A evolucdo seméntica da palavra "ludico” é uma demonstracdo fascinante de como
a linguagem e os conceitos se adaptam ao longo do tempo. Inicialmente associado a ideia
de jogo e diversdo, o termo "ludico" transcendeu essas fronteiras e se tornou um elemento
essencial na compreens&o da psicofisiologia do comportamento humano.

A Psicomotricidade desempenhou um papel fundamental nesse processo, pois as
pesquisas nessa area revelaram que o "ludico” ndo se limita ao simples ato de brincar.
Em vez disso, passou a ser reconhecido como um traco intrinseco ao comportamento
humano, influenciando nossa interacdo com o mundo. A defini¢do de "ladico™ tornou-se
mais complexa e rica, deixando de ser apenas um sindbnimo de jogo.

As implicac6es desse reconhecimento sdo profundas. A necessidade ludica néo se
limita mais as brincadeiras espontaneas da infancia; ela permeia a vida cotidiana e se
manifesta em diversas atividades e contextos. O "ladico” estd presente no processo de
aprendizado, na resolucdo de problemas, no desenvolvimento de habilidades sociais e na
expressdo criativa.

A ludicidade pode ser integrada em vérias areas do curriculo, como lingua
portuguesa, matematica, ciéncias e até mesmo em atividades interdisciplinares, jogos
educativos, quebra-cabecas, dramatizacGes, narrativas, musica e artes, sdo apenas
algumas das abordagens que os educadores podem empregar para fomentar o
envolvimento dos alunos. Ao vivenciarem situagdes ludicas, as criancas desenvolvem
habilidades socioemocionais, tais como colaboragdo em equipe, resolucédo de conflitos e
empatia. Além disso, a ludicidade contribui para a construcdo de uma base sélida de
conhecimento, a medida que os alunos sdo desafiados a aplicar o que aprenderem de

maneira pratica e contextualizada.



E essencial salientar que a ludicidade ndo se restringe a mero entretenimento, mas
sim a uma estratégia pedagdgica com metas educacionais bem definidas.

Os professores desempenham um papel vital na criagdo de um ambiente propicio a
ludicidade, estabelecendo regras e orientacdes para assegurar que as atividades ludicas
estejam em sintonia com 0s objetivos educacionais.

De acordo com Chateau (1987, p.14) “E pelo jogo, pelo brinquedo que crescem a
alma e a inteligéncia (...) uma crianga que ndo sabe brincar, uma miniatura de velho, sera
um adulto que nao sabera pensar.”

Isso significa que a capacidade de brincar e imaginar € uma caracteristica essencial
da infancia e ndo estimular o seu uso, podera prejudicar o seu desenvolvimento saudavel.
Ao deixar de brincar, as criangas podem se tornar mais exigentes menos abertas a novas
experiéncias e menos aptas a resolver problemas de maneira criativa. Segundo Barata
(1995, p.9):

E pela brincadeira que a crianca passa a conhecer a si mesma, as pessoas que a
cercam, as relagBes entre as pessoas e 0s papéis que elas assumem, € através dos
jogos que ela aprende sobre a natureza e 0s eventos sociais, a dindmica interna
estrutura do seu grupo; as brincadeiras e 0s grupos tornam-se recursos didaticos e
grande aplicacéo e valor no processo de ensino aprendizagem.

Atraveés das brincadeiras as criangas exploram aspectos da identidade, interagem
com outras pessoas e comegam a compreender as relagdes sociais e os diferentes papeis
desempenhados pelos individuos em suas vidas.

Ao participar de jogos, eles podem entender conceitos como competicao,
cooperacdo, regras, estratégia e resolucdo de problemas, aprendendo a trabalhar em
equipe, a negociar, expressar suas opinides e compreender as necessidades dos outros.

Essas atividades ndo sdo meramente passatempos, mas oportunidades essenciais
para que as criangas compreendam as complexas teias de interagdes sociais e adquiram

conhecimento pratico sobre o0 mundo.

2.2 A histéria do ludico na educacéao
O ladico é uma forma de estimular a curiosidade, a imaginagdo e a criatividade,
facilitando a aprendizagem por meio de recursos como: as brincadeiras, 0s jogos, masica,
interacdo social, entre outros, garantindo o aprendizado de maneira prazerosa e divertida.
Acredita-se que a ludicidade ndo é nenhuma novidade, pois existem evidéncias de
sua utilizacdo desde a antiguidade por alguns povos como 0s egipcios e os fenicios que
deixaram alguns jogos mostrados através de escritas e criptogramas, retratando aspectos

culturais da época.



Na Grécia Antiga, um dos mais eminentes filosofos, Platdo (427-348), afirmava
que “os primeiros anos da crianca deveriam ser ocupados com jogos educativos,
praticados pelos dois sexos, sob vigilancia e em jardins de infancia”. Almeida (2003, p.
119). Afirmando a importancia dos jogos para o desenvolvimento e aprendizado das
criancas. No entanto, na idade média a infancia era desvalorizada, sendo vistos como
mini-adultos. “A crianga era, portanto, diferente do homem, mas apenas no tamanho e na
forca, enquanto outras caracteristicas permaneciam iguais.” 1981, p.14).

N&o havia diferenca entre os pequenos e os adultos, era breve o seu convivio com
os familiares, logo apds o periodo de amamentacdo eles passavam a acompanhar 0s

adultos para que pudessem aprender a trabalhar e adquirir um oficio.

Nesse sentido, Almeida e Rodrigues (2015) apontam que na idade média, a infancia
era uma fase desprovida de direitos que pudessem assegurar a existéncia e dignidade das
criangas. Nesse contexto, as criangas eram inseridas no mundo adulto precocemente,
muitas vezes forcadas a realizar atividades incompativeis com sua faixa etaria, 0 que
prejudicava seu desenvolvimento individual. Conforme as autoras mencionam, o periodo
historico em questdo ndo proporcionava um ambiente propicio para o ludico, pois a
sociedade da época era caracterizada por uma competitividade exacerbada, com adultos
frequentemente adotando posturas repressivas.

Esse cenario complexo resultava em um tratamento impiedoso das criangas,
limitando seu espaco para brincar e aprender de forma mais leve. Além disso, a auséncia
de direitos infantis significativos, contribuia para a perpetuagdo desse ciclo prejudicial.
Almeida; Rodrigues (2015, p.4) acrescentam que:

[...] perante a tal repreensdo 0s jogos que surgiram nesse periodo vieram
acompanhados de um forte espirito de competicdo, uma vez que, as criangas
"Imitavam" o adulto desde bem novos. E somente no final do século XVIII entdo
que a crianca passa a ter mais importancia perante a sociedade.
A partir do século XVII, ocorre os primeiros passos para a distin¢do entre crianga
e adultos por meio da igreja catélica que associou 0s anjos a imagem de criancas,
refletindo pureza e inocéncia. E ao final deste século, se iniciou discussdes sobre a

fragilidade, suas peculiaridades e a se preocuparem com a formacdo moral delas.

Ainda no século XVII, percebeu-se a importancia dos jogos para a educacéo, sendo
inseridos nas escolas ap6s as atividades, como forma de recreagdo, sempre envolvendo
algum tipo de atividade fisica.

Ao longo da historia, nota-se que o ladico desempenha um papel importante,
tornando o ensino mais envolvente e prazeroso. Em diversas épocas e contextos culturais,
a pratica de brincar € algo natural da vida de todo ser humano, aprimorando as

experiéncias e sendo utilizado como recurso educacional para desenvolvimento pessoal.



E importante notar que a concepcdo de educacdo muda conforme a época e a
sociedade. Deste modo, muda-se também a maneira como o lidico é inserido no dia a
dia das pessoas. Sendo assim, fica evidente a evolugdo da percepcao do papel ludico na
educacdo e como isso tem se adaptado as mudancgas sociais e culturais.

Hoje, reconhecemos a importancia de garantir que as crian¢as tenham direitos
fundamentais respeitados e a oportunidade de desfrutar de uma infancia saudavel, repleta
de aprendizado, brincadeiras e crescimento pessoal. Essa transformacédo ao longo dos
séculos ilustra o poder da sociedade em adaptar suas percepcdes e praticas, visando criar

um futuro mais promissor para as geracdes mais jovens.

2.3 A importéncia da ludicidade na educacéao

O uso do ludico no processo de ensino aprendizagem facilita a absorcdo do
conteldo, isso porque a ludicidade tende a trazer dois aspectos importantes no momento
da sua execucao, que € o prazer e 0 esforco espontaneo. Isso significa que as atividades
ludicas sdo bastante motivadoras, pois as pessoas as realizam voluntariamente,
envolvidas pela alegria e empolgacao que sentem ao participarem delas. O préprio ato de
se envolverem nas atividades gera o prazer, e o0 esforco é espontaneo, ou seja, por nao
parecer uma obrigacdo, as pessoas estdo dispostas a se esforcarem naturalmente. 1sso
torna a experiéncia ludica satisfatéria e valiosa, promovendo o empenho e a
aprendizagem de forma genuina.

Almeida (1994, p.18) diz que “O grande educador faz do jogo uma arte, um
admiravel instrumento para promover a educagdo das criangas.”

Quando a crianca inicia a vida escolar, tudo é novidade para ela, é como se fosse a
descoberta de um “novo mundo” visto que, até entdo, o tinico convivio dela era com os
seus familiares e amigos, assim como, em seu espaco residencial e seus brinquedos. Com
ISS0, essa mudanga pode causar certa resisténcia na crianga, pois ela passa a ter uma rotina
completamente diferente, em um espaco desconhecido, com pessoas que nao sao do seu
convivio, tendo regras das quais ndo era acostumada a ter, tendo de certa forma
“obrigacgdes”, passando horas sentadas em uma cadeira sem poder se mover livremente
pela sala e brincar a qualquer hora com seus novos colegas. Ela automaticamente cria
uma reluténcia em ir a escola, e isso se da pelo desagrado ao ambiente, pela sua nova
rotina e a sua falta de liberdade. Barato (2008, p.21):

O ludico ndo se refere somente as brincadeiras livres, como as do recreio, ou
planejadas como as elaboradas por professores com fins didaticos; ele € utilizado
como suporte pelas criangas, a imaginacdo € um processo que possibilita a
construgdo do conhecimento de forma diferenciada e é um instrumento de
aprendizagem das criangas menores.



A introducéo escolar deve considerar o valor do ladico e utilizar de forma propicia
e adequada as situagdes, podendo proporcionar experiéncias em que essas criangas
explorem e experimente por si s6 e com 0 uso da imaginacao despertem o apreco a aquele
ambiente, contribuindo para um processo educacional mais rico e estimulante, atendendo

as necessidades de desenvolvimento delas.

Alves (2001, p.21) afirma que “Professor bom ndo ¢é aquele que da uma aula
perfeita, explicando a matéria. Professor bom é aquele que transforma a matéria em
brinquedo e seduz o aluno a brincar”.

Um bom professor vai além de simplesmente transferir conhecimento, de forma
metddica. o professor eficaz transforma o processo de aprendizagem em uma experiéncia
cativante e envolvente, transformando a matéria em um “brinquedo”, o professor envolve
criatividade e capacidade de abordar o contetdo de maneira que desperte a curiosidade e
0 interesse, tornando a aprendizagem mais atraente, dindmico e estimulante para 0s
alunos. Dessa forma, eles se sentem mais a vontade e familiarizados com o conteudo e
com o ambiente e se envolve mais abertamente, participando ativamente da aula, fazendo
perguntas e finalmente brincando com a matéria. Esse método ressalta a individualidade
dos alunos, suas necessidades e 0s seus entendimentos, destacando que cada aluno é

Gnico e um professor preparado adapta o ensino para atender a essas diferencas.

3. CONCEITUALIZANDO BRINCADEIRAS E JOGOS

3.1 Brincadeiras

Kishimoto (1998, p. 7) conceitua brincadeira como “uma conduta estruturada, com
regras”, geralmente se refere a uma acgdo ou atividade que é realizada principalmente para
divertimento, prazer e entretenimento. No entanto, é importante destacar que, mesmo que
as regras ndo sejam explicitamente definidas, toda brincadeira tem uma estrutura ou
dindmica subjacente que guia as interacdes e o desenvolvimento da atividade. Toda
brincadeira tem regras, essas regras podem ser formais, estabelecidas previamente, ou
informais, evoluindo a medida que a brincadeira progride. Essas regras nao servem
apenas para moldar a interacdo e a estrutura da brincadeira, mas também promovem
habilidades importantes, como a capacidade de seguir direcdes, respeitar limites e
trabalhar em equipe. Assim, mesmo nas brincadeiras mais informais, onde as regras
podem parecer flexiveis ou espontaneas, ha um elemento de organizagéo e orientacdo
que contribui para a experiéncia ludica. Para Maluf (2009, p.21), brincadeira “¢ a agao

que a crianca desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na agéo ludica”.



E essencial proporcionar as criancas brincadeiras que estimulem a criatividade,
agilidade, equilibrio e imaginagdo. Essas atividades podem incluir brincadeiras
tradicionais, de faz-de-conta e de construcdo, fornecendo uma variedade de estimulos
para o desenvolvimento infantil.

As brincadeiras tradicionais séo consideradas parte do folclore de uma cultura ou
sociedade. O folclore engloba o conjunto de tradigbes, expressdes culturais, crencas,
costumes, historias e atividades que sdo transmitidas de geracdo em geracdo de forma
informal, muitas vezes oralmente. Essas brincadeiras s&o enraizadas na cultura de um
povo, transmitidas oralmente e muitas vezes preservam suas estruturas ao longo de
geracdes, embora possam passar por adaptacoes. Elas refletem a identidade de um grupo
social e podem estar relacionadas a aspectos historicos, geograficos ou sociais de uma
comunidade. Por exemplo, amarelinha, pular corda, esconde-esconde, ciranda, entre
muitos outros, que sdo transmitidos de geracdo em geracao, adaptando-se e evoluindo,
mas mantendo suas caracteristicas essenciais € um exemplo emblemaético dessa tradi¢do
que atravessa 0 tempo, conectando diferentes culturas e tempos, se adaptando-se e
evoluindo, mas mantendo suas caracteristicas essenciais. Brincadeiras como essas, sdo
valiosas, pois mantém o aspecto ludico, promovendo o desenvolvimento da imaginacao
e 0 aprendizado das criancas.

A brincadeira de faz-de-conta, é a que mais desenvolve o imaginario infantil, onde
as criangas representam papéis e situagdes, sdo essenciais para compreender as regras da

vida social.

A expressdo do imaginario infantil € moldada pelas experiéncias vivenciadas em
diferentes contextos. As brincadeiras das criancas sdo, em sua maioria, representacdes do
mundo real, onde elas imitam situa¢des cotidianas. A a¢do de representar € uma forma de
reproduzir o que ja conhecem, reinterpretando-o de acordo com suas necessidades e
desejos. Assim, as criancas constroem e exploram um universo proprio, baseado nas
vivéncias e na interagdo com o ambiente ao seu redor. Esse processo é fundamental para
0 desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criancas, pois lhes permite

assimilar, compreender e criar significados a partir de suas experiéncias.

A escola desempenha um papel crucial ao oferecer espaco e materiais para essa
brincadeira, enriquecendo o curriculo e promovendo um desenvolvimento integral das
criancas. E através do faz-de-conta que as criancas assimilam e interpretam o que veem
e vivenciam, criando uma base para compreenderem o mundo real. Assim como afirma
Kishimoto (2006, p.39):

O contetido das representagdes simbolicas recebe, geralmente, grande influéncia
dos curriculos e dos professores. Os contetdos veiculados durante as brincadeiras
infantis bem como os temas de brincadeiras, os materiais para brincar, as



oportunidades para interagdes sociais e o tempo disponivel sdo todos fatores que
dependem basicamente do curriculo proposto pela escola.

Ou seja, o curriculo escolar deve proporcionar um espaco dedicado para as
representacdes simbdlicas, especialmente por meio das brincadeiras de faz-de-conta.
Para muitas criangas, a escola pode ser o principal ambiente em que tém a oportunidade
de explorar e desenvolver essa capacidade de criar simbolos. Essas atividades ndo apenas
enriquecem o processo educacional, mas também contribuem para o desenvolvimento do
pensamento simbdlico, que é fundamental para a compreensdo abstrata, a criatividade e
a resolucdo de problemas. E importante que as instituices de ensino reconhecam a
importancia dessas brincadeiras e as incorporem de maneira intencional e significativa
no curriculo, proporcionando um ambiente estimulante que fomente a expressdo do
imaginério infantil e o desenvolvimento de habilidades simbdlicas nas criancas.

As brincadeiras de construcdo sdo cruciais para estimular a criatividade infantil,
proporcionando um ambiente onde as criancas podem experimentar, criar e representar
mentalmente suas ideias. Essas atividades vao além da simples manipulagéo de objetos,
permitindo que a crianga construa algo de significado e crie seu préprio contexto para
brincar. Assim como nas brincadeiras de faz-de-conta, as brincadeiras de construcéo
também envolvem a manipulagdo de simbolos e a representacdo de ideia. A crianca pode
usar pe¢as ou materiais diversos para criar estruturas, cenarios ou objetos que se tornam
0 ponto de partida para suas historias e brincadeiras. E importante ressaltar que o tipo e
a complexidade das construgdes que as criancas realizam refletem seu desenvolvimento
mental e cognitivo. A medida que crescem e amadurecem, suas criagdes se tornam mais
elaboradas e detalhadas, o que demonstra uma evolucdo em suas habilidades de
pensamento, planejamento e resolucgdo de problemas. Integrar brincadeiras de construcéo
no ambiente escolar e fornecer acesso a uma variedade de materiais para construcdo é
fundamental para promover a criatividade, a expressdo e o desenvolvimento cognitivo
das criancas.

De acordo com Friedmann (2006), a brincadeira pode ser categorizada em duas
formas: livre e dirigida. A brincadeira livre é aquela em que a crianga tem autonomia para
decidir como, quando e com quem brincar, representando uma atividade prazerosa guiada
pelas escolhas individuais da crianca. No entanto, Friedmann destaca que, em algumas
escolas, o brincar livre pode ser visto apenas como uma distracdo entre atividades, sem
objetivos especificos, ou, em alguns casos, pode até ndo ser incentivado. Friedmann
ressalta que, em certas instituicdes de ensino, educadores utilizam o brincar livre como
uma ferramenta para observar a crianca de maneira mais aprofundada. Essa observacao
inclui analisar as reac¢Oes da crianca em diferentes situaces, compreender como ela lida

com seus sentimentos e interage com outros durante o brincar. Dessa forma, o brincar



livre ndo é apenas uma atividade sem propdsito, mas uma oportunidade valiosa para 0s
educadores entenderem o desenvolvimento e 0 comportamento das criangas. Ela Afirma
que “o brincar espontaneo incentiva a criatividade e constitui um dos meios essenciais

do desenvolvimento e diversas aprendizagens nas criangas”. (p. 38)

As brincadeiras dirigidas, que séo aquelas em que os educadores ou adultos guiam
a atividade, podem ser uma ferramenta valiosa na escola para promover o
desenvolvimento cognitivo e estrutural da crianca. Essas atividades séo selecionadas
intencionalmente para trabalhar areas especificas, visando avancar o desenvolvimento
infantil, também oferecem uma oportunidade para que os educadores monitorarem o
progresso e o desempenho de cada crianga, permitindo ajustes e intervengdes adequadas
para garantir um desenvolvimento cognitivo e mental mais eficaz. Por meio das
brincadeiras dirigidas, os educadores podem criar experiéncias que estimulam
habilidades cognitivas, como resolucdo de problemas, raciocinio l6gico, criatividade e
aprendizagem de conceitos especificos. Dessa forma, é possivel adaptar as atividades
conforme os objetivos pedagdgicos e as necessidades individuais das criancas,

promovendo um crescimento mais direcionado e personalizado.

3.2 Jogos

De acordo com Kishimoto (2006), a conceituacdo da palavra "jogo" pode ser
desafiadora devido a sua ampla diversidade de especificidades. A definicdo de jogo varia
conforme a linguagem de cada contexto social, refletindo os valores e estilo de vida desse
grupo. Assim, a designacéo de "jogo™ depende da interpretacdo e definicdo estabelecida
pelo grupo social em questdo, sendo influenciada pelo sistema linguistico e expressfes
culturais de uma comunidade especifica. Além disso, 0s jogos podem apresentar

caracteristicas diferentes de acordo com o local e a época em que sdo praticados.

Cada jogo possui estruturas variadas que se compdem por meio das regras,
permitindo a identificacdo de sua modalidade. Maluf (2009, p.82-83) aborda sobre este
ponto.

O jogo carrega em si um significado muito abrangente. Ele tem uma carga
psicoldgica, porque € revelador da personalidade do jogador (a pessoa vai se
conhecendo enquanto joga). Ele tem também uma carga antropolégica, porque faz
parte da criacdo cultural de um povo (resgate e identificacdo com a cultura).” O
jogo é, muitas vezes, uma forma de brincadeira que envolve regras especificas em
que os jogadores devem cumprir para participar e desfrutar do mesmo. Os jogos
podem variar em termos de complexidade e finalidade, mas todos compartilham
a caracteristica de ter regras que os jogadores devem seguir para participar e
alcancar seus objetivos.

Piaget (1971) apud Friedmann (2006), conduziu uma pesquisa sobre 0 jogo ao

longo do periodo infantil, relacionando-o ao desenvolvimento intelectual. O teorico



categorizou o jogo em trés estruturas: o exercicio, o simbolo e a regra, e, como resultado,
as atividades ludicas evoluem de acordo com a faixa etéria das criangas.

O estagio dos jogos de exercicio abrange o periodo da infancia até os dois anos de
idade, coincidindo com o desenvolvimento da linguagem. Durante essa fase, a crianca
brinca simplesmente pelo prazer de fazer. Por exemplo, uma crianga pode rolar uma bola,
busca-la e repetir o processo, tudo por diversdo. “Na crianca, a atividade lGdica supera
amplamente os esquemas reflexos e prolonga quase todas as ag¢oes” Friedmann (2006, p.
23).

A partir dos dois anos, quando a linguagem comeca a se desenvolver, as atividades
ludicas da crianga adquirem um carater simbdlico. Isso significa que as criangas passam
a representar o mundo de forma imaginaria, muitas vezes interagindo com brinquedos de
maneira simbolica e criativa. Eles podem "conversar" com os brinquedos, interpretar
papéis, como exercer uma profissdo ou imitar o mundo dos adultos. Essas atividades
simbolicas sdo uma forma importante de as criancas explorarem e compreenderem a
realidade ao seu redor, enquanto desenvolvem suas habilidades linguisticas e cognitivas.
Essa fase é crucial no desenvolvimento infantil, pois prepara as criangas para a
compreensdo mais profunda e abstrata do mundo. Como afirma Friedmann (2006, p.25):

No jogo simbdlico a crianga se interessa pelas realidades simbolizadas, e o

simbolo serve somente para evoca-las. As fungBes dos jogos simbdlicos
(compensacdo, realizac8o de desejos, liquidacdo de conflitos) somam-se ao prazer

de se sujeitar a realidade.

A medida que as criangas imitam a realidade e participam do jogo simbolico, elas
gradualmente se aproximam mais do mundo real em suas brincadeiras. 1sso pode
envolver a reproducdo de experiéncias do dia a dia, como a imitacdo de situacOes
familiares, brincar de casinha, médico, supermercado, entre outros. Além disso, 0 jogo
simbolico pode ser uma forma segura e saudavel para as criangas lidarem com emocgoes
e tensOes. Elas podem representar situacdes que as assustam ou preocupam coOmo uma
maneira de expressar e compreender essas emogdes, permitindo-lhes processar seus
sentimentos de uma forma controlada e criativa. O jogo simbolico desempenha um papel
crucial no desenvolvimento das habilidades socioemocionais e cognitivas das criangas.

Por volta dos 6-7 anos, as criancas tendem a progredir do jogo simbdlico para os
jogos de regras. Nesta fase, as regras sdo introduzidas nas brincadeiras, muitas vezes
criadas pelo grupo de criangas que brincam juntas. 1sso promove um espirito cooperativo
e ajuda a crianca a desenvolver habilidades sociais, como compartilhar, negociar e seguir
regras. E uma transicdo importante no desenvolvimento infantil, onde o egocentrismo
diminui e a socializacdo cresce. Os jogos de regras de acordo Piaget (1971) apud
Friedmann (2006, p. 30):



[...] combinagbes sensério-motoras (corridas, jogo de bolinhas de gude, de bolas)
ou intelectuais (cartas, xadrez) com competicdo e cooperagdo entre individuos,
regulamentados por um cddigo transmitido de geracdo a geragdo ou por acordos
momentaneos.

Os educadores devem reconhecer a importancia do jogo como uma ferramenta de
aprendizado valiosa e incorpora-lo de forma eficaz em ambientes educacionais para

promover um desenvolvimento holistico nas criancas.

METODOLOGIA: RESULTADOS E DISCUSSOES

Esse estudo baseia-se em uma estratégia qualitativa, por meio de pesquisa
participante, de carater exploratorio, a qual foi realizada na Escola Municipal Maria
Monteiro Bacelar, localizada na rua Sdo José, n°95, Distrito de Junco, na comunidade
quilombola do Rodeadouro, Juazeiro-BA, com alunos do 4° ano do fundamental I.

Com o objetivo de compreender o uso da ludicidade como recurso pedagogico em
uma escola de comunidade quilombola, por meio de um estudo de caso, centrado na
abordagem e nas estratégias adotadas em suas praticas de ensino, identificando os
impactos na aprendizagem e no engajamento das/dos alunas/os.

Para realizacdo dessa pesquisa, coletamos informacdes sobre toda a estrutura da

escola, através de observacéo e entrevistas com coordenacdo e corpo docente.

No processo de organizagdo da pesquisa, decidimos visitar a escola a fim de
estabelecer a relacdo e conhecer os detalhes necessarios para a coleta de dados. Durante
nossa conversa com a direcdo da instituicao, identificamos uma questdo relevante que
afetaria nossa pesquisa. Ficou claro que ndo seria possivel realizar a pesquisa com o 5°
ano, uma vez que este funciona em periodo integral, o que dificultaria nossa observacéao
completa da turma. Como nossa intencdo era acompanhar uma turma em horario
regular, optamos, em conjunto com a direcdo, pelo 4° ano do ensino fundamental I, que
apresentava uma programac¢do mais vidvel para nossos objetivos. Além disso, foi
explicado que os anos iniciais, 1°, 2° e 3°, funcionam em um sistema multisseriado
devido a quantidade reduzida de alunos, impossibilitando a formacdo de turmas
exclusivas o que agregariam mais um complicador nas analises: a multisérie. Portanto,
0 4° ano se mostrou a escolha mais adequada para nossa pesquisa, permitindo uma
observacdo mais precisa e um melhor desenvolvimento do estudo.

No processo de observacdo, sondamos se ha infraestrutura disponivel para
atividades lddicas e entrevistamos a coordenacdo pedagdgica para compreender as
politicas educacionais da escola em relacdo a ludicidade e a professora para avaliar
como eles incluem atividades ludicas em seu ensino e se relaciona a historia da

comunidade.



Pesquisa qualitativa

De acordo com Minayo (2014. P, 57): “o método qualitativo é o que se aplica ao
estudo da historia, das relacfes, das representacdes, das crencas, das percepcdes e das
opinides, produtos das interpretacdes que os humanos fazem a respeito de como vivem,
constroem seus artefatos e a si mesmos, sentem e pensam”.

Esse método é uma abordagem essencial no estudo de fenémenos humanos
complexos. Ele se concentra na analise e compreensdo das nuances da historia, das
relacbes interpessoais, das representacOes culturais, das crencas, percepgdes e
opinides. Isso implica mergulhar profundamente nas interpretacdes que os individuos
fazem sobre suas vidas, na forma como constroem artefatos, definem a si mesmos e
experimentam sentimentos e pensamentos. Em contraste com abordagens quantitativas,

0 método qualitativo valoriza a subjetividade e a riqueza dos dados qualitativos,
permitindo uma compreensao mais profunda da complexidade da experiéncia humana.

O investigador ainda precisa ter um entendimento mais ativa para facilitar o seu
processo de pesquisa, que conforme Minayo (2014, p.195) “a investigacdo qualitativa

requer, como atitudes fundamentais, a abertura, a flexibilidade, a capacidade de
observagdo e de interacdo com o grupo de investigadores e com 0s atores sociais
envolvidos”.

Esta intrinsecamente ligada a investigacdo social e humana, que se concentra na
andlise das historias, relacdes, crencas e opinides que compdem a complexidade da
experiéncia humana. Para conduzir com sucesso uma investigacao qualitativa, €
essencial adotar atitudes como abertura e flexibilidade. A capacidade de observar
minuciosamente e interagir de forma significativa com o grupo de investigadores e 0s
atores sociais envolvidos é fundamental. Essas atitudes ndo apenas enriquecem a coleta
de dados, mas também permitem uma compreensdo mais profunda das interpretacdes
que os seres humanos fazem sobre suas vidas, construgdes culturais e percepgoes.
Portanto, a abordagem qualitativa ndo apenas depende de metodologias técnicas de
pesquisa especificas, mas também de uma postura empatica e envolvente em relacéo as
historias e perspectivas daqueles que estdo sendo estudados.

Pesquisa exploratoria:

De acordo segundo Gil (2002, p.41) “tém como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou construir
hipoteses, inclui levantamento bibliografico e entrevistas”.

Seu principal objetivo € proporcionar maior familiaridade com um problema ou
fendmeno, a fim de tornad-lo mais explicito e, muitas vezes, construir hipoteses que

podem ser testadas posteriormente. Essas sdo frequentemente conduzidas no estagio



inicial, quando o pesquisador ainda esta se aprofundando no tema.

Uma das técnicas mais comuns usadas € o levantamento bibliogréafico. Isso
envolve a revisdo de livros, artigos académicos, teses e outras fontes de informacao
relevantes para o topico em questdo. O objetivo é compreender as teorias existentes, 0s
conceitos-chave e as lacunas no conhecimento. Essa revisao bibliogréfica fornece uma
base sélida para o pesquisador entender o contexto do problema.

Além disso, as entrevistas também desempenham um papel importante. Os
pesquisadores podem conduzir entrevistas com especialistas no campo ou pessoa que
possuem experiéncia pratica relacionada ao problema. Essas entrevistas ajudam a
coletar informacdes qualitativas e percepcdes valiosas que ndo podem ser obtidas
apenas por meio da revisdo bibliogréafica.

Pesquisa participante:

Segundo Thiollent (1985) “assim como a pesquisa- agdo, caracteriza-se pela
interacdo entre pesquisadores e membros das situagdes investigadas”.

Assim como a pesquisa-acdo, € um método de investigacdo que se destaca pela
estreita interacdo entre os pesquisadores e os participantes das situacdes estudadas.
Nesses tipos de pesquisa, 0s pesquisadores ndo sdo observadores passivos, mas sim
colaboradores ativos que trabalham em conjunto com os membros da comunidade ou
grupo estudado. Esse engajamento matuo permite uma compreensao mais profunda e
rica dos contextos investigados, além de promover acles préaticas e intervencles que
visam melhorar a situacdo em questdo. Tanto a pesquisa participante quanto a pesquisa-
acdo tém em comum a énfase na participacdo ativa, na reflexdo critica e na
transformacdo das realidades sociais, tornando-as abordagens valiosas para o estudo e a
resolucdo de problemas em diversas areas do conhecimento.

Pesquisa de campo

Conforme Gil (2002, p.53):

“[...], o pesquisador realiza a maior parte do trabalho pessoalmente, pois é enfatizada importancia
de o pesquisador ter tido ele mesmo uma experiéncia direta com a situacdo de estudo. Também se exige
do pesquisador que permanega 0 maior tempo possivel na comunidade, pois somente com essa imersao
na realidade é que se podem entender as regras, 0s costumes e as convengdes que regem O grupo
estudado.”

Dessa forma, desempenha uma fungéao central, assumindo a responsabilidade pela
maior parte do trabalho de maneira pessoal e direta. 1sso ocorre porque o foco principal
¢ atribuido a importancia de ter uma experiéncia direta e imersiva na situacdo. Ha
necessidade de vivenciar e compreender profundamente a realidade do grupo estudado
é um principio fundamental. 1sso envolve passar 0 maximo de tempo possivel no local,

0 que permite adquirir uma compreensdo mais completa das regras, costumes e



convengdes que regem o grupo. Essa imersao na realidade é essencial para a coleta de
dados e informacdes relevantes, bem como para a anélise e interpretacdo adequadas dos
resultados da pesquisa. Portanto, a participacdo ativa e direta do pesquisador é crucial
para o sucesso desse tipo de estudo.

Como produto pedagogico, foi produzido o Livro digital (E-book), envolvendo
varias etapas colaborativas, organizado em categorias significativas, como lendas,
brincadeiras, memarias familiares; um pouco da historia local, suas culturas e tradicdes
e entrevistas com a escola e representantes da comunidade onde os alunos do 4° ano séo
protagonista e desempenham um papel central na construcdo do livro digital. As
informacBes sobre a ludicidade na escola e as historias, memorias e tradi¢cbes dos
estudantes foram coletadas durante as atividades realizadas nos dias 07, 08, 09 e 20 de
novembro, incluindo entrevistas e discussées em grupo.

O design do mesmo, foi elaborado para apresentar o conteddo de maneira atraente.
Ele foi convertido para um formato digital acessivel, como PDF, e est& pronto para ser
compartilhado com a comunidade quilombola, pais, professores e outros interessados.

O processo de criacdo do E-book ndo apenas preservou as narrativas e memarias
da comunidade quilombola, mas também capacitou os estudantes a desempenharem um
papel ativo na celebracdo e compartilhamento de sua cultura e historia. Isso promove
um senso de identidade e pertencimento na comunidade escolar.

Cronograma
Dia 07/11/2023: Ludicidade na Observacéo da Escola e Entrevistas — Coletaremos

informacGes acerca do uso da ludicidade na escola como estratégia potencializadora de
ensino e aprendizagem, respeitando e valorizando a identidade quilombola da
comunidade. Por meio de entrevistas com a dire¢ao/ coordenacao e a docente do 4° ano.
Também iremos observar a estrutura do ambiente escolar, e para complementar, se nela
ha elementos ludicos que contextualizam com a identidade local.

Dia 08/11/2023: A Prética Ludica na Sala de Aula - Nos apresentaremos para a
turma e falaremos do projeto que iremos construir juntos. Como contribuicdo para o E-
book, pedimos que eles de modo escrito, trouxessem historias do membro mais antigo
de sua familia, sobre alguma lenda, assombracdes, memorias da infancia, do samba de
Veio, penitentes ou algo que gostariam de compartilhar com 0s mais novos.

Dia 09/11/2023: Ludicidade na Exploracdo da Cultura e Memdria da Comunidade
— Iremos fazer uma roda de conversa com a turma para que eles exponham as historias
e memorias, segundo seus familiares. Apos a exposicao, pedimos que perguntassem aos
seus avOs/pais/tios, quais eram e como eram as brincadeiras que eles/elas mais gostavam
quando eram criangas.

Dia 20/11/2023: Ludicidade na Exploracdo da Cultura e Memdria da Comunidade



— Novamente em roda de conversa, iniciamos a discussdo em grupo, onde de forma
voluntaria compartilharam as brincadeiras preferidas de seus avos, pais e tios quando
eram criancas e descreveram como eram realizadas, passo a passo. Apds isso, fizemos
uma contacéo de historias para estimula-los a contar as que seus pais/tios/avds contam,
com isso, gravamos suas narracdes para ser incluido no E-book.

Diario de bordo
07/11/2023

Neste dia, marcamos o inicio de nossa pesquisa na escola. Pela tarde, fomos
recebidas calorosamente pelo diretor, o Sr. Aurilio. Tivemos uma conversa sobre a
proposta da pesquisa e 0s objetivos que temos em mente. Ele demonstrou grande
interesse em colaborar e compartilhou sua visdo sobre como nosso tema era fundamental
para a escola e alunos.

Apds a conversa, fizemos uma entrevista com ele, onde discutimos sua perspectiva
sobre o ambiente escolar, o uso da ludicidade como potencializador de ensino e
aprendizagem, promovendo a valorizagao e respeito a identidade quilombola, os desafios
que enfrentam, suas expectativas de melhorias futuras, entre outras coisas.

Em seguida, conhecemos as instala¢des da escola. Ele mostrou as diferentes salas
de aula, o patio e a cantina, espacgos esses que poderemos utilizar para nossas observacoes
e atividades. Conhecer a estrutura da escola foi essencial para planejar nossas futuras
intervencdes.

Depois, conhecemos a Professora Sandra, responsavel pela turma do 4° ano.
Tivemos uma conversa muito produtiva, onde discutimos como poderiamos nos envolver
nas atividades da sala de aula. Alinhamos nossas ideias sobre como faremos as
observacfes, como iremos interagir com os alunos e em quais horarios isso serd mais

adequado.

A escola nos recebeu de forma entusiastica e acolhedora, o que nos deixou muito
empolgadas para iniciar este projeto. O diretor, em particular, foi muito realista e
agradavel, deixando claro que somos bem-vindas para conduzir nossa pesquisa na escola.
Estamos ansiosas para o que o futuro reserva e para as contribuicdes que podemos trazer
para a comunidade escolar.

08/11/2023

A aula comegou com a disciplina de Lingua Portuguesa, fazendo uma com o tema
“os pronomes” e “pontuacdo final”, em forma de atividade ladica. A professora e 0s
alunos fizeram uma roda no chdo da sala, e no centro tinha varios dados com imagens de

furtas, hobbies, objetos, lugares, brinquedos. Os alunos jogavam os dados e teria que



escrever uma frase trocando os nomes por pronomes e colocar uma pontuacdo como (.?!),
quando todos terminaram sua frase, leram na entonag¢ao da pontuacé&o.

As 15 horas e 30 minutos, o sinal tocou para o intervalo, seguindo a rotina da escola.
Ap6s o intervalo, professora Sandra nos deu a palavra. Explicamos sobre 0 nosso projeto
e pesquisa, em seguida, para cultivar o gosto pela narrativa e fortalecer os vinculos entres
alunos e sua raizes, pedimos para todos se sentarem no chdo, promovemos uma roda de
conversa e, iniciamos duas narrativas especiais de autoria propria. Segue a primeira
narrativa escrita por Amanda Almeida, nomeada por “O mapa do Tesouro”.

Havia uma pequena comunidade chamada "Cantinho da Liberdade", escondida
entre as arvores altas e as montanhas verdes. Nesse lugar especial viviam criancas
curiosas e cheias de energia, como Jodo e Maria, que adoravam explorar a natureza ao
redor.

Um dia, enquanto brincavam na mata, encontraram um mapa antigo que indicava
um tesouro escondido. Determinados a descobrir o segredo, reuniram 0s amigos da
comunidade e iniciaram uma jornada emocionante.

Ao seguir 0 mapa, passaram por um riacho e muitas arvores. No caminho,
aprenderam sobre as tradi¢cbes da comunidade quilombola, ouvindo histérias dos mais
velhos sobre a coragem e a resisténcia de seus antepassados na luta pela liberdade.

Chegando ao local indicado no mapa, encontraram um bau coberto de folhas e
flores. Ao abri-lo, ndo havia ouro, mas algo ainda mais valioso: uma colecdo de objetos
que contava a histéria da comunidade quilombola, desde as ferramentas antigas até os
simbolos de sua cultura.

Ao compartilhar esses tesouros com a comunidade, as criancas perceberam que a
verdadeira riqueza estava nas licbes de solidariedade, respeito e orgulho de suas raizes.
O "Cantinho da Liberdade" tornou-se ainda mais especial, pois agora todos valorizavam
a importancia de preservar e celebrar a heranga da comunidade quilombola.

E assim, Jodo, Maria e seus amigos aprenderam que, as vezes, 0S maiores tesouros
ndo sdo encontrados em ouro, mas nas histérias e memorias compartilhadas por aqueles
que vieram antes de nés.

Segue a segunda narrativa, escrita por Emilly Santana, nomeada por “Além das

aguas: Aventuras da seria no Rodeadouro”.

Em uma comunidade encantada chamada Rodeadouro, passa o Rio Sdo Francisco,
onde uma familia de sereia vivia feliz nas suas profundezas. As aguas do rio eram sua
casa e seu mundo, mas a filha Yasmin, ndo estava tdo contente, porque ela via as criancas

passando todos os dias de tarde no mesmo horario e entrando em um lugar, com isso, ela



ficou curiosa e sonhava em explorar além das dguas. J& que quando eles saiam da agua,
a calda se transformava em pernas e pés.

Os pais dela ja sabiam que aquelas criancas estavam indo para a escola, porque eles
frequentaram ela quando crianca, mas tinha medo de deixa-la ir e descobrissem a
verdade, que ela era uma sereia, por isso ensinava Yasmim a ler e escrever desde
pequenininha nas aguas.

Certo dia, eles conversaram e decidiram realizar o desejo da filha. Eles a
permitiram sair do rio para frequentar a Escola municipal Maria Monteiro Bacelar. Mas
explicaram que ela iria para o lugar que as criancas da terra irdo todos os dias, que era a
escola, e que 4 eles aprenderiam a ler e escrever, mas ela devia tomar cuidado, e prometer
gue nao iria se molhar enquanto estivesse la.

E caso a comunidade descobrisse que ndo eram humanos, teriam que ir embora do
Rio S&o Francisco.

No dia seguinte, Yasmim acordou cedo toda contente porque iria para seu primeiro
dia de aula na terra.

Chegando na escola, o diretor Aurilio a informou que ela iria estudar na turma do
4° ano com a professora Sandra, e a levou para a sala, ao entrar na sala a professora, deu
boa-vindas a ela e apresentou-a para a turma.

Ela foi logo foi se sentando envergonhada.

Durante uma aula, o Paulo Henrigue que estava sentado ao lado dela falou: Bem-
vinda a escola, Yasmim! Meu nome € Paulo Henrique.

Yasmim: (animada) Obrigada, Paulo Henrique! Mal posso esperar para conhecer
tudo!

E assim, seguiu o dia de aula produtivo.

Depois de um tempo indo a escola, Yasmim reparou que sempre tinha um velhinho
sentado embaixo de uma arvore perto do rio aonde as criangas iam para |4 quando
acabava a aula.

E pensou: O que sera que eles fazem ali?

No dia seguinte, ela perguntou para Laura Isabelly e Laura Andressa:

O que vocés fazem com aquele velhinho depois da aula?

Laura Isabelly respondeu:

Ali é seu Lozin, ele nos conta varias historias dos penitentes, alimentadeiras de
alma e do samba de veio.

Yasmim: O que € penitentes?

Laura Andressa: vamos com a gente mais tarde e vocé vai descobrir.



Mais tarde naquele dia, os trés seguiram para o encontro do senhor Lozin.

Chegando na érvore, ela se sentou para ouvir essas histdrias que a deixou curiosa.

Lozin: Meus jovens, aqui na nossa comunidade quilombola do Rodeadouro, temos
um ritual chamado "peniténcia". A vestimenta ¢ uma “saia” feita de estopa, e colocamos
um pano branco sobre a cabeca, para ndo nos conhecermos. Os penitentes de disciplina

visitam os cemitérios, cruzeiros, matas e outros lugares sagrados.

Na semana santa, eles pedem esmolas nas casas entoando o bendito “uma esmola
irmao”

Ja as alimentadeiras de almas sao jovens e mulheres piedosas que se dedicam a orar
pelos mortos durante a Quaresma. Vestidas com lencdis brancos, elas carregam uma
matraca e rezam pelas almas nos locais sagrados. Caminham em fila, carregando um
madeiro e uma matraca, entoando e rezando benditos. Essa tradicdo meus fi, ocorre
durante a Quaresma, indo da Quarta-Feira de Cinzas até a sexta-feira da Paixdo. Durante
as noites, elas saem da igreja Sao José, vao para o Cruzeiro e depois para o cemitério da
comunidade rezando pelas almas dos mortos.

Ah, meus queridos, vou contar agora sobre o samba de véio do Rodeadouro.
Quando eu comecei a participar, s tinha pessoas mais velhas, ndo tinha muitos jovens,
sabia? Antigamente, o periodo do Samba era no més de janeiro.

Sabe o que faziamos? famos cantar o Reisado em todas as casas e, quando
encontravamos alguém que aceitava, faziamos o Samba, hoje 0 municipio de Juazeiro o
dia 6 de janeiro é o dia municipal do samba de véio do povoado do Rodeadouro. Antes
s6 os mais velhos participavam, mas hoje tem muitos jovens e criangas que sambam,
sabia? Por exemplo a Laura Isabelly.

Laura Isabelly - (dancando) E assim que se samba Yasmin.

Assim todos os alunos comecaram a fazer batuque e cantar (Sai, sai, sai oh piranha,
vai pra lagoa piranhal Sai, sai, sai oh piranha, vai pra lagoa piranha! Bote a méo na cintura
piranha, tira e coloca nas cabeca piranha, dar um jeitinho no corpo piranha, dar uma
umbigada na outra piranha).

A Partir desse dia, Yasmim entrou para o grupo de samba de véio do Rodeadouro
e continuou sua jornada de aprendizado, descobrindo que a comunidade do Rodeadouro
era um verdadeiro quilombo, um local de resisténcia e preservacéo de culturas antigas.
Ela conheceu os agricultores que cultivavam suas plantacdes com dedicacdo e 0S
pescadores que traziam vida ao rio com suas redes. Ela também encontrou uma ilha
deslumbrante, um refugio de lazer para os moradores, onde a natureza se desdobrava em

sua forma mais exuberante.



Yasmim compartilhou suas experiéncias com sua familia, fortalecendo os lagos que
0s uniam e inspirando outros jovens da comunidade a seguirem seus sonhos. Ela se tornou
uma ponte entre as dguas do rio e o mundo em terra firme, enriquecendo sua amada
comunidade com o conhecimento do mundo exterior.

Assim, a familia de sereias de Rodeadouro continuou a viver em harmonia com as
aguas do rio, enquanto Yasmin trouxe o conhecimento do mundo exterior para sua
comunidade, fortalecendo ainda mais os lagos que 0s uniam e mostrando que, mesmo nas
profundezas do rio, o aprendizado e a partilha eram infinitos.

Os alunos ficaram empolgados e nos contaram varias narrativas: “Como conheci 0
samba de veio”; “Como aprendi a Samba”; “O dia que sai nas caretas’; “O dia que dei
esmolas aos penitentes”; “Meu avo viu um lobisomem”; “Meu irmdo me derrubou”; “Eu
vi uma sucuri”; “As pessoas me faziam medo”; “Brincando de cacadores de lenda”; “O
bicho feio”.

Por fim, pedimos que eles de modo escrito, trouxessem historias do membro mais
antigo de sua familia, sobre alguma lenda, assombracfes, memorias da infancia, do
samba de "véio", penitentes ou algo que gostariam de compartilhar com os mais novos.
09/11/2023

A aula comegou com uma atividade do livro didatico, onde os estudantes tiveram
a oportunidade de explorar graficos e responder a questdes baseadas neles.

Logo em seguida, iniciamos uma atividade especial que haviamos proposto na aula
anterior. A qual pedimos que os alunos coletassem memorias de algum familiar, sobre
alguma lenda, historia de assombracdes, algo relacionado a cultura local, enfim, o
deixamos livres para falar de algo que gostariam de compartilhar com os mais novos.
Infelizmente, a participacdo nesse exercicio ficou abaixo do esperado, ja que somente
duas alunas trouxeram suas memorias. Uma delas compartilhou a intrigante lenda do
lobisomem, enquanto a outra apresentou uma narrativa sobre o "nego d'agua’ e um pouco
da cultura local, incluindo o samba de "véio". Foi uma oportunidade Unica de conhecer

essas histdrias locais e entender melhor a riqueza cultural da regido.

Ap0s as apresentacdes, pedimos aos alunos que ndo trouxeram suas memorias que
fizessem e trouxessem no préximo dia. Também solicitamos que aqueles que faltaram na
aula anterior se empenhassem em coletar as memorias de seus familiares e as entregassem
na proxima aula. Além disso, distribuimos e explicamos a préxima pesquisa que
deveriam realizar. Agora, eles tinham que investigar quais eram as brincadeiras que seus
avos ou pais costumavam brincar quando eram criancas e detalhar passo a passo como
essas brincadeiras eram realizadas. Esperdvamos que isso proporcionasse uma Vvisao mais

profunda da historia familiar e das tradi¢des locais.



As 15 horas e 30 minutos, o sinal tocou para o intervalo, seguindo a rotina da escola.
Apos o intervalo, retomamos a aula com uma abordagem sobre a conscientizagdo da
poluicéo nas aguas. A professora conduziu a discusséo, e os alunos desenharam o rio S&o
Francisco em seus cadernos. Em seguida, a professora pediu que eles desenhassem dentro

da agua elementos que representassem a poluicao.

Essa atividade pratica ajudou os alunos a visualizarem o impacto da poluicdo nas
aguas de uma forma muito concreta. Eles entenderam que a poluicdo ndo apenas torna a
paisagem feia e desagradavel, mas também causa sérios problemas para a vida aquatica
e, em consequéncia, afeta nossas proprias vidas, ja que dependemos da agua para varias

atividades do dia a dia.
20/11/2023

A aula iniciou com os alunos ensaiando para se apresentar na turma do 5°
ano, cada aluno falava uma frase, como: eu sou negro, eu sou a resisténcia, eu sou negra
etc.

Apds o ensaio, comegou a aula da disciplina de Artes, os alunos se reuniram
no centro da sala, em volta de um cartaz de papel kraft branco, onde eles desenharam
simbolizando o dia da Consciéncia Negra.

As 15 horas e 30 minutos, o sinal tocou para o intervalo, seguindo a rotina da
escola. Apds o intervalo, as turmas 2°, 3° e 4° foram para a sala do 5° ano. A professora
Sandra explicou que o dia 20 de novembro é considerado o Dia da Consciéncia Negra
em homenagem a Zumbi dos Palmares, que foi lider do Quilombo dos Palmares. Que o
quilombo era o local onde os escravos se refugiava. Ela Perguntou se eles sabiam que o
Rodeadouro era uma comunidade declarada Quilombola, pois o Rodeadouro foi
assentamento de escravos fugitivos durante o periodo da escravidao. Por fim, acrescentou
falando que a data era importante para valorizar a cultura e a luta dos afrodescendentes e
que eles tém que ter orgulho dessa comunidade cheia culturas valiosas.

Em seguida, para finalizar a aula, foi colocado o filme de animacao “Kiriku e a
feiticeira” do autor Michel Ocelot. O filme retrata uma lenda africana, onde a feiticeira,
Karaba, amaldicoa a aldeia transformando os homens em objetos-escravos e roubando
todo o ouro das mulheres. Mas kiriku, um recém-nascido mindsculo e superdotado que
sabe falar, andar e correr muito rapido, se coloca na tarefa de salvar a sua aldeia da

feiticeira.

CONCLUSAO
De acordo com a Escola, ela ndo tem préaticas pedagodgicas que sejam especificas

para o estudo quilombola, infelizmente. Porque a comunidade é quilombola, mas a



escola, ndo €. Ela é regular. Sendo igual a qualquer outra da Rede Municipal. Pois
normalmente, comunidades que sdo quilombolas, somente com muita resisténcia
conseguem se tornar uma Unidade de Ensino com Assisténcia Quilombola. A partir disso,
tudo é especificado para ela, por exemplo, os professores e a gestdo devem ser todos
pertencentes & comunidade e os recursos sdo diferenciados, como a alimentacao e o plano

de assisténcia educacional. Ou seja, é tudo voltado ao universo quilombola.

No entanto, mesmo ndo sabendo como se constroi esse vinculo para se perceber
como escola regular, em uma comunidade quilombola e como tragcar um respeito, na
construcdo da identidade das criancas que nela estudam. E embora ndo tenham
conhecimento tedrico-metodoldgico-pedagdgico de uma educagdo antirracista, que
respeita uma comunidade especifica, como € o caso. Eles buscam meios, mesmo com
recursos limitados, para principalmente de forma ludica e festiva trazer para o curriculo
essa identidade que por vezes é apagada, mas que existe e tem que ser considerada.

A parceria constante entre a escola e a comunidade quilombola ndo visa somente
na superacdo dos desafios imediatos, ela propde um comprometimento duradouro com a
promocdo de uma educacdo auténtica e inclusiva. A capacitacdo continua dos educadores
é fundamental, ndo apenas no sentido técnico, mas na compreensdo aprofundada das
complexidades culturais e historicas da comunidade quilombola. A integracao consistente
de elementos culturais no curriculo ndo deve ser uma mera adigdo, e sim um
desenvolvimento integrado que permeia todas as disciplinas, enriquecendo a experiéncia
educacional. Além disso, a promocédo de didlogos abertos e participacdo ativa ndo se
limita aos momentos formais, precisa se estender a uma cultura escolar que valoriza as

vozes da comunidade quilombola em todas as decisfes educacionais.

Contudo, essa colaboracdo continua pode gerar estratégias inovadoras, adaptadas a
realidade especifica da comunidade, ultrapassando as limitacdes impostas por recursos
escassos. A reflexdo constante sobre o progresso, ajustando as abordagens conforme
necessario, € crucial para uma evolugéo continua. Dessa forma, a escola e a comunidade
quilombola enfrentam os desafios complexos e trabalham em conjunto na construcao de
um ambiente educacional verdadeiramente equitativo, diversificado e enraizado na rica

identidade da comunidade quilombola.
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APENDICE

Questionario 1:
Coordenacéao

1. Qual foi o processo de implementacdo da ludicidade na escola, e como ele evoluiu
ao longo do tempo?

Trabalhamos a ludicidade na escola sempre ao iniciar o0 ano letivo, pensando nos niveis de

turma que temos, que no caso é do infantil 11l ao 5° ano. Discutimos com os professores e
fazemos o primeiro o planejamento, e cada professor, de acordo com a sua &rea de ensino.
Como por exemplo, as professoras do infantil 111, IV e V, tem a sua forma de abordagem e o

que é ludico para o seu nivel e segmento de ensino. E do 1° ao 5° ano, eles tém o grupo de
estudos e vao definindo o que vdo pbr em pratica da 1° unidade até a 4° e ultima, em 6
planejamentos anuais definem os materiais ludicos que serdo aplicados ao longo das unidades.

2. Quais desafios a escola enfrentou ao adotar essa abordagem, e quais estratégias
foram usadas para supera-los?

Estdo sempre relacionados a questdo de materiais. N&o € facil estarmos angariando materiais
que envolvam a ludicidade, que a gente possa cumprir essa etapa de ensino que contemple o
universo ladico das criancas, e é somente como superamos. Construindo parcerias, tentando
transformar, buscando uma forma de conseguir materiais tematicos e abordagens ludicas, sendo
tedricas, que é aquilo que o professor leva para ser discutido em sala de aula, como também a
abordagem pratica, de forma palpavel para os alunos.

3. Como a escola mede o sucesso ou impacto da integracdo da ludicidade nas
experiéncias de ensino e aprendizagem?

Sempre ao final de cada unidade, observando como o aluno se desenvolve ao final dessa etapa,
e sempre utilizando aquilo que foi colocado no inicio do planejamento, como resultado do que
foi planejado.

4. Como a escola aborda aformacéo e capacitacdo dos professores para incluir a
ludicidade em suas préticas de ensino? quais sdo os planos futuros para
aprimorar ainda mais a integracgdo da ludicidade na educacéao?

Atualmente, a nossa Rede Municipal de Ensino, ja tem um programa muito grande, de
magnitude macro para a ludicidade. Sendo um deles o “Maluquinho por Robotica” que ja esté
em execucdo, onde conseguimos trabalhar a ludicidade com eles. Entre vérios outros
integrados.

5. Quais séo os planos futuros para aprimorar ainda mais a integracdo da ludicidade
na educacéo?

E o0 nosso plano futuro, é cada vez mais, ter esse universo ligado a aquilo que chega para o
aluno, como no caso, € a robdtica, a informética, 0 mundo do software. Tentamos trazer a
ludicidade do futuro envolvido com o software, para a realidade mais proxima dos alunos.



6. A escolareconhece aidentidade quilombola? Por qué?

A escola tem registro, é localizada dentro de uma comunidade quilombola, mas no momento,
ela ndo tem um registro especifico de uma Unidade Executora de Ensino, que é quilombola.
Mas tentamos trabalhar e desenvolver dentro do processo de curriculo continuo, que ja é um
curriculo que estd em constante transformacao, em constante mudancga, que também aborda a
questdo quilombola, a questdo africana e a questao de toda a diversidade humana, assim como
a questdo quilombola é trabalhada nesse curriculo continuo, mas de uma forma pontual, e ndo
especificamente do inicio do ano letivo ao final de forma quilombola.

7. A escolainclui atividades que valoriza a identidade quilombola da comunidade em
sua abordagem pedagégica?

Ela inclui dentro do seu sistema de ensino, pontuacgdes que sdo de atengdo ao ensino quilombola,
mas ndo € uma rotina fixa, normalmente ainda temos a pratica de trabalhar um pouco das
remanescéncias quilombolas, sempre voltado para um novembro negro, o julho das pretas, que
sdo eventos pontuais da cultura africana, da remanescéncia quilombola, a gente sempre foca
nesses temas, mas ainda nao temos um calendario especifico de atividades quilombolas.

8. Existe alguma parceria com a comunidade quilombola para enriquecer a oferta
educacional da escola?

Sim, temos parcerias com comunidades quilombolas, inclusive um dos nossos anexos, é o
anexo Alvina dos Santos, localizado na comunidade Alagadico-Salitre, 0 “Alagadico de
dentro”. Ela ¢ a primeira comunidade com registro quilombola de Juazeiro-BA. E um anexo
que foi fundado dentro de uma cultura em que todas as familias sé@o quilombolas.

As criangas nasceram apds o registro da comunidade civil quilombola e a gente tenta planejar,
tenta construir essa parceria, uma vez que o Anexo Alvina dos Santos, j& tem uma horta
comunitaria que funciona lateralidade a unidade, e a gente ja tem essas parcerias que Sao as
maées, que sdo as liderancas, as “mulheres da horta”.

9. Quais tipos de atividades ludicas sao utilizados para promover o engajamento dos
alunos e a valorizacdo da cultura quilombola?

Conseguimos fazer isso na Unidade Alvina dos Santos, que é o anexo. Que é a cultura do
pertencimento, é o passeio comunitario, é a remanescéncia de quando trabalhamos com o0s
alunos, a andlise das fotografias, a historia da comunidade para 0s pequenos, um pouco da
ancestralidade das familias, um pouco da prépria cultura visual, do que € a formagdo do povo
negro, tentar ja desconstruir o preconceito sobre a cultura negra. Tudo isso a gente ja comeca a
trabalhar de uma forma lGdica, mas, pertinente a primeira infancia, a segunda infancia e aos
anos iniciais.

10. Quais os desafios educacionais que uma escola em uma comunidade quilombola
enfrenta?

Eles sdo na sua totalidade voltados a essa questdo de recursos de assisténcia. E dentro do
universo politico, a assisténcia financeira, pedagdgica, logistica, para que possamos manter



uma Unidade quilombola com aquilo que é caracteristico para uma Unidade quilombola, como
a questdo da alimentacdo, dos recursos, do espaco, da ambiéncia. Tudo dentro do que é o
universo, até a propria questdo didatico de ensino e aprendizagem, ja que a comunidade é
quilombola, que fosse 100% voltado para o quilombola.

11. Existem problemas de logistica? J4 que a escola é localizada distante do centro
urbano?

Sim, encontramos problemas de logistica no sentido de acompanhamento, de assisténcia, de
estarmos com ideias e praticas inovadoras, com discursos que a gente possa estar levando ndo
s para a Unidade Escolar que esta dentro de uma comunidade quilombola, mas discurso,
conversa e didlogo, que sejam inovadores para o publico. Tanto para os que sdo da educacéo
infantil, para os anos iniciais, para as politicas dos anos finais, para o EJA. Tudo isso séo
problemas logisticos que a gente percebe que até mesmo essa questdo do afastamento da area
urbana, para a area rural, conseguimos sentir isso com mais evidéncia.

Questionario 2: Professora Sandra

1.Vocé integra a ludicidade em suas aulas para melhorar a experiéncia de ensino e
aprendizagem dos alunos?

Sim.

2. Vocé tem observado algum impacto positivo nas experiéncias de aprendizagem dos
alunos desde a introducéo da ludicidade em suas praticas de ensino?

Sim, pois a ludicidade sempre ajuda no processo de ensino-aprendizagem.

3. Quais desafios vocé enfrenta ao implementar a ludicidade em suas aulas, e como vocé
0S supera?

O fato dos alunos quererem levar as atividades sempre em brincadeiras, ndo pararem de
conversar, alem de as vezes extrapolar o tempo. Para evitar, faco outras intervencdes e as vezes,
dou continuidade com outras atividades.

4. Como vocé se mantém atualizado e se capacita para melhorar suas habilidades na
implementacédo da ludicidade na educacgéao?

Procuro sempre me manter atualizada, através da leitura, pesquisa e cursos de qualificacdo
profissional.

5. Vocé colabora com outros professores ou com a coordenacéo da escola para fortalecer
a abordagem da ludicidade na educacgédo?

Sim, sempre que possivel, nas atividades coletivas da escola, nas trocas de experiéncias durante
as reunides pedagogicas etc.



6. Existe alguma colaboragio ou envolvimento da comunidade quilombola nas atividades
gue vocé realiza em sala de aula?

A comunidade sempre participa das atividades da escola, através dos conselhos, eventos e
outras atividades do cotidiano.

7. Como vocé adapta as atividades ludicas para refletir a cultura quilombola e promover
0 respeito pela identidade da comunidade?

Geralmente fago um levantamento dos conhecimentos dos alunos em relagdo & comunidade,
solicito entrevistas, conversas e pesquisas com pessoas da comunidade, dentre outros.

8. Quais atividades ludicas especificas vocé utiliza em sala de aula para promover o
aprendizado e o respeito pela identidade quilombola?

Atividades culturais com dancas, masicas, desenhos, etc.

9. Como vocé percebe a receptividade dos alunos em relacdo as atividades ludicas e a
abordagem pedagogica que valoriza a cultura quilombola?

Essas atividades séo bem aceitas, pois despertam mais o interesse e motivagdo nas aulas.

10. Qual é a sua perspectiva sobre como a ludicidade contribui para a promocéo do
respeito e valorizacgéo da identidade quilombola entre os alunos?

O trabalho com a ludicidade ¢ muito importante, pois promove os conhecimentos de forma
prazerosa e significativa.

Entrevistas com moradores:

Presidente da comunidade desde 2013, Jucileide, mais conhecida como Leidinha, fala como foi
0 processo de certificacdo quilombola.

“Em 2015, veio um pessoal aqui perguntando se a comunidade era quilombola, e antes disso
jé tinha vindo outras pessoas com esse mesmo questionamento. Mas ninguém da comunidade
nunca se atentou para isso, ai eu pensei vou encaminhar o Rodeadouro como quilombola. Ai,
quando foi em 2015 eles vieram, ai a gente deu entrada no processo de intitulacdo, e ai
recebemos o certificado. Ate porque aqui ja tinha gente que era de Quilombo, muita gente de
outros quilombos que vieram parar aqui, como Toinho de Célia.

E assim, tem muita gente que tem essa origem de Quilombo, e ai eu fui e dei adiantamento no
processo de certificado, recebi a certificacdo, e ai hoje somos reconhecidos pelos Palmares,
que somos quilombolas.

E ai, depois dessa certificacdo, melhorou um pouco com a nossa comunidade. Esse cursinho
mesmo do pré-vestibular que tem aqui e teve antes no Alagadico, tudo isso por conta da
associagao dos quilombos. E, quem é dos quilombolas, a chance é maior de passar no cursinho.



E entdo ai, muitos alunos ja foram aprovados, muitos e muitos nesse cursinho pré-vestibular.
E as outras coisas a gente vai correndo atras.

A vacina mesmo, quando veio a gente foi as primeiras pessoas que tomaram, por conta que
somos quilombolas, nds temos prioridades em tudo. As vezes o governo néo ajuda, mas sempre
corremos atras, uma coisinha ali, outra coisinha aqui, acola.

E eu sei que é muito bom, muito, muito mesmo, ser quilombola. Muita gente ndo da
importancia, mas ta com uns dias ai atras, que uma pessoa aqui da regido saiu daqui pra
trabalhar em S&o Paulo, ai la tinha um curso muito importante e ele s6 queria fazer, mas ele
sO podia fazer se ele tivesse a certificacdo. Entdo a vo dele me procurou, mas eu nao poderia
dar, porque ndo é daqui. Ele é daqui da regido, mas eu ndo podia dar uma declaracdo para
ele. Pra vocé ver o tanto que é importante a pessoa se declarar quilombola. E tudo que vocé
faz, se vocé for fazer um, um vestibular, vocé tem que colocar quilombola, sou do Quilombo,
sou negro, e ai, € muito bom pra gente.”

Entrevista com a Presidente da Comunidade:

1. Como foi processo de certificacdo quilombola da comunidade?

Com a ajuda de Mércia Guena, Encaminhamos para a fundacdo Palmares e la fez o processo
recebemos a certificacdo.

Como a certificacdo quilombola tem impactado positivamente a vida dos membros da
comunidade Rodeadouro em termos de direitos, reconhecimento e desenvolvimento local?
Esse certificado tem nos ajudado bastante. Com esse certificado vamos a Coelba e 14
declaramos que somos quilombolas e a nossa energia vem mais barata. Os cursinhos pré-
vestibulares também que recebemos na nossa escola, tudo por conta dessa certificacdo que traz
uma prioridade a nossa comunidade.

Como a comunidade tem trabalhado para preservar sua cultura e tradigdes por meio da
certificacdo quilombola?

Aqui temos o0 samba de veio, e a peniténcia. Inclusive nos inscrevemos paga um curso, para o
samba de veio, que é somente para quem é quilombola. Que consiste em oficinas de costuras,
para auxiliar na preparagdo das vestimentas dos sambistas. Esses costureiros receberdo uma
renda, como incentivo por promover e ajudar a cultura local quilombola.

Existe alguma desvantagem para a comunidade com esse titulo?
Né&o, somente vantagens.

Quais sé@o 0s proximos passos ou objetivos da comunidade apds a obtencéo da certificagdo
quilombola?

Iremos correr atras de projetos para nossa comunidade, inclusive inscrevi a comunidade para
varios projetos, estamos esperando sermos aprovados. Um dos projetos em que nos
inscrevemos, foi a oficina de biquini, porque somos ribeirinhos e ainda temos uma ilha que é
um grande ponto turistico, a Ilha do Rodeadouro. Outra oficina sera a de corte e costura, para
aprendermos a fazer roupas, biquinis e costuras de modo geral.

Entrevista com Dona Ovidia:



Dona Ovidia, nascida e criada na comunidade, onde foi professora na escola por 33 anos. Uma
grande representante da cultura local e da igreja catélica.

Meu nome é Ovidia, moro aqui no Rodeadouro desde quando nasci, hoje tenho 75 anos e
toda vida morei aqui. Comecei a estudar aqui nessa comunidade com muita dificuldade, mas
cresci. Cheguei a estudar, mas ndo me formar como hoje, né. Entédo, eu comecei a trabalhar
sem faculdade, nem o ensino médio eu tinha, mas comecei a trabalhar através da ajuda de
alguém que se empenhou para que eu viesse trabalhar nessa comunidade. E meu trabalho foi
como professora municipal, e aqui eu trabalhei 33 anos, a minha trajetoria sempre foi essa.

Me casei, tive 8 filhos, mae assim de muitos filhos pra trabalhar, entdo enfrentei muitas
dificuldades na minha vida. Mas através dessas dificuldades tudo, eu comecei a vencer. E que
a gente ndo consegue nada, sem dificuldades. E aqui na minha comunidade, sempre meus pais
falavam que a comunidade era muito pequena, mas que tinha muitos movimentos. Festa de
padroeiro, juntava muitas pessoas na comunidade. E, toda a vida teve peniténcia, né?

Durante a quaresma, tinha 0 movimento da peniténcia, durante 40 dias, e nesse movimento,
eu comecei a participar muito nova, com 12 anos, por ai. Comecei também a ir na peniténcia,
e disso ai, nunca deixei. Deixei quando me casei, ai comecei a ter crianga, entdo me afastei um
pouco, mas logo que as meninas cresceram, 0S meninos cresceram, ai eu continuei, né? Voltei
a participar.

E aqui também tem varios movimentos, né? Tinha! No periodo de S&o Jodo também, tinha
as quadrilhas, esses movimentos todo, mas na verdade, desde quando meus pais eram novos
que eles diziam que aqui, existia o reisado na comunidade, que veio aqui da regido nossa. E o
reisado vem acompanhado com o samba de veio, e aqui na comunidade tinha a minha tia que
era enfrentante, eu ja com 10,12 anos também, sempre, toda vida fui assim, sempre quis
participar de tudo.

Entdo comecei a andar com minha tia, minha mée néo fazia parte néo, eu andei com minha
tia e durante o0 més de janeiro a gente tirava o reisado nas casas e aonde queriam a gente
apresentava, né? O Samba de veio.

E isso tudo continua até hoje, sé que bem diferente de antes, né? Antes, toda casa, toda
familia recebia o pessoal do reisado, com aquela boa vontade. Hoje em dia muitas vezes a
gente canta o reisado numa casa, e 0 dono da casa ndo abre nem a porta pra ver pelo menos
quem é.

Ai a gente fica um pouco enraizado, mas deixa pra la. Mas hoje a gente ainda continua com
0 movimento do samba de véio. Entdo, a minha tia, quando ela adoeceu e morreu, o samba de
vejo também morreu, porque ndo tinha quem se responsabilizasse pra poder comandar. Ai
passou um periodo sem ter o0 movimento na comunidade. Ai veio Seu Nezinho 14 do Salitre, 1a
onde ele morava tinha o movimento ai ele convidou a gente para formarmos novamente. Ai
formamos.

Ai Nezinho também morreu, ai paramos, ai 0 samba de veio também parou. Ai com a
chegada do EJA aqui no Rodeadouro, o Ensino de Jovens e Adultos, entdo a professora
convocou os alunos para fazer um movimento na comunidade, o que € que existia? Entdo os
alunos comecaram a falar dos que tinha, ai quando falaram do samba de veio, ela se animou
e comecou a fazer com que os alunos organizassem, ai nos convidaram. Eu e cumade Maria,
pra gente organizar, ai organizamos, no ano de 2000, ai come¢amos a movimentar direito,
como deveria ser.

Os governantes nesse tempo nos deu forca, ai a gente cresceu um pouquinho. Mas que na
verdade hoje, a gente tem um desfalque nos nossos movimentos, né? Porque 0s governantes
ndo ajudam, ndo sdo muitos os incentivos, ndo dao valor a cultura.



Entdo, a gente sente essa dificuldade, porque no inicio até em Salvador andamos, no Teatro
Castro Alves, participamos de um evento 14, entdo era assim, tinha mais forca né, mas hoje a
gente tem um pouquinho de fraqueza, mas ndo deixamos morrer ndo. E ai depois, veio também
um vereador, que nos deu uma forca, que fez com que implantarem o samba, ele deu esse poder,
porque o samba ele é uma das prioridades do municipio de Juazeiro. Ai nés decidimos criar
esse movimento. NOs temos o dia 06 de janeiro, como o dia do samba de véio do Rodeadouro.

E assim, estamos nessa luta, as vezes aparece alguns projetos, mas sempre ¢ dificil para
conseguir. Mas ndo queremos parar, enquanto vivemos. Entdo, tem eu que estou nessa idade,
tem Maria Perpétua, que ela ndo faz parte assim de sambar, mas ela é muito interesseira, né?.
Nos movimentos que tem. NOs duas somos as mais jovens da turma, pra ndo falar as mais
velhas. Mas ndo queremos que esse samba morra.

Pra isso, had muito tempo a gente ta incentivando os jovens, os adolescentes e hoje até as
criancas. Noés temos um grupo bem grande hoje, mas por causa de crianca e de jovem, né? Um
grupo forte, que é capaz de levar a frente, né? Por isso estamos ai na luta, né?

E a comunidade aqui, como vocés veem, que VOCEs sao jovens, que a comunidade ndo tem
um futuro, assim, porque parece que nao temos muita sorte. Porque parece que tudo que nos
pensamos fica a desejar. A gente luta por um movimento na comunidade, por crescer 0 ensino
na nossa comunidade, mas a gente ndo tem sorte pra isso. A gente luta pra querer pelo menos
uma sala na comunidade para atendimento médico, mas tudo é dificil pra gente, mas nos nao
vamos desistir.

Hoje eu t6 assim, nessa idade, mas nds temos muitos jovens que podem levar trabalho a
frente, ndo deixar a comunidade morrer, porque as dificuldades vém, mas é levar em frente,
todos os movimentos da comunidade, todas as prioridades que nos temos, precisamos lutar
para conseguir.

Produto pedagogico
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Anexo B:

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA -~ UNEB
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS HUMANAS —~ CAMPUS Il
CURSO: LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

Termo de consentimento para o diretor da escola

CARTA E TE .

Rﬁ- Mo, JLJ« de Sil4e na condigdo de
mmwwnmwww aceito que as académicas
Amanda da Silva Aimeida e Emilly Shaianne Miranda Santana, do Curso de
Psdmhaumneuoamaw UNEB/Juazeiro/BA, sob a

da Professora Dra. Edilane Carvalho Teles, desenvolva sua pesquisa
do Trabaho de Conclusio de Curso Il, intitulada “APRENDENDO E
BRINCANDO NA COMUNIDADE DO RODEADOURO: Um Estudo na Escola
Municipal Maria Monteiro Bacelar”, coletando dados neste estabelecimento

uso de praticas ludicas podem auxiliar no processo de ensino-aprendizagem do
aluno durante seu percurso nos Anos Inicisis do Ensino Fundamental. A
Wammmmammm&qmmano
do ensino com ofa) dessa turma, Estes
rwhmsemﬂwwgumﬂmdunmxw-osﬁmdamm

Ciente dm objetivos, métodos e técnicas que serio usados nesta pesquisa,
concordo em abrir este espago da Instituicdo, desde que seja assegurado o que
segue abaixo:
1)0 i das éticas na pesquisa em Educagao;
2) A garantia de solicitar e receber esclarecimentos antes, durante e depois do
desenvolvimento da pesquisa;
3) Que nin havera nenhumu daspeu para esta instituigio que seja decorrente
nesta
4) No caso do ndo u.lmpdmh dos itens acima, a liberdade de retirar minha
anuéncia a r momento da sem penalizacao alguma.
. de AQUAMENS). \ A

Académicas: Amanda da Silva Almeida

Emilly Shdanm Mh'lnda Snnmn-

namru
(1772 (0%
mwm SAadlne....
dﬂl‘l Edhﬂe Carvalho Teles

Assmnm da orientadora;

Anexo D:

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS HUMANAS — CAMPUS Il
CURSO: LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

Termo de consentimento para membro da comunidade

da ea

FMCMW(FCP)

Minha participagdo é um ato voluntério, 0 que me deixa ciente de que a pesquisa
mmmw dmooum

a para qualquer divida
mwm
Em:mdammﬁpod.minm apresentacdo
resultados. Devido a isso, autorizo a divuigacio informagbes obtidas das
ma-mumumeum para fins
cientifica e de

Mounonlobndo ios diretos em ici vock para a
Wdamomm

Quaisquer dividas relativas & pesquisa podero ser esclarecidas pelas
pesquisadoras, telefones: (74) 99816-7229; (74) 98817-8574 ou pelos e-mails.
mgmmmmu

R e |
Almeida, Emilly

o
Siva Shaianne Miranda Santana

Assinatura das
Tomllly, PhovGatnu. Junaoido.. mﬂfwmk
Pm&"m Dra. Edilane Carvalho Teles
Assinatura da orientadora:

Anexo C:

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB
DE CAMPUS Il

CURSO: LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

Termo de consentimento para ofa) professor(a) da escola

m’ﬁﬂ\?’ﬁﬁ“‘i’“ o, S patper 0e

intitulada AFRENDEM)O E BRINCANDO NA COMUNIDADE DO

Santana, através do Trabalho de Conclusdo Il, do Curso de Pedagogia
da Universidade do Estado da Bahia - UNEB/Juazeiro/BA, sob a orientacdo da
Professora Dra. Edilane Carvalho Teles, com o objetivo de compreender de que
maneira o uso de praticas Kidicas podem auxiliar no processo de alfabetizacéo
douwwmmmnmmmlummel
Fui de que realizard ao longo de uma
umnnadtm-ium mm-dadimdaumm Tais instrumentos
metodoldgicos terdo o propésilo tnico da pesquisa, respeitando-se as normas.

élicas.

Minha participagiio é um ato voluntario, 0 que me deixa diente de que a pesquisa
mmmwlww dano ou despesa.

para esclarecer qualquer duvida

quu\m a0 desenvolvimento da mlﬂﬂu

produgdo
Oullsquu duvidas relativas & pcsw-sa poderdo ser esclarecidas pelas
pesquisadoras, telefones: (74) 99816-7229; (74) 98817-8674 ou pelos e-mails:

—"ﬂ‘“ﬂ%ﬁ““*’%ﬂgu "
Zh 1\ S, A, I\JJ:

Académicas: Amanda da Silva Almeida; Emilly Shaianne Miranda Santana

:%t"m

Anexo E:

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA ~ UNEB

CAMPUS Iil

CURSO: LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

Wmmm e

mINCANDONAO(ﬂUN(DADEDO
APRENDENDO E
Bacelar”,

compreender de que maneira o uso de praticas lidicas podem awaliar no
mmw n:noam.mp-ummmmao

mw
icas realizarfio roda de conversa acerca
am-mwmmmu

mmmmm d-nwm

mnm‘ dl
Estou ciente *uumﬂmwmw
resultados. Devido a isso, a divuigagio das informagBes obtidas das

autorizo a
W mwumam.mmmm

mwmma«umm.mmmm-
g0 s pelas

Quaisquer dividas m p—ui— poderdo ser esclarecida:
pesquisadoras. mm) 99816-7229; (74) 98817-8674 ou pelos e-mails

:& ﬂ ‘\( do-
2 Wm mv{lo:“;v\xuu
Edidane Carvalho Teles

Assinatura da orientadora:
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