


0 ImunizaGame € resultado de um projeto de desenvolvimento e aplicacdo de
jogos na area de educacao em Sauide, realizado a partir do edital nQ 025/2021
do Programa de Pesquisa Aplicada, Tecnologias Sociais € Inovacao

(PROINOVACAQ) da Universidade do Estado da Bahia, por meio da Agéncia

G ﬂ M E ] UNEB de Inovacao. 0 projeto foi desenvalvido no ambito do Centro de
Pesquisa e Desenvolvimento Comunidades Virtuais da UNEB.
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