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RESUMO

Este trabalho busca analisar como o uso de atividades potencialmente ladicas podem
contribuir para o desenvolvimento e aprendizagem de criancas com deficiéncia visual
na educacéo infantil, promovendo a incluséo e a socializagdo. A metodologia adotada
compreende uma pesquisa bibliografica com busca na base de dados e sitios
académicos, priorizando estudos sobre educacao inclusiva e o papel do ludico no
processo de aprendizagem. As plataformas pesquisadas foram Periédicos da CAPES,
SciELO e Google Académico. Os resultados da pesquisa apontam para o0 avancgo dos
estudos sobre o tema e para a pratica educacional inclusiva. Destaca-se a importancia
do ludico na educacéo infantil para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social
das criancas. O processo de desenvolvimento e aprendizagem € explorado no
ambiente escolar, enfatizando a importancia do ladico na educacéo infantil para a
construcéo do conhecimento e para a inclusdo das criancas com deficiéncia visual na
sala de aula.

Palavras-chave: Ludico, Deficiéncia visual, Educacao infantil, Desenvolvimento,
Aprendizagem



ABSTRACT

This work seeks to analyze how the use of potentially playful activities can contribute
to the development and learning of children with visual impairment in early childhood
education, promoting inclusion and socialization. The methodology adopted includes
a bibliographical research based on searches in databases and academic websites,
prioritizing studies on inclusive education and the role of play in the learning process.
The platforms researched were CAPES Journals, SciELO and Google Scholar. The
results of the research point to the advancement of studies on the subject and to
inclusive educational practices. The importance of play in early childhood education
for the cognitive, emotional and social development of children is highlighted. The
development and learning process is explored in the school environment,
emphasizing the importance of play in early childhood education for the construction
of knowledge and for the inclusion of children with visual impairment in the
classroom.

Keywords: Play, Visual impairment, Early childhood education, Development,
Learning
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1 - INTRODUCAO

O presente estudo visa analisar o papel do elemento Iidico no processo
educacional de criangas com deficiéncia visual na fase da educagdo infantil,
explorando seus beneficios, relevancia e contribuicbes. Este estudo emerge da
inquietacao inerente a integracdo das criancas com deficiéncia visual no contexto da
educacdo infantil e da importancia do aspecto ludico no desenvolvimento de sua

aprendizagem.

Este trabalho tem como objetivo analisar a relevancia do ladico no ambito
educacional dessas criangas. Em contraste com seus pares sem deficiéncia visual,
gue desfrutam de recursos visuais facilitadores durante o processo de alfabetizacéo e
desenvolvimento, as criangas com deficiéncia visual necessitam de abordagens

pedagogicas distintas para atingirem resultados similares.

E imperativo ressaltar que os recursos pedagogicos empregados ndo devem
ser meramente adaptados, mas sim concebidos de maneira a fomentar a socializacao
e a integracdo, utilizando o ladico como ferramenta facilitadora para o eficaz

desenvolvimento da aprendizagem.

A metodologia empregada compreende uma pesquisa bibliogréfica a partir da
analise critica de literatura especializada, incluindo livros, teses, dissertacfes e artigos
cientificos pertinentes ao tema, acessiveis por meio das plataformas de pesquisa

académica como Periodicos da CAPES, SciELO e Google Académico.

O desenvolvimento da pesquisa incluiu uma contextualizac&o sobre a definicdo
de deficiéncia visual, visando esclarecer o publico leitor sobre o contexto das criancas
afetadas por essa condicdo. Além disso, sera explorada a nocéo de ludicidade na
educacdo inclusiva como elemento central no processo de aprendizagem e
desenvolvimento. Destacam-se, nesse contexto, autores de renome como Piaget
(1976), Vygotsky (1979), Siaulys (2006), Cunha (2014) e Luckesi (2000), cujas

contribui¢cdes enriquecem o debate académico sobre o tema em questéo.

O estudo aborda a questdo de como o uso de atividades potencialmente ludicas
pode beneficiar o desenvolvimento e aprendizagem de criangas com deficiéncia visual

na educacéo infantil, promovendo a inclusao e a socializacao.



O objetivo geral desta pesquisa é analisar como o componente ludico influencia
0 processo de desenvolvimento e aprendizagem no contexto da educacao inclusiva
dos estudantes com deficiéncia visual na educagao infantil. Para alcangar esse
objetivo, foram delineados os seguintes objetivos especificos: (1) Identificar como o
aspecto ludico € aplicado no ensino de criancas cegas na educacdo infantil; (2) Refletir
sobre “como as atividades ludicas contribuem para o desenvolvimento do processo

de aprendizagem de criangas com deficiéncia visual no ambiente escolar infantil.”

Ao abordar esses objetivos, busca-se ndo apenas compreender a importancia
do ludico no contexto da educacado inclusiva, mas também identificar praticas e
estratégias eficazes para promover o desenvolvimento integral e a inclusdo de

criangas com deficiéncia visual na educagéo infantil.

O interesse em investigar essa tematica surgiu a partir da inquietacéo a respeito
da questéo da inclusao vivenciada durante a graduacao, especialmente ao cursar 0s
componentes curriculares de RTM — Referenciais tedrico metodoldgicos. Nesses
contextos era necessario elaborar planejamentos de aula. Embora alguns desses
planejamentos construidos nesses componentes apresentassem uma abordagem
inclusiva, nunca presenciei a apresentacdo de um planejamento que contemplasse
atividades voltadas para estudantes com deficiéncia visual. Nesse contexto, tornou-
se necessario buscar materiais que abordassem este tema, revelando uma lacuna na
pesquisa académica em relacdo ao processo de aprendizagem de criangcas com
deficiéncia visual na educacéo infantil. Ao examinar a educacao inclusiva na etapa da
educacdo infantil, torna-se evidente a importancia do aspecto luadico no

desenvolvimento das criangas.

Apesar de ser um tema sub-representado e pouco discutido, o ludico emerge
como um aliado crucial no processo de aprendizagem, facilitando o desenvolvimento
intelectual e social. Através das atividades ludicas, as criangcas encontram maior
facilidade para interagir e se expressar, a0 mesmo tempo em que permitem que as
criancas com deficiéncia visual reconhecam o espaco ao seu redor e desenvolvam
uma consciéncia corporal mais aprimorada, possibilitando uma participacdo mais ativa
na sala de aula. Para que esse cenario se concretize, é essencial que as instituicdes
criem recursos inclusivos que permitam a todos aprenderem juntos, respeitando as

singularidades de cada crianca.



2 - LUDICIDADE E EDUCACAO INCLUSIVA: REPERCUSSOES PARA O
ESTUDANTE COM DEFICIENCIA VISUAL

Neste capitulo discute-se a importancia de criar um ambiente educacional
inclusivo que permita aos alunos com deficiéncia visual acessarem e participarem
plenamente do processo educativo, promovendo sua autonomia e desenvolvimento

integral.

A educacdo inclusiva, conforme definida pelo artigo 58 do capitulo V da Lei n°
9394/96, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, refere-se a abordagem
educacional destinada a alunos com necessidades especiais.

Art. 58. Entende-se por educacdo especial, para os efeitos desta Lei, a
modalidade de educacdo escolar, oferecida preferencialmente na rede
regular de ensino, para educandos portadores de necessidades especiais.

Este artigo estipula que a educacéo especial € uma modalidade de ensino
oferecida de forma preferencial na rede regular de ensino, com o objetivo de atender
educandos portadores de necessidades especiais. Isso garante a gratuidade da
escolaridade, o acesso a todos 0s niveis de ensino, a adaptacdo curricular as

necessidades individuais dos alunos e a disponibilidade de servicos de apoio.

De acordo com o Ministério da Saude, a deficiéncia visual é conceituada como
a perda parcial ou total da capacidade visual, seja congénita ou adquirida. A cegueira
refere-se a perda total da visdo ou a capacidade muito limitada de enxergar, o que
torna a pessoa dependente do Sistema Braille para leitura e escrita. Esta condicéo
pode ser resultante de traumas ou doencas, sendo denominada cegueira adquirida,
ou congénita, quando presente desde o0 nascimento. Segundo Martin e Ramirez
(2003, p. 43), a cegueira € caracterizada pela "auséncia total da visdo ou pela simples
percepcdo de luz". Por outro lado, a baixa visdo € caracterizada pela limitacdo
funcional da visdo, mesmo apdés tratamento ou correcao, possibilitando a leitura de
textos impressos ampliados ou com o auxilio de recursos Opticos especiais. No
contexto brasileiro, a cegueira estd contemplada pela legislacdo que define as

pessoas com deficiéncia:

Art. 22 [...] pessoa com deficiéncia € aquela que tem impedimento de longo
prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou sensorial, o qual, em interacao
com uma ou mais barreiras, pode obstruir sua participacédo plena e efetiva na
sociedade em igualdade de condi¢cdes com as demais pessoas (Brasil, 2015).



Essa classificacdo € fundamental para a garantia dos direitos do individuo,
assegurando-lhe acesso a recursos financeiros e facilitando o trabalho dos
profissionais da educacéo na elaboracédo de atividades pedagdgicas adaptadas as
necessidades visuais do aluno. O Decreto n® 3.298/99, que regulamenta a Lei n°
7.853/89, referente a Politica Nacional para a Integracdo da Pessoa Portadora de
Deficiéncia, considera a deficiéncia visual como uma das modalidades contempladas
em suas disposicoes. Este decreto estabelece medidas destinadas a promover a
inclusdo e acessibilidade das pessoas com deficiéncia visual em diversos ambitos da
vida social, incluindo o apoio educacional para garantir sua insercao e acesso a

educacdo em todos os niveis.

Mesmo sendo inseridos na sala de aula de ensino regular, o estudante com
deficiéncia visual passa por diversas dificuldades que afetam de forma direta a
aprendizagem, tendo em vista que a visao é considerada um dos principais fatores de

acesso a informacéo.

A linguagem e os recursos utilizados sdo voltados apenas para o aluno que
enxerga. Faltando a esses professores as devidas informacdes sobre as
peculiaridades do processo de aprendizagem do educando com deficiéncia
visual, para possibilitar os ajustes necessarios no planejamento e a
participacdo destes nas aulas, uma vez que nossos métodos de ensino
baseiam-se principalmente no aporte da visdo. (Nascimento, et al, 2014, p.
57)

O recurso visual acaba sendo o método mais utilizado e explorado no processo
ensino e aprendizagem. Para garantir a inclusdo desse estudante em sala de aula,
faz-se necesséario a ampliacdo das possibilidades de acesso a informag¢do, como a
utilizacdo de outros recursos no processo educacional que facilitem a aprendizagem
do aluno deficiente visual e que interfiram de maneira positiva nesse processo,

possibilitando acessibilidade na constru¢cdo do conhecimento.

Tudo isso repercutira sobre o caminho de desenvolvimento do sujeito cego
gue vive em um mundo construido pela visdo, onde o ver é sinbnimo de
conhecer, onde esse sentido tem um papel central na formacdo da pessoa.
(Ormelezi, 2000, p.21)

Para que a voz do professor ndo se torne o Unico recurso para aprendizagem
do aluno, a adaptacdo do ambiente escolar para atender as necessidades do

estudante com deficiéncia visual é fundamental, incluindo a disponibilidade de



recursos tateis no ensino e auditivos que facilitem e colaborem com a construcéo de

uma aprendizagem significativa.

O desenvolvimento de habilidades sociais € um fator muito importante na
promocao de um ambiente inclusivo. Para Vygotsky, o desenvolvimento pleno do ser
humano depende do seu aprendizado, através da interacdo estabelecida com outros
individuos da sua espécie. Faz-se importante a promoc¢do de um ambiente acolhedor
gue possibilite o desenvolvimento das potencialidades, habilidades socioemocionais
e autonomia do estudante com deficiéncia visual, tornando-os capazes de assumir um

papel ativo no grupo social do qual fazem parte.

Ap0os discutir a relevancia do ambiente educacional inclusivo é imprescindivel
abordar a educacao infantil e a educacéao inclusiva na formacéao inicial docente, com

énfase nas criancas com deficiéncia, dentro do contexto da legislacdo brasileira.

2.1 O LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Neste capitulo reforcaremos a discussdo sobre a importancia da educacao
infantii como a base do desenvolvimento integral das criancas, destacando a
necessidade de um ambiente inclusivo que utilize o ladico como ferramenta para

aprendizagem e socializacdo, conforme as bases legais brasileira.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB), Lei
n° 9.394/96, a educacéo infantil € o ponto inicial do processo educacional de um
individuo, em que a crianca tem a primeira oportunidade de socializacdo fora do
ambiente familiar.

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacgéo bésica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco)

anos, em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social,
complementando a acdo da familia e da comunidade.

De acordo com o art. 53 do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA, 2018),
a crianca tem direito a educacéo, visando ao pleno desenvolvimento de sua pessoa,

garantindo igualdade de condi¢des para 0 acesso e permanéncia na escola.

A educagédo infantil possui como eixos estruturantes de aprendizagem e

desenvolvimento, as interacdes e as brincadeiras. Os conhecimentos e vivéncias ja
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adquiridos previamente pela crianga em seu contexto devem ser levados em
consideracao e articulados na proposta pedagodgica da escola para que assim ocorra
uma aprendizagem mais ampla e diversificada.
E, para potencializar as aprendizagens e o desenvolvimento das
criancas, a pratica do didlogo e o compartihamento de

responsabilidades entre a instituicdo de Educacao Infantil e a familia
séo essenciais. (Brasil, 2018, p.32)

O artigo 4° das DCNEI, Resolucdo CNE/CEB n°5/2009 que objetiva estabelecer

as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil, define a crianca como:
sujeito histérico e de direitos, que, nas interacdes, relacdes e praticas

cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva,

brinca, imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta,

narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade,
produzindo cultura. (Brasil, 2009).

Nessa etapa da educacéao, a brincadeira, o lidico e interacdes sao cruciais para
o desenvolvimento integral da crianca. Além disso, € no brincar que a crianga tem a

possibilidade de expressar suas aprendizagens.

O “conviver” e o “brincar’ fazem parte dos seus direitos de aprendizagem e
desenvolvimento na educacao Infantil descritos na BNCC 2018, deixando evidente
como o ludico se faz importante no processo de construcao da aprendizagem:

Conviver com outras criangas e adultos, em pequenos e grandes
grupos, utilizando diferentes linguagens, ampliando o conhecimento

de si e do outro, o respeito em relacéo a cultura e as diferencas entre
as pessoas.

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.
(Brasil, 2018, p.34)

O conceito do ludico ndo se resume apenas aos jogos e brincadeiras, porém,
engloba o brincar. A atividade ludica proporciona que a crianca aprenda por meio das

brincadeiras, estimulando também a sua criatividade e autonomia.

O ladico pode atuar como facilitador na adaptacéo da pratica de aprendizagem
de acordo com a concepgédo de mundo da crianga, tornando esse processo mais
prazeroso e criando um ambiente onde ela se sinta segura para se expressar. Como
cita a BNCC (2018):
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Essa intencionalidade consiste na organizacdo e proposicdo, pelo
educador, de experiéncias que permitam as criangcas conhecer a si e
ao outro e de conhecer e compreender as relagbes com a natureza,
com a cultura e com a producao cientifica.

Os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento para a educacédo infantil
tomam as interagcdes e brincadeiras como eixos estruturantes, ou seja, as criancas
tem a possibilidade construir e apropriar-se de conhecimentos. Elas possuem uma
maneira particular de percepcdo de mundo, baseada nas interacbes estabelecidas
com o0 meio no qual estdo inseridas, e com o auxilio do Iudico, do brincar, constroem
o0 conhecimento:

No processo de construgéo do conhecimento, as criangas se utilizam
das mais diferentes linguagens e exercem a capacidade que possuem
de terem ideias e hipdteses originais sobre aquilo que buscam
desvendar. Nessa perspectiva as criancas constroem o conhecimento

a partir das interag6es que estabelecem com as outras pessoas e com
0 meio em que vivem. (Brasil, 1998, p.21)

O ludico cria a possibilidade de transformacgéo dos conhecimentos previamente
adquiridos. No brincar a crianga utiliza de conceitos anteriormente experenciados e
estabelece vinculos. Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educacao
Infantil (Brasil, 1998), propiciando a brincadeira, cria-se um espaco no qual as criancas
podem experimentar o mundo e internalizar uma compreensao particular sobre as
pessoas, 0s sentimentos e os diversos conhecimentos. O brincar contribui no
desenvolvimento das capacidades da crianca de se relacionar com o mundo e facilita

0 acesso a novos conhecimentos, auxiliando no desenvolvimento da aprendizagem.

Para Vygostsky (1989), o desenvolvimento pleno depende do aprendizado
obtido num grupo cultural através das interacbes com outros individuos, ele depende
do desenvolvimento proximal do individuo. O autor salienta a importancia de um
aprendizado coletivo. O brincar possibilita a descoberta de mundo proporcionando
mais independéncia e autonomia para que a crianca com deficiéncia, possibilitando a

construcdo de uma aprendizagem significativa.

A LDB (1996), no seu capitulo V, da Educacdo Especial, paragrafo 3°,
determina que: “A oferta de educagéo especial, dever constitucional do Estado, tem
inicio na faixa etaria de zero a seis anos, durante a educacgéo infantil”. Os professores
a partir dos principios da LDB somados as suas praticas pedagodgicas voltadas para

inclusao precisa atuar com objetivos de garantir uma educacéo de qualidade para o
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estudante com deficiéncia desde a infancia. A inclusdo da crianga com deficiéncia na
sala de aula proporciona diversos beneficios, pois promove o convivio com a
diversidade criando possibilidades de entender e explorar as capacidades. O
Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil (Brasil, 1998, p. 35), prevé
gue ainclusao possibilita a descoberta e a experimentacao, auxiliando de forma direta
na aquisicao da aprendizagem da crianca com deficiéncia. Segundo prescrito neste
documento:
pelo lado das criancas que apresentam necessidades especiais, 0
convivio com as outras criangas se torna benéfico na medida em que
representa uma insercdo de fato no universo social e favorece o
desenvolvimento e a aprendizagem, permitindo a formacdo de

vinculos estimuladores, o confronto com a diferenca e o trabalho com
a proépria dificuldade.

Assim, percebemos que a inclusdo educacional tem um papel de grande
importancia no desenvolvimento integral das criangcas com necessidades especiais.
Essa interacdo é fundamental pois promove o sentimento de pertencimento e favorece
o desenvolvimento emocional e social. A experimentacdo de novas situacfes e
estimulos em um ambiente social diversificado contribui para um aprendizado

significativo e mais amplo.

O proximo capitulo apresenta uma discussdo a respeito da importancia do
ladico na educacao infantil, enfatizando seu papel no desenvolvimento integral das

criancas.

2.2 A IMPORTANCIA DO LUDICO PARA O ESTUDANTE COM DEFICIENCIA
VISUAL

Este capitulo explora como as atividades ludicas desempenham um papel
crucial em contextos de inclusdo, ajudando a superar barreiras e promover um
ambiente de aprendizagem significativo e inclusivo. A abordagem ludica ndo so
enriquece o processo educativo, mas contribui com a facilitacdo da integracédo de
todas as criancas, respeitando e valorizando a diversidade e potencialidades de todos

0s estudantes.

O termo "ludico" refere-se a atividades recreativas e jogos que proporcionam

diversdo e prazer as criangas, permitindo-lhes explorar o mundo de forma ativa e
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envolvente. Sua relevancia na educacéo infantil € ampla, visto que o ato de brincar
desempenha um papel crucial no desenvolvimento integral das criancas, fornecendo
um ambiente propicio para a aprendizagem e desenvolvimento. Piaget (1971)
argumenta que "quando brinca, a crianca assimila 0 mundo a sua maneira, sem
compromisso com a realidade, pois a sua interagdo com o objeto ndo depende da

natureza do objeto, mas da fungcédo que a crianca lhe atribui".

O ludico proporciona um ambiente propicio para a aprendizagem significativa
das criancas. Por meio do brincar, elas exploram o mundo, interagem com seus pares
e constroem conhecimento de forma ativa, relacionando suas experiéncias individuais
ao aprendizado. O ato de brincar possibilita que as criangas compartilhem, cooperem,
negociem, resolvam conflitos e se comuniquem de maneira eficaz. Além disso,
permite que expressem suas emocOes, desenvolvam empatia, autoconfianca e
autoestima. As interagbes sociais durante o brincar auxiliam as criangas no
desenvolvimento de habilidades e na construcdo de relacionamentos saudaveis. Na
educacéo infantil, fendmeno da ludicidade é um aliado fundamental no processo de
aprendizagem, estimulando a criatividade e promovendo um aprendizado significativo,
além de contribuir para o desenvolvimento cognitivo, socioemocional e fisico das

criancas, bem como para o seu bem-estar geral.

Piaget (1976) argumenta que "a atividade ludica € o berco obrigatério das
atividades intelectuais da crianca”. Vygotsky (1979, p. 45) enfatiza que "a crianca
aprende muito ao brincar. O que aparentemente ela faz apenas para distrair-se ou
gastar energia € na realidade uma importante ferramenta para o seu desenvolvimento
cognitivo, emocional, social, psicologico”. O ludico é fundamental para a
aprendizagem e desenvolvimento das criancas, proporcionando oportunidades para
explorarem suas capacidades e compreenderem o0 mundo ao seu redor por meio de
brincadeiras e atividades criativas. Siaulys (2006, p.10) destaca que "se para toda
crianca a brincadeira € muito importante, para a crianca com deficiéncia visual ela é
fundamental”. A atividade ladica permite que a crianca reconheca o0 espaco ao seu
redor e compreenda melhor suas capacidades corporais, incentivando sua

participacéo ativa nas atividades em sala de aula.

Além disso, a ludicidade desempenha um papel crucial no contexto da
educacdo inclusiva. Conforme a Declaracdo de Salamanca (1994), “principio

fundamental da escola inclusiva é o de que todas as criancas devem aprender juntas,
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sempre que possivel, independentemente de quaisquer dificuldades ou diferengas
que elas possam ter’. Para isso, sdo necessérias metodologias que favorecam a
socializagdo e integracdo das criancas, possibilitando oportunidades de
aprendizagem igualitérias para todos. O ladico surge como uma ferramenta importante

nesse processo, favorecendo o ensino e a aprendizagem.

As criangcas se sentem mais seguras e confiantes ao brincar. Os jogos e as
brincadeiras, quando realizados considerando as etapas de desenvolvimento e o0s
aspectos sociais, culturais e histéricos de cada crian¢a, contribuem positivamente
para a constru¢do do conhecimento. Para Luckesi, a ludicidade n&o esta diretamente
relacionada aos jogos e brincadeiras, mas sim a forma como o sujeito vivencia a

experiéncia entre seu sentir, pensar e agir.

[...] 0 que a ludicidade traz de novo é o fato de que o ser humano,
guando age ludicamente, vivencia uma experiéncia plena. [...]
Enguanto estamos participando verdadeiramente de uma atividade
lddica, ndo ha lugar, na nossa experiéncia, para qualquer outra coisa
além desta atividade. Ndo ha divisdo. Estamos inteiros, plenos,
flexiveis, alegres, saudaveis. [...] Brincar, jogar, agir ludicamente exige
uma entrega total do ser humano, corpo e mente ao mesmo tempo.
(Luckesi, 2000, p. 21)

O desenvolvimento educacional da crianca refere-se ao processo continuo de
crescimento, aprendizado e aquisicdo de habilidades, conhecimentos, competéncias
e valores que ocorre ao longo da vida através da sua experiéncia educacional.
Segundo Vygotsky (1989), a aprendizagem desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento do saber e do conhecimento. Todo e qualquer processo de
aprendizagem € uma via de mao dupla, envolvendo tanto aquele que aprende quanto
aquele gue ensina, assim como a interacdo entre eles. Esse conceito abrange nao
apenas o desenvolvimento intelectual, mas também o desenvolvimento fisico, social,
emocional e moral dos estudantes. Piaget (argumentava que 0 jogo permite que as
criancas experimentem, facam descobertas e construam seu entendimento sobre o

mundo ao seu redor.

O fendmeno da ludicidade na educacao infantil apresenta diversos beneficios,
proporcionando 6timas oportunidades de aprendizado e expressao. Ele promove o
desenvolvimento cognitivo, pois as criangas aprendem através da experimentacéo, da
resolucdo de problemas e da construcdo de conhecimento em um ambiente

descontraido. Jogos e atividades ludicas estimulam a criatividade, a imaginacéo, a



15

curiosidade e o raciocinio logico, além de desenvolver habilidades como contar,

classificar, reconhecer padrdes e resolver quebra-cabecas.

As atividades ludicas geralmente envolvem movimento fisico, o que é crucial
para o desenvolvimento motor das criangas. Brincadeiras ao ar livre ajudam a
aprimorar as habilidades motoras grossas, como correr, pular, lancar e pegar. Da
mesma forma, atividades que envolvem jogos de encaixe, desenho, recorte e
montagem estimulam as habilidades motoras finas, como a coordenacéo olho-méo, o
controle dos musculos das maos e a destreza. Além disso, oferecem um espaco onde
as criancas podem ser criativas, imaginativas e explorar seu mundo interior. Criar
histérias, desenhar, pintar e construir coisas com blocos ou materiais diversos
estimulam a criatividade das criangas, ajudando-as a desenvolver habilidades de

pensamento divergente, solucéo de problemas ndo convencionais e autoexpressao.

E essencial reconhecer a importancia do ludico no desenvolvimento infantil
como uma maneira de incentivar o crescimento integral das criancas, fornecendo-lhes
oportunidades valiosas de aprendizado, interacdo social, desenvolvimento fisico,
estimulacéo criativa e bem-estar emocional. O ludico é fundamental no processo de
aprendizagem e desenvolvimento. Na educacao inclusiva, ele funciona como uma
ferramenta que contribui para a construcdo do conhecimento e favorece o
desenvolvimento fisico e intelectual. Vygotsky (1989) afirma que, com os brinquedos
e brincadeiras, a crianca desenvolve seu comportamento, assim como aprende em
termos cognitivos, destacando a grande influéncia do brincar no desenvolvimento

infantil.

Quando trabalhado em sala de aula, o Iudico tem como objetivo contribuir para
o0 desenvolvimento ndo apenas do raciocinio, mas também da autonomia e
criatividade. Proporciona para a crianca com deficiéncia visual um ambiente em que
ela se sinta livre e segura para explorar suas ideias e emocdes, permitindo que explore
a criatividade e interaja com mais autonomia, reconhecendo o seu potencial. Souza
et al. afirmam que a utilizacdo do ludico proporciona diversos beneficios e contribui

para a construcao do conhecimento.

A utilizacao dos jogos como pratica pedagodgica na educacgéo inclusiva resulta
em grandes beneficios e conquistas para os alunos no que diz respeito a
construgéo de sua aprendizagem, entre elas o aumento da autoestima, pois
a crianca ndo se sente constrangida e nem ameacada. Afinal ela esti
participando de uma brincadeira, que € um processo de construcdo e
instrumento pedagdgico dentro da sala de aula. (Souza et al, 2019, p. 131)
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Para que a crianga com deficiéncia visual possa progredir no processo de
aprendizagem, € necessario que esse processo ocorra de forma que as necessidades

dessa crianca sejam atendidas.

A aprendizagem criativa € uma experiéncia consciente, manipulada e
transformadora. N&o se restringe simplesmente as influéncias sobre os
conceitos existentes, mas abarca modificacées operadas pelo aprendiz que
vao traduzir-se em uma nova forma de executar tarefas ou manusear
materiais. Alunos com deficiéncia ja sdo predispostos a improvisagfes em
razdo de restricbes que possuem. Ha neles um potencial criativo que
necessita ser explorado em sala, pois limitacdes genéticas podem ser
superadas pelos estimulos do ambiente escolar. (Cunha, 2014, p. 68).

Para que ocorra um desenvolvimento satisfatorio da aprendizagem € preciso
gue haja disponibilidade cognitiva e emocional. Esse € um fator indispensavel para

gue aconteca a integracdo com os demais colegas e com a aprendizagem.

No proximo capitulo discutiremos como foi conduzida a metodologia do estudo.

3 -METODOLOGIA DO ESTUDO

A pesquisa bibliografica procura explicar e discutir um tema com base em
referéncias teoricas publicadas em livros, revistas, peridédicos e outros. Busca
também, conhecer e analisar conteudos cientificos sobre determinado tema (Martins,
2001).

O estudo proposto visa contribuir significativamente para a pratica educacional,
especialmente no contexto da educacéo inclusiva de crianca com deficiéncia visual
na fase da educacéo infantil. Ao analisar o papel do Iudico nesse processo, a pesquisa
busca fornecer contribuicées valiosas e praticas para educadores e profissionais da

area.

Neste estudo, optou-se por uma pesquisa de cunho bibliografico buscando
explicar como a atividade ludica auxilia no desenvolvimento da aprendizagem da
crianca com deficiéncia visual, refletindo sobre seu impacto no desenvolvimento do
processo de aprendizagem dessa crianga e verificar as praticas pedagogicas

utilizadas nesse contexto. Para alcancar esse objetivo foi realizada uma pesquisa
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bibliogréafica, a partir de busca nas bases de dados Periodicos da CAPES, SciELO e

Google Académico, com foco em trabalhos académicos que abordem a temética.

Para direcionar a busca foram empregados os descritores: "deficiéncia visual”
"educacdo inclusiva" "ludico" "ludicidade" "educacdo infantil" "desenvolvimento e
aprendizagem”, com o objetivo de analisar como o componente ludico influencia o
processo de desenvolvimento e aprendizagem no contexto da educacao inclusiva

voltada para o estudante com deficiéncia visual na educacao infantil.

Durante a etapa de levantamento bibliografico, observou-se que os descritores
inicialmente utilizados — os mesmos aplicados em buscas no Google Académico —
nao resultaram em nenhum trabalho nas bases da CAPES e da SciELO. Diante disso,
foi necesséario adaptar os descritores as especificidades de indexacdo dessas
plataformas, selecionando termos mais técnicos e compativeis com os critérios de
catalogacdo académica, a fim de obter resultados mais consistentes e alinhados ao

objeto de estudo.

A seguir apresentamos um quadro com a relacdo das bases de dados

pesquisados e descritores utilizados.

Quadro 1 — Relacéo das bases de dados pesquisadas.



Objetivo da Pesquisa

Base de Dados

Descritores

Analisar como 0 componente
lddico influencia o processo
de desenvolvimento e
aprendizagem no contexto da
educacao inclusiva de
criancas com deficiéncia

Google Académico

"deficiéncia visual”, "educacao
inclusiva”, "ludico", "ludicidade"
"educacdo infantil”,

"desenvolvimento e aprendizagem”

visual.

SciELO

18

"deficiéncia visual e educacao

inclusiva", "deficiéncia visual lidico,
ludicidade", "deficiéncia visual e
educacdo infantil”, "deficiéncia visual

desenvolvimento e aprendizagem"

CAPES “deficiéncia visual e educacéao

inclusiva", "deficiéncia visual ludico,

non

ludicidade", "deficiéncia visual e

non

educacao infantil”, "deficiéncia visual

desenvolvimento e aprendizagem"

Fonte: Elaborado pela autora.

A selecéao dos textos foi realizada priorizando aqueles que abordem a educacéao
inclusiva voltada para estudantes com deficiéncia visual e o papel do ludico no
processo de aprendizagem. Foram excluidos os estudos que se concentrem apenas
no processo de formacdo do educador ou tenham um enfoque restrito a uma area
especifica de conhecimento. A selecdo dos artigos foi baseada em critérios como

titulo, resumo e leitura completa.

Apés a selecdo dos artigos, seguindo os critérios de elegibilidade
estabelecidos, procedemos a extracdo e analise dos dados para alcancar resultados

significativos sobre o objeto de estudo.

O intuito dessa pesquisa € contribuir para o avanco dos estudos relacionados
a importancia do ludico no processo de aprendizagem das criancas com deficiéncia
visual, fornecendo subsidios relevantes para a pratica educacional inclusiva, com o
objetivo de colaborar com a prética educacional, oferecendo informacdes que auxiliem
os educadores na construgao de uma educacao de qualidade inclusiva para todo

estudante, independentemente de suas necessidades especificas.
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4 - ANALISE DE DADOS

Pautada no problema da pesquisa, objetivo geral e objetivos especificos desse
estudo, apresentamos neste capitulo a analise de dados com os resultados obtidos.
Dessa forma, segue abaixo a figura 1 com o protocolo utilizado para andlise dos

textos.

Figura 1 — Processo de Selecédo dos Textos

$
»

Fonte: Elaborada pela autora

Como informado no capitulo anterior, 0 processo de sele¢céo dos textos foi feito
a partir das pesquisas realizadas nas bases de dados Periédicos da CAPES, SciELO
e Google Académico, além de textos sugeridos pela orientadora da pesquisa, com
foco em trabalhos académicos que abordam a tematica. Inicialmente durante a

pesquisa nos sitios académicos, foram encontrados duzentos e vinte e um textos.
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No Google Académico foram encontrados duzentos e dezessete textos
utilizando os descritores "deficiéncia visual", "educacao inclusiva", "ladico",

"ludicidade", "educacao infantil", "desenvolvimento e aprendizagem".

Na SciELO foram encontrados quatro textos utilizando os descritores
"deficiéncia visual e educacao inclusiva", "deficiéncia visual ludico, ludicidade",
"deficiéncia visual e educacao infantil”, "deficiéncia visual desenvolvimento e

aprendizagem".

Nos periddicos da CAPES nenhum texto foi encontrado utlizando os

descritores "deficiéncia visual e educacgao inclusiva”,

ludicidade"”, "deficiéncia visual

desenvolvimento e aprendizagem".

e Como sugestdes da orientadora da pesquisa sete textos foram agregados a

e educacgao

infantil”,

pesquisa totalizando duzentos e vinte e oito textos.

Os textos selecionados foram avaliados com base nos critérios de exclusdo e
inclusdo, levando em consideracao o titulo e o resumo, em funcdo do objetivo da
pesquisa. A partir disso, foram selecionados trinta e sete textos. Apds a leitura

completa e, seguindo os critérios de inclusdo e excluséo, vinte e um textos foram

selecionados para a pesquisa.

deficiéncia visual ludico,

"deficiéncia visual

O quadro a seguir apresenta os textos que foram contemplados na analise:

Quadro 2 — Artigos incluidos na revisao

Titulo Autor Ano
O ludico na educacéo inclusiva: O processo de | SOUZA, A et al. 2019
aprendizagem a partir de jogos e brincadeiras.
Brincar e a educacao inclusiva: a atividade ladica | GUIMARAES, Aline | 2021
no desenvolvimento do aluno cego. Rodrigues
Referéncia metodoldgica do uso do ludico para | FRADE, Maria | 2022
incluséo escolar. Aparecida de Souza.
O uso do ltdico como ferramenta no ensino para | CORREA, Islane | 2022
estudantes com baixa viséo. Menezes.
O uso de jogos e de brincadeiras na inclusao | DOS SANTOS, | 2020
escolar da educagdao infantil. Patricia Ferreira.
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Dialogando com a Incluséo II: Curso de NASCIMENTO, 2014

formacé&o de professores / Universidade do Elaine de Sousa,

Estado da Bahia. CORRELA, Patricia
Carla da Hora,
PORTELA, Claudia
Paranhos de Jesus.

Familia e escola: como essa parceria pode | PORTELA, Claudia | 2009

favorecer criangcas com necessidades educativas | Paranhos de Jesus;

especiais. ALMEIDA, Célia
Verbnica Paranhos de
Jesus.

O ladico e aprendizagem de criancas cegas: um | BERNARDO, Judas

estudo de caso nas escolas eeief dom vicente de | Tadeu Vilar.

paula araujo matos e escola liceu diocesano cei,

crato-ce.

O ludico no processo de alfabetizacdo de ABRAHAO, Renata | 2021

criancas cegas - uma revisao de literatura. Fernanda Grossi.

Praticas pedagodgicas para inclusédo e | CUNHA, Antbnio | 2014

diversidade. Eugénio.

Educacao inclusiva, deficiéncia e contexto social: | DIAZ, Félix et al. 2009

guestdbes contemporaneas.

Deficiéncia Visual: Aspectos psicoevolutivos e | MARTIN, Manuel | 2003

educativos. Bueno; BUENO,
Salvador Toro.

A metodologia do ludico na melhoria da MARQUES, Claudia | 2012

aprendizagem na educacéo inclusiva. Luiza.

Ludicidade e Deficiéncia: contribuicbes dos | PORTELA, Claudia | 2019

postulados da teoria sécio-histérico-cultural. Paranhos de Jesus;
ALMEIDA, CVPJ;
BOMFIM, Luciane
Ferreira.

Novos jogos para inclusdo: Experenciando a | PORTELA, Claudia | 2021

ludicidade na formacé&o de professores durante a | Paranhos de Jesus;

pandemia. FRAGOSO, Luis
Eduardo Santos.

Préticas sociais & o brincar. DE ANDRADE, | 2014
Maihara Pereira
Franco; ALVES, Carla
Rosane da Silva
Tavares;
PERANZONI, Vaneza
Cauduro.

A inclusdo de criangas com necessidades | FREIRE, Patricia de | 2011

educacionais especiais em processo de

Oliveira.
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alfabetizag&o: o ludico como recurso para a
aprendizagem.

Ludicidade na educacdo infantil inclusiva: | SOUSA, Luana | 2020
percepcao de educadores. Bezerra de.

Familias contemporéaneas: pontos, contrapontos | DE JESUS | 2021
e paradoxos inclusivos. PORTELA, Claudia

Paranhos; BORDAS,
Miguel Angel Garcia.

Vygotsky, quem diria?! Em minha sala de aula. | ANTUNES, Celso. 2002
Petropolis: Vozes.
Ludicidade e educagéo infantil. BACELAR, Vera | 2009

Lucia da Encarnacéo

Reiteramos que os artigos selecionados para integrar o quadro teérico do
presente estudo, abordam a importancia do lidico no contexto de desenvolvimento da
aprendizagem da crianga com deficiéncia visual, cujas as contribuigbes sao descritas

ao longo da pesquisa. Desta forma, apresentamos os resultados obtidos no estudo.

4.1 API:ICAC;OES DO ASPECTO LUDICO NO ENSINO DE ESTUDANTES COM
DEFICIENCIA VISUAL

Para que ocorra a inclusdo do estudante com deficiéncia visual no espaco
escolar, é preciso utilizar ferramentas metodoldgicas que influenciem no processo de
aprendizagem, criando condi¢Bes que estimulem o desenvolvimento.

O ludico tem um papel fundamental na educacao infantil. E através dele que a
crianca tem a possibilidade de explorar suas capacidades e trabalhar suas
habilidades. A atividade ludica proporciona um aprendizado de forma criativa trazendo
mais confianca para que a crianca experimente novas acoes, assim trabalhando sua
autonomia. Essa atividade promove o contato com o outro, proporcionando uma
relacédo de trocas.

A utilizacao do fenbmeno da ludicidade pode ser considerada como um grande
aliado na educacao especial e inclusiva, pois ele torna-se um facilitador na aquisi¢ao
de habilidades e conceitos, auxiliam no processo de autoconhecimento e encorajam
0 contato com o novo, além de ajudar a desenvolver os outros sentidos. Frade (2022,
p.16) aborda em seu texto, que por meio das atividades Iudicas acontece a interacéo

da crianca consigo mesmo e com 0 mundo que a envolve. Essas atividades atuam
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como mediadoras no processo inclusivo do estudante com deficiéncia visual na
educacdo infantil. Destacando que a atividade Iudica ndo se resume apenas a uma
recreacdo, ela amplia capacidades importantes para o desenvolvimento como a
criatividade, a atencdo e a memodria, favorece a integracdo e desenvolve a
aprendizagem.

Assim como toda crianga o estudante com deficiéncia visual gosta de brincar,
as atividades ludicas devem ser planejadas de maneira que seja garantida a
acessibilidade e inclusao. O uso do ludico nesse contexto possibilita a consolidacéo
de vinculos afetivos e sociais. No brincar o estudante tem a oportunidade de interagir
com o coletivo de forma livre contribuindo positivamente o desenvolvimento da
aprendizagem significativa.

O ladico é uma poderosa ferramenta pedagogica, pois além de tornar o
aprendizado mais prazeroso, promove 0 desenvolvimento social, emocional e
cognitivo dos estudantes.

Para realizar a introducdo da atividade ludica em sala de aula, € fundamental
compreender as necessidades dos estudantes para garantir que ndo se sintam
desconfortaveis. O ambiente deve ser seguro, permitindo que eles se movam de forma
livre e autbnoma. Além disso, os materiais devem ser planejados e desenvolvidos para
serem acessiveis a todos, sem qualquer impedimento.

Na educacéao infantil a crianca aprende brincando, a escolha dos materiais e
brinquedos para uso no espaco escolar deve ser realizada levando com consideracao
a realidade do estudante com deficiéncia visual. Esse estudante aprende por meio
das suas vivencias, ele precisa aprender a diferenciar as formas, texturas, tamanhos,
sons e sabores. S0 essas atividades que vao estimular também os movimentos
corporais.

A utilizacdo do ludico pode ocorrer de diferentes formas: 1) Os jogos tateis
como quebra-cabecas com pecas de diferentes texturas e tamanhos, brinquedos de
texturas variadas e diferentes materiais sdo excelentes recursos para o
desenvolvimento da sensibilidade tatil e reconhecer formas e texturas. 2) Os
instrumentos musicais e jogos sonoros auxiliam o estudante na identificacdo de sons
e ritmos. Contribuindo para o desenvolvimento auditivo. 3) Atividades sensoriais
proporcionam a experimentacdo de novos cheiros e diferentes formas e tamanhos.
Isso ajuda a crianca a explorar o mundo ao seu redor de maneira segura e divertida,

aumentando sua percepcao sensorial. 4) As histérias e dramatiza¢des permitem que



24

esses estudantes explorem a criatividade, criando suas proprias histérias e narrativas.
N&o soO impulsionando a imaginacdo, mas também melhorando as habilidades de
comunicacao e expressao. 5) Envolver a crianca em atividades fisicas que trabalhem
o0 movimento corporal e a descoberta do ambiente ao redor. Isso € importante para o
desenvolvimento motor e para a constru¢do de uma nogao espacial mais apurada. 6)
Atividades artisticas também agem como um estimulo para a criatividade permitindo
gue o estudante se expresse com autonomia. Essas atividades ajudam no
desenvolvimento das habilidades motoras finas e na expresséo individual. 7)
Brincadeiras em grupo. As brincadeiras em grupo séo essenciais para a socializacao.
Essas atividades dédo significado as interagdes sociais, permitindo que a crianga
desenvolva habilidades de comunicag&o, cooperagéo e empatia.

A implementagcdo dessas atividades requer paciéncia, criatividade e uma
abordagem individualizada, com o objetivo de criar um ambiente Iudico onde a crianca
se sinta segura, incluida e capaz de explorar e aprender de maneira divertida.

Em concluséo, para que ocorra a incluséo de estudantes com deficiéncia visual
no ambiente escolar € preciso desenvolver estratégias pedagodgicas acessiveis que
respeitem as especificidades dos estudantes. As atividades ludicas provem o
desenvolvimento emocional e cognitivo através das experiéncias sensoriais. No
brincar, as criancas tem a oportunidade de ampliar suas capacidades

No proximo capitulo, discutiremos como as atividades ludicas contribuem de
forma direta no desenvolvimento do processo de aprendizagem de estudantes com

deficiéncia visual no ambiente escolar infantil.

4.2 CONTRIBUICOES DAS ATIVIDADES LUDICAS PARA O DESENVOLVIMENTO
DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO ESTUDANTE COM DEFICIENCIA
VISUAL NO AMBIENTE ESCOLAR INFANTIL

A partir da verificacao dos textos, pudemos observar que a atividade Iudica cria
oportunidades para que as criancas explorem e compreendam o ambiente no qual
estdo inseridas de forma mais livre, onde elas tém a oportunidade de entender como
as coisas funcionam e o que s&o regras. E com o auxilio do ltdico que elas podem
participar dos processos de socializagdo do pensamento e trabalhar a criatividade.

A crianca com deficiéncia visual percebe o mundo através dos sons e

movimentos, os relacionando com as pessoas, objetos e espacos. Esses esquemas
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motores precisam ocorrer em contato com outras criangas para que seja desenvolvida
a capacidade de interacdo com espontaneidade. Isso é compreendido pelo que diz
(Guimarées, 2009, p.22)

Que durante a infancia, a crianca portadora de deficiéncia visual
(cegueira ou baixa visdo) ao tentar construir seu conhecimento,
interagir com 0 meio, com as pessoas ao redor, comunicar-se, este
sofre limitacbes em suas possibilidades de apreensdo do mundo
externo e de adaptacédo ao meio.

Na instituicdo de ensino o estudante com deficiéncia visual aprende a
movimentar-se no espaco de aula, esse aprender pode ser potencializado por
intermédio do uso do ludico que encoraja a autonomia que € fundamental para o
desenvolvimento humano.

A atividade ludica colabora de forma direta na captacao de informacdes pelo
uso do tato com o auxilio de recursos ludicos de diferentes tamanhos, pesos, texturas
e temperaturas, permitindo assim que a crian¢a desenvolva novas habilidades. Essas
atividades contribuem também no estimulo auditivo, proporcionando a crianca com
deficiéncia visual a se movimentar com seguranca em direcdo as fontes de sons
especificos.

Essas atividades quando aplicadas no espaco escolar estimulam a imaginacao,
tornando o processo de aprendizagem significativo. A pratica de tais atividades
contribui para o desenvolvimento da aprendizagem infantil, enfatizando os aspectos
fisicos, cognitivos, sociais e afetivos, auxiliando no desenvolvimento do raciocinio e
permitindo que o estudante descubra suas préoprias possibilidades de movimentacéao
trabalhando também o autoconhecimento.

No ato de brincar a crianca aprende em conjunto. Sousa (2020, p. 39) diz que
nesse mundo infinito de possibilidades que € o brincar, a crian¢a vivencia sua forma
de ser crianca com maestria. As interacdes que ocorrem ao brincar proporcionam que
a aquisicdo de conhecimentos seja de forma leve, natural e espontanea com o
coletivo. Ele permite que a crianca com deficiéncia visual aprenda como crianca em
contato com 0 mundo que a cerca e construa 0s aspectos de identidade.

O fendmeno da ludicidade esta ligado de forma direta com a constituicdo do
sujeito, que ocorre atraves das relagdes e interagbes desenvolvidas pela crianga em
sua vivéncia.

O ludico ndo se resume a um meio de diversao, ele € um veiculo essencial para

o desenvolvimento integral das criangas. Ao aderir as atividades ludicas na pratica
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educativa com o estudante com deficiéncia visual, criasse a oportunidade de
aprimorar as habilidades tateis e auditivas. Esse processo ndo auxilia somente a
aprendizagem académica, mas promove também a independéncia e a autoconfianca.

E imprescindivel que as instituicdes de ensino compreendam a importancia de

utilizar o ladico no processo educativo. Devem ser implementadas atividades
especificas que levem em consideracdo as necessidades individuais de cada

estudante, utilizando de metodologias inclusivas, para que o estudante se sinta
acolhido e tenha o incentivo para explorar as suas capacidades de forma livre e
significativa.

A interacdo social promovida pelo brincar em grupo é essencial. Ela
proporciona oportunidades de inclusédo da criangca com deficiéncia visual, pois auxilia
no desenvolvimento das habilidades sociais, como a comunicacao e o respeito com o
outro. Essas sao interacdes essenciais para a formacgéo de vinculos afetivos e para
construcéo da autoestima.

E fundamental destacar que a ludicidade precisa ser entendida como uma
ferramenta continua no desenvolvimento do estudante com deficiéncia visual. Essas
atividades devem ser realizadas com o objetivo de oferecer suporte, promovendo
assim uma aprendizagem significativa e um desenvolvimento social adequado. Dessa
forma, o ladico assume papel central ndo apenas na educacao infantil, mas em todo
processo educativo da vida desses estudantes, contribuindo para a formacdo de

individuos mais confiantes, autbnomos e integrados na sociedade.

5 - CONCLUSAO

Este trabalho apresenta uma reflexdo a respeito do papel do ludico na
educacéo inclusiva, com foco no contexto da educacao infantil para criangcas com
deficiéncia visual. Ao longo do caminho percorrido de analise e descobertas, destaca-
se como essas praticas tém o potencial de transformar o ambiente escolar,
contribuindo para o desenvolvimento e aprendizagem e na constru¢do de uma escola
inclusiva.

A presente pesquisa buscou investigar a importancia da utilizacdo do ludico
como ferramenta no processo de desenvolvimento da aprendizagem de criangas com
deficiéncia visual na educacéo infantil, focando em como o ludico pode promover o

desenvolvimento cognitivo, social e emocional dessas criangas. A partir da reviséo de
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literatura, ficou em evidéncia que a utilizacdo dos recursos ludicos, adequados as
necessidades especificas dos estudantes com deficiéncia visual, desempenha um
papel fundamental para a constru¢cdo de um ambiente inclusivo e na promocao de
uma aprendizagem significativa.

A importancia em discutir o tema se d& pelas oportunidades que o ludico
proporciona, como a socializacdo e interacdo, que sdo indispensaveis para o
desenvolvimento integral dos estudantes com deficiéncia visual. Fundamentado em
autores como Vygotsky e Piaget, entende-se que a ludicidade facilita no
desenvolvimento de habilidades e conhecimentos, dando a essas criangas uma
maneira mais prazerosa e acessivel de participar das atividades desenvolvidas no
ambiente escolar. A utilizacdo do ladico nesse processo contribui para a construgao
de um ambiente mais inclusivo, que permita o0 autoconhecimento das criancas e
estimule a percepc¢éo de si mesmas.

Os objetivos da pesquisa foram alcancados. A pesquisa revelou que a
utilizacdo das atividades ludicas, quando adequadas e agregadas ao ambiente
educacional, auxiliam de forma eficaz na aprendizagem e na promoc¢éo da inclusao.
As metodologias pedagdgicas apresentadas exemplificam que ao utilizar materiais
sensoriais, instrumentos musicais, jogos e atividades que envolvam o corpo, a
exemplo da dramatizacdo, é estimulado o envolvimento da criangca com deficiéncia
visual e, também, a melhoria da percepcao espacial. Somado a isso, possibilita a
interacdo com os demais colegas possibilitando a criacdo de um ambiente onde todos
os estudantes, independente de suas limitacbes, aprendam juntos sem desrespeitar
as suas particularidades.

A pressuposicdo de que o ludico pode ser considerado uma ferramenta
facilitadora na educacéo inclusiva, foi confirmada. Ao longo do estudo foi possivel
identificar que o brincar possui um impacto positivo no desenvolvimento das criancas
com deficiéncia visual, promovendo ndo s6é ganhos educacionais, mas também
emocionais e sociais, que sao fundamentais para garantir o bem-estar e a integracao
social. Desta forma, resultado da pesquisa evidencia que a aplicacdo das atividades
Iudicas, principalmente quando adequadas as necessidades dos alunos, se torna uma
maneira eficiente de superacao das barreiras de aprendizagem, proporcionando a
incluséo das criancas com deficiéncia visual no ambiente escolar.

Entre os resultados alcancados, pode ser destacado a ampliacdo das

habilidades sensoriais auditivas e tateis das criancas e o fortalecimento das
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habilidades de cooperagao e comunicag¢ao. Durante o brincar ocorrem interacdes que
sdo indispenséveis para o desenvolvimento das habilidades sociais, assim permitindo
gue as criancas desenvolvam a empatia e compreendam melhor as diferencas, além
de proporcionar um ambiente acolhedor e seguro, onde as criangas se sintam a
vontade para explorar suas habilidades com autonomia.

Durante a realizacdo da pesquisa ficou evidente a escassez de textos que
abordem a tematica. As futuras pesquisas nessa area precisam investigar a
implementacédo de metodologias que utilizam a ludicidade como ferramenta para o
desenvolvimento infantil em todas as etapas, analisando também como a tecnologia
e 0s avancgos nos recursos de acessibilidade podem auxiliar no processo de incluséo
e aprendizagem das criangas com deficiéncia visual.

A presente pesquisa corrobora a ideia de que o ludico, quando utilizado de
maneira adequada e planejada na educacédo infantil, torna-se um instrumento
poderoso na promoc¢ao de uma educacéao verdadeiramente inclusiva, que valoriza as
habilidades individuais dos alunos. A utilizacdo do ludico contribui diretamente no
desenvolvimento integral das criancas com deficiéncia visual, dando-lhes a
oportunidade de se apropriar do conhecimento de forma autbnoma. A aplicacéo dessa
abordagem contribui para o enriquecimento do ambiente escolar como um todo, assim

promovendo um ambiente educacional mais justo e equitativo.
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