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producdo de Animacgdo para Surdos na Educacdo Inclusiva. 2018. 196f. Dissertagéo
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RESUMO

A presente pesquisa: Objetos educacionais baseados no Desenho Universal da Aprendizagem:
producdo de animacdo para surdos na educagdo inclusiva, cuja problematica desafiou-me a pensar
como 0s objetos educacionais podem potencializar a aprendizagem no contexto inclusivo para surdos,
na perspectiva da pesquisa colaborativa. E norteada pelas questdes: como possibilitar aprendizagem
com o aluno surdo na perspectiva de inclusiva? Como produzir objetos educacionais digitais com
principios no Desenho Universal da Aprendizagem? Como empregar a granularidade, reusabilidade,
interoperabilidade e recuperabilidade para produzir objetos educacionais? Esta teve como objetivo
geral: Investigar formas de producdo colaborativa de objetos educacionais digitais baseados no
Desenho Um iversal da Aprendizagem com acessibilidade para os alunos surdos na educagdo
inclusiva. Apresenta, assim, 0s seguintes objetivos especificos: Identificar a concepgdo dos
professores sobre a utilizacdo dos objetos educacionais midiaticos para a mediacéo de aprendizagem e
acessibilidade para os alunos surdos no contexto inclusivo; Analisar a apropriacdo da granularidade,
reusabilidade, interoperabilidade e recuperabilidade para a composicdo dos objetos educacionais
digitais; Construir colaborativamente objetos educacionais baseados no Universal Design for Learning
como Recursos Educacionais Abertos e Analisar os impactos da producdo de objetos educacionais
com principios do Desenho Universal da Aprendizagem, feitos de forma compartilhada pelos
professores para apreensdo do conhecimento. A metodologia que norteou a pesquisa consistiu na
pesquisa-acdo estratégica e pesquisa colaborativa, com abordagem do tipo qualitativa e o
planejamento e desenvolvimento de e-curso. Para a interpretacdo foram utilizados os seguintes
dispositivos de analise de dados: entrevistas dos sujeitos participantes (professoras, profissionais do
AEE e coordenadora pedagdgica), observacao das participes, diario das oficinas e analise documental.
Os resultados obtidos se conceberam através do trabalho colaborativo das participes da pesquisa, nas
duas etapas, processo e producdo, pois a primeira serviu para apropriacdo de novos saberes,
incluindo diversas areas até entdo nunca aprofundadas pela maior parte das participes. Esse
apropriar foi a base para a execucdo da producdo do Animation Production Guide e uma
coletdnea de animagdes sobre a tematica da educacdo inclusiva, principalmente em relacéo a
inclusdo do aluno surdo que era o foco da pesquisa. Mas nos momentos de discussdes e na
producdo foram elencadas outras deficiéncias ou dificuldades de aprendizagem, pois todos
tém direito a educacdo e a acessibilidade de aprendizagem. A coletanea de animagéao podera ser
usada e reutilizada por outras institui¢cGes através dos Recursos Educacionais Aberto.

Palavras-chave: Inclusdo. Aluno surdo. Objetos educacionais, Aprendizagem, Desenho Universal da
Aprendizagem.
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ABSTRACT

The present research: Educational objects based on the Universal Learning Design: production of
animation for the deaf in inclusive education, whose problematics challenged me to think with the
educational objects can potentiate learning in the inclusive context for the deaf, from the perspective
of collaborative research. It is guided by the questions: how to enable learning with the deaf student in
the perspective of inclusion? How to produce digital educational objects with principles in the
Universal Design of Learning? How to use open educational objects as a facilitator of learning in the
information age? How to employ granularity, reusability, interoperability and recoverability to
produce educational objects? The main objective of this research was: To investigate forms of
collaborative production of digital educational objects based on the Universal Design of Learning with
accessibility for deaf students in the inclusive context. It presents the following specific objectives:
Identify the conception of teachers about the use of media educational objects for mediation of
learning and accessibility for deaf students in the inclusive education. To analyze the appropriation of
granularity, reusability, interoperability and recoverability for the composition of digital educational
objects; Collaboratively build educational objects based on Universal Design for Learning as Open
Educational Resources and Analyze the impacts of the production of educational objects with
principles of Universal Learning Design, done in a shared way by the teachers to apprehend
knowledge. The methodology that guided the research consisted of strategic action research and
collaborative research, with a qualitative approach and the planning and development of e-course. For
the interpretation the following data analysis devices were used: interviews of the participants
(teachers, AEE professionals and educational coordinator), observation of the participants diary
workshop and documentary analysis. The results were obtained through the collaborative work of the
participants of the research, in both steps, process and production, the first step was important to the
learning of new knowledge, including many areas never explored by the participants. Those steps were
the base for the production of the Animation Production Guide and a collection of animations about
inclusive education, principally related to the accessibility of deaf student, that was the focus of this
research. But in meetings for the production it was evaluated others learning disabilities, because all
must have the right to the education and access to it . The animation collection may be used and re-
used by others institutions through “Recursos Educacionais Aberto” (Open Access Educational
Resources).

Key Words: Inclusion. Deaf student. Educational tools. Learning. Universal Learning Design.
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INTRODUCAO

A presente pesquisa designada Objetos educacionais baseados no Desenho Universal
da Aprendizagem: producdo de animacdo para surdos na educacdo inclusiva, concerne a
linha de pesquisa 1: Formacéo, Docéncia e Diversidade, do Programa de Pds-Graduagdo em
Educacdo e Diversidade, da Universidade do Estado da Bahia (UNEB), Campus IV -
Jacobina-BA, sob a orientacdo do professor Dr. José Ricardo Rocha Amorim. Desse modo, na
perspectiva da pesquisa colaborativa entre professores, profissionais do Atendimento
Educacional Especializado (AEE) e coordenadora pedagdgica, investigou-se a producéo de
objetos educacionais (animagdes) para potencializar a aprendizagem no contexto inclusivo
para surdos.

A juncdo de professores, profissionais do AEE e coordenadora pedagdgica no grupo
de formacdo revelou um potencial extremamente relevante sobre a educacdo inclusiva para
pesquisa, pois contribui para a constru¢do de novos caminhos, através da reflexdo para se
chegar a uma sociedade inclusiva, partindo do proprio contexto escolar. Desse modo,

Werneck (1999) aponta que:

(...) uma sociedade inclusiva é aquela capaz de contemplar, sempre, todas as
condi¢cbes humanas, encontrando meios para que cada cidaddo, do mais
privilegiado ao mais comprometido, exer¢a o direito de contribuir com seu
melhor talento para o bem comum (WERNECK, 1999, p. 23).

A escola inclusiva quebra as barreiras das desigualdades existentes no cotidiano
escolar, ao partir do principio do respeito as diferencas e aproveitando o potencial de cada
aluno para o desenvolvimento da aprendizagem de forma equénime. Diante disso, o trabalho
colaborativo dos profissionais da educacdo, para buscar estratégias para tornar acessivel a
aprendizagem dos alunos surdos no contexto inclusivo, através da producdo de objetos
educacionais digitais €, antes de mais nada, trabalhar com a diversidade para consolidar uma
educacdo de qualidade para todos. Dessa forma, as preocupacdes explicitadas também se
fazem presentes no Programa de Po6s-Graduacdo em Educacdo e Diversidade (PPED), da
Universidade do Estado da Bahia - (Departamento de Ciéncias Humanas, UNEB-Jacobina).

Eu, Regivania Almeida Moreira Lima, professora de Lingua Inglesa (LI), estou
totalmente imbuida nesse processo de acolher a diversidade, pois a minha proposta de
pesquisa surgiu com a inquietacdo de tentar compreender como se daria 0 processo de

aprendizagem de pessoas surdas em uma escola regular. Esse anseio foi proveniente da
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matricula de alunos surdos na Escola Estadual Padre Alfredo Haasler, em 2014, na qual atuo
como professora de LI. A Lingua Inglesa € a Lingua Estrangeira (22 lingua) para os alunos
ouvintes e a 3?2 para os alunos surdos, que tém a sua 12 lingua LIBRAS, e a lingua portuguesa
como 22 lingua, e esta Gltima é a lingua para os ouvintes. Na ansia de possibilitar a incluséo
desses alunos, ja que desde a promulgacdo da Constituicdo de 1988 até os dias atuais existiam
e existem politicas inclusivas para as pessoas com deficiéncias, que ndo maioria das vezes ndo
foram ou néo séo efetivadas. Busquei incluir os alunos surdos de forma acolhedora em minhas
aulas e promover a aprendizagem, atraveés do inicio dos meus estudos sobre a surdez, para
tentar compreender o processo de aprendizagem parti para a pesquisa individual. Depois das
pesquisas, nas turmas que tinham alunos surdos foram intensificadas atividades em duplas,
por perceber que a interacdo entre os pares estavam facilitavam a aprendizagem. A leitura
dessa interacdo foi possibilitada pela compreensdo da teoria sociocultural de Figueiredo e da
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) de Vygotsky. Percebeu-se, desse modo, que 0s
alunos solucionaram os problemas ou dificuldades pelo didlogo e interagéo.

No mesmo periodo em que fazia minhas pesquisas, participava como professora
supervisora do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia PIBID/Inglés “THE
BOOK IS ON ABOVE UNDER BESIDE THE TABLE: pela construcdo de préaticas
reflexivas e contextualizadas”. Esse subprojeto tinha um cronograma diverso € rico em termos
de atividades, uma delas serviu como formacdo continuada, pois permitiu reflexdes sobre as
praticas pedagogicas, estimulando algumas vezes discussdes de leituras sobre o fazer
pedagdgico inclusivo. Com isso, nessa tematica, produzi um artigo cientifico com a
coordenadora Juliane Regina Trevisol intitulado Vivéncias do PIBID: A relagdo entre
recursos tecnoldgicos, aprendizagem significativa e inclusdo, publicado na Revista
Interlinguagens®. Na sequéncia, cheguei a apresentar dois artigos em eventos na UNEB de
Jacobina - Campus 1V, juntamente com bolsistas ID. Foram eles: Uma experiéncia de
literatura em Lingua Inglesa: leitura multimodal versus leitura semidtica® e Narrativas
visuais na construcéo de identidade do aluno surdo.’

Diante da possibilidade de refletir sobre a minha pratica pedag6dgica na perspectiva
inclusiva, passei a utilizar mais recursos visuais e imagens, de modo a facilitar a
aprendizagem dos alunos surdos. Diante dessa realidade pratica, percebi que essa atitude nédo

sO auxiliou a aprendizagem desses alunos, mas também de todos os outros. Por isso, lancei

L (2015, 6° edicdo ISSN 2178-955x).
2 (Novembro, 2013)
¥ Qutubro, 2014)
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mé&o da Cultura Visual para todos os alunos, pensando na construgdo de significados, pois
como afirma Reily (2003, p. 16) “criancas surdas em contato inicial com a lingua de sinais
necessitam de referéncias na linguagem visual com as quais tenham possibilidades de

interagir para construir significados”. J& para Bock, Furtado e Teixeira (1999):

A escola surgira entdo, como lugar privilegiado para esse desenvolvimento
e/lou aprendizagem, é um processo essencialmente social que ocorre na
interacdo com os adultos e com colegas como mediadores da cultura
(BOCK; FURTADO; TEIXEIRA, 1999, p. 124).

Com a afirmacédo de Reily, nota-se que ha a desmistificacdo de que o aluno surdo ndo
aprende, nesse sentido, Bock, Furtado e Teixeira (1999) percebem a escola como espa¢o do
aprendizado, entende esses estudantes como um ser social e cultural, capaz de interagir como
0 outro para tragar novos caminhos.

Desse modo, com o desejo de dar continuidade aos meus estudos, em 2015.2 fui aluna

especial na disciplina “Leitura e Cultura Visual”, e em 2016.1 cursei a disciplina “Textos e

Praticas Discursivas” no Mestrado Profissional em Educagéo e Diversidade — UNEB —
Jacobina. Momento de extrema relevancia para a consolidacdo do meu projeto de pesquisa,
respondendo a questdes sobre minha preocupacdo com a aprendizagem dos alunos surdos,
pois 0 MPED versa sobre a diversidade permeada pela a heterogeneidade existente na sala de
aula. As discussbes com outros pesquisadores que traziam uma variedade de pesquisas que
abarcam a diversidade e as discuss@es teoricas nas disciplinas serviram para a apropriacao de
novos conhecimentos e fortalecimento para concretizacao da pesquisa.

Esse exercicio de apropriacdo de novos conhecimentos resultou na minha aprovacao
no MPED em 2016.2. Uma nova etapa em minha vida e novas oportunidades de discussoes e
reflexdes sobre a diversidade, dando suporte para uma préatica da ndo exclusao do outro. Todo
esse movimento foi proporcionado pelas disciplinas e pela participacdo no grupo de pesquisa:
Cultura Visual, educago e linguagens (CULT-vi) *. E no Grupo de Estudos em Educacdo
Inclusiva e Especial (GEEDICE) °. A minha participacdo tanto no grupo de pesquisa, quanto
no grupo de estudo foram de extrema relevancia na minha formacdo como pesquisadora e
professora, pois permitiu a imbricagdo da teoria com a prética, para o desenvolvimento da

praxis pedagogica mais consciente e inclusiva, visando a transformacdo. Além de coadunar

* Objetiva-se compreender as linguagens contemporaneas, as ocorréncias e transformagdes da cultura visual,
bem como das suas implicacGes para o campo educacional.

® Objetiva-se promover estratégias efetivas de educagdo inclusiva por meio de atividades de formagao
continuada.
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com a pesquisa: Objetos educacionais baseados no Desenho Universal da Aprendizagem:
producéo de animacgao para surdos na educagéo inclusiva.

A pesquisa originou-se do problema: de que forma os objetos educacionais podem
potencializar a aprendizagem no contexto inclusivo para surdos, na perspectiva da pesquisa
colaborativa? Para poder suprir a reflexdo, intervencdo e resposta positiva a problematica
suscitada tivemos como objetivo geral: investigar formas de producéo colaborativa de objetos
educacionais digitais baseados no Desenho Universal da Aprendizagem com acessibilidade
para os alunos surdos no contexto inclusivo. Desse modo, a fim de particularizar alguns
topicos da pesquisa, tivemos 0s seguintes objetivos especificos:

1°- Identificar a concepgdo dos professores sobre 0s objetos educacionais midiaticos
para a mediacdo de aprendizagem e acessibilidade para os alunos surdos no contexto
inclusivo.

2°- Analisar a apropriagdo da granularidade, reusabilidade, interoperabilidade e
recuperabilidade para a composicdo dos objetos educacionais digitais.

3% Construir colaborativamente objetos educacionais baseados no Universal Design
for Learning como Recursos Educacionais Abertos.

4°- Analisar os impactos da producdo de objetos educacionais com principios do
Desenho Universal da Aprendizagem, feitos de forma compartilhada pelos professores para
apreensdo do conhecimento, através da aplicacdo das animacGes nas salas que tém alunos

surdos.

O estudo preocupou-se em produzir de forma colaborativa objetos educacionais
(animacédo) com principios do Desenho Universal da Aprendizagem, um sistema educacional
que auxilia os docentes na formacdo de ambientes flexiveis, que servirdo para inclusdo dos
alunos surdos. Nesse itinerario, buscou-se respostas para as questdes norteadoras da pesquisa;
como possibilitar aprendizagem com o aluno surdo na perspectiva de inclusdo? Como
produzir objetos educacionais digitais com principios do Desenho Universal da
Aprendizagem? Como empregar a granularidade, reusabilidade, interoperabilidade e
recuperabilidade para produzir objetos educacionais?

Esta pesquisa preocupa-se em propiciar a aprendizagem para os alunos surdos na
educacdo inclusiva e nortear o professor que busca possibilidades e estratégias para trabalhar
com a diversidade. Diante disso, é preciso andar em consonancia com essa nova forma de

ensinar e aprender, pois os alunos séo dotados de conhecimentos com seus diferentes perfis de
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aprendizagem e marcados pela sua historia de vida. Desse modo, é impossivel pensar em
inclusdo sem oportunidades de acessibilidade para aprendizagem. Bem como compreender a
legislagéo que rege a incluséo das pessoas com deficiéncias, e quais estdo relacionadas com a
aprendizagem, o tracar um longo caminho através da legislacdo para as pessoas com
deficiéncias promulga um movimento de leis com avangos e recuos que foram constituidos
até chegar a educacdo inclusiva. No que se refere a educacdo inclusiva para o surdo, foi
fortemente demarcada com as leis a partir da década de 1990. O Plano Nacional de Educacao
(PNE) de Lei n° 10.172 (Brasil, 2001) destaca-se por propiciar a construcao de uma escola
inclusiva que garanta o atendimento a diversidade humana, citando a questdo da
aprendizagem para todos. Ja O artigo 8° do decreto 5.296 (Brasil, 2004) conceitua
acessibilidade como condicGes necessarias para as pessoas com deficiéncia ou mobilidade
reduzida. Dando sequéncia em 2008, a Politica Nacional da Educacdo Especial na perspectiva
da Educagdo Inclusiva vem em companhia das politicas publicas promover o acesso, a
participacdo e aprendizagem para todos independentemente da deficiéncia ou transtornos
globais de desenvolvimento e com altas habilidades/superdotagéo.

Contudo foi a partir da promulgacdo decreto da Lei de n® 5.296/2004 que o termo
acessibilidade foi transportado do conceito da engenharia para outros campos, fazendo uma
ponte com a inclusdo, através da Declaracdo do Ano Internacional de Atencdo as pessoas com
Deficiéncias, sancionada em 1981 pela ONU, que tinha como lema Participacdo em plena
igualdade, permitam condicdes de acessibilidade para todos os cidaddos. Posteriormente, foi
legalizado o Desenho Universal da Aprendizagem em 2004, tendo com isso uma maior
amplitude na sua aplicagdo, sendo estabelecido em 1990 por Ron Mace e um grupo de
arquitetos os sete principios que proporcionam uma acessibilidade plena na area educacional,
para contemplar a diversidade existente na sala de aula, incluindo o aluno surdo.

Precisamos valer do decreto e da declaracdo supracitados para possibilitar igualdade
de condi¢cbes no ambito escolar, através da integracdo do conceito de acessibilidade no
processo de ensino aprendizagem, permitindo acdes inclusivas para todos os alunos. Acdes
essas que pretendem proporcionar aprendizagens no contexto inclusivo, através da producdo
de objetos educacionais, que sdo 0s diversos recursos que ddo suporte ao ensino. Os mesmos
serdo baseados nos principios do Desenho Universal da Aprendizagem, que proporcionam
modos mdltiplos de: apresentacdo; acdo e expressdo; alto envolvimento, construido pelo
Centro de Tecnologia Aplicada Especial (CAST - 2011).

Esses principios corroboram diretamente para o processo da aprendizagem, pois eles

permitem a diversidade na aprendizagem, elevando os alunos ao patamar de sabedores
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autdbnomos que utilizam estratégias direcionadas de uma forma motivada e determinada.
Permitindo com isso, a maximizacdo de acessibilidade e reducdo de barreiras para todos, seja
para alunos surdos, com dificuldades de aprendizagem, deficientes e estrangeiros.

No primeiro passo para o desenvolvimento da pesquisa, realizou-se uma revisao
sistematica para avaliar produgdo por meio do cenario das pesquisas académicas para a
descoberta das possiveis lacunas na tematica da producdo de objetos educacionais para
acessibilizar a aprendizagem dos alunos surdos no contexto inclusivo. Diante dos resultados
dos levantamentos, descobriu-se que a grande lacuna existente foi na producdo de OE
colaborativos, feito pelos professores, pois a maioria das equipes de colaboracdo eram
formadas por profissionais de vérias areas, estudantes e professores, sendo que os professores,
na maioria das vezes, so participavam no momento da validacdo. A revisdo sistematica esta
detalhada no segundo capitulo.

Os objetivos especificos sdo a base da pesquisa, ela foi delineada pelas etapas,
processo e produto, que foram executadas pelas participes durante o grupo de formacédo para
producdo colaborativa dos produtos final proposto como ultima finalidade do mestrado
profissional. Tendo como método selecionado a pesquisa-acao estratégica juntamente com a
pesquisa colaborativa. A escolha da pesquisa-acdo deu-se por tratar-se de uma pesquisa que
intervém na problemaética buscando soluciona-la, ja a estratégica, por levar o planejamento do
curso pronto, e a pesquisa colaborativa devido a colaboracdo das participes nas duas etapas da
pesquisa, processo e produto. A pesquisa foi desenvolvida no Colégio Gilberto Dias Miranda
(CGDM) em Jacobina-BA, na Rede Municipal de Ensino, especificamente com docentes,
profissional do AEE e coordenadora pedagdgica somando-se nove participes que atuam
diretamente com os alunos surdos.

Para a aplicacdo optou-se pela pesquisa colaborativa porque tanto o pesquisador
quanto as participes se formaram profissionalmente e construiram conhecimentos
reflexivamente e em colaboragdo para a producdo de animacgdo e organizacdo de um
“Animation production Guide”, um guia de produgdo de animagdo que servird como base para
todos os profissionais de educacdo produzirem animagdes. Utilizou-se do curso de formacéo
para a reflexdo sobre a eficacia da producdo colaborativa, que empregou o “Design
Mindective for Learning in Education”, um planejamento de curso que deu sustentabilidade
para aprendizagem distribuida composta da participacdo presencial e semipresencial. Esse
design teve a juncdo das palavras (Mind-mente e ective-afetivo = Mindective), por ser
baseado nos principios do Desenho Universal da Aprendizagem que se preocupa com 0

estudo da mente e a afetividade no processo da aprendizagem. As técnicas utilizadas na
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pesquisa, a0 mesmo tempo em que valorizavam a presenga do investigador, também deram
espaco para que o sujeito colaborador tivesse liberdade e autonomia de enriquecer a
investigacdo, através da colaboracdo no constante processo de modificacdo e reflexdo para
transformacdo da realidade. Como dispositivos de construcdo de dados, realizamos
entrevistas, observacdo e diério das oficinas e questdes durante as oficinas para triangulagdo
dos dados obtidos para analise do conteldo. Essa analise demonstrou todo o processo na
apreensdo dos conhecimentos e das participes de varias disciplinas, dos profissionais do AEE
para a producéo de midias e a inclus@o dos alunos surdos.

A pesquisa deixou como legado o “Animation Production Guide” e uma coletanea
midiatica de objetos educacionais (animacao), que servira para aprendizagem dos alunos
surdos na escola regular. Essa coletdnea podera ser usada e reutilizada por outras instituicdes
atraves de Recursos Educacionais Abertos e trara proposicfes e a replicabilidade nas
universidades que, muitas vezes, detém o saber, o conhecimento, mas precisam estar ligados a
educacdo basica, pois € nela que se pode vivenciar, experienciar, estudar e pesquisar, aliando
a teoria com a préatica, em uma constante busca entre o ensino e pesquisa.

Para o desenvolvimento da pesquisa, considerou-se a educacdo inclusiva,
aprendizagem, objetos educacionais, como categorias tedricas que se entrelacam na tessitura
de redes tecnologicas que possibilitaram alcangar os propodsitos de criar o “Animation
Production Guide” e produ¢do de animacdes que permitem acessibilidade de aprendizagem
para os alunos surdos no contexto inclusivo.

No que tange ao referencial teorico, foram elencados como autores basilares da
pesquisa: Mantoan (2003), Staniback (1999) e Carvalho (2005); sobre inclusdo e surdez.
Sobre aprendizagem: Gardner (1983), Vygotsky (1989), Cardoso, Sebatinni (2000), Lacerda
(2000); Oliveira (2011) e Santana (2003). Além das discussdes de Wiley (2002), Leffa (2006),
Monteiro, (2006) e Gomez (2002); Bersch (2004), Mace (1985), Rose (2010), Macedo (2010)
e CAST (2011) acerca de objetos educacionais/objetos de aprendizagem contemplando o
DUA e inclusdo. O referido alicerce tedrico foi consolidado por analise documental através
dos documentos legais como: Declaracdo, Decreto, Conferéncia, PCNs e LDB para
contextualizar as categorias teoricas. Além de, outros autores utilizados nos pressupostos
tedricos: Demo (2013), Ghedin (1994), Creswell (2014), Desgagné (1997) e Janesisck (2000).

Apols a execucdo de todo o cronograma previsto, temos mais dois anos de
acompanhamento das aplicacGes das animacdes nas salas de aula que tém alunos surdos no

colégio da Rede Municipal de Ensino e analise e reflexdo dos resultados para 0s possiveis
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desdobramentos. Esse acompanhamento é de inteira responsabilidade ética do pesquisador e
também faz parte de um dos objetivos do MPED.

O estudo rigoroso sobre a pesquisa teve ‘como colaboradoras as professoras,
profissionais do AEE e coordenadora pedagogica do Colégio da Rede Municipal de Ensino e
professoras de outras instituicdes como, Instituicdo Estadual do Ensino Superior, e as Escolas
da Rede Estadual de Ensino. Com essa jungdo formou-se um grupo coeso e com experiéncias
diversas e olhares multiplos para o aluno surdo e a inclusdo, além disso, todos tinham a
preocupacao de proporcionar a aprendizagem do aluno surdo na escola regular.

Com essa preocupacdo do grupo, a pesquisa teve momentos que se entrelagcam entre
novos conhecimentos, discussodes, dialogos e reflexdes que proporcionaram alcancar o
objetivo de investigar formas de producdo colaborativa de objetos educacionais digitais
baseados no Desenho Universal da Aprendizagem com acessibilidade para os alunos surdos
no contexto inclusivo. Outrossim, o grupo alcangou 0s objetivos nas duas etapas, processo e
producdo, na primeira etapa apropriou-se dos conhecimentos para a producdo e na segunda
etapa produziu de forma colaborativa produziu o Animation production Guide e uma
coletdnea de animacdo.

Para compor o desenvolvimento do presente texto, apresentamos 0S seguintes
capitulos: no primeiro capitulo, nomeado Delineamento metodolégicos, a descricdo da
abordagem qualitativa atraves da pesquisa-acao estratégica e a pesquisa colaborativa. Além da
utilizacdo do Planejamento e Desenvolvimento de e-curso que serviu a construcdo do Design
Mindective for Learning in Education ja planejado para ser aplicado no grupo de formacao.
Explica-se como ocorreu o decurso da pesquisa e a intervencdo no colégio da Rede
Municipal, caracterizando o locus da pesquisa, identificando a formacdo e atuacdo das
participes e dos participes da pesquisa. Bem como os dispositivos de analise de dados, através
de entrevista (em formato de questionarios), observacdo e diario de bordo com questdes nos
finais dos encontros do grupo de formacdo para servirem para discussdo e reflexdo sobre a
apropriacdo dos conhecimentos para a producdo de OE (animagfes) para alunos surdos no
contexto inclusivo. A analise das descobertas durante a primeira fase e 0 processo serviu para
alimentar a segunda etapa da producao.

No segundo capitulo, nomeado Dispositivos de analise de dados, demonstra as
descobertas através da AC se Bardin na abordagem quantitativa e qualitativa a partir das
avaliacOes das animacdes e analise estrutural através dos dados analisados das Contribuic6es
do grupo de formacdo, demonstrando as descobertas e sugestdes feitas pelas participes

durante as duas fases, processo e produtos (Animation Production Guide e animag0es) na qual
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foram feitas através do levantamento e analise dos dados das entrevistas (questionario),
observacOes e questbes do diario de bordo, a luz da analise estrutural dentro da anélise de
conteudo de Bardin.

No terceiro capitulo, denominado Revisdo Sistematica, relataremos os caminhos
percorridos, através das pesquisas académicas para descobrir as lacunas existentes sobre o
panorama atual da producdo de objetos educacionais baseados no Desenho Universal da
Aprendizagem na educacéo inclusiva para surdos, bem como as descobertas dos pressupostos
teoricos. Essa descoberta dos pressupostos teoricos evidenciou o material que fundamentou a
pesquisa, elencando trés pontos basilares, a saber:

A educacao inclusiva: descreve sobre a educacgdo inclusiva (Mantoan 2003), além das
Leis, decretos, conferéncia e declaragdo sobre o direito a igualdade e direitos humanos. Sobre
a educacdo inclusiva para os alunos surdos, temos leis e decreto a acerca das conquistas da
Lingua de Sinais e intérpretes. O surdo na educacdo inclusiva (Staniback, 1999) e a respeito
da negacéo dos direitos do aluno surdo (Perlin, 2003).

Aprendizagem: traca um breve panorama com analise documental sobre as leis e
decretos sobre direitos e acessibilidade de aprendizagem e as multiplas aprendizagens
(Gardner, 1983), bem como acerca da aprendizagem do aluno surdo, concebendo pesquisas da
neurociéncia e neurociéncia pedagodgica (Cardoso e Sabatinni, 2000), neurociéncia e a
aprendizagem (Oliveira, 2011) desenvolvimento cognitivo (Santana, 2003) e as discussdes
sobre dificuldades cognitivas (Lacerda, 2000). J& para a definicdo do Desenho Universal
como artefatos e produtos, o decreto federal e quanto a utilizacgio do DUA no campo
educacional (Rose e Meyer, 2012). A respeito do DUA e inclusdo temos: acessibilidade de
aprendizagem para todos (Bersh, 2008) e principios da aprendizagem (Mace, 1990).

Objetos educacionais: mostra a importancia do uso das TICs na educagdo com o PCN,
e conceitua os recursos como OE (Wiley, 2002), a producdo colaborativa de objetos
midiaticos e 0 uso de animacGes (Monteiro, 2006). Para aliar a tecnologia e a educacdo nos
valemos do pensamento de (Gomes, 2002).

Todo processo investigativo requer pesquisas, planejamentos e agdes que contemplem
0 contexto estudado. Desse modo, as participes envolvidas no processo de colaboragdo foi
pautado no apropriar de novos saberes, em discussdes, troca de experiéncias, reflexdes e
producdo, sempre procurando melhorar para contemplar de forma plena a pesquisa em pauta.

Na sequéncia, inicia-se a apresentacdo do delineamento metodolégico, discorrendo

pelo seu caminhar nos meandros que ocorreram nessa pesquisa.
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1. DELINEAMENTO METODOLOGICO

O método é a base fundamental para qualquer teoria, ele possibilita um olhar mais
aprofundado para solucionar os problemas descritos nas pesquisas em educacao. Ele ndo é um
caminho, uma estratégia, mas sim o proprio caminho a percorrer, pois ele vai se delineando no
seu proprio caminhar, buscando trilhas e se constituindo com elas. O método é fortalecido
pela juncdo entre o sujeito e objeto que se constroem mutuamente, elevando, com isso, a
compreensdo investigativa. De acordo com Gatti (1994) o método € ato vivo, e é concebido
nas acdes, na organizacao do trabalho investigado e de nosso olhar para as coisas do mundo.
Jé& para Ghedin (2008) o método é uma perspectiva, uma partida que pretende uma chegada, é
um vislumbrar do processo detalhado do caminhar, apontando direcéo.

Nessa perspectiva, situa-se o Mestrado Profissional (MP) modalidade de Pods-
Graduacao stricto sensu que capacita profissionais de varias areas de conhecimento. O seu
objetivo segundo a CAPES (2017) € “contribuir com o setor produtivo nacional no sentido de
agregar um nivel maior de competitividade e produtividade a empresas e organizacfes, sejam
publicas ou privadas”. Percebe-se a grande relevancia do MP, pois ele tem finalidade formar
individuos que contribuirdo para o desenvolvimento sécio-econdmico, cientifico-tecnologico
e cultural do pais. Com intuito de preparar profissionais para atuar na sociedade, de maneira
transformadora e melhorando eficientemente as organizac@es publicas e privadas, através das
solugdes de problemas e a construcdo de conhecimentos inovadores.

O mestrado profissional tem como aliado a pesquisa aplicada, pois segundo
Appolinério (2004, p. 152) salienta, a pesquisa aplicada tem o intuito de “resolver problemas
ou necessidade concretas ¢ imediatas”. Elas dependem de dados diferenciados em sua coleta,
pois revela experiéncia do pesquisador. Segundo Creswell (2014, p. 34) “os procedimentos da
pesquisa qualitativa, ou a sua metodologia, sdo caracterizados como indutivos, emergentes e
moldados pela experiéncia do pesquisador na coleta de dados”.

Nessa realidade estd situado o Mestrado Profissional em Educacdo Diversidade
(MPED) da UNEB - Campus IV - Jacobina, que tem como questdo norteadora a problematica
da profissionalizacdo dos educadores para atuarem com as diversidades e singularidades
socioeducativas e culturais da Educagdo Baésica. E, também oportuniza os mestrandos
problematizar e refletir sobre sua pratica, levando a uma acdo contextualizada. Eles devem
construir proposi¢cdes e produtos educacionais que estdo ligados a profissdo docente e a
diversidade socioeconémica e cultural, aperfeicoando as praticas formativas para possibilitar a

aprendizagem dos alunos da Educagéo Basica.
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A minha pesquisa Objetos educacionais baseados no Desenho Universal da
Aprendizagem: producdo de animacdo para surdos na educacdo inclusiva estad pautada na
escolha da pesquisa-acdo como método para melhor subsidiar o transito teoria, pratica e
empiria. Desse modo, segundo Franco (2005) quando um pesquisador escolhe a pesquisa-acéo
como metodo de pesquisa € porque a convicgdo de que pesquisa e acdo devem caminhar
juntas quando se pretende a transformacdo da pratica. Pois produzir objetos educacionais para
oportunizar acessibilidade de aprendizagem para alunos surdos no contexto inclusivo dentro
da minha pratica pedagdgica, ocorreu através das evidéncias empiricas, baseada pelas minhas
experiéncias vivenciadas no cotidiano, dentro do processo de erros e acertos, buscando a
transformacéo no contexto inclusivo. Assim, para estabelecer uma maior juncao entre teoria e
pratica, urge pela busca das evidéncias tedricas para estabelecer a sua concretude embasada na
cientificidade. Dessa forma, a pesquisa-acdo potencializa reflexdes que sistematizam e
estruturam saberes resultante desse método.

O processo de pesquisa que € lastreado pela acdo, através do método pesquisa-acdo
abrange mdltiplas dimensGes metodoldgicas, tem um planejamento voltado para a préatica
educacional e estd intimamente imbricado na relacdo acgdo-reflexdo, repetidamente, como
afirmam Ghedin; Franco (2008, p.243) “[...] o retorno ao vivido, & reinterpretacdo do
compreendido, revisdes do ja realizado, acerto de perspectiva e possibilidades, além de
garantir uma avaliagdo formativa do processo e objetivacdo das conquistas do grupo”.
Momento reflexivo durante pesquisa que ocorre em todo processo de formacdo, através da
avaliacdo formativa que envolve o processo de construcdo de conhecimentos da producdo de
animagdo. Além de refletir sobre a realidade vivenciada em sala de aula, almejando a
cientificidade mediante a unido da teoria com a pratica para buscar a transformacdo para o
contexto inclusivo.

A pesquisa-acdo utilizada foi a estratégica, pois levamos um planejamento definido da
acdo transformadora que é a producdo de objetos educacionais (animacdo), baseados no
Desenho Universal da aprendizagem para ser executado pelas participes. Como afirma Franco
(2005, p.73) “pesquisa-acao estratégica — a transformacdo planejada, o papel do pesquisador é
acompanhar os efeitos e avaliar os resultados da sua aplicacdo”. O planejamento das agdes
ocorreu em duas etapas, 0 processo e 0 produto. As duas etapas estdo coadunadas em
movimento de retroalimentacdo. Para conseguir programar acdo estratégica do curso de
formacdo na pesquisa utilizou-se do planejamento e desenvolvimento de e-curso no percurso

metodoldgico.
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1.1 Uma Possibilidade Metodoldgica: planejamento e desenvolvimento de e-curso

O planejamento e desenvolvimento de e-curso serviu como ferramenta que tem a
percepcdo da realidade, avalia os conhecimentos e constroi perspectivas para o futuro no que
se pretende alcancar. Os modelos de planejamento e desenvolvimento de e-curso, segundo
Healt, (1997) e Tam, (2000) advém de uma abordagem sistematica tradicional e linear, que
ndo coaduna com o conceito de aprendizagem flexivel e centrada no aluno. Mas essa
abordagem j& esta sendo alterada pela teoria construtivista, em que aborda uma perspectiva
holistica e interativa (ndo-linear). Em relacdo a essa concepc¢édo de abordagem, existem varios
exemplos de modelo de planejamento de e-curso. Dentre eles destacam-se dois, 0s que s&o
hibridos, pois trazem no seu bojo o0 modelo tradicional e construtivista séo eles:

1. Modelo de kemp, Morrison; Ross (1998), eles ttm como base nove elementos
primordiais para a producéo de instrucéo sdo eles: Necessidades de instrucdo; Caracteristicas
dos alunos; Tarefas de aprendizagem; Objetivos de aprendizagem; Sequéncia de conteldo;
Estratégias de instrucdo; Mensagem instrucional; Distribuicdo; e Instrumentos de avaliagoes.
Os elementos sdo interdependentes e flexiveis ndo possui uma ordem fixa, eles giram em
torno das avaliacOes, formativa (estabelece melhora dentro do processo de planejamento e
desenvolvimento da instrucdo) e a sumativa (serve para avaliar a eficiéncia dos alunos quanto
aos objetivos de aprendizagem).

2. Modelo ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) é um
modelo similar de ID (Braxton Bronico e Loorms, 1995; kruss e Keil, 2000; Lohr, 1998,
1999), este modelo é baseado nos cinco pontos referenciados pela sigla ADDIE que sdo ele:
Anélise (necessidades, alunos, tarefas); Desenho (Objetivos, sequéncia, estratégias);
Desenvolvimento (contetdos do e-curso); Implementacdo (distribuicdo); e Avaliacdo
(formativa e sumativa). O modelo supracitado segue uma abordagem sistematica e iterativa,
igualando-se ao modelo de Kemp, Morrison e Ross. Eles sdo modelos hibridos combinando
caracteristicas tradicionais e construtivistas.

Diante desses modelos, percebe-se uma pequena abertura para 0 processo de
aprendizagem dos alunos. Dando sequéncia aos modelos de planejamento de e-cursos, temos:
3. Modelo R2D2 (reflective, Recursive Design e Development), desenvolvido por J.
Willis, ele é alicercado por uma filosofia construtivista, englobando as fases do desenho e
desenvolvimento. Exigindo a participacdo de todos nas tomadas de decisdes dos membros da

equipe na construcdo do processo, 0 modelo tem como principios essenciais: Recursividade;
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Reflexdo; Nao linearidade; e Participacdo. Eles ddo-se em trés fases fundamentais: Definicéo;
Desenho e desenvolvimento; e Difusdo. O processo é flexivel e possibilita melhorias atraves
do retorno de informagcéo, testando a usabilidade por meio da avaliagdo recursiva.

4. Modelo de Smith e Regan (1999) é envolvido trés fases: Andlise; Desenvolvimento da
estratégia; e Avaliacdo no processo ID. A primeira fase € definida os objetivos da instrugdo e
tipos de aprendizagem, na segunda definiu o enquadramento (micro: “o que ensinar” € macro:
como ensinar”) do e-curso. Na Ultima avaliacdo formativa da instrugdo tem o objetivo de
determinar alteracdes. As fases desse modelo podem acontecer de forma simultanea e o
modelo abrange uma abordagem sistemaética e iterativa, equiparando-se ao modelo de Kemp,
Morrison e Ross.

5. Meta-modelo ADDIA (Analise, Desenho, Desenvolvimento, Implementacdo e
Avaliacdo), é uma abordagem sistematica e iterativa e seu objetivo € proporcionar condicdes
para a aprendizagem, ou seja, 0s objetivos sdo determinados na instrucdo. A avaliacdo divide-
se em: Formativa (durante o processo e tem o objetivo de melhorar a instrucéo antes da versdo
final) e Sumativa (depois da versao final, com objetivo de assegurar a eficiéncia da instrucéo,
obtendo através disto os resultados da aprendizagem). Esse modelo, posteriormente deu
origem ao Meta-Modelo RAADIA, pois ele baseia-se na analise da reutilizacdo de recurso e
componentes de aprendizagem.

O Meta-modelo RAADIA apresenta um padrdo direcionado ao planejamento e
desenvolvimento que engloba a producdo de conteudos de e-cursos para a concepgdo de
Recursos e Componentes de Aprendizagem Reutilizaveis (RARs e CARS), que possibilita a
criacdo de objetos educacionais apropriados a contextos de aprendizagem especificos. O
modelo foi adaptado para um novo design de planejamento e desenvolvimento do curso de
formacdo, que teve como base o “Design Instrucional” que trata de um paradigma da
engenharia pedagogica, referindo-se a métodos, técnicas ou recursos utilizados para o
processo de ensino-aprendizagem. Desse modo, o design instrucional preocupar-se com a
aprendizagem do aluno através da utilizacdo dos recursos tecnolégicos na educacdo. Em
relacdo a escolha para a criagdo do “Design Mindective for Learning in Education” foi para
dar conta da heterogeneidade existente nas salas de aula e permitir a aprendizagem de todos,
de forma afetiva e com grande preocupacdo de como o cérebro funciona em relacdo a
aprendizagem. Denominou o termo em inglés, Mindective (mente + afetividade). E o titulo
em inglés para fazer jus as pesquisas relevantes sobre os modelos de design feitos na lingua

inglesa.
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Todo esse processo estd atrelado aos principios do Desenho Universal da
Aprendizagem, que proporciona modos multiplos de expressdo, acdo e apresentacdo, que de
acordo com a cognicao da aprendizagem quanto mais as &reas do cérebro sdo afetadas mais
ocorrera uma aprendizagem significativa. Segundo Andréa Filatro (2008), o Design
Instrucional Contextualizado ¢ “a agdo institucional e sistematica do ensino que envolve o
planejamento, o desenvolvimento e a utilizacdo de métodos, técnicas, atividades, materiais,
eventos e produtos educacionais em situagfes dos principios de aprendizagem e instrucdes
conhecidas”. O design descrito pela autora torna-se insuficiente para a pesquisa em pauta,
pois ela acrescenta o contextualizado em relacéo a interdisciplinaridade que valoriza as areas
envolvidas, mas ndo se aprofunda em como o aluno aprende.

O “Design Mindective for Learning in Education” na pesquisa, sendo de extrema
relevancia para proporcionar a aprendizagem completa, levando em consideracdo a
transdisciplinaridade para execug¢do da producdo da animacdo e do guia, principalmente a
reflexdo de como o aluno surdo aprende. Utilizara o planejamento e desenvolvimento do
curso de formacdo baseado no meta-modelo RAADIA - fases e atividades do meta-modelo
RADDIA de planejamento e desenvolvimento de recursos e componentes de aprendizagem
reutilizaveis (RARs e CARs).

TABELA |: Meta-modelo RADDIA

F1. Reutilizacdo - Logica de concepgdes de recursos e
Componentes de Aprendizagem
Reutilizéveis (RARs e CARS).

F2. Anélise - Analise as necessidades.
- Anélise a audiéncia.

- Anélise as tarefas.
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F3. Desenho - Especificacdo dos objetivos da
instrucéo.

- Defini¢ao do curriculo (“o que
ensinar”).

- Definigao de estratégias (“como
ensinar”). . Pedagogicas.

. Motivacéo.

. Granularidade de RARs.

. Identificacdo de RARs e CARs a
desenvolver.

- Seleccéo de fontes de informacao. -
Definicdo da avaliacdo (pré-RAR e posRAR).
- Definicdo da Interface.

F4. Desenvolvimento - Construcdo de RARs e CARs e respectiva
documentacdo em metadados.

F5. Implementacéo
- Distribuicdo dos objetos reutilizaveis (RARs

e CARs) através de paginas WEB dinamicas

ou empacotamento em suportes magnéticos ou
Opticos.

F6. Avaliacédo - Formativa.

- Sumativa.

O “Design Mindective for Learing in Education” foi adaptado do meta-modelo
RAADIA para modificacdo das fases e dos contetdos que atendera aos principios do Desenho
Universal da aprendizagem para a producdo da animacédo e as teorias da aprendizagem que
atenderdo as teorias cognitivistas (aborda os processos mentais que ocorrem nos alunos para
gerar aprendizagem respeitando o seu estddio de desenvolvimento intelectual) e
construtivistas (aborda as perspectivas multiplas de cognicéo e social) para proporcionar uma
base para a aprendizagem e o desenvolvimento de competéncias para a sociedade de
informagédo e conhecimento.

O design supracitado é ndo-linear e holistico que se contrapbe ao paradigma
newtoniano-cartesiano que prisma para sistematizacdo das producdes e tambem envolve
praticas educativas que sdo atreladas somente ao saber. A cosmovisdo holistica propde um
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novo paradigma para a educacdo, envolvendo o “saber e o ser”, para as praticas de producao
que utilizam os recursos tecnologicos que contribuirdo para 0s processos educativos de
qualidade, que proporciona um trabalho com a diversidade, com a heterogeneidade nas salas
de aula e também propicia uma aprendizagem do aluno surdo no contexto inclusivo.

A aplicacdo da pesquisa requer uma formacdo para producdo, exigindo uma
organizacdo, um planejamento que perpassa por Vvarias disciplinas ou areas que
interseccionam para 0 mesmo fim de oportunizar acessibilidade de aprendizagem para 0s
alunos surdos no contexto inclusivo. Foi utilizado o “Design Mindective for Learning in
Education” que permitiu um planejamento para producao de animagdo baseado no principio
do Desenho Universal da Aprendizagem. Assim bem como a organiza¢ao de um “Animation
production Guide”. Para atender ao “Design Mindective for Learning in Education” o
RAADIA sofreu algumas adaptacGes nas fases e atividades de planejamento e

desenvolvimento do e-curso.

Tabela Il — Design Mindective for Learning in Education.

F1. Anélise - Andlise  das  necessidades da
implementacdo da proposta colaborativa.

- Andlise de concepgbes dos OE
midiaticos para acessibilizar a aprendizagem
para alunos surdos no contexto inclusivo.

- Analise das teorias de aprendizagem
(cognitivistas e construtivistas).
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F2. Desenho

- Os resultados da fase de analise s&o
utilizados para criar o curso de formagdo com
objetivos da instrucdo, curriculo, estratégia,
avaliacdo e interface com o utilizador.

- Especificagdo dos objetivos da
instrucdo — Na identificacdo dos objectivos da
instrugdo do dominio cognitivo podem ser
utilizado os principios do DUA, a
neurociéncia, a cosmovisdo holistica e n&o-
linearidade.

- Defini¢do do curriculo (“o que
ensinar”) - Desenvolvimento de um plano
esquematico com os contetidos que fardo parte
da animacéo.

- Defini¢ao estratégica (“‘como ensinar”
- Depois de formulados os objetivos e o
curriculo de contetdo, o préximo passo €
determinar:
Caracteristicas para a producdo dos OE:
granularidade, reusabilidade,
interoperabilidade e recuperabilidade;
As diretrizes de acessibilidade — Diretrizes
para imagem em movimento;
REA e a licen¢a (CC) Creative Commons;
Sistema de autoria

(gratuidade e interactividade).

F3. Desenvolvimento

- Constru¢do do “Animation Production
Guide” e das animagdes e respectiva
documentacdo em metadados.

- O guia e animacdes sdo construidos de
acordo com o0s requisitos pedagdgicos de
motivacao e todas as suas fases.

F4. Implemantacéo

- No inicio da fase de implementacéo as
animac0es produzidas estdo prontas para
serem armazenadas numa base de dados que
serdo distribuidas.

- Suportes magnéticos ou épticos;

- Paginas WEB dindmica (repositorios).
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F5. Avaliacédo - Esta fase pretende medir a eficécia e a
eficiéncia da instrucdo, pois € importante para
a organizacgéo conhecer o sucesso da producao
de animacéo.

- Avaliacdo formativa (durante ou entre
as fases do processo) visa identificar
melhorias no processo de desenvolvimento
dos OE reutilizaveis;

- Avaliacdo sumativa (no final do
processo) visa avaliar os resultados de
aprendizagem e a satisfacdo dos alunos
relativamente ao OE (animacdes) reutilizados.

F6. Reutilizacdo Ap6s a implementacdo nos  suportes
magnéticos ou épticos, as animacgdes serao
avaliadas pela avaliagdo sumativa diretamente
no contexto escolar que dara o respaldo para
finalmente  serem  implementados  nos
repositorios e passardo a ser reutilizados.

Todas as orientagdes proporcionadas pelas fases do “Design Mindective for Learning
in Education” corroboram para implementacdo do curso de formacdo, uma proposta
colaborativa para produgdo de “Animation production Guide” e animagdes.

Retomando a pesquisa, quanto a metodologia, estabeleceu-se uma abordagem
qualitativa na pesquisa-acdo estratégica em concomitancia do planejamento e
desenvolvimento de e-curso, com dimensGes metodoldgicas, juntamente com a pesquisa
colaborativa que propde uma reinvencdo na construcdo e mudanca de paradigma, pois a
pesquisa ndo serd mais de forma exploratdria, no qual o pesquisador adentra no espago escolar
para buscar informacOes para lastrear a sua pesquisa, sem a pretensdo de retorno e muito
menos de transformacdo. Ela faz-se de forma colaborativa, no qual o pesquisador com o grupo
de professores tenta construir conhecimento cientifico, através da pratica real, que segundo

Desgagné:
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[...] a pesquisa colaborativa se articula em volta de projeto em que o interesse
da investigacdo se baseia na compreensao que 0s docentes em interacdo com
0 pesquisador, constroem a partir da exploracdo, em contexto real, de
aspectos que se referem as suas préaticas profissionais (DESGAGNE, 1997,

p.2).

A utilizacdo da pesquisa colaborativa permite investigar e explorar o contexto real para
compreender as praticas que trazem beneficios tanto para o pesquisador quanto para 0s
pesquisados, pois eles sdo envolvidos no processo de interacdo que estdo imbricados na busca
por conhecimentos, pautado na pratica profissional dos participes pesquisados. A pesquisa
colaborativa possibilita duas grandes dimensfes: a formacdo continuada e a producdo de
saberes que fomentam os conhecimentos produzidos na academia e na escola. Permitindo a
mudanca de paradigma proporcionado pela pesquisa colaborativa, garante uma maior jungédo
entre teoria e prética, que é uma das grandes lacunas encontradas na educacdo escolar
brasileira.

A pesquisa em estudo possibilitou as duas dimensdes da formagdo continuada,
seguindo um percurso estipulado pelo MPED, que envolveu um desenho misto para quatro
anos de estudos: primeiro ano foi o apoderar-se das teorias linkando com a préatica docente nas
disciplinas oferecidas, trazendo a tona a discussdo e a reflexdo do objeto de estudo, no caso,
acessibilizar aprendizagem dos alunos surdos no contexto inclusivo; segundo ano foi o
mergulhar no objeto de estudo buscando ferramentas para a pesquisa e organizagao do grupo
de formacdo no Colégio da Rede Municipal de Jacobina, através da formacédo foi possivel
oportunizar a formacao continuada para as participes. Formacao essa que foi dividida em duas
etapas, o processo (o0 apropriar dos conhecimentos para a produc¢éo), e a producéo (a producéo
de animagdes e do Animation Production Guide). Além da escrita da Dissertacdo do
Mestrado, bem como a defesa da mesma com os resultados alcancados. Nos dois anos
vindouros ficou o processo de maturacdo da pesquisa, pois € o momento de certificacdo se
objetos educacionais (animagdes) produzidos promovam acessibilidade de aprendizagem para
os alunos surdos no contexto inclusivo. Isso acontecera a partir da avaliacdo sumativa feita
pelos alunos das animacdes. O processo possibilitard novas discussdes, reflexfes e escritas
acerca do tema, que trard novas proposicoes e contribuicdes para a educacao e a sociedade, na
verdade esses dois anos é o fomentar, € a responsabilidade do pesquisador com a, pesquisa, 0
local pesquisado, 0 meio académico, e antes de mais nada € um retorno da pesquisa para

promover a transformacéo para a educagéo e a sociedade.
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1.2 Lécus da pesquisa

O ldcus escolhido para o desenvolvimento da pesquisa de cunho investigativo é uma
instituicdo pertencente a Rede Municipal de Ensino da cidade de Jacobina-Bahia. Trata-se de
um colégio® construido em 31 de marcgo de 1975. Ele é considerado como unidade escolar de
porte especial, tem uma enorme estrutura e atende um numero significativo de alunos da rede
municipal, estdo matriculados 1.780 alunos no corrente ano.

O colégio situa-se na Rua Antbnio Vieira de Mesquita, S/N, no bairro Félix Tomaz,
comunidade tipicamente residencial circundada pelos bairros: Caeira, Caixa D’Agua, Vila
Feliz e Missdo. Nos arredores do colégio localizam-se outras instituicbes de ensino, a
exemplo do Centro Municipal de Educacdo Infantil (Creche Tia Maria) e a Escola do SESC
(Servico Social do Comércio), além do Centro de Artes e Esportes Unificados (CEU).

E uma construgdo imensa, arquitetado de quatro pavilhdes: um reservado a area
administrativa, coordenacdo pedagdgica e Atendimento Educacional Especializado (AEE), os
demais comportam as 38 salas de aulas (algumas climatizadas), um ambiente multimidia (com
lousa digital), o laboratério de informatica, a biblioteca, o depdsito de materiais esportivos e
o0s banheiros. Além disso, possui um auditério climatizado com capacidade para 400 pessoas,
02 quadras poliesportivas (uma com cobertura e pequena arquibancada), praca de alimentacéo
e um prédio anexo que concentra parte das classes do Ensino Fundamental | (1° e 2° anos) e
da Educacdo Infantil (duas turmas).

As modalidades de ensino séo oferecidas para as comunidades locais e adjacéncias
classes de Educacdo Infantil, Educacdo de Jovens e Adultos-EJA, Tempo Juvenil (estudantes
com faixa etaria de 15 a 17 anos), Ensino Fundamental | (1° ao 5° ano) e Il (6° ao 9° ano),
funcionando nos turnos diurno e noturno. O atendimento a estes discentes é realizado por um
quadro de funcionarios composto de 103 docentes, 31 profissionais de apoio administrativo
(secretaria escolar, porteiros, agentes de limpeza e alimentacdo) trés coordenadoras
pedagogicas, um diretor geral e trés vice-diretores.

Como foi supracitado, o corpo discente do colégio é formado por 1.780 alunos/as.
Destes, 975 frequentam o turno matutino, sendo a maioria estudantes do Ensino Fundamental
I1 (595 no total), 68 adolescentes e jovens entre 15 e 17 anos estdo matriculados no Tempo
Juvenil, os demais cursam as turmas do 1° ao 5° ano (312 criangas). O turno vespertino €

frequentado por 615 educandos/as, assim distribuidos: 64 no Tempo Juvenil; 248 nas turmas

® O nome do colégio foi omitido nesta pesquisa visando preservar a identidade da instituigao.
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do 6° ao 9° anos e 303 entre a Educacdo Infantil e Ensino Fundamental I. O turno noturno

conta com 190 estudantes nas classes de EJA e Tempo Juvenil.

1.3 Identificando os/as colaboradores/as da investigacdo

O adentrar no espaco escolar ocorreu no més de maio de 2017 para coletar
informac0es gerais sobre a estrutura, o funcionamento e levantamento de ndmeros dos alunos
surdos, nesse caso s6 tinha duas alunas surdas’ matriculadas no Colégio Municipal de Ensino,
bem como a apresentacdo da proposta equipe gestora e para os professores, profissionais do
AEE e coordenadoras durante os ACs, que ocorreram terca no turno vespertino em 18 de
julho de 2017 e quarta no turno noturno em 19 de julho de 2017. Essas apresentacdes durante
0s ACs foi uma indicacdo das coordenadoras para que a proposta fosse divulgada para um
maior nimero de professores e professoras, pois nesses dias de AC concentravam professores
dos trés turnos.

Oslas participes, ou melhor, colaboradores/as dessa pesquisa, foram selecionados/as
previamente por atuarem diretamente com o aluno surdo, no caso do docente em pelo menos
uma sala do Ensino Fundamental e que atue em qualquer disciplina e outros profissionais
como os do AEE e coordenadora pedagogica, por estarem diretamente ligados ao contexto
escolar que tem aluno surdo. Empregando esse critério de inclusdo, identifiquei dez
colaboradores (cinco professoras, um professor. duas profissionais do AEE, duas
coordenadoras pedagdgicas). Contudo, considerou-se como fatores de exclusdo: profissionais
da escola que ndo atuam em sala que tem alunos surdos, e 0s quais ainda ndo estdo sensiveis
com a questdo da inclusdo e a acessibilidade atitudinal e de aprendizagem voltada para alunos
surdos no contexto inclusivo.

Ao levantar informacgdes previamente para adesdo da pesquisa, revelaram algumas
especificidades do referido grupo de colaboradores, a principal esta relacionada aos docentes
que nao tem formacdo em LIBRAS. Dando sequéncia a outra particularidade, que esta
relacionada a carga horéria, eles trabalham em média quarenta e sessenta horas semanais,
sendo um desafio a aplicagdo desta pesquisa, ou seja, disponibilidade de tempo dos/das
colaboradores/as para desempenhar todas as atividades da pesquisa. Além da organizacao do

horério para o curso de formacéo.

" Das séries 82 C matutino e 7° D vespertino , sendo que a primeira oraliza e tem atendimento especializado
na sala do AEE e a segunda € surda e ndo tem atendimento especializado na sala de AEE, pois ela mora na
zona Rural e ndo tem dnibus no turno oposto.
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Conquanto, por ser uma pesquisa-acdo estratégica e colaborativa que propiciard o
envolvimento dos/as participes no processo de formacéo e conseguinte transformacdo da
prépria prética, porque agirdo como co-autores/as na producdo de conhecimento em relagdo
ao objeto de estudo, certamente, encontraremos, juntos/as, as solucBes para os percal¢os que

porventura surjam.
1.4 Formacao e atuacdo das participes

Mas como toda pesquisa sO se faz no seu transcorrer e ao chegarmos ao momento de
formacdo, houve alguns imprevistos em relagdo aos colaboradores da pesquisa. Foi
comunicada a desisténcia de alguns colaboradores por incompatibilidade de horérios, por
carga horéaria excessiva e problemas de saude na familia. Dentre os colaboradores inscritos
desistiram uma coordenadora, um professor e trés professoras, que tiveram seus nomes
resguardados por questdes de éticas.

Com isso, abriu a oportunidade para trés colaboradoras que ndo faziam parte do
quadro dos profissionais do colégio, mas que tinham ou ja tiveram experiéncia com alunos
surdos. As duas ja fizeram parte do subprojeto PIBID-Inglés UNEB- Campus IV — jacobina-
BA e atuaram na escola da Rede Estadual de Jacobina como bolsista ID até 2016. Elas séo
recém-formadas no curso Lingua Inglesa - UNEB e trouxeram com elas experiéncias na
utilizacdo das TDIC na escola. Ambas atuam na escolas® rede estadual de ensino no projeto
Mais Educacdo® na area de comunicacdo e uso de midias. JA a terceira é professora da
instituicdo Estadual do Ensino Superior em Jacobina, atua na disciplina de estagio
supervisionado. Apesar de ndo ter experiéncia com aluno surdo, também atua na disciplina de
LIBRAS. Ela cursa uma especializacdo em Educacdo Especial e esta enveredando pelas
questdes inclusivas de uma forma ampla, pois contempla o aluno com espectro de autismo e
aluno surdo, trazendo uma enorme contribuicdo para o grupo de formacao.

O grupo foi formado por profissionais de diferentes instituicdes educacionais da
cidade como: Colégio da Rede Municipal, duas escolas da Rede Estadual e Instituicdo do
Ensino Superior, somando-se um total de nove participes (uma coordenadora pedagdgica,
duas profissionais do AEE e cinco professoras, sendo que uma delas, além de ser professora,

atua também como profissional do AEE na mesma unidade escolar e a pesquisadora). A

® Os nomes das escolas foi omitido nesta pesquisa visando preservar a identidade da instituicao.
% O Programa Mais Educagéo, criado pela Portaria Interministerial n° 17/2007 e regulamentado pelo Decreto
7.083/10, constitui-se como estratégia do Ministério da Educagao para indugdo da construgdo da agenda de
educacdo integral nas redes estaduais e municipais de ensino que amplia a jornada escolar nas escolas
publicas.
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formacédo de grupo oportunizou o mesclar de vérias funcGes e formagbes com seus pontos de
vista, saberes, conhecimentos e experiéncias sobre a atuacdo com o aluno surdo no contexto
inclusivo. Possibilitando, com isso, um dialogo de extrema relevancia entre os trés polos:
coordenador, profissionais do AEE e professoras, além da pesquisadora. Assim, houve
momentos riquissimos durante a formacdo, através da troca de experiéncias, de saberes e
conhecimentos de forma colaborativa entre todas as participes para produzirem objetos
educacionais com o olhar voltado para o aluno surdo visando a educacéo inclusiva. O quadro

abaixo demonstra o perfil das participes:

TABELA I1I: perfil das participes

PARTICIPES | FORMACAO ATUA: FUNCAO UNIDADE | VINCULO | TEMPO DE
INICIAL OU ALU ESCOLAR SERVICO
CONTINUADA | NO

SURDO

Violeta Formagao geral Né&o Coordenadora | Colégio Estatutario | 8 meses
Graduagéo: Municipal
Pedagogia

Jasmin Graduagao: Sim Profissional do | Colégio Estatutario | 21 anos
Histéria AEE Municipal
Especializacéo:
LIBRAS

Lirio-do-vale | Graduag&o: Sim Profissional do | Colégio Estatutario | 9 anos
Biologia AEE Municipal
Especializaco:
AEE e Salde
Publica

Tulipa Graduagio: Sim Professora- | Colégio Estatutario | 19 anos
Letras Historia e Municipal
Especializagéo: profissional do
Educagéo AEE
Especial

Dalia Graduagio: Sim Professora - Colégio Estatutario | 10 anos
Letras com LI Lingua Municipal
Especializacéo: Inglesa
Metod. Lingua
Inglesa e Gestéo
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Lirio de Agua | Mestrado Né&o Professora - Instituicdo: | Estatutario | 25 anos
Estagio Ensino
Supervisionad | Superior
0 e LIBRAS
iris Graduago: Sim Professora - Escola Temporario | 1 ano
Letras - Lingua Monitora Area | EStadual
Inglesa e de
Literaturas comunicacédo
Bromélia Graduago: Sim Professora - Escola Temporario | 1 ano
Letras - Lingua Monitora Area | EStadual
Inglesa e de
Literaturas comunicagédo

Conforme o quadro perfil das participes, todas elas receberam os nomes de flores que
estdo relacionadas com as caracteristicas pessoais. Essa escolha foi feita de forma minuciosa e
carinhosa, através da observacdo de cada participe pela pesquisadora durante o processo de

formacdo que também serviu para preservar a identidade das colaboradoras.

1.5 O apropriar, o refletir no grupo de formacao: processo e produto

O grupo de formacéo so teve inicio em 27 de outubro de 2017, ocorrendo alguns meses
depois devido a espera da liberacdo do parecer do Comité de Etica de Pesquisa da
Universidade do Estado da Bahia — UNEB. Devido ao aguardo da liberacdo o cronograma
estipulado para a pesquisa foi alterado. As oficinas ocorreram no Colégio Municipal de
Jacobina, pois a maioria das participes faziam parte do quadro de funcionarios do respectivo
colégio. Também ficou estabelecido o horario em que aconteceriam 0s encontros presenciais,
as tercas-feiras no turno vespertino, ja que era para aproveitar o horario de AC das participes
do Colégio Municipal para o grupo de formacdo e as demais participes que atuavam em
outros espagos concordaram.

Como a preocupacdo das participes era também o de formacdo continuada, tivemos
que rever a carga horaria do curso de formacdo, estabelecendo alguns ajustes, pois tinhamos
em mente 40 horas que transformaria em um certificado para cada participe, e as mesmas
reivindicaram que ndo seriam interessantes para elas, apesar dos conhecimentos que iriam

adquirir. Visto que, participarem de um curso no qual obter um certificado de 40 horas ndo

10 Comité de Etica em Pesquisa- CEP/UNEB Rua Silveira Martins, 2555, Cabula. Salvador-BA. CEP:
41.150-000. Tel.: 71 3117-2445 e-mail: cepuneb@uneb.br.
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possibilitaria progressdo em sua carreira de magistério, de acordo com o Plano de cargos
Carreira e Remuneracdo da Educacdo Basica de Jacobina-BA, atraves do sancionamento do
artigo 2° “progressdo baseada na titulagio e no desempenho” da Lei 1.210 de 27.12.13™,
mostra que essa progressao da direito a 5% no salario base dos profissionais da educacéo se
receber um certificado de curso com a duracdo minima de 80 horas.

Diante disso, o curso de formacéo foi repensado e reestruturado na sua carga horaria
de 40 horas para 80 horas, com 10 encontros presenciais de 4 horas cada e mais 40 horas
semipresenciais com caracteristicas de ensino distribuido que serviram para o cumprimento
das atividades e pesquisas disponibilizados para 0s encontros presenciais e semipresenciais,
que fazem parte da aprendizagem distribuida, através do grupo no WhatsApp que serviram
para leituras prévias de textos, assistirem aos videos postados no grupo do WhatsApp, logo
apos cada encontro, para sedimentarem os conhecimentos, discussdes no grupo e facilitar a
apropriacdo de cada contetdo, além de auxiliar para responder as questdes que eram passadas
no final de cada encontro para alimentar o diario de bordo.

Todo esse processo foi detalhado com os conteudos e atividades desenvolvidas nos
encontros presenciais e semipresenciais da aprendizagem distribuida, através do quadro de

formacéo baseado no “Design Mindective for Learning in Education”

11 Dispde sobre o Plano de cargos, Carreira e Remuneragdo dos Profissionais da Educacdo Basica do
Municipio de Jacobina-BA.
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QUADRO I: Quadro de formacdo baseado no Design Mindective for Learning in Education

QUADRO DO GRUPO DE FORMAGAO BASEADO NO DESIGN FOR LEARNING IN EDUCATION

CONTEUDOS E ATIVIDADES DOS ENCONTROS DO GRUPO DE FORMAGAO

DATA DATA PRODUTOS

PRESENCIAL CcH SEMIPRESENCIAL cH OBJETIVO PROCEDIMENTOS | RECURSOS | Cobrbanos
1° | . Termo de Livre . Videos: . Obter termos . Leiturae Computad | . Termo
Consentimento; - Motivacional — Trabalho em | 5h para o conselho | assinatura do or assinado

E | . Cronograma da 4h equipe — Juntos fazemos de ética; Termo de Livre . Data .

N | pesquisa agéo mais e melhor. . Conhecer o Consentimento; show Compreensa

C | estratégica; https://www.youtube.com/ cronograma do | . Apresentacdo do | . Slides o do

O | . Pesquisa wathc?v=twg9SCt76UE curso de cronograma; . Pendrive | processo e

N | colaborativa; - 4 segredos para um formacéo; . Discussdo sobre | . produto da

T | . Processo e produtos Trabalho . Compreender a | aimportanciada | Notebook | pesquisa

R | da pesquisa Colaborativo. pesquisa colaboracdo para | . .

O | colaborativa; https://www.youtube.com/ colaborativa; a producdo de Questionar | Entendiment
produzidos de forma wtch?v=CDn6yzOHQI . Definir o animacoes; io 0 sobre a
colaborativa; processo e 0s . Explanacéo de pesquisa
Animac0es dos produtos da como ocorrera o colaborativa
alunos na oficina pesquisa: processo de . Incentivo
“Animation - Coleténea de conhecimento para as
Workshop” da animacéo e um | para a produgéo participes
EEPAH; guia. colaborativa; produzirem
. Entrevistas em . Conhecerem . Reflex&o sobre animacoes
forma de algumas algumas colaborativa
questionario. animacodes animacoes feitas mente

produzidas de
forma
colaborativa;

. Obter respostas
de questbes

pelos alunos na
Oficina
“Animation
Workshop”;

. Entrega das
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https://www.youtube.com/

relativas aos

questdes da

objetos entrevista
educacionais e semiestruturada
Inclusdo do para as participes
aluno surdo. responderem.
20
. Videos: Responder a questéo: 5h . Discutir as . Apresentagéo : . Discusséo
E |- Como é bom ser 4h 1.Partindo do principio que tematicas: dos videos paraa | Computad | sobre as
N | diferente; podemos produzir autoria em - Diversidade, discussdo e or.Data | tematicas
C | - Acessibilidade e diversos contextos, inclusdo e reflexdo de como | Show abordadas e
O | tecnologia; principalmente utilizando no acessibilidade esta ocorrendo o | . Pendrive | areflexdo de
N | - Acessibilidade — ambito das TDIC. Vocé se relacionando ao | processo de .Notebook | como esta
T | surdos. sente capaz de produzir contexto escolar | inclusdo do aluno | . Textos ocorrendo a
R | .Texto: Objeto de animacao, levando em . surdo no contexto | . Celular inclusédo dos
O | aprendizagem: consideracdo o seu contexto . Conhecer os escolar de cada alunos
conceitos basicos. escolar? tipos de objetos | participe; surdos no
de . Explanacéo contexto
Videos: aprendizagem ; | sobre os Objetos escolar.
Acessibilidade, Incluséo, . Refletir sobre | de aprendizagem . Construcéo
Desenho Universal as para o do
https://youtu.be/FbBx-gfZCJI caracteristicas reconhecimento conheciment
. O que sdo Objetos de dos AO. do OA néo 0 sobre os
Aprendizagem digitais e digitais; objetos de
https://youtube.be/1sDjbelHQ . reflexédo sobre a aprendizage
08 importancia das m e as suas

- Como encontrar objetos de
aprendizagem
https://www.youtube.com?
watch?v=NjAZ694LHyI8t=4
S

caracteristicas dos
objetos de
aprendizagem
para a producgéo
de animacoes.

caracteristica
S.
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https://youtu.be/FbBx-gfZCJI
https://www.youtube.com/

w
()

oxv—H4Hzo0o0OzZzm

. Tabelas:

- Principios do
Desenho Universal
da Aprendizagem;

- Redes de
reconhecimento,
redes estratégicas e
redes efetivas.

. Mapa conceitual das
Inteligéncias
Mudltiplas de Gardner.
-Recursos
Educacionais
Abertos.

4h

Responder a quest&o:
2.Trazendo a esséncia do
contexto escolar em relagéo
aprendizagem significativa e
relacionando com DUA, as
multiplas inteligéncias,
cognicdo e teorias da
aprendizagem. Como
poderiamos produzir
animacao colaborativamente
para alunos surdos na
educacdo inclusiva?

Videos:

. Desenho Universal da
Aprendizagem

.Inteligéncias multiplas (HQ)
http://youtu.be/07GYZjmc0S
C

Inteligéncias maltiplas (HQ)
http//youtu.be/seODTopCJID

. O que séo Recursos

Educacionais Abertos

https://youtu.be/MTrUZITwy
C

5h

. Aprofundar
sobre a
acessibilidade
de
aprendizagem
do aluno surdo e
demais alunos
no contexto
inclusivo.

. Compreender a
importancia da
cognicdo para
aprendizagem

. Compreender
os estilos de
aprendizagem e
as diferencas
individuais;

. Identificar das
habilidades mais
utilizadas pelos
alunos surdos.

. Reforcar a
importancia do
desenvolviment
o0 de outras
inteligéncias nos
alunos.

. Apropriar dos
conhecimentos
sobre 0 REA.

. Explanacéo das
tabelas para o
reconhecimentos
dos principios do
Desenho
Universal da
Aprendizagem e
as redes de
cognicdo da
neurociéncia
linkando com a
neuroeducacao
para o
desenvolvimento
da aprendizagem
dos alunos de
forma acessivel;

. Compreensao da
importancia do
olhar para o
estilos da
aprendizagem e
diferencas
individuais dos
alunos para o
desenvolvimento
da aprendizagem;
. Identificacdo das
habilidades dos
alunos surdos no
mapa das

Notebook
. texto:
imagético
e verbal

- Tabelas
- Mapa
conceitual
Celular

. Troca de
experiéncia e
conheciment
0S sobre o
DUA, as
redes de
cognigéo dos
estudos da
neurociéncia
para
constructos
de novos
rumos da
aprendizage
m, levando
em conta 0s
estilos de
aprendizage
m,
diferencas
individuais e
as multiplas
inteligéncias
de Gardner.

. Apropriar-
se do
funcionamen
to do REA
para a busca
de materiais.
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http://youtu.be/07GYZjmc0Sc
http://youtu.be/07GYZjmc0Sc

inteligéncias
multiplas de
Gardner;

. Reflex&o do
desenvolvimento
de outras
inteligéncias que
n&o séo
percebidas nos
alunos para
potencializar a
aprendizagem;

. Discussdo sobre
0s Recursos
Educacionais

Abertos.
40
. Ferramenta Responder a questdo: 5h . Demonstrar as | . Explanacéo : . Percepcéo
E | PowerPoint para 4h 3. A teoria construtivismo potencialidades | sobre a utilizacdo | Computad | da
N | produzir animacao. baseia-se na construcdo do do PowerPoint | do PowerPoint or importancia
C | (Colaborador — Jonas préprio conhecimento. para a producdo | como recurso de | . Data do uso da
O | Martins) Enquanto a teoria de animacéo. producdo de show ferramenta
N | .Texto: sociointeracionista pauta-se animacéo; : PowerPoint
T | - Repositorio de na interacdo social para a .Conhecer o0s . Apresentacdo do | Notebook | que ndo
R | Objetos de construcdo do conhecimento. espagos em que | ROA como . Internet | necessita da
O | Aprendizagem; O que essas teorias podem sdo depositados | espaco necessario | . Textos conexdo da
- Pressupostos contribuir para a producdo de 0s objetos de para que os AO internet para
pedagdgicos de animacao em colaboracdo os aprendizagem. sejam depositados executarem
Objeto de alunos? . Discutir sobre | e acessados; 0S projetos
Aprendizagem. 0s pressupostos | . Discusséo sobre escolares.

Videos:

pedagdgicos

a necessidade

46




- Vygotsky x Piaget — Teorias utilizados paraa | fundamental das Compressédo
https://youtu.be?ngh- producdo de OE. | teorias de da
eBOOaMB aprendizagem na funcionalida
-Teorias de Aprendizagem producéo dos OE. de do ROA.
https://youtu.be/e2iejPfoZFY :
- Como encontrar objetos de Internalizaca
aprendizagem 0 daideia
https://youtu.be/NJAZ694LH das teorias
vl como
principio
fundante dos
objetos de
aprendizage
m.
50
Texto; 4h Responder a questéo: 5h . Compreender | . Reflexdo sobre a | . . Apresentar
E | - Diretrizes de 4.Como as diretrizes de a necessidades importancia da Computad | detalhadame
N | acessibilidade em acessibilidade contribui para das imagens e utilizacdo douso | or nte as
C | conteldos didaticos. 0s OE(animacdo) sendo um diretrizes de das imagens e . Data diretrizes de
O | - Design Mindective fator preponderante para acessibilidade diretrizes de show acessibilidad
N | for Learning in acessibilizar aprendizagem (legenda e janela | acessibilidade . Pendrive | esparaa
T | Education para os alunos surdos na de (legenda e janela | . Textos producéo de
R educacdo inclusiva? Além da LIBRAS)paraa | de LIBRAS) para animacao
@) utilizacdo de LIBRAS, vocé producdo de OE | a producéo de para alunos
tem outra sugestdo? para os alunos animacao para 0s surdos no
surdos. alunos surdos contexto
Videos: . Apresentar e com contexto inclusivo.
- Diretrizes de Acessibilidade refletir sobre o | inclusivo; . Reflexédo e
— 0 que S80 e como sdo design que . Apresentacdo e analise do
organizadas? serviu de base reflexdo do “Design
https://www.youtube.com?wa para o curso de | “Design Mindective

tch?v=3dQuTBgbO&t=183s

formacéo.

Mindective for

for Learning
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https://youtu.be/?nqh-eBOOaMB
https://youtu.be/?nqh-eBOOaMB
https://youtu.be/e2iejPfoZFY
https://youtu.be/NjAZ694LHyI
https://youtu.be/NjAZ694LHyI

- Acessibilidade naweb — Learning in for
Alura Live#47 Education” Education”.
https://www.youtube.com/wa baseado no
tch?v=vrLx1jsXU metamodelo
ADDIA parao
curso de
formacéo.
60
. Ferramentas de Responder a questéo: 5h Apropriar do . Explanagdo das | . Apropriar-se
E | producdo de 4h 5.Faca uma andlise do Design conhecimento e | ferramentas de Computad | do
N | animagéo; Mindective for Learning in o funcionamento | produgao , or conheciment
C | -PowToon; Education e dé sugestdes. das ferramentas | PowToon e . Data 0 para
O | - Scratch. Videos: PowToon e Scratch para show producéo de
N - Como usar o PowToon? Scratch para a apropriacédo do : animacao e
T https://youtu.be/Dau_KN9gix producdo de conhecimento e | Notebook | escolher uma
R c animacao. analise da . Slides das
@) - O que € Scratch — Como possibilidade do | . Pendrive | ferramentas
usar o Scratch — Jogos e Seu uso para Programa | para 0s
Animacdes — AULA DE produzir do Scratch | projetos do
Scratch — 01 animacao. baixados | grupo.
https://www.youtube.com/wa
tch?v=7i35z27f4SUs
- Ferramenta Scratch
- Informacdes de como baixar
e instalar o Scratch.
70
. Historia de Silvia Responder a questéo: 5h . Compreender a | . Explanacéo de : . Historia de
E | produzida na 4h 6. Diante da apresentacdo da o funcionamento | quais foram os | Computad | Silvia
N | ferramenta Scratch. ferramenta de programacao dos comandos | comandos or observada
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https://www.youtube.com/watch?v=vrLx1jsXU
https://www.youtube.com/watch?v=vrLx1jsXU
https://youtu.be/Dau_KN9gixc
https://youtu.be/Dau_KN9gixc

C | . Ferramenta Scratch. Scratch. Faga uma avaliacao do Scratch para | utilizados para . Data em relacédo a
O | . Ferramenta Stop dos pontos negativos e a producdo de produzir a show execucdo no
N | Motion para positivos dessa ferramenta. animacao, “Historia de : Scratch.
T | producéo de Indique melhorias na através da Silvia” no Notebooks | . Treino da
R | animacéo ferramenta para contemplar a “Historia de Scratch”; . Programa | ferramenta
O | (Colaboradora e incluséo dos alunos surdos. Silvia” . Utilizacdo do baixado Scratch com
participe Maiara). Video: produzida por Scratch para o . Textos a historia “A
- Como sdo feitas as sugestdo de uma | treinamento de Bailarina
animaco6es em Stop Motion das participes. algumas Malu”.
https://www.youtube.com/wt . Explanar sobre | participes na . Apropriar-
ch?v=Ad4-MOF12-U a técnica do montagem de se do
Stop Motion uma cena da conheciment
. Elaboracéo e Producéo das utilizada tanto historia “A oe
histérias com as tematicas para fazer bailarina Malu”; funcionamen
discutidas sobre a incluséo e animacao . Apresentacdo da to da técnica
aprendizagem do aluno no quanto filmes técnica Stop Motion.
contexto inclusivo. animados StopMotion para . A escolha
reconhecidos apropriacéo da da
mundialmente. | construcéo do ferramenta
conhecimento para a
para a producéo
possibilidade da colaborativa
utilizacdo para a das
producéo animacoes
colaborativa de
animacao.
8° | . Histdrias: . Elaboracéao e Produgédo das | 5h . Socializar as . Apresentagéo Notebooks | .
- A Casa Rosa (Lirio- | 4h histérias com as tematicas histdrias para das historias pelas | . Textos Apresentada
E | do-vale e Jasmin) discutidas sobre a inclus&o. serem analisadas | duplas para serem | . Celular S no texto
N pelo grupo para | analisadas ou : dissertativo.
C | - A Busca de Mariana colaborarem modificadas pelo | Personage
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https://www.youtube.com/wtch?v=Ad4-MOF12-U
https://www.youtube.com/wtch?v=Ad4-MOF12-U

O | (Lirio de &gua e com 0 processo | grupo se houvesse | ns
N | Rosa) de produgéo. necessidade. . Diversos
T . Montagem dos materiais
R |- Cenarios e cliques . Compor cenarios com seus | para
O | das cenas de cada cenarios com 0s | respectivos compor 0s
historia. personagens personagens para | cenarios
para serem serem
produzidos os fotografados que
frames das compds as
animacoes. animacoes.
9° | . Historias: . Socializar as . Explanacdo das | Notebooks | . presentadas
- O Longo Caminho | 4h demais historias | histdrias pelas . Textos no texto
E | de Joana (Déaliae para 0 grupo duplas para serem | . dissertativo.
N | Tulipa) conhecer, analisadas ou Personage
C analisar e modificadas pelo | ns
O |- AVisitade contribuir no grupo se houvesse | . Alguns
N | Mike(Bromélia) processo de necessidade. materiais
T producdo. para
R | - N&o existe feste . Organizacdo da | compor o
O | sem respeito (Iris e lista de materiais | cenario
Rosa) . Fazero que faltavam para
levantamento de | compor todos 0s
-Materiais todo material cenarios das
necessarios para utilizado para os | historias para as
compor os diversos cenarios das animacoes.
cenarios animacoes.
E
N | . Organizacdo dos . Montar os . Montagem dos : .
C | cenarios e cliques das | 4h cenarios com 0s | cenarios com seus | Notebooks | Apresentado
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O | cenas. seus respectivos | respectivos . Celular S no texto
N 4h personagens personagens para | . dissertativo.
T |. Ferramenta: para serem serem Programa,
R | - Filmora 4h fotografados. fotografados que | Movie
O | - Movie Make; 4h compor os frames | Make e
S |-JellyCam . Utilizar o das animagdes. Jelly Can
4h Filmora ou . Utilizacdo das baixados
E Movie Make ferramentas: .Personage
X para juntar o - MovieMaker ns
T audio, imagens e | para a producao . Diversos
R video de das animacGes materiais
A LIBRAS para apresentadas. para
S montar a - Uso do compor 0s
animacao. JellyCam como Cenarios.
.Usar o editor dos videos | Videos de
JellyCam para para a finalizagdo | interpretag
editar os videos | das animac6es do em
de animacéo. produzidas LIBRAS.
colaborativament
e.
10 | . Animation . Avaliar de . Avaliacdo pelo : .
° | Production Guide; 4h forma grupo o guia de Computad | Apresentado
colaborativa o animacéo que or S no texto
E | . Animagdes “Animation serviré para . Data dissertativo.
N | produzidas de forma Production outros professores | show
C | colaborativa Guide” e instituigdes; . Pendrive
o) :
N . Avaliar as . Avaliacdo Notebook
T animacoes, sumativa das
R através da ficha | animagdes
@) e metadados. produzidas pelos
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grupo, utilizando
como parametros
a ficha (técnica e
pedagogica) e 0s
metadados.
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QUADRO 2: Cronograma dos encontros presenciais:

CRONOGRAMA DOS ENCONTROS DO GRUPO DE FORMACAO

APRENDIZAGEM DISTRIBUIDA
ENCONTROS PRESENCIAIS: Colégio Municipal de Ensino
ENCONTROS SEMIPRESENCIAIS: Leituras/Atividades/Uso do grupo no whatsApp

1° ENCONTRO 27 DE OUTUBRO DE 2017
2°ENCONTRO 31 DE OUTUBRO DE 2017

3°ENCONTRO 07 DE NOVEMBRO DE 2017
4°ENCONTRO 14 DE NOVEMBRO DE 2017
5°ENCONTRO 21 DE NOVEMBRO DE 2017
6° ENCONTRO 28 DE NOVEMBRO DE 2017
7°ENCONTRO 05 DE DEZEMBRO DE 2017
8°ENCONTRO 12 DE DEZEMBRO DE 2017
9°ENCONTRO 19 DE DEZEMBRO DE 2017

10° ENCONTRO: DOIS MOMENTOS 12

03 DE ABRIL DE 2018
10 DE ABRIL DE 2018
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ENCONTROS EXTRAS 13 16 E 26 DE FEVEREIRO DE 2018
02 E09 E 16 DE MARCO DE 2018

O primeiro encontro ocorreu no dia 27 de dezembro de 2017 com as discussdes sobre
a pesquisa Objetos educacionais baseados no Desenho Universal da Aprendizagem:
producéo de animacéo para surdos na educacao inclusiva. Apresentou-se o cronograma dos
encontros e discutiu-se sobre a necessidade da pesquisa acao estratégica e colaborativa para
proporcionar o apropriar dos conhecimentos a producdo colaborativa um “Animation
Production Guide” e uma coletdnea midiatica de animacdes que foi dividida em duas etapas, 0
processo e o produto.

As participes se mostraram bastante entusiasmadas por participarem e contribuirem de
forma colaborativa dessa oficina de formacdo, principalmente apds a apresentacdo de algumas
animacdes feitas pelos alunos com a técnica Stop Motion durante uma oficina “Animation
Workshop” na Escola Estadual no Ensino Fundamental II, pois elas fizeram a reflexdo que
elas também poderiam produzir animacGes de forma colaborativa analisando o seu préprio
contexto escolar e podendo contribuir com a aprendizagem dos alunos surdos na educacgéo
inclusiva. Dando sequéncia, responderam individualmente a entrevista em forma de
questionario sobre aspectos relevantes que seriam sedimentados durantes 0s encontros
formativos com intuito de coletar de dados para a pesquisa e assinatura do Termo de
Consentimento Livre Esclarecido.

No segundo encontro, 31 de outubro de 2017 fizemos uma amostra de pequenos
videos sobre diversidade, aprendizagem, inclusdo e acessibilidade no qual suscitou uma
discussdo sobre a tematica relacionando com o contexto da escola. Com isso, permitiu-se um
olhar mais acurado para as questfes da acessibilidade dos alunos surdos. Mas a discussdo nao
s6 ficou na surdez, perpassou para outros tipos de deficiéncias ou dificuldades de
aprendizagem, levando a percepcdo de como essas pessoas tém seus espacos negados em
varios ambitos da sociedade, principalmente na educacgdo, dificultando com isso a sua
aprendizagem. Mostrando que momentos de formacéo para a diversidade e inclusdo precisam

ser intensificados.

120s encontros extras foram necessarios , pois dez encontros ndo deram conta de concluir a producéo

das animacoes. Eles serviram para a edi¢do das animacdes, eles ocorream na Escola da Rede Estadual.

54



130 encontro foi dividido em dois momentos, pois nem todas as participes tinham disponibilidade de

comparecer no dia 03.04, tendo que marcar uma nova data (10.04) na Escola da Rede Estadual.
Segundo alguns estudiosos de campo educacionais (SACRISTAN, 2002; BARRETO,

2008; HENRIQUE, 2012; BRIANT; OLIVER,2012) tém alertado para a formacdo do

professor para trabalhar com alunos com NEE.

A necessidade de formacdo dos professores para educacéo inclusiva e a falta
de preparo para assumir a responsabilidade de promover a aprendizagem e
participacdo de alunos com necessidade educacionais especiais, ja foi
estudada por diversos autores (...) Tais autores, constataram as dificuldades e
falta de preparo dos professores para promover a aprendizagem de alunos
com necessidades educacionais especiais e enfatizaram a necessidade da
formag&o continuada para atender a diversidade das experiéncias e demandas
dos estudantes em sala de aula. Na prética, encontramos ainda professores
despreparados para essa realidade e com falta de uma rede de apoio para
desenvolver o seu trabalho com qualidade (BRIANT; OLIVER 2012, p.
142).

De acordo com os estudiosos acima, a formacdo dos professores para a educacao
inclusiva é de extrema relevancia para a aprendizagem dos alunos com deficiéncia e o grupo
de formacdo proporcionado pela pesquisa vem fomentar a discussdo e reflexdo sobre a
diversidade e inclusdo dos alunos surdos, perpassando por outras deficiéncias ou dificuldades
de aprendizagem para buscar soluc6es de acessibilizar a aprendizagem para todos os alunos.

Avancamos com a leitura de trechos relevantes do texto “Objetos de Aprendizagem:
conceitos basicos”. Essa leitura serviu para a discussdo sobre os varios tipos de objetos de
aprendizagem, levando as participes a reconhecerem que ja utilizam tanto os OAs digitais,
guanto os OAs ndo digitais no contexto escolar. Além de se apropriarem dos conceitos dos
OAs, suas caracteristicas e classificacGes e perceberem a importancia dos mesmos na hora da
producdo dos AO. A partir desse momento, as participes sentiram-se mais confiantes para
produzirem OAs mais elaborados como animagdo. Pois uma das questfes da entrevista em
forma de questionario sobre a utilizacdo de OAs digitais e ndo digitais no contexto escolar, a
maioria das participes relataram que s6 utilizavam os OAs ndo digitais. Essa resposta foi
devido a falta de reconhecimento que um slide, um video, uma imagem da internet e ou
outros materiais que servem para facilitar a aprendizagem sao OAs digitais. De acordo com
Tarouco (2003):

Um objeto de Aprendizagem é qualquer recurso, suplementar ao processo de
aprendizagem, que pode ser usado reusado para apoiar a aprendizagem,
termo geralmente aplicado a materiais educacionais projetados e construidos
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em pequenos conjuntos visando a potencializar o processo de aprendizagem
onde o recurso pode ser utilizado (TAROUCO et al, 2003, p.14).

Todo e qualquer recurso usado e reusado no processo de aprendizagem € um OA e ele
tem quer ser potencializado nas escolas de acordo com as necessidades de cada contexto
escolar. Analisando a primeira questdo que ficou como uma das tarefas do momento
semipresencial ao término do segundo encontro “Partindo do principio que podemos produzir
autoria em diversos contextos, principalmente utilizando no &mbito das TDIC. Vocé se sente
capaz de produzir animacdes, levando em consideracao o seu contexto escolar como um todo?
Justifique”.

Percebe-se que houve uma varia¢do nas respostas das participes no que se refere a
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos para a producdo de animacdo. S6 uma falou que sentia
dificuldade em utilizar os recursos esses recursos e duas relataram que estariam aptas para
produzir animagdes. Mas a maioria citou que seriam capazes, desde que tivessem orientacoes
adequadas para produzirem animacgdes, ou seja, necessitavam de formacdo. Outro fato
relevante foi que elas relataram sobre a grande dificuldade da utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos na escola para a producdo, pois existem recursos tecnolégicos mais séo
insuficientes e a escola ndo disponibiliza uma rede de wi-fi que seja compativel para a sua
estrutura, gerando com isso varios transtornos e dificultando o uso desses recursos.

As participes que declaram estarem aptas a produzirem animacdes sem problema eram
as que tinham menos tempo de formacgdo e eram as mais novas do grupo de formagéo.
Mostra-se que ha uma relacdo a idade e tempo de formacdo para um uso mais habilidoso das
ferramentas de producdo. Dessa forma, percebemos, através dos relatos das colaboradoras,
que sdo as mais novas recém-formadas no curso de Lingua Inglés da UNEB — Campus IV —
Jacobina e ja tinham experiéncias em trabalhar com diversos recursos tecnoldgicos e néo teria
nenhuma dificuldade em produzir animacdo relacionando ao contexto escolar referindo-se a

inclusao.

Acredito que sim, por ser um tema que além de ser discutido no dmbito
escolar, € algo que também vivencio no dia-a-dia da escola. Dessa forma,
penso que poderia desenvolver uma produgdo em animacdo desde que
tivesse 0s recursos tecnoldgicos na escola (RIS, 2017).

Acredito que seja capaz, pois com 0s programas que trazem orientagdes
adequadas, é possivel produzir um material de qualidade para apresentar
para os alunos. Entretanto, no que diz respeito ao contexto escolar como um
todo, creio que ndo ha muitas oportunidades para isso, visto que, a utilizacdo
das TDIC na escola ainda nao ¢ tdo bem “visto” como deveria ser. Apesar de
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existirem professores que se empenham, buscam quebrar barreiras e
preconceitos e conseguem produzir, ndo sé animagdes, mas também outros
recursos que podem potencializar o aprendizado e promover a inclusdo de
alunos surdos ou com outras deficiéncias (BROMELIA, 2017).

Diante do exposto pelas colaboradoras, percebe-se que elas ndo tém dificuldades em
produzir OAs digitais que servirdo para auxiliar a aprendizagem do aluno surdo ou com outras
deficiéncias. Na resposta de Iris, foi ressaltada sobre os recursos tecnoldgicos ndo disponiveis
na escola producdo de animacéo. J& Bromélia ressaltou que as TDIC deveriam ser vista com
outro olhar por todos na escola, como descreve Sibilia (2012, p. 181) que, “enquanto os
alunos de hoje vivem fundidos com diversos dispositivos digitais, a escola continua
obstinadamente arraigada em método e linguagem analdgicos”. A educagdo deve-se adequar
as novas formas de aprender e ensinar para atender as necessidades dos alunos contemplando
a diversidade e na exploracdo das TDIC por parte de todos os professores. Assim podera
potencializar o aprendizado de todo os alunos. Abrindo com isso, um leque para propiciar a
aprendizagem num contexto escolar diverso e inclusivo. Seguindo a analise da questdo acima,

foi relatado pela profissional do AEE:

Ainda ndo, levando em consideracdo o ambiente das tecnologias digitais,
tenho muita dificuldade neste aspecto. Pretendo vencer esta barreira e com
ajuda serei capaz de produzir tais animacdes levando em consideracdo o meu
contexto escolar (JASMIN, 2017).

A colaboradora foi taxativa em falar das suas dificuldades em utilizar as tecnologias
digitais, mas que pretende vencer essa barreira através da ajuda desses encontros, ela podera
fazer animagdes considerando o contexto escolar. Temos mais duas colaboradoras uma
professora e outra profissional do AEE que apesar de responderem sim, deixa claro que nao

tem tanta habilidade de produzir animagoes.

Sim, me sinto capaz de produzir slides e pequenos videos para apresentacéo
das atividades diarias dentro da minha disciplina (LI). Com relacdo as
ferramentas de animagcdes, ainda n&o tenho habilidades (DALIA, 2017).
Capaz sim, pois produzo frequentemente diversos AOs, no entanto utilizo
recursos de baixa tecnologia, ndo digitais, mas ainda ndo me sinto
completamente preparada para produzir OAs digitais. Com certeza até o
final do curso produzirei uma animagdo. Como animagao é um recurso que
facilita e estimula a aprendizagem e deve estar presente em nossas salas de
aula como mais um objeto que ajudara o aluno amplia seus conhecimentos
(LIRIO-DO-VALE, 2017).
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Vimos que nos dois relatos elas disseram que sdo capazes, pois ndo tem nenhum
problema com uso das TDIC, mas em relacdo a producdo de animacgdes ainda precisam de
ajuda, pois tudo é muito inovador. E urgente o investimento e o encorajamento do uso das
TDIC na rotina escolar, nesse sentido, para Sampaio e Leite (1999, p. 76) “isto tornar-se
necessario preparar o professor para utilizar pedagogicamente as tecnologia na formacao de
cidaddos que deverdo produzir e interpretar as novas linguagens do mundo atual e futuro”
Nota-se, desse modo, que a formacdo dos docentes no dominio das TDIC é de extrema
relevancia, coadunando com os relatos tanto de Jasmin quanto de Délia e Lirio-do-vale, elas
vém os encontros de formagdo como uma possibilidade de aprenderem a produzir animac6es
que facilitardo aprendizagem para o seu contexto. A Ultima colaboradora também relata sobre
as potencialidades de se utilizar as animac@es para acessibilizar a aprendizagem.

No dia 07 de novembro de 2017 ocorreu o terceiro encontro de formacdo e teve como
pauta apresentacdo das tabelas dos Principios do Desenho Universal da Aprendizagem, e das
redes de reconhecimento, redes estratégicas e redes efetivas, ligada ao DUA e a neurociéncia.
Bem como, o mapa conceitual das Inteligéncias Mdltiplas de Gardner. A discussao que
emergiu a partir das leituras das tabelas e o mapa conceitual relacionava-se com o
aprofundamento nas questdes sobre acessibilidade de aprendizagem dos alunos surdos no
contexto inclusivo. Durante a discussdo ndo ficamos somente na surdez, pois ela foi
ramificada para outras deficiéncias como, a visual, espectro de autismo e dificuldades de
aprendizagem. Momento bem significante para todos, pois trocamos experiéncias na analise
das tabelas, e principalmente na visualizacdo do mapa conceitual para identificarmos qual a
habilidade mais utilizada pelo surdo, pelo cego e para quem tem espectro de autismo e outras
dificuldades de aprendizagem, ressaltando que apesar de cada um ter uma habilidade
especifica, devemos desenvolver na sala de aula outras habilidades para potencializar a
aprendizagem de todos os alunos sempre respeitando as diferencas individuais, seu ritmo e
estilos de aprendizagens dentro da heterogeneidade encontradas na sala de aula. Para
ilustracdo, temos o relato de duas profissionais do AEE e uma professora (Lirio-do-vale e
Délia). A primeira mostra a inquietacdo dos professores em lidar com a heterogeneidade na

sala de aula:

E comum encontrar professores relatando as suas dificuldades ao se deparar
com um aluno “atipico”, seja ele cego, com déficit de aprendizagem ou surdo.
Mas no caso da surdez a barreira é ainda maior por causa da dificuldade de
comunicagio (LIRIO-DO-VALE, 2017).
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Nesse relato fica clara a necessidade de uma politica de formacéo, segundo Mendes
(2004, p. 227), uma politica de formacéo de professores € um dos pilares para a construgdo da
inclusdo escolar, pois a mudanga requer um potencial instalado, em termos de recursos
humanos, em condigdes de trabalho para que possa ser posta em pratica. A preparacdo do
professor para a inclusdo é de extrema relevancia, pois o docente podera exercer um 6timo
trabalho pedagdgico voltado para incluir seus alunos, além de reconhecer e compreender o
potencial cognitivo que cada aluno traz, bem como, aproveitar as habilidades existentes e
promover outras, sempre respeitando as diferencas, e principalmente utilizando de diversos
recursos para proporcionar a aprendizagem. Como foi relatado pela segunda colaboradora em

relacdo a aprendizagem no contexto inclusivo:

A aprendizagem se da através do uso das imagens e jogos dentro da sala de
aula, potencializando as habilidades de cada aluno. No momento do jogo, o
auxilio dos colegas é muito importante. Assim bem como a utilizacdo da
lingua de sinais para os alunos surdos (DALIA, 2017).

No exposto, a professora busca alternativas pedagdgicas para promover a

aprendizagem dos alunos, atendendo as necessidades do aluno surdo. De acordo com

Rodrigues:

Para atender a diferenca na sala de aula devemos flexibilizar as préaticas
pedagbgicas. Os objetivos e estratégias de metodologias ndo sdo in6cuos:
todos se baseiam em concepgdes e modelos de aprendizagem. Assim, se ndo
propormos abordagens diferentes ao processo de aprendizagem acabaremos
criando desigualdades para muitos alunos (RODRIGUES, 2006, p.305-306).

A flexibilizacdo nas préaticas pedagodgicas € uma preocupacdo para acessibilizar a
aprendizagem, relacionadas a exploracdo das imagens, jogos colaborativos e uso das TDIC
para acessibilizar a aprendizagem dos alunos surdos no contexto inclusivo, ressaltando a
utilizacdo de LIBRAS para que o aluno surdo se desenvolva plenamente. J& no terceiro relato
a profissional do AEE cita a animacdo como uma possibilidade para aprendizagem do aluno

surdo:

Animac0es que apresente fatos que desperte no surdo o desejo de aprender e
com muitas imagens, pois devemos levar em consideracdo que o mundo do
surdo é visual. Deve considerar também que o surdo tem sua cultura e lingua
prépria e devem ser respeitados na produgdo de animacdo. Em relacdo a
animacao colaborativa é importante o trabalho em equipe (JASMIN, 2017).
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Como vimos, esse relato mostra como a vivéncia da colaboradora, discusséo, e a troca
de experiéncia entre os participes nos encontros estdo fomentando um novo olhar para a
producdo de forma colaborativa de OAs digitais, para a construcdo da aprendizagem,
ressaltando a importancia das imagens para o0s alunos surdos, e a preocupac¢do com a lingua e
a cultura, vendo o aluno como um ser social. Percebe-se que a preocupac¢do ndo esta mais em
como ensinar, mas sim como o aluno aprende, voltando-se totalmente para sedimentar o
vinculo entre o ensinante e 0 aprendente para que ocorra a aprendizagem. Fortalecendo com
isso, o discurso multidisciplinar e perpassando para 0 ramo da neurociéncia que vem

juntamente com a educacdo tracar novos rumos para aprendizagem Segundo Oliveira:

O crescente interesse educacional no conhecimento do cérebro reflete a
convicgdo de cientistas e educadores da possibilidade de que a neurociéncia
possa contribuir com a educacdo, principalmente nos aspectos do
desenvolvimento e da aprendizagem. Sao vérias as tentativas de aproximacéo
e uma nova perspectiva do didlogo multidisciplinar parece surgir (OLIVEIRA,
2011, p.24).

Diante disso, percebe-se que o processo de aprendizagem deve ser comparado a um
rizoma com varias saidas que se ramificam no psicologico, no neurologico e social do
individuo que conectam com pontos da construcdo da aprendizagem que sdo 0s aspectos
bioldgicos, cognitivos, emocionais e 0s meios para a evolucdo da aprendizagem. Ou seja,
temos que ter um olhar multiplo para os alunos, ndo se esquecendo de focar nos aspectos
afetivo cognitivo e na familia para juntos proporcionarmos uma aprendizagem significativa.
No final do encontro, foi colocada a segunda questéo, trazendo a esséncia do contexto escolar
em relacdo aprendizagem significativa e relacionando com o Desenho Universal da
Aprendizagem, as multiplas inteligéncias e cogni¢do. Como poderiamos produzir animacoes
colaborativamente para alunos surdos na educacéo inclusiva?

Analisaremos agora algumas respostas das colaboradoras da pesquisa em relacdo ao
questionamento:

Acredito que a producdo de animacdo para alunos surdos embasada no
Desenho Universal da Aprendizagem e nas multiplas inteligéncias € uma porta
que se abre para a incluir esse aluno no contexto escolar (LIRIO-DO-VALE,
2017).
De acordo com Lirio-do-vale, a producdo de animacdo é um abrir-se de porta para a
inclusdo, pois ela compreende que o conjunto de fatores que trazem a animacgao proporciona
acessibilidade para todos. Segundo CAST:
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O Desenho Universal da Aprendizagem (Universal Design for Learning —
UDL) é um conjunto de principios baseados na pesquisa e constitui um
modelo pratico para maximizar as oportunidades de aprendizagem para todos
0s estudantes. Os principios do Desenho Universal se baseiam na pesquisa do
cérebro e midia para ajudar educadores a atingir todos os estudantes a partir da
adocao de objetivos de aprendizagem adequados, escolhendo e desenvolvendo
materiais e métodos eficientes, e desenvolvendo modos justos e acurados para
avaliar o progresso dos estudantes (CAST, 2012, p.1).

Produzir animag6es com os principios do Desenho Universal da Aprendizagem é antes
de qualquer coisa, o proporcionar das mesmas opcoes de aprendizagem para todos os alunos,
pois ela permeia pela pesquisa do cérebro com intuito de perceber como o processo de
aprendizagem ocorre e possibilita multiplas alternativas para o progresso do estudante através
de materiais didaticos e praticas que abarcam as habilidades e necessidades de cada aluno.
Tudo isso s6 vem a fortalecer com a produgdo de histdrias para as animacdes que deem
visibilidade para o aluno surdo. Como foi descrito nas respostas das colaboradoras (iris e

Bromélia) em relacdo a producdo de OAs digitais:

E de extrema importancia a visibilidade da crianca surda no contexto escolar.
Uma das possibilidades de inclusdo dos alunos surdos no processo de
aprendizagem para a producdo de animacdo seria 0 uso da técnica Stop
Motion, pois, pode ser feita com massa de modelar ou qualquer outro objeto,
desde que filmado quadro a quadro, mudando aos poucos a posi¢do para se
criar a ilusdo de movimento. Ou seja, permitir ao aluno moldar a sua prépria
historia. Além disso, o software para a criagdo do stop-motion possui uma
interface super facil de ser utilizado por todos os alunos (IRIS, 2017).
Utilizando bonecos de cera ou porcelana fria (biscuit), com cenarios criativos
e coloridos e divertidas historias que consigam fazer com que esses alunos se
sintam identificados nelas e percebam que eles sdo como os outros colegas e
se sintam representados e incluidos. E necessario também que um grupo de
pessoas esteja motivado e empenhado a fotografar as cenas, montar a
animacao, gravar as vozes e, o principal gravar as histdrias na lingua de sinais
para compreenséo total dos alunos surdos (BROMELIA, 2017).

Mediante das respostas das participes, mostra que elas tém bastantes afinidades em
utilizar algumas TDIC, através do uso da técnica stop-motion para produzir animagoes, que SO
veio agregar valores ao grupo, pois a producdo colaborativa de animacdo precisa de
professores com um novo perfil, que segundo Moran (2000), o professor pode se transformar
em orientador de aprendizagem e a internet possibilita essa mudanca na maneira de ensinar e
aprender. Essa mudanca exige também a cooperacdo de diversos saberes que se alimentam

nas teias dos dialogos e discussdes que podem envolver os diversos olhares para contemplar a
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diversidade. Abordando aspectos que servirdo para a produgéo de materiais para acessibilizar
aprendizagem para os alunos surdos no contexto inclusivo.

Em 14 de novembro de 2017 ocorreu 0 quarto encontro, tivemos a presenca de um
colaborador que veio somar e trocar experiéncias com as participes no curso de formacéo, o
mestrando do MPED — UNEB - Jacobina e professor Jonas Martins da UNEB de Senhor do
Bonfim. Ele agregou novos conhecimentos para o grupo trazendo uma apresentacdo de como
utilizar o PowerPoint para produzir animacdo, na sua explanacédo foi utilizada os recursos da
internet on-line, no qual apresentava as funcdes e caracteristicas do PowerPoint conhecido
como editor de slides. O colaborador mostrou as potencialidades do PowerPoint como uma
ferramenta pedagdgica, através do uso do notebook e datashow para que a explanacdo e 0s
exemplos praticos e pontuais fossem melhores visualizados e compreendidos pelas participes.

Diante da explanacdo, percebemos que no PowerPoint foram agregados novos
recursos como interatividade e animacao, captura de video de varias formas, captura de tela,
mudancas de fundo de imagens e modos de apresentacdo, além dos recursos ja
disponibilizados como textos e imagens. O PowerPoint é um software com alto potencial
profissional que deve ser utilizado como uma excelente ferramenta pedagdgica para produzir
animacdo para acessibilizar aprendizagem do aluno surdo no contexto inclusivo. Com isso, 0
software permite o desenvolvimento de competéncias e habilidades citadas pela UNESCO
(2015) e pelo National Research Council (2015) para o século 21. No que se refere a dois
objetivos que estdo intrinsecamente relacionados com o PowerPoint; I. Combinar as
habilidades das TICs com as visbes emergentes na pedagogia. Il. Integracdo das TIC ao
ensino e aprendizagem.

Produzir animacédo utilizando o PowerPoint é desenvolver diversas habilidades das
participes e aproveitar as inteligéncias que cada um possui, ou seja, fazendo uma conexao
com a Teoria das Multiplas Inteligéncias de Gardner. Além de possibilitar um ambiente
colaborativo para a producdo de animacdo, a utilizacdo dessa ferramenta poderd sanar um
problema das escolas publicas em relacdo ao uso das TDIC, a falta da internet ou interrupcao
na conexao que é um dos grandes entraves das instituicdes escolares, pois de acordo Martins
“utilizar Power Point para fazer animacgdo nas escolas é extremamente vidvel, pois para
utiliza-lo ndo precisa estar on-line.” Se valer do PowerPoint potencializard o trabalho de
producdo de OA digitais (animacdo), pois ndo correrd o risco de ser interrompido durante o
processo pela falta da internet e podera ser produzida em diversos espagos da escola, ndo se

limitando a sala de informatica que muitas vezes € bastante requisitada entre os professores.
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Dando continuidade a esse encontro, trabalhamos o texto “Recursos Educacionais
Abertos” de Valéria Machado da Costa foi trabalhado em formato de esquema para que as
discussdes fossem pontuais e tivessem um direcionamento dos tdpicos mais importante, pois
para a maioria das participes era tudo muito novo, a comegar pela nomenclatura e definicdo
do REA. Por ser um termo em inglés Open Educational Resource, em 2009 a UNESCO
adotou como Recurso Educacional Aberto, definindo como “materiais digitalizados
oferecidos livre e abertamente para utilizagdo e reutilizagdo no ensino na aprendizagem e na
pesquisa” (UNESCO, 2009). Vimos a importancia desse encontro para que as participes se
apropriarem de termos e conceitos e percebessem como a educacgdo para o século XXI estd
cada vez conectada com os materiais digitalizados e que possam reusar, reeditar, remixar e
redistribuir os REA para o processo de ensino e aprendizagem. De acordo com a Declaracao

do Cabo para Educacdo Aberta que foi elaborada em 2007, a educacéo é:

Construida sobre a crenca de que todos devem ter a liberdade de usar,
personalizar, melhorar e redistribuir os recursos educacionais, sem restri¢oes.
O documento aponta, ainda, alguns desafios a serem enfrentados para a
ampliacdo da criacdo, uso e distribuicdo dos REA, quais sejam: i) a maioria
dos educadores desconhece a existéncia desses recursos; ii) governos e
instituicdes de ensino também ndo sabem da existéncia ou ndo estdo
convencidos dos beneficios da educacdo aberta; e iii) os varios tipos de
licenciamentos causam confusdo ou mesmo incompatibilidade no uso dos
recursos (CAPE TOWN OPEN CAPTION DECLARATION, 2007).

Diante das discussdes permeadas no grupo de formacdo, o relato da participe (iris)
sobre 0s REA:

O principal objetivo dos REA é o aprendizado dos estudantes e a possibilidade
de professores e alunos interagirem e construirem o seu conhecimento juntos.
Além disso, representa uma 6tima solugdo para ampliar o acesso a educagao.
Contudo, a maioria desses recursos educacionais abertos esta limitada. Muitas
Vezes, 0 acesso a certos materiais exige pagamento, ou entdo, reservados aos
direitos autorais (IRIS, 2017).

A participe vem ressaltar a importancia dos REA para a educagdo e ilustrar sobre
outras potencialidades, como esses recursos podem fortalecer o link entre professores e alunos
através da interagdo, permitindo desenvolver a aprendizagem colaborativa, permitindo um
maior acesso a educagdo. Além de tocar em um ponto bastante relevante que a Lei de Direito
Autoral que foi promulgada em 1556, na Inglaterra que tinha como objetivo de proteger a

obra intelectual, servindo de mecanismo de controle do comércio dos livros. O grande
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problema dessa lei era o tempo em que uma obra chegasse ao dominio publico, com o tempo

houve a diminuicdo do tempo. LESSIG propaga e defende a cultura livre.

Uma cultura livre apoia e protege os criadores e inovadores. Ela faz isso
diretamente garantindo direitos sobre a propriedade intelectual. Mas ela o
faz, também, indiretamente limitando o alcance de tais direitos, garantindo
gue os futuros criadores e inovadores mantenham-se mais livre possivel dos
controles do passado. Uma cultura livre ndo é uma cultura sem propriedade.
O oposto de uma cultura livre é uma “cultura da permissdo” — uma cultura na
gual os criadores podem criar apenas com a permissdo dos poderosos ou dos
criadores do passado (LESSIG, 2004, p.X1V).

O copyleft e o creative commons surge da cultura livre, a segunda licenca foi criada a
partir da primeira para facilitar alguns usos da internet. No caso do CC, tem alguns direitos
reservados e o autor tem autonomia para escolher quais os direitos serdo liberados. Com isso,
percebe-se 0 quanto essas leis estdo distante dos educadores ou instituicdes educacionais, que
poderiam estar mais conscientes para usar e reutilizar os materiais disponiveis na internet para
a aprendizagem, pois eles reconhecem que existem esses materiais, mas esharram na falta de
compreensdo de como utilizar, pois o software livre e software gratuito sdo regidos por
liberdades, principios e obrigatoriedade que ainda os educadores e as instituicdes ndo se
apoderaram e eles acabam deixando de utilizar os REA e perdendo uma oportunidade de
alavancar o processo de ensino e aprendizagem.

Essa dificuldade de apoderaram dos REA ficou bastante claro durante o grupo de
formacdo, quando trabalhamos o texto “Repositorio de Objetos de Aprendizagem” de
Alessandra Pereira Rodrigues, Marta Rosecler Bez e Mary Lucia Pedroso Konrah. Esses
Repositdrios de objetos e Aprendizagem (ROAs) também conhecido como LOR (do inglés,
Learning Object repository), sdo espagos que armazenam, pesquisam e reutilizam os OAs.

Koohang e Harmam define o0 ROAs:

Um catdlogo digital que facilita a pesquisa por esses recursos. Essas
aplicacBGes devem permitir: 0 armazenamento propriamente dito; o controle
de versbes e de publicagdo; a busca dos objetos a partir de suas
caracteristicas; o controle de acesso; e a avaliacdo dos objetos (KOOHANG;
HARMAM, 2007, p. 102 1 103).
Para facilitar o acesso ao catélogo digital, é necessaria a utilizacdo dos metadados, que
segundo Wiley 2001 sdo dados sobre dados. O que leva a facilitar a busca, funcionando como
uma biblioteca. Mas as participes apontaram que as aplicacbes do ROAs era bastante

complexa, pois eles estavam intrinsecamente ligadas as caracteristicas de producdo dos OAs
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(granularidade, reusabilidade, interoperabilidade e recuperabilidade) que ainda sentiam muita
dificuldade de compreensao, pois sabia 0s conceitos, mas sé se concretiza com a prética e a
experiéncia na producdo dos objetos. A partir dessa percepcdo, ndao aprofundamos nessa
tematica e assistimos a videos sobre as ferramentas feitas para os professores explorarem em
suas aulas, através de pesquisas nos recentes sites que permitem a utilizacdo e a reutilizacéo e
adaptacdo dos OAs. Ficou suscitado mais uma vez que as participes desconheciam essas
plataformas ou ndo sabem utiliza-las. Apesar de que os ROA funcionam como um apoio
educacional tanto para o professor quanto para o aluno, através do acesso ao diversos OA,
trazendo uma inovagdo para o campo educacional relacionado & pratica de ensino
aprendizagem. Para Silva, Café e Catapan (2010, p. 103) “o processo dos ROA requer muito
mais do que a simples inclusdo de materiais na rede, devendo ser definidas politicas e
infraestrutura tecnoldégica que assegurem a organizacdo, tratamento, preservacdo e
acessibilidade dos objetos disponibilizados”. Segundo as autoras deve haver politicas e
infraestrutura que impulsionem o acesso e a utilizacdo que perpassa pelo preparo do professor
em lidar com essas plataformas.

Destarte, como foi relevante esse encontro do grupo de formacéo, pois trouxe em seu
bojo a oportunidade de interligar a educacdo com outras areas, contribuindo com o
crescimento de todos de forma colaborativa e eles visualizaram que com suas experiéncias de
sala de aula e salas de AEE e 0s novos conhecimentos € possivel produzirem OE que permitiu
acessibilidades de aprendizagem dos alunos surdos no contexto inclusivo, através do

desenvolvimento da autonomia das participes. Como cita Ibernon:

A colaboragéo a que nos referimos, no sentido de construir conhecimento
profissional coletivo, exige que se desenvolvam nessa etapa instrumentos
intelectuais para facilitar as capacidades reflexivas coletivas sobre a propria
pratica docente, e cuja meta principal ndo é outra além de aprender a
interpretar, compreender e refletir sobre a educacdo e a realidade social de
forma comunitaria. Instrumentos intelectuais que deveriam  ser
desenvolvidos com a ajuda dos companheiros, o que deveria ser facilitado
por meio de mecanismos e processos de formagdo permanente dos
professores (IBERNON, 2000, p.68-69).

Logo apo6s a discussdo sobre o REA, trabalhamos com o texto “Pressupostos
pedagogicos de Objeto de Aprendizagem” (Ana Marli Bulegon e Eunice Maria Mussoi). O
texto proporcionou uma discussdo envolvente, pois tratava de um assunto de conhecimento de
todos. As teorias de aprendizagem (comportamentalismo, behaviorismo, cognitivismo,

construtivismo e humanismo) todas elas se relacionando com os tipos de OAs digitais
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existentes, mostrando que cada OA tem sua funcéo e é baseado nas teorias de aprendizagem.
As participes perceberam a importancia de produzirem OA fundamentados nas teorias e
voltando para o préprio contexto escolar é necessario a construcdo de OAs que se adaptem a
realidade, para elevar os conhecimentos dos alunos, através do OAs que tenham como base o
cognitivismo, construtivismo e humanismo. Utilizar essas bases teoricas para producdo €
pregar pela troca de experiéncia a interacdo social e cultural dos alunos, alicercada pela ZDP
para em se mesmo, podendo ter os OAs que comportem as diversas teorias de aprendizagem a
depender da funcionalidade.

Seguimos, com um questionamento para ser respondido em casa pelas participes, A
teoria construtivista baseia-se na construgdo do proprio conhecimento. Enquanto a teoria
sociointeracionista pauta-se na interacdo social para construgdo do conhecimento. O que essas
teorias podem contribuir para a producdo de animacgéo em colabora¢do com os alunos?

Para a participe Violeta:

Ambas as teorias podem contribuir para a producdo de animacéo, visto que
uma trata da constru¢do do conhecimento, considerando os OAs como um
aliado para o professor, se este buscar produzir animagbes como
apoio/parceria/ajuda dos alunos, todos tendem a ganhar. Sobre a teoria
sociointeracionista, os alunos ao produzirem animagfes em sala de aula,
contardo com a interacdo social de seus colegas e trocas de experiéncias, e
seré orientado pela professora na atividade... (VIOLETA, 2017)

A participe traz em seu discurso o potencial de ser produzido OAs pelo professor
juntamente com os alunos, e que as teorias construtivistas e sociointeracionistas contribuem
para a construcdo do conhecimento e na interacdo para producdo de animacdes. Ela advoga
que para producdo é necessario o apoio/parceria/ajuda e orientagdo do professor. Ou seja, uma
ajuda guiada, um conceito do construtivismo é o suporte (scaffolding), segundo MURPHY

(1197) “processo de guiar o aluno do que ¢ presentemente conhecido para aquilo a conhecer”

e para Vygotsky:

Os alunos sentem dificuldades na resolucdo de problemas devido a trés
categorias de caréncias:
AptidBes que o aluno ndo é capaz de desempenhar; Aptiddes que o aluno
podera ser capaz de desempenhar; AptidGes que o aluno é capaz de
desempenhar com ajuda (VYGOTSKY- 1978).
A Ultima categoria é designada por a ZDP de Vygotsky, uma ajuda que levara o aluno
a desempenhar uma atividade posteriormente, que antes ndo estava preparado cognitivamente,

conseguindo através do auxilio e troca de experiéncia. Ja a participe (iris):
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Essas teorias defendem a ideia de que o aluno precisa desenvolver a
atividade de aprendizagem. Ou seja, criam conceitos mentais para solucionar
problemas especificos. Partindo desse pressuposto, & necessaria uma
interagdo com o universo das criangas surdas. Os alunos ouvintes precisam
entender as motivacGes e as dificuldades das criancas surdas, para que de
fato comecem a criar conceitos sobre a inclusdo. E assim, colocar em pratica,

em forma de producéo de animacdo de todos esses conceitos (IRIS, 2017).
iris cita as teorias que sdo defendidas na producéo de atividades teoricamente, mas é
necessario durante a pratica da producgdo de animagdo buscar o permear desses conceitos no
momento, aliando a teoria com a préatica. Outro ponto relevante que é sobre a preocupacgéo
com o aluno surdo, permitindo d& visibilidade das motivagdes e dificuldades das criangas
surdas pelos outros alunos, a fim de que haja uma conceituacdo de inclusdo. Nesse caso, a
participe estd utilizando a teoria humanista. Que também foi visto no discurso da outra

participe, Jasmin ( profissional da sala de AEE):

Ambas as teorias poderdo contribuir na producdo de animagdo, que as
referidas animagdes sejam produzidas levando em consideragéo a condicdo
do aluno surdo, seu nivel de conhecimento. Respeitando a cultura do surdo,
sua lingua e sua identidade (JASMIN, 2017)

A participe concorda com a contribuicdo das teorias construtivistas e soOcio
interacionista para a producdo de animacgdo. Mas acrescenta, assim como iris, que antes de
tudo € importante se apropriar da teoria humanista, que € uma preocupacao com ser humano
de forma geral e o seu desenvolvimento intelectual, nesse caso o aluno surdo, ndo o vendo
como um organismo bioldgico, segundo Rogers (1978), mas sim “como um ser humano que
pensa, sente, escolhe, decide, ¢ um ser com capacidade de mudanca: ¢ essencialmente bom”.
Essa visdo é extremamente importante para da um novo suporte a educagdo, pois temos que
ter um olhar acolhedor para as diferencas existentes na sala de aula. E porque ndo comecar
por produzir animacfes baseadas em teorias de aprendizagem tanto construtivistas, sécio
interacionistas e principalmente humanistas que elevem todos os nossos alunos como um ser
humano completo. Sabemos que, de acordo com o contexto escolar, podemos produzir OAs
perpassando por diversas teorias de aprendizagem.

O 5° encontro aconteceu no dia 21 de novembro de 2017, iniciando-se com a discusséo
sobre os topicos do texto “Diretrizes de acessibilidade em contetdos didaticos” de Claudia
Mara Scudelari de Macedo, texto lido previamente pelas participes. As diretrizes de

acessibilidade tem a funcdo de elaborar materiais digitais com padrdes internacionais, que
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possibilite a acessibilidade de contetdos didaticos para todos promovendo a inclusdo sem
acepcdes. Movimento que foi iniciado pelo crescimento das tecnologias e a utilizagdo da
WEB para promover a educagdo a distancia em todos os niveis de ensino, e para a formacao,
tanto inicial quanto a continuada, e para gerar conhecimentos.

A educacdo na WEB tem o apoio da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo — LDB, Lei
nimero 9394/96, art. 80. (BRASIL, 1996). Devido ao crescimento da educacdo na WEB, 0s
conteudistas passaram a preocupar-se com 0 acesso de todas as pessoas, pois se n&o
elaborasse materiais em diversos tipos de formatos poderia excluir muitas pessoas que tinha
algum tipo de desabilidade. Segundo MOORE e KEARSLEY (2007, p. 77) “[...] quanto mais
combinacfes adequadas de conteudos, midias e tecnologias sdo oferecidas, maior a
abrangéncia e a acessibilidade do contetido criado”. Todos os conteudos acessiveis tem seu
ponto inicial no momento da criacdo do produto do OAs e ndo fazendo uma adaptacéo depois
de feito. Os conteudistas para desenvolver contetdos acessiveis, devem seguir a padrdes
internacionais como Web Accessibility initiative — World Wide Web Consortium (WAIW3C)
e pelo IMS GLC - Accessibility Guidelines (IMS GLC — ACC) e nos principios de Design
Universal.

A ONU definiu o Design Universal como: “concepcao de espagos, artefatos e produtos
que visam atender simultaneamente pessoas com diferentes caracteristicas [...] constituindo-se
nos elementos ou solucdes que compde a acessibilidade” (BRASIL b, Cap. III, Art 8° 1V). O
Design Universal é universalmente aceito, por ser regido pelos trés principios fundamentais
que sdo os multiplos meios de representacdo, acdo e expressdo e aproximacdo dos interesses
dos alunos. De acordo com a afirmag¢do de Horton (2006, p. XVI) “ndo se trata de desenvolver
outro conteddo especifico e direcionado para suprir uma deficiéncia, mas de permitir ao
individuo com desabilidades, o acesso a informagao™.

Como discutido, as diretrizes de acessibilidade é um aparato que traz para a construcao
de OAs parametros para uma inclusdo sem acepc¢éo de pessoas, coadunando com DUA. Logo
apos a discussdo fizemos a reflexdo sobre a questdo: “Como as diretrizes de acessibilidade
contribui para 0s objetos educacionais (animagdo) sendo um fator preponderante para

acessibilizar aprendizagem para os alunos surdos na educacdo inclusiva?

Além da utilizacio da janela de LIBRAS, vocé tem outra sugestdo?” De acordo com Iris:

As diretrizes de acessibilidade facilitam o acesso dos professores e alunos
aos recursos disponibilizados na internet. As vantagens das diretrizes, é que
podem ser utilizado para diferentes atividades, independente das habilidades
dos usuarios. Ou seja, pretende-se tornar disponivel o contetdo da internet e
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acessiveis a todos, principalmente os softwares desenvolvidos para producéo
de animacdo e videos.

Outra sugestdo para ser utilizado além da janela de LIBRAS, seria a legenda
descritiva, pois, € uma ferramenta que busca descrever com detalhes todo os
elementos da narrativa, Dessa forma, é algo que auxilia e facilita a vida das
pessoas surdas (RIS, 2017).

iris salienta que as diretrizes de acessibilidade servem para acessibilizar a todos os
recursos da internet, tanto para os professores quanto para os alunos independente das suas
habilidades, deficiéncias ou dificuldades. E quanto a sugestdo para da acesso aos alunos

surdos, seria a utilizacdo da legenda descritiva. J& Jasmin (profissional da sala do AEE):

Os alunos surdos que j& construiram sua identidade surda ou que s&o
acompanhados por intérpretes, os OAs precisam da janela de LIBRAS e 0s
alunos que sdo alfabetizados com a lingua portuguesa necessitam de
legendas (JASMIN, 2017).

Jasmin remete-nos a discussdo sobre a importancia dos surdos utilizarem LIBRAS
como primeira lingua e a necessidade de intérpretes para auxiliar no acesso aos recursos
tecnoldgicos. E também coaduna com a sugestdo da professora da utilizacao de legenda, mas
faz uma ressalva que so servira para os alunos que sao alfabetizados pela segunda lingua que é
0 portugués. Em relacdo a legislacdo, a lei 5.296, de dezembro de 2004 do Decreto da
presidéncia da republica regulamentou a Lei 10.048, de 8 de novembro de 2000, que prioriza
atender as pessoas com deficiéncias, idosos e gestantes, e a Lei n 10.098, de 19 de dezembro
de 2000, criando normas e critérios para promover acessibilidade das pessoas com
deficiéncias e de pouca mobilidade, prevendo no inciso | e 1l do 2 artigo 53 a “subtitulagido
por meio de legenda oculta e janela com intérprete de LIBRAS”. A partir de entdo, o
Ministério da Comunicacdo na portaria n 310, de 28 de Junho de 2006, normatiza a legenda e
a janela de LIBRAS que permite 0 acesso as pessoas surdas as informacdes. Ele define a
janela de LIBRAS, “espaco delimitado no video onde as informagdes sdo interpretadas na
Lingua Brasileira de Sinais”. E que para que esse o processo de producdo ocorra depende de
um profissional para mediar todas as informacdes. Ou seja, a intérprete fard a conexdo entre a
informagc&o e o surdo, segundo a participe, a necessidade ocorrerd também na sala de aula, se
os alunos surdos ndo dominarem a sua lingua. Em relacdo a legenda, a mesma Portaria a
define como:

A transcri¢do, em lingua portuguesa, dos diélogos, efeitos sonoros, sons do
ambiente e demais informacBes que ndo poderiam ser percebidos ou
compreendidos por pessoas com deficiéncia auditiva (Portaria n 310, de
junho de 2006).
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As transcricdes feitas por meio de legendas permite acessibilidade, pois transcrevem
as palavras orais em palavras escritas. Segundo Araudjo (2006) no Brasil sdo utilizadas a
legenda aberta e a legenda fechada. A primeira e editada junto ao video que podem ser o
Rollup (rotativo) e o Pop-on (blocos). Ja segunda acontece simultaneamente a apresentacao
dos videos. No caso da utilizagdo da interpretacdo nas animacdes, existe uma diferenca na
nomenclatura e no sentido, que foi sugerida pelas participes anteriormente Iris utilizou o
termo legenda descritiva que ndo é somente a transcricdo da fala, mas de todos os elementos
que constitui a narrativa do video, e Jasmin sugeriu a legenda, que transcreve somente a fala,
podendo ser mais dificil para compreensdo do video pelo surdo. Mas como a animacao é
riquissima em recursos Visuais e o aluno surdo € Visio-espacial, as imagens em movimento
facilitard na compreensdo da narracdo, permitindo a associacdo das palavras chaves com a
imagem.

Percebemos que tanto a janela de LIBRAS quanto a legenda descritiva ou legenda sao
de extrema relevancia para permitir a acessibilidade dos alunos surdos para informagéo,
principalmente dos OAs. E que, também ndo devamos esquecer que para haver uma
compreensdo mais acurada, dependerd do nivel de conhecimento dos alunos surdos, tanto da

sua lingua, quanto de todo o contexto que sera representado nas animacgoes.

No mesmo encontro, demos sequéncia com a apresentagdo do “Design Mindective for
Learning in Education”, ¢ um design criado para os cursos de formagdo. Todo design €
baseado no processo de aprender e ensinar. O E-learning descreve o processo de
aprendizagem, ou seja, como se aprende e cria estratégias pedagdgicas para uma melhor
aprendizagem formando um desenho de E-contetdo de como se ensina. O E-learning de
acordo com (MASIC, 2001 b) “O E-learning é a utilizacdo da tecnologia para gerir, desenho,
distribuir, selecionar interseccionar, acompanhar, apoiar e expandir a aprendizagem”.

A utilizacdo do E-learning serve para fortalecer a aprendizagem diante das demandas
proporcionadas pelas tecnologias. Tecnologias essas que estdo sendo bastante usadas por
todos neste século para proporcionar o crescimento pessoal, profissional ou educacional. De
acordo com Goldman/Sachs (2000) “O E-learning representa o casamento da internet com a
educacdo... O mercado empresarial e 0 ensino superior e secundario sdo 0s setores mais
promissores”. Entdo, por que ndo aproveitar esse pensamento de aliar a tecnologia a educagao,
para organizar um curso de formacao para professores e profissionais do Ensino Fundamental
17 Pois, além de ser inovador, a internet proporciona um leque de possibilidades de
aprendizagem em todos os dmbitos. Precisamos apropriar das novas formas de aprender e
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ensinar para potencializar a educagdo. Diante disso, foi criado o desenho do curso de
formacgédo “Design Mindective for Learning in Education”, a partir da instru¢do do E-learning,
tendo como objetivo um desenho que envolvesse a mente e a afetividade para aprendizagem
na educacdo, permitindo um aprofundamento em temas que Sdo subjacentes as novas
maneiras de aprender e ensinar, aliando-se com a tecnologia.

O design supra-citado foi baseado no meta-modelo RADDIA (Reutilizacdo, Analise,
Desenho, Desenvolvimento, Implementacdo, Avaliacdo), reutilizando do Meta-modelo
ADDIA (Andlise, Desenho, Desenvolvimento, Implementacdo e Avaliacdo), € um modelo
sisttmico e de interacdo, na qual o aluno é o controlador da propria aprendizagem. A
reutilizacdo serve para incorporar e aplicar contetdos a diversos contextos. Segundo MOORE
(2001) “uma constatacdo associada ao e-Learning é a multiplicidade de cursos e de recursos
materiais oferecidos por milhares de instituicdes de ensino e empresas de formacéo
espalhadas pelo mundo” (E-learning, pag.154). Percebe-se que o design do curso, tem uma
intencdo de proporcionar o curso de qualidade e instrumentalizar os participes das novas
formas de aprender e ensinar de acordo com a atualidade, permeado pelo espaco hibrido, sala
de aula e internet. O curso tem como recurso o “Ensino distribuido”, para Buttler (1997) o
ensino distribuido se apropria de diversos recursos tecnologicos para complementar o ensino
presencial, independente do local e hora da aprendizagem, ela é controlada pelo aluno.

Buttler (1997) classifica a utilizacdo da WEB no apoio a educacdo na sala de aula em
trés formas:

Web como ferramenta que traz 0 mundo a sala de aula. Os professores
podem disponibilizar na web as principais fontes de informacdo e os
principais grupos de discussdo sobre os assuntos que estdo a lecionar. Web
como ferramenta que apoia atividades na sala de aula. A web pode ser
utilizada como plataforma tecnoldgica para disponibilizar aos alunos os
contetdos das aulas e para apoiar as atividades a desenvolver dentro e fora
das aulas.

Web como ferramenta que abre a sala de aula ao mundo. Os artigos e
projetos realizados pelos alunos ou pelos professores podem ser
disponibilizados na web, constituindo uma fonte de informacao acessivel por
outros alunos, outros professores e por toda a comunidade do ciberespaco.
(BUTTLER, 1997 — E-learning, p. 34).

Ao terminar a discussdo sobre o design do curso de formacéo foi proposta a questao
para responder em casa “Fazendo uma andlise do ‘Design Mindective for Learning in
Education’, avalie o design e dé€ sugestdes, levando em consideragdo o seu contexto escolar e

a inclusido?”
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A avaliacdo e a sugestdo de Jasmin (profisional do AEE) em relagéo ao design do
curso:

Eu vou considerar de forma positiva o design (modelo que nds recebemos). Eu
sO acrescentaria que ele seja de acordo com a realidade do aluno levando em
consideracdo seu nivel de conhecimento em relacdo a LIBRAS (JASMIN,
20177).

A participe considera o design positivo, mas indica uma sugestdo, que deveria
acrescentar a realidade do aluno e o nivel de conhecimento em relacdo a LIBRAS. Ela fez
mencdo aos Estagios de desenvolvimento intelectual como: Sensério-motor [0 — 2 anos], pré
operacional [2 — 6 anos], concreto [6 — 11 anos] e o formal [11 — 17 anos] de Piaget (1982).
Temos que respeitar cada estagio ou nivel do aluno para que haja a aprendizagem, o respeito
de cada fase e nivel no qual o aluno se encontra, serve de preparacdo da estrutura cognitiva
para receber novas informacdes. E isso funciona igualmente para os alunos surdos e ouvintes.

Jé& para a participe Violeta:

Considero o “Design Mindective for Learning in Education” uma boa
ferramenta educacional, pois 0 seu formato e conteudos sdo satisfatérios,
podendo ser aplicado em qualquer escola. Ao estuda-lo, percebemos que o
mesmo incorpora elementos de andlise, implementacdo, desenvolvimento e
tecnologia. Sendo assim, um modelo para os professores seguirem na
producdo de animagdo, 0 que torna a educacdo acessivel e expande a
aprendizagem, na sala de aula de forma ldica e para além do livro didatico,
permitindo por sua vez, a interagdo entre os alunos e a incluséo de criangas
com NEE (VIOLETA, 2017).

A coordenadora Violeta vem ilustrar as possibilidades do design como uma ferramenta
educacional, servindo de modelo a ser seguido pelos professores na producédo de animacéo. E
também ressalta que a aprendizagem ocorrera de forma ludica, possibilitando a interacéo entre
os alunos, independentemente de ter alguma necessidade especial ou nédo. Ela traz para a
discussdo a Teoria de Desenvolvimento Social de Vygotsky(1970), “percebendo que para

ocorrer a aprendizagem ndo deve s6 levar em conta 0s aspectos cognitivos, mas também o

socio-cultural, que segundo BRINER:

Um outro aspecto importantes da sua teoria € a ideia de que o potencial do
desenvolvimento cognitivo estd limitado a “zona de desenvolvimento
proxima”. Essa zona corresponde a area de exploracdo para o qual o aluno
estar preparado cognitivamente, mas o seu desenvolvimento completo s6 é
atingivel pela interacdo social (BRINER, 1999, d- VYGOTSKY;
JOHNSTREINER, 1978).
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De acordo com o autor, ele potencializa a teoria com a ZDP para que ocorra a
aprendizagem em seu nivel maximo, tem que haver a interacdo social, no qual o aluno ira
interagir como o outro aluno, com o professor e no caso da sala de aula que tem aluno surdo.
Essa interacdo aumentara, entre aluno surdo e 0 ouvinte, o surdo e a intérprete, aluno surdo e a
professora, a professora e a intérprete e vice-versa, formando uma rede de interacdo em uma
dindmica que apoiara a aprendizagem.

Lembrando que o curso se apropria do “ensino distribuido”, ou seja, apoia da web para
fortalecer o curso de formacdo. As teorias de aprendizagem conciliam-se com a internet e a
web, pois tanto o homem como a maquina ndo constroem conhecimentos sozinhos. Esse
conciliar € potencializar a tecnologia e a educacgdo, pois elas passaram a se preocupar com a
aprendizagem, e utilizam uma abordagem construtivista para desenvolver instrugdo nos cursos
em ambientes virtuais que podem e devem ser reutilizados em cursos de formacdo. A

participe Iris observou o aspecto da avaliagio proposta no design:

Essa fase da avaliacdo com os alunos é bem pertinente, pois, € onde
averiguamos se de fato a producdo de animacdo contribui para a
aprendizagem dos alunos surdos. E até mesmo analisar o que pode melhorar.
Esse retorno faz toda a diferenca no trabalho como um todo (iRIS, 2017).

iris traz a questio da avaliagdo como um elemento importante para a producgio de
animacao, ¢ a fase da analise do préprio OA, através da reflexdo feita a partir da aplicacdo da
animacao no contexto escolar para validacdo do produto ou uma possivel retroalimentacdo
para acessibilizar a aprendizagem do aluno surdo no contexto inclusivo. O design suscita dois
tipos de avaliacbes: a avaliacdo formativa que ocorrerd durante o processo do curso de
formacdo; a avaliacdo sumativa citada pela participe. E segundo aos modelos de kemp, Morris

e Rose:

Avaliacdo sumativa — Esse tipo de avaliacdo visa assegurar a eficiéncia
global da instrucdo. Sdo comuns duas técnicas: Estudo dos resultados de
aprendizagem (0 que o aluno aprendeu?). Corresponde & medi¢do dos
objetivos de instrucdo alcancados pelos alunos na aprendizagem; Estudo da
satisfacdo (o aluno gostou?). Corresponde a recolha de informacdo através
de inquéritos, para avaliaram o grau de satisfagdo proporcionado aos alunos.
Trata-se de um estudo de opinido e, sendo subjetivo, ndo avalia a
aprendizagem adquirida pelos alunos; no entanto, os dados recolhidos podem
revelar aspectos importantes a melhorar (E-learning - 2003 péag. 128,
modelos de Kemp, Morris e Rose).
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Portanto, as avaliagdes descritas no design séo de extrema importancia para o curso de
formacdo, pois elas tecem redes que servem de concretizacdo para a producédo de animacdo. A
primeira ocorre no decorrer do curso em cada encontro, em relacdo ao contetido e a segunda
estd ligada a instrucdo e a aprendizagem na hora da producdo. Além disso, possibilita uma
andlise mais aprofundada no momento da aplicacdo das animacBes no contexto escolar que
tem aluno surdo. Essa analise servira de dados para uma retomada, que permitird uma melhora
na animagéo para propiciar a aprendizagem no contexto inclusivo, que posteriormente serdo
implementados nos repositdrios para serem reutilizados por outros professores ou instituicoes.

O 6° encontro ocorreu no dia 28 de novembro de 2017, foi apresentada duas
ferramentas para producao de animagdo. A primeira, o “PowToon” uma ferramenta virtual de
apresentacao profissional, que pode ser utilizada nos projetos em ambiente escolar tanto dos
alunos quanto dos professores, ela ficou disponivel em julho de 2012 com intuito anunciado:
“lo aplicativo] Powtoon ira criar o software de apresentagdo mais minimalista, acessivel e
intuitivo do mundo e permitira que alguém, mesmo sem conhecimentos técnicos ou de design,
planeje apresentagdo profissional animadas” (POWTOON, 2015, s/p). O aplicativo foi criado
por Mashkovski, Ilya Spitalnik, Sven Hoffman e Daniel Zaturnasky, ao criarem o aplicativo,
eles ndo pensaram inicialmente para uso pedagégico. No site oficial do Powtoon

(www.powtton.com) ha, um espa¢o chamado 4 Edu que contempla professores e estudantes.

FIGURA II: Espaco do 4Edu no site oficial do Powtton

€ - C [ www.powtoon.com %

BRING AWESOMENESS TO YOUR
CLASSROOM!

n

TEACHERS

F
NSDIf
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Have fur

Fonte: Powtton. Disponivel em: https://wwwpowtton.com/
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A ferramenta do PowToon dispde da plataforma gratuita para apresentacdo e videos
animados, além de existir opcdes de animacgdes que sdo cobradas. A opcdo gratuita
disponibiliza funcionalidades diversas que a torna rica na qualidade técnica das producdes,
pois 0s modelos basicos podem ser personalizados de acordo com a tematica. Para a
personalizacdo de templates estd a disposicdo uma variedade de cores, fundos, personagens
animados, efeitos, marcadores, suportes de imagem, texto, som (podendo inserir a voz) para
cada fase do projeto.

A exigéncia principal para utilizar a plataforma é que faca um cadastro prévio, pois
com esse cadastro os projetos produzidos serdo visualizados online no site do aplicativo ou
podem ser compartilhado em redes sociais, sendo assim, toda producdo é feita online, ndo
tendo a opgdo de baixar e fazer off-line. Outro ponto relevante do site do PowToon é
apresentado apenas na lingua inglesa, levando a expansdo do vocabulario do usuario para
uma outra lingua ou ele podera pesquisar tutoriais na internet em portugués. A utilizacdo do
PowToon na educacdo, dara oportunidade aos alunos de serem autbnomos no processo de
aprendizagem, pois eles aprendem fazendo, dentro de uma abordagem da teoria
construcionista, e os professores serdo os mediadores dessa aprendizagem.

Dentro do grupo de formacédo foi apresentado o PowToon para ser discutido e analisado a
possibilidade da utilizagdo da plataforma nas producdes de animagdes. Apos a explanacao foi
apresentado para o grupo os slides do passo a passo de como utilizar o PowToon. Esses passos
serviriam para que 0s participes pudessem treinar e explorar a plataforma em outros
momentos, pois os slides foram disponibilizados no e-mail de cada participe, para que eles
utilizassem em seus projetos pessoais e profissionais.

Dando sequéncia, com a explanacdo sobre o Scratch, uma ferramenta de ensino de
I6gica da programacdo que foi criado para as pessoas que nunca tiveram nada de programacao
e poderiam ser utilizadas para criar projetos como: histérias interativas, animag6es e jogos.
Segundo PEREIRA define o Scratch:

O Scratch é uma linguagem gréafica de programagéo desenvolvida no Media
Lab do Instituto de Tecnologia de Massachusetts, baseada nas linguagens
Lego e Squeak, mas que pretende ser mais simples, facil de utilizar e mais
intuitiva. Divulgada em maio de 2007, a ferramenta é um software gratuito.
Possui um IDE em que ndo é preciso digitar funcdes ou enderecos, é uma
linguagem visual. Foi criada com o propdsito de introduzir a programacao e
0s conceitos matematicos, a0 mesmo tempo em que incentiva 0 pensamento
criativo, o raciocinio sistematico e o trabalho colaborativo (SCRATCH,
apud PEREIRA et al, 2012).

75



O Scratch tem uma plataforma que possibilita o discente mudar o transcurso do seu
caminho no ato da producéo, ou seja, fazendo alteracdo em seu projeto (historia, animagéo ou
jogo) de forma criativa, utilizando o raciocinio o trabalho colaborativo. Ele tem como base a
teoria de aprendizagem o construcionismo de Seymour Papert que elaborou a linguagem de
programacéo conhecida como logo, possibilitando o aluno manipular tarefas no computador e
intervindo por meio de comandos para buscar solucdes para os possiveis problemas sem
precisar anular o seu projeto inicial. O Scratch por ter base epistemologica do
construcionismo, no qual Papert parte do principio do concreto para que haja aprendizagem,
onde o aluno aprende fazendo ludicidade dentro do processo, € uma ferramenta que rompe
com o modelo tradicional de aprendizagem que supervaloriza o abstrato. De acordo com
PAPERT 2008:

A supervaloriza do abstrato bloqueia o progresso na educacao, sob formas
que se reforcam mutuamente na pratica e na teoria. Na pratica da educacgéo, a
énfase no conhecimento formal-abstrato é um impedimento direto a
aprendizagem — e jad que algumas criancas, por motivos relacionados a
personalidade, cultura, género e politica, sdo prejudicadas mais do que
outras, é também uma fonte de séria discriminacdo, quando ndo de opressao
direta (PAPERT, 2008, p. 142).

Portanto, o Scratch por explorar o concreto, ele abre um leque de possibilidades para
todos utilizarem a plataforma de forma sem discriminacdo, independente da sua condicdo,
deficiéncia ou dificuldade de aprendizagem permitindo a inclusdo. A ferramenta é originada
da técnica de scratching disseminada no ambiente dos Disc-Jockeys do Hip-Hop que usam um
mix para a producdo de musica mais atrativa, no Scratch também utiliza a mistura de midias,
tais como imagens, graficos, sons e musicas para a criacdo de historias, animac6es e jogos.
Por ser uma ferramenta que oferece diversos atrativos como: gratuita, simples de utilizar,
possuir IDE e ser uma linguagem visual, passou a ser utilizada no ensino de crian¢a para
produzirem as suas préprias histérias e jogos. Além de ser disponibilizado tanto na versdo
online quanto off-line, esta ultima foi mais um dos motivos da escolha dessa ferramenta
selecionada dentre outras para serem explanadas no curso de formacéo que tem o proposito de
criar animagdes para alunos surdos no contexto inclusivo.

Para o Scratch ser implementado é necessario encaixar 0s blocos graficos como um
quebra-cabeca, formando uma sequéncia légica. Ele utiliza de comandos que séo divididos
por categorias, cada uma tem uma cor especifica. Elas sdo: 1. Movimento (fazer com que o
ator va para qualquer lugar do palco); 2. Aparéncia(mudar de um ator e 0 pano de fundo para

outro); 3. Som (utilizar o som do Scratch e também, pode gravar, mas necessita de um
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microfone); 4. Caneta (permite desenhar um novo sprite - desenho gréfico) 5. Variaveis
(armazenar uma certa informacdo que utilizara muito); 6. Eventos (onde toda histdria,
animacéo ou jogo iniciam); 7. Controle (executa o bloco de comando); 8. Sensores (indica o
valor da posicao; 9. Operadores (operar os comandos); e 10. Mais blocos (Numeros - serve
para as operacdes matematicas, Motor = Movimento - liga e desliga o motor durante o periodo
indicado e Editor de Desenho). Ainda ha trés abas: Scripts ( contém a logica de programacao
da atividade); Fantasias (estdo as imagens que podem serem importadas da biblioteca,
pintadas, fotos tiradas da camera ou extraidas de um site. A ferramenta reconhece quatro
formato de imagens : JPG, BMP, PNG, e GIF. Sendo as trés primeiras imagens estaticas e o
altimo animado); Sons (serve para buscar os sons na biblioteca). Toda essa estrutura de
programacéo estdo apresentadas na imagem abaixo:

FIGURA IlI:. Componentes do Scratch. Fonte: www.scratch.mit.edu

| Categorias de :{iy -
| Comandos | (]

fantasis ballerne-a

quande o peno de Fesdo
mnronda

Auande o pano de funde mudar pass CaRTa
asconda

[ += tocar ns borda. voRe |

A partir da explanacdo do funcionamento do Scratch, alguns participes de forma
colaborativa, testaram alguns comandos da ferramenta, trocando experiéncias no ambiente de
Interacdo. Esse momento s6 ndo foi melhor porque as participantes ndo tinham baixado a

ferramenta Scratch em casa, como havia combinado no grupo do WhatsApp, pois como

77


http://www.scratch.mit.edu/
http://www.scratch.mit.edu/

haviamos pensado durante a semana e foi concretizado, a internet no colégio estava
fraquissima, ndo dando para baixar a versdo off-line e nem utilizar a versao online do scratch.
Com isso, as participes praticaram de forma muito rapida, pois so versdo off-line so estava em
um unico notebook, havendo um atraso na hora pratica e ficando um pouco superficial.

Ap0s a apresentacdo das duas ferramentas, as participes optaram por utilizar o Scratch
para producdo de animacdo, dispensando imediatamente o uso do PowToon. Apesar de
acharem menos complicado na hora da producdo, mas a decisdo ocorreu principalmente por
que a ferramenta ndo tem a opcao de off-line, enquanto a Ultima tem a opc¢édo de baixar. E a
conexao da internet na escola € muito precéria, sendo um dos grandes entraves de utilizar as
TDIC no ambiente escolar. Apesar de acharem algumas funcdes do Scratch complicadas que
veremos mais adiante. Com essa escolha as participes em colaboragdo comegaram a pensar na
histéria que seria produzida com o Scratch, resolveram para testar a ferramenta fazerem
“Historia de Silvia” uma adaptacdo dos slides de Ana Paula Dutra, utilizados pelas
profissionais do AEE (Jasmin e Lirio-do-Vale), juntamente com os professores no projeto de
inclusdo na escola como os alunos do 6° ano. Essa atividade de producdo da animacao
“Historia de Silva”, ficou para fazerem em outro momento para eles utilizarem a ferramenta
Scratch e trazerem na proxima aula.

O 7° encontro no dia 05 de dezembro de 2017, ele iniciou como segundo passo da
discussao sobre a utilizagdo da ferramenta Scratch e a apresentacdo da animagao “Historia de
Silvia” feita pela pesquisadora, pois algumas das participes ndo conseguiram fazer a
animacdo, apesar de ter tido o primeiro contato com ferramenta no encontro anterior e
também ter postado videos no grupo do whatsApp de como baixar e utilizar a ferramenta,
algumas alegaram que tentaram mas ndo conseguiram por achar complicado e outras
afirmaram que nao tiveram tempo. Com isso, foi apresentado todos os passos da “Historia de
Silvia”, cenario por cendrio, como foi executado os comandos, como foi selecionadas o ator
no Google imagem para historia que foram utilizados para que as participes pudessem
perceber todo o processo e dando oportunidade para quem quisesse opinar sobre a historia.

Apobs a analise dos cenarios de Silvia, as participes acharam muito complexa e 0s
comandos bastante minucioso e alegaram que requer muito tempo para a produgdo de
animacdo, achando inviavel utiliza-la para fazer animagdo com os alunos, hd ndo ser em
pequenos projetos que nao passaria de um cenario. Em relacdo ao movimento disseram que
era incompleto, pois os atores ndo poderiam movimentar os membros superiores, causando
um problema para personagem Silvia, pois ela era cadeirante. E os atores so podiam andar,

correr, fazer movimentos rotativos e deslizar através das coordenadas. As participes
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observaram que a ferramenta ndo era totalmente inclusiva, pois ndo contemplava a todas as
especificidades dentro da diversidade. Nesse momento fiz uma provocacdo ao grupo: N&o
seria necessario criar novos movimentos para contemplar outros tipos de atores? Ficou a
provocacao para pensar nessa possibilidade.

Em relacdo a producdo de animagdo no Scratch, uma participe que faltou o encontro
anterior, sugeriu que fizéssemos inicialmente um script e salvasse anteriormente atores e
cenarios em uma pasta para serem utilizados mais rapidamente, pois na concepcao dela
facilitaria o processo de producédo e seria mais rapido. Ela, também prop6s a criacdo de um
pequeno projeto da historia (A Bailarina Malu) para todos testarem a ferramenta do Scratch.
Elas fizeram de forma colaborativa a parte pratica, opinando, mudando os comandos e
testando algumas possibilidades para novos eventos.

Apds testarem a ferramenta Scratch, entreguei a questdo para ser respondida em casa.
Diante da apresentacdo da ferramenta de programacao Scratch. Assim bem como a utilizacao
para fazer animacgdo. Faca uma avaliagdo dessa ferramenta em relagcdo aos pontos positivos e
negativos. Indique melhorias para essa ferramenta ser utilizada pelo professor levando em
conta o seu contexto escolar e a inclusdo dos alunos surdos?

Damos sequéncia, com a apresentacdo da participe do grupo Mayara Goncalves de
outra ferramenta (Stop Motion) ou quadro a quadro € uma técnica que utiliza a maquina
fotografica, o computador ou celular como recursos para fotografar objetos que séo
manipulados em um determinado cenério, ela cria uma ilusdo do movimento por meio da
sobreposicdo do registro. Essa técnica é bastante utilizada no meio cinematografico e por
iniciantes que querem da asas a sua producgdo. A técnica foi iniciada pelo cineasta George
Meéliés com os filmes de efeitos. Segundo Barry Purves (2011) George Mélies talvez “ndo
tenha inventado o stop-motion tal como a conhecemos hoje, mas certamente deu inicio a sua
existéncia”. George foi o precursor dessa técnica que depois foi utilizada como efeito especial
no cinema americano e na Europa, e atualmente o stop motion vem sendo utilizada cada vez
no cinema nas producdes animadas, na publicidade, e empresas por que ndo na educacdo
como incentivo a criatividade e a colaboragdo da producéo pequenos videos.

A colaboradora apresentou para o grupo, editores de videos que sdo gratuitos como
Filmora, Movie maker e o JellyCam. Fazendo uma explanagdo de como era facil produzir
videos com a técnica stop motion, através de pequenas simulagdes de movimentos com as
fotos que estavam salvas no computador. As participes ficaram animados em produzir
animacgOes por essa técnica e editores, por acharem menos complexas que as outras

ferramentas apresentadas. Diante disso, o grupo se dividiram em duplas ou trios para criar
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historias para o proximo encontro, no qual trariam as historias e 0s personagens e objetos para
compor o cenario para serem fotografados para produzirem as animagfes com a técnica stop
motion. De acordo com algumas participes, elas acharam bastante interessantes esses
momentos de escolha das ferramentas, dando-lhes autonomia de conhecer e testar varias
ferramentas para produzir animagdes. De acordo com Rocha (2003, p. 47) “envolve
conhecimento sobre o humano por um lado, sobre a tecnologia por outro sobre as maneiras
como um influencia e ¢ influenciado pelo outro”. Ou seja, testar as ferramentas de animagao
serve para harmonizar os objetivos e modelo do OA adequado ao contexto.

No dia 12 de dezembro de 2017, ocorreu 0 oitavo encontro, antes de iniciarmos as
atividades desse encontro, analisaremos as questdes sobre Scratch de acordo com as respostas

das participes na ordem a seguir:

O aplicativo como abordagem alternativa para o processo de ensino e
aprendizagem, ele contribui e facilita tanto para o professor quanto para 0s
alunos do ponto de vista da motivacao e da participacdo dos mesmos em sala
de aula. Ele ndo necessita de modificagdo, pois contribui com a inclusdo
através de animacdes, e de todos 0s outros recursos visiveis, como sons,
imagens e o atrativo da manipulagdo que é muito interessante (DALIA,
2017).

A participe observa que a ferramenta Scratch é positiva para ser utilizada em sala de
aula, pois ela serve como elemento motivador tanto para o professor quanto para o aluno,
auxiliando no processo ensino e aprendizagem. Além de ser motivadora, ela considera que o
Scratch contribui para a inclusdo, devido aos recursos visiveis dos sons imagens e a
interatividade do aluno surdo com a méquina. Ja Tulipa: “considera a ferramenta positiva e
muito boa, mas o professor que realmente ndo conhece fica dificil”. Ela também concorda
com o lado positivo da utilizacdo do Scratch em sala de aula, mas ela faz uma ressalva, para
os professores fazer uso do Scratch com os alunos, ele tem que conhecer a ferramenta e saber
lidar com as tecnologias, mostrando mais uma vez que precisamos estar participando de
cursos ou grupo de formacdo que servird para uma formacdo continuada. A participe Jasmin

(profissional do AEE) relata:

Considero como positiva esta ferramenta, pois existem muitos elementos
para ser explorada e contribui de forma significativa para a aprendizagem do
aluno surdo. O ponto negativo seria 0 mal uso desta ferramenta, uma vez que
0 professor ndo a use corretamente e deixe apenas que o aluno assista as
animagdes e o professor ndo aproveitar para fazer nenhuma intervencédo
(JASMIN, 2017).
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A profissional do AEE concorda com o ponto de vista da professora Dalia em relacéo
que o Scratch servird para o aluno surdo, por ela possuir varios elementos (as imagens, a
hipermidia e a interatividade) que contribuirdo para aprendizagem do aluno surdo. Elas
coadunam com o pensamento de SOUSA (2010), os alunos surdos necessita, de uma interface
adequada para as producdes, através de elementos atrativos e motivadores como as imagens,
as cores, além de utilizar a lingua de sinais.

Jasmin faz uma ressalva quanto a utilizagdo de animagdes, elas ndo devem ser um
recurso meramente visual, e o professor deve ter um objetivo de impulsionar a aprendizagem,
e ser um mediador que venha a intervir no processo, principalmente dispondo para os alunos
surdos e ouvintes momentos de interatividade com a ferramenta. Para desenvolver a
criatividade, a interacdo e a colaboracdo para produzir as suas proprias historias no Scratch.
Enquanto (Lirio-do-vale - profissional do AEE):

A ferramenta do Scratch é muito interessante, mas tem muito detalhes e para
fazer uma animagéo com essa ferramenta demanda muito tempo e interesse.
O professor normalmente tem muitas atribui¢des e provavelmente ndo teria
tempo e paciéncia para usar a ferramenta. Caso o professor tenha afinidade
com o Scratch, ele poderia usa-lo para criar animages relacionadas com o
seu conteudo, usando a janela de LIBRAS, legenda, tornando com isso, a
aula acessivel e dinamica (LIR10-DO-VALE, 2017).

Desse modo, notamos que a participe considera a ferramenta interessante, traz a tona
varios pontos que nao foram citados até agora, como no Scratch tem muitos detalhes e para
desenvolver um animacdo necessita de muito tempo, interesse e afinidade com a ferramenta.
Além de tudo isso, ela ressalta que o professor tem diversas atribuicdes, e se ele optar pelo o
uso dessa ferramenta para a producdo de animacdo, principalmente trabalhando com os
alunos, tera que ter disponibilidade de tempo, paciéncia e muita afinidade com as TDIC e o
Scratch. Mas ndo descarta a utilizacdo da ferramenta para que aula seja acessivel e dinamica,
através do uso da janela de LIBRAS e legenda. Em relacdo as potencialidades do Scratch

para a sala de aula, temos a opinido de (Violeta - coordenadora):

O Scratch tem como pontos positivos, induzir a crianga ao pensamento
criativo, experimentacdo, reflexdo, motivagdo, contribuindo para maior
facilidade de aprendizado e considerando ainda que € um software gratuito e
busca levar os alunos a aprenderem brincando. Os pontos negativos sdo
poucas imagens e alguns comandos sdo dificeis para os alunos. Como
melhoria da ferramenta, ela sugere como sugestdes: 1. Melhoria no banco de
dados do Scratch, incluindo mais imagens infantis; 2. Comando de op¢éo do
alfabeto em LIBRAS e os principais sinais. Pois facilitaria para o professor
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prepara a aula nessa ferramenta e auxiliar seus alunos, e em relagdo aos
alunos surdos, eles poderiam fazer o uso do Scratch com mais propriedade
(VIOLETA, 2017).

De acordo com Violeta as potencialidades do Scratch sdo varias, e a utilizacdo da
mesma na sala de aula com os alunos, seria um ganho extraordinario para o aprendizado, pois
aprender de uma forma criativa, motivadora, através da experimentacao e reflexdo. Teremos
com isso, alunos capazes de vencerem suas barreiras fazendo uso da autonomia na
aprendizagem. Além da interatividade da interface em uma plataforma gratuita. Ela sugere
alteracdo no banco de dados em relagdo as imagens e nos comandos, que deveriam ser
alterados para acrescentar o alfabeto de LIBRAS e o0s principais sinais, para que os alunos
surdos se identificassem ao utilizar o Scratch, para produzirem animagdo com mais
propriedade, sabendo que a sua representatividade esta em diversos espacos e ambientes de
aprendizagem. Portanto, quando a participe traz as sugestdes para alteracdo no banco de dados
e nos comandos , ela clama por alteracbes na parte técnica que é desenvolvida pelos
desenvolvedores dos softwares, que na maioria das vezes criam 0s comandos sem levar em
conta as opinides dos professores, profissionais do AEE e coordenadores e as especificidades
dos usuarios, principalmente no ambiente tdo diverso da sala de aula. Para complementar a
nossa reflexdo, temos as opinides de mais duas professoras que também tocam no ponto da

parte técnica da ferramenta. Iris e Bromélia:

Aparentemente a interface do Scratch parece ser de facil uso e compreensao.
Uma das vantagens dessa ferramenta ¢ o fato de poder exportar nossos
préprios arquivos, tais como, imagens e musicas. O programa em si ja vem
com um acervo de imagens e sons, o que facilita bastante para quem ainda
ndo tem projeto definido. Contudo, levando em consideragdo que o programa
é destinado as criangas, existem alguns pontos negativos. Tais como, 0
tempo que se gasta para desenvolver cada movimento. Seria interessante que
os desenvolvedores desse software pudessem ajustar isso, pois ao trabalhar
em sala de aula com tantos alunos, precisamos de algo simples, e a0 mesmo
tempo répido de utilizar (IRIS, 2017).

A participe inicia falando das vantagens, da ferramenta em relacdo ao acervo de
imagens e sons e da possibilidade de exportar os proprios arquivos. Faz mencdo a uma
suposta facilidade na interface do Scratch, pois ela questiona se essa ferramenta foi criada
para ser usada por criangas, acredita que o tempo e a sua funcionalidade teria que ser
alterados. Ou seja, ter mais tempo para execucdo dos comandos e ser mais simplificada, pois
se 0 projeto for parado, retorna do zero. Essa alteracdo facilitaria para a producdo de

animacdes, historias e jogos, principalmente para ser utilizada em sala de aula, pois 0 nimero
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de alunos por sala é excessivo e com essa mudanga todos poderiam participar criando projetos
individuais ou coletivos. Ja Bromélia considera como pontos positivos e negativos do Scratch

e suas melhorias:

Positivos: N&o é necessario o usuario aprender uma linguagem de
programacgdo especifica; Estimula o raciocinio logico, sem trabalhar com
cddigos, e sim, através da interface. Negativos: Baixa qualidade das
imagens; Incompatibilidade do upload de videos. Melhorias: Atividades que
trabalhem com o raciocinio légico dos alunos surdos; Utilizar imagens de
boa qualidade e compativeis com o formato exigido pelo aplicativo, a fim de
proporcionar um melhor entendimento dos alunos surdos (BROMELIA,
2017).

A participe traz como pontos positivos um dos principios do Scratch que é de produzir
historias, animacGes e jogos, desenvolvendo o raciocinio l6gico da crianca, através da
utilizacdo da linguagem de programacédo de forma interativa com a interface, sem trabalhar
com codigos. E como pontos negativos seriam mudancas na parte técnica, em relacdo as
imagens e a impossibilidade de upload de videos. Essa impossibilidade faz com que trabalhar
animac0es nessa ferramenta com os alunos surdos s6 poderia ser utilizado GIFS, limitando
com isso a utilizacdo de LIBRAS, pois videos com a interpretagdo em LIBRAS seria mais
completo para o processo de aprendizagem dos alunos surdos, ja que sua lingua materna é
LIBRAS. E uma das sugestdes de Bromélia é exatamente na modificacdo dos comandos para
contemplar LIBRAS sem barreiras na sua interface proporcionando a inclusdo dos alunos
surdos.

Diante de tudo isso, percebemos como é importante avaliar uma ferramenta como o
Scratch para producdo de animacgdo em um grupo de formacao que tenha diversos olhares de
profissionais e de forma criativa se preocupam com 0s alunos independente de sua condicdo
fisica, deficiéncia ou dificuldade de aprendizagem, para que essa ferramenta permite
acessibilidade de aprendizagem. Ed Catmull, defende a respeito da formacdo de equipes

criativas:

Uma boa equipe € feita de pessoas que se complementam umas as outras. (...)
Conseguir as pessoas e a quimica certas € mais importante do que conseguir a
ideia certa. (...) (Devemos) encontrar, desenvolver e apoiar boas pessoas, e
elas, por sua vez, irdo descobrir, desenvolver e possuir boas ideias
(CATMULL, 2014 p. 88 e 89).

Para que as boas ideias surgem € necessario uma formacdo e as participes devem

conhecer 0 contexto e seus problemas para que juntos possam soluciona-los. Além disso, para
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potencializar as ideias inovadoras juntando a educacdo a tecnologia e & urgente agregar
profissionais de outras areas em outros momentos que incorpora experiéncias, troca de
conhecimentos baseado em um trabalho colaborativo no qual estejam presentes professores,
profissionais do AEE, coordenadores juntamente com os desenvolvedores de software para
que juntos possam fazer um design de um Scratch mais inclusivo.

Passamos agora, para a programacdo definida no encontro anterior, como tinha ficou
estabelecido que os pequenos grupos apresentarem as historias para serem produzidas com as
técnicas do stop-motion. Além da historia, trariam 0s possiveis personagens e objetos para
compor o0s cendrios. A primeira dupla (Jasmin e Lirio-do-vale) apresentou para 0 grupo a
histéria “A casa rosa”. Essa historia apresenta em sua narrativa alguns personagens Ana (filha
de Nice) a propria Nice, (mde de Ana), Gabriel (irmdo), Magali (fonoaudiéloga) e os (as)
colegas de Ana. O enredo da histdria apresentada traz uma garota que nasceu surda e foi
detectada com o teste da orelhinha, a partir desse momento, a mée da menina passou a ter
alguns cuidados para possibilitar que a sua filha futuramente fosse uma garota independente.
A menina fazia acompanhamento com a fonoaudiéloga e com o passar do tempo, ela
aprendeu a lingua de sinais e podia comunicar-se com a sua familia e amigos, tornando-se
uma garota independente e tinha como hobby preferido fotografar paisagens com o seu irméo
e brincar com 0s seus amigos e amigas.

No enredo “A casa rosa” as participes trouxeram como tematica a surdez e a questao
da construcdo da identidade surda através da utilizacdo de LIBRAS como primeira lingua da
comunidade surda. Esse fator ocorreu pela descoberta que Ana era surda logo no primeiro
més de vida, e 0 reconhecimento da situacao pela familia, bem como a procura de auxilio para
que sua filha ndo se tornasse uma crianca dependente dos outros por ser surda. Com isso, a
familia acolheu e possibilitou que Ana se reconhecesse como surda e construisse a sua
identidade, tornando-se uma crianga feliz e autbnoma, principalmente por poder usar a sua
lingua para comunicar-se com as pessoas e poder desenvolver suas potencialidades.

A dupla trouxe para atuarem como personagens, bonecas da Barbie e boneca da Polly
com suas amigas e amigos, e para compor 0 cenario, a casa da Polly e 0s objetos da casa e
quadro com paisagens e uma praca. Como a historia ocorreria em quatro lugares diferentes,
tivemos que montar quatro cenarios: A casa de Ana; O consultério da fonoaudidloga; As
paisagens; A praca. Todos os cenarios foram montados de forma colaborativa com o0s
participes que estavam presentes no encontro. Mas todo o material foi trazido pela dupla, com
excecao de alguns objetos que faziam parte da sala do AEE do Colégio, que serviram para

complementar algum cenaério.
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Apds a montagem dos cenarios, foi 0 momento de lris tirar vérias fotografias dos
personagens em seus respectivos cenarios. Nesse momento enquanto Iris iria clicando cada
foto, a pesquisadora manipulava os personagens para posteriormente fazer o movimento.
Quando terminou a fase das fotos, elas foram imediatamente passadas para 0 notebook e para
0 pendrive para ndo perdé-las. Pois as mesmas teriam que juntar com o &udio que seria
gravado em outro momento e a legenda para a producdo da animacdo na ferramenta movie
maker.

Damos sequéncia com a apresentacdo da dupla (Rosa- nome ficticio da pesquisadora -
e Lirio de Agua) da histéria “A busca de Mariana”. Essa historia trouxe em sua narrativa
alguns personagens Mariana (a aluna cega), a mae (de Mariana), a professora e os colegas de
classe de Mariana. A narrativa apresentou uma menina cega que estuda em uma escola que
nega o direito de aprender e desenvolver suas habilidades, pois a professora e os colegas ndo a
enxergam, a tornando invisivel. A mée de Mariana triste com a situacéo da filha, foi em busca
de uma escola que as pessoas pudessem ver como um ser humano que pensa, que tem suas
capacidades de aprendizagem, suas habilidades. E que essa escola possibilitasse o
desenvolvimento de suas potencialidades, quando a mée a encontrou foi buscar a sua filha e
contar a grande novidade, levando Mariana para conhecer a sua nova escola. A garota ficou
muito feliz com a nova escola, pois havia um ambiente agradavel e acolhedor por parte da
professora e dos colegas, e todos tinham o direito a aprendizagem independente da sua
condicdo fisica, deficiéncia ou dificuldade de aprender e a metodologia utilizada e a propria
organizacdo da sala era bastante atrativa e inclusiva.

O enredo “A busca de Mariana” as participes trouxeram como tematica as dificuldades
gue as pessoas que tém algum tipo de deficiéncia, dificuldade de aprendizagem, surdez ou
espectro de autismo, sendo representadas por Mariana que é cega, de encontrar uma escola
que ndo negue o direito de aprendizagem desse aluno, e que proporcione uma ambiente
acolhedor e que seja pautada na inclusdo, iniciando pelo respeito as diferencas existentes na
sala de aula e os estilos de aprendizagem, pois ndo somos diversos e todos temos o direito a
educacgéo. E que ela seja baseada no Desenho Universal da Aprendizagem, com um olhar nas
multiplas habilidades e na cognicdo, podendo aproveitar as habilidades dos alunos e
desenvolvendo outras através do ambiente motivador e colaborativo, atraves da troca de
experiéncias para proporcionar a desenvolvimento das potencialidades de todos os alunos e
que eles sejam autbnomos e construtores dos seus proprios conhecimentos, sendo
reconhecidos como seres pensantes e agentes da sua propria historia, levando ao

empoderamento.
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Para atuarem como personagens, a pesquisadora trouxe miniaturas de biscuit, e para
compor o cenario, uma diversidade de matérias e objetos relacionados ao contexto da sala de
aula. Como a historia ocorreria em duas escolas diferentes, a primeira seria uma sala
tradicional, utilizando menos objetos, uma mesa do professor, um quadro, livros e bancos
enfileirados para os alunos. J& o segundo cenario, como era uma sala de aula que promovia
acessibilidade de aprendizagem para todos os alunos, foram utilizados objetos bem
diversificados, como uma mesa redonda com bancos para trabalhos em equipe, quadro,
computador, cadeira, teclado, painel de LIBRAS, tapete com letras, brinquedos, imagens na
parede, ou seja, o ambiente foi organizado com o formato no qual os alunos poderiam se
movimentar em qualquer um desses espacos aprendendo de forma colaborativa e o professor
era 0 mediador da aprendizagem e ndo o dono do saber. Os cenérios foram montados por
Rosa(pesquisadora) , Jasmin e Lirio-do-Vale, e as cenas foram fotografadas por Iris e
guardadas para serem utilizadas posteriormente.

No dia 19 de dezembro de 2017, ocorreu 0 nono encontro foram apresentadas mais
tr€s histérias. A primeira histéria “O longo caminho de Joana” da dupla (Dalia e Tulipa) .
Essa histdria tem em sua narrativa alguns personagens: Joana (a garota surda), a mée, o pai e
avo de Joana e o cachorro. Além do motorista do 6nibus, a professora, a diretora e os colegas.
A narrativa apresenta uma menina surda que estudava em uma escola da zona rural, pois ela
morava bem préximo da escola. No 6° ano ela teve que estudar em uma escola da zona urbana
e ndo estava gostando da escola, pois ndo se sentia bem e fugia da sala de aula e ficava
passeando no patio. Um certo dia, ela disse para mde que ndo queria mais estudar, a mae
ficou preocupada e no outro dia ela foi de dnibus juntamente com Joana para a escola, para
saber o que estava acontecendo e aproveitar para conversar com a diretora. Na conversa com a
diretora, ficou sabendo que Joana ndo estava se adaptando a nova escola e ndo se comunicava
com ninguém, ela era muito introspectiva, e nem se interessava por nada na sala de aula. A
diretora também informou que Joana poderia frequentar a sala do AEE para ver se a
profissional dessa sala poderia ajudar a aluna a se comunicar, ensinando LIBRAS. Mas havia
um problema a sala s6 funcionava no turno oposto e onde Joana morava ndo tinha énibus
nesse horario. Com isso ficava inviavel Joana poder conhecer LIBRAS que ajudaria na
construcdo da sua identidade surda para elevar a sua autoestima e desenvolver a sua
aprendizagem. A diretora conscientizou a mée de Joana para lutar pelo direito a educagao de
qualidade para a filha, a comecar pelos 6rgdos competentes.

O enredo “O longo caminho de Joana” vem mostrando vérias problematicas

encontradas na vida escolar de uma pessoa surda, vem desde a falta de conhecimento da mae
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dos direitos da filha, bem como a importancia de LIBRAS como 12 lingua da comunidade
surda e (re)construcdo da identidade surda de Joana, tanto da familia quanto da escola na qual
ela estudava, pois ela era copista e ndo desenvolvia as suas potencialidade. Dificultando, com
isso, 0 desenvolvimento da comunicacao e tornando-se uma pessoa timida, com baixa estima
e totalmente dependente da familia, ndo sabendo lidar com as situa¢fes da nova escola. Além
de tudo isso, ainda mostra a grande dificuldade que os alunos sentem com a mudanca de
escola, pois ela era proveniente da escola do campo, na qual teve que deixar para tras a
professora, 0s colegas e a comodidade de estar perto de casa, dando lugar a inseguranca e um
longo caminho a enfrentar todos os dias para chegar em um novo ambiente totalmente
desconhecido com pessoas que ndo faziam parte da sua vida.

A segunda historia “A visita de Mike” apresentada por Bromélia. Essa historia trouxe
em sua narrativa como personagens: Pedro (aluno surdo), Mike (jogador de futebol), a
professora, a intérprete, os colegas e as colegas. A narrativa apresenta um aluno surdo que se
sentia muito sozinho na escola e ainda sofria bullying por parte dos garotos, as meninas
gostariam de conversar com eles, mas ndo sabiam LIBRAS. Mediante a tudo isso, Pedro se
isolava e nem conseguia render na escola, tornando-se distante e deixando de interagir com a
turma. As coisas comegaram a mudar quando a escola recebeu a visita de Mike, um jogador
famoso que também era surdo, Pedro era o Gnico que conseguiu se comunicar com o jogador
atraves da Lingua de Sinais. A partir desse momento tudo mudou, pois Pedro passou a ser
respeitado pelos colegas e Mike sensibilizado com a rejei¢cdo que Pedro sofreu e a falta de
comunicacdo entre os colegas, conversou com a direcdo, exigindo que contratasse uma
intérprete de LIBRAS para auxiliar na aprendizagem de Pedro. Quando Mike retornou a

escola ficou muito feliz por ver a intérprete na sala de aula e por Pedro ter varios amigos.

O enredo “A visita de Mike” produzida pela participe traz uma tematica que ocorre
com muitas criancas nas escolas independentemente da sua condi¢do fisica, deficiéncia ou
dificuldade de aprendizagem é o bullying. E agravando o problema por Pedro ser surdo e as
pessoas ndo sabiam LIBRAS, desse modo, ndo se comunicavam com ele, por isso ele sempre
ficava isolado, sem interagir, tornando-se invisivel pelo olhar de muitos. Mas a partir do
momento que um jogador famoso visita a escola, e ele € surdo, houve uma identificacdo de
Pedro com Mike, elevando a sua autoestima e melhorando o seu desempenho escolar,
lembrando que ele faz parte de uma comunidade surda que utiliza a LIBRAS e pode se
comunicar com as pessoas e desenvolver muitas habilidades para ser construtor da sua propria

historia.
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A terceira historia apresentada por Rosa e Iris, “Nao existe festa sem respeito”. Essa
histéria é composta por alguns personagens, tendo como personagem principal Sininho e
outras varias personagens que estavam fantasiadas de bailarinas, abelhinhas, Thinker Bell,
princesa e principe. A narrativa apresenta uma menina negra que foi a uma festa fantasia, s6
porque ela foi fantasiada de Sininho algumas meninas ridicularizaram rindo e fazendo piadas,
por acharem que essa fantasia ndo combinava para uma menina negra. Essa atitude
preconceituosa deixou a garota muito triste e ela ficou na pista sozinha, ninguem quis dancar
para ndo ficar perto dela, até que a Sininho decidiu sair do saldo e ir embora da festa. Mas na
saida encontrou com seus amigos e eles perceberam que ela estava triste e ela contou o
ocorrido, depois todos voltaram para festa e foram se divertir junto com Sininho. As garotas
que a ridicularizaram ficaram sem graca, bem que estavam envergonhadas e nem se
divertiram, ficaram sentadas nos bancos e s6 observando, como a festa estava animada para
Sininho e seus amigos. Mostrando que o preconceito ndo estd com nada que nés todos somos
iguais e temos direito de frequentar todos os lugares e vestir do jeito que gueremos e nao
devemos nos deixar ser enquadrados em estereotipos.

O enredo “Nao existe festa sem respeito”, as participes trouxeram como tematica o
preconceito e a dificuldade das pessoas aceitarem o outro do jeito que sdo, pois se apega aos
esteredtipos que todos devem ser branco, herdado de uma cultura hegeménica no qual sé o
branco tem direitos e que pessoas negras ndo podem e nem devem frequentar lugares e ndo se
sobressair socialmente, pois, se isso ocorre a pessoa é sempre apontada pela a sua cor da pele
e ndo pelo o lado do ser humano. Isso é triste, mas acontecem varias situacdes que muitas
pessoas passam por preconceitos velados ou ndo e por varios motivos, por ser negro, por
reconhecer suas raizes atraves das roupas e cabelos, por estar acima do peso, por ser pobre,
por ser cego, surdo ou ter alguma deficiéncia ou dificuldade de aprendizagem. E
principalmente por ndo fazer parte de grupos que acham que o importante é ter e ndo ser.
Causando com isso, uma inversdo de valores que fazem 0s que passam por essa situagdo
muito sofrimento. Mas nesse enredo tudo acabou bem porgue assim como existe pessoas
preconceituosas, existem outras que respeitam 0s outros e ndo se importando com a cor da
pele, pois o que é importante é a pessoa, mostrando que o preconceito ndo esta com nada.

Nesse encontro, ficou inviavel de tirar as fotografias de cada historia, pois
precisavamos de diversos materiais para montar 0s cenarios para cada narrativa.
Aproveitamos para elencar os materiais que seriam utilizados para 0s cenarios no proximo
encontro. Encontro esse que ficou definido com o grupo, que seria escolhido um dia extra

antes do ultimo encontro, pois no ultimo utilizamos para analisar e avaliar as animagdes. Para
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a historia “O longo caminho de Joana”, para representar os personagens (Joana, a mae, o pai,
0 avo, a diretora, a professora, 0os colegas, o motorista do 6nibus e o cachorro) utilizamos
bonecos de biscuit. E como na historia precisava de trés cenarios, o primeiro seria em uma
zona rural que teria a casa de Joana, a plantacdo no qual o pai trabalhava, uma pequena escola
e a estrada que direcionava a cidade. O segundo cenério seria a escola da zona urbana, essa
escola seria maior, mostrando o interior da sala de aula, juntamente com a professora, 0s
colegas e todos os materiais como cadeiras, mesa da professora, quadro negro, mural de
LIBRAS e livros. Além de ter uma area de recreacdo, onde as criancas poderiam brincar e
fazer suas leituras, essa area era perto da sala do AEE e da direcdo. No terceiro cendrio seria
um local aberto assemelhando a uma praca que estaria 0s Orgdos competentes como, a
Secretaria da Educacdo, CRAS, Ministério Publico e Promotoria.

Na historia “a visita de Mike” para atuarem como personagens (Pedro, Mike, a
professora, a diretora, a intérprete e 0s colegas) utilizaremos bonecos de biscuit. Ja a narrativa
ocorre toda dentro da escola entre a sala de aula e a quadra, mas precisa redistribuir os
materiais em dois cenarios, o primeiro é uma sala de aula completa com todos os objetos
como, cadeiras dos alunos, carteira da professora, quadro, livros e murais, e 0 segundo a
quadra composta pelo campo, a arquibancada e a bola. Nesses cenarios serdo colocados 0s

personagens que servirdo para o desenvolvimento da histoéria.

A ultima histéria “Nao existe festa sem respeito” os personagens da narrativa e os bonecos
festa a fantasia serdo de biscuit. O cenario serd no saldo de festa, no qual sera dividido na
entrada com tapetes, e uma area de espera que tera dois bancos de madeiras e a pista de danca
composta por bonecos para ornamentacao, globo e mural tematico.

Como percebemos que os dez encontros ndo dariam conta de terminar todas as
animac0es, pois faltavam trés histdrias para fotografar, salvar os frames. Bem como gravar 0s
audios as interpretacfes em LIBRAS pela intérprete colaboradora da pesquisa e juntar tudo
para criar os videos e edita-los processo um pouco demorado. Tivemos que discutir novas
datas para os encontros extras e ficou definido que seria depois do recesso, pois final de ano
todas as “participes iriam entrar de férias e precisavam descansar. Diante disso deixamos para
retornamos os encontros em fevereiro de 2018, o qual ficou definido que algumas participes
que tinham uma relacdo mais intensificada com a producéo de cenério e o uso das TDIC iriam

participar desses encontros, ou seja nem todas as participes puderam participar dos encontros
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extras por indisponibilidade de tempo*? . Os encontros extras ocorreram na Escola Estadual de
Ensino no dias 16 e 26 de fevereiro de 2018 e nos dias 02/09/16 de mar¢o de 2018 para a
conclusdo das animacg0es: tirar fotos dos personagens com seus respectivos cenarios de trés
animac0es; juntar frames, audio, interpretacdo de LIBRAS e legenda e depois editar os
videos.

Passamos para o 10°ncontro que ocorreu em dois momentos e escolas diferentes, o
primeiro foi no dia 03 de abril de 2018 no Colégio Municipal de Ensino, e o segundo no dia
10 de abril de 2018. esses encontros objetivaram-se avaliar o “Animation Production Guide”
um guia que aborda informacgdes gerais do que &€ uma animacdo, quais as ferramentas
utilizadas e os diversos recursos para a producdo utilizando a técnica Stop Motion e como
produzi-la. Ou seja, um guia que servira para os professores terem diversos conhecimentos e
sugestdbes em um Unico material, facilitando na hora da producdo. No momento da
apresentacdo do prospecto do “Animation production Guide” as participes gostaram dos
pontos que apareceram no SUMArio e acrescentaram o topico dos recursos de cada animacéo e
coloca-las dentro do rolinho de filme. utilizados para a producdo das animacGes do grupo
assim como 0 passa a passo de alguma animacdo para exemplificagdo. Além disso, elas
sugeriram mudanca na capa do guia, apesar de terem gostado da ideia de aproveitar as
proprias fotos das animacbGes e ndo aproveitando imagens da internet, ficando bem
caracteristico do grupo. A sugestdo foi de utilizar uma foto.

Na avaliacdo das animacg6es foram utilizados os metadados e a ficha de avalia¢do. Os
metadados sdo dados sobre dados e serve para encontrar 0s objetos educacionais dentro de um
Repositdrio de Objetos Educacionais. Além de descrever as animagdes de forma detalhada,
conforme os Metadados - Catalogacdo das Animacdes. Tanto os metadados - Catalogacao das
animacoes e a ficha de avaliagdo sumativa serdo vista de forma mais minuciosa se¢do 1.7

(Analise das avaliacbes das animaces).

4 Pois como a pesquisa iniciou em 27 de outubro de 2017 e ndo conclui no mesmo ano, houve algumas
alteracGes nos horarios das participes nas instituicdes de ensino em que elas trabalham no ano de 2018.
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2. DISPOSITIVOS DE ANALISE DE DADOS

Os dispositivos de analise de dados da pesquisa: ”Objetos educacionais baseados no
Desenho Universal da Aprendizagem: producdo de animagdo para surdos na educacdo
inclusiva”. Utilizados para analisar os dados foi a analise do conteido de Bardin (2006),
abordando os aspectos quantitativos e qualitativos da AC e andlise estrutural. A analise
quantitativa foi utilizada para analisar os resultados apresentados em tabelas e gréaficos
provenientes da avaliacdo das animagdes em relacdo a parte técnica e a parte pedagogica, e a
qualitativa deu conta da analise das discussdes gque surgiram no entremeio da analise dos
dados. A abordagem da andlise qualitativa utilizou-se da analise estrutural de Bardin, em que
se preocupava com a qualidade, esta analise foi feita a partir das entrevistas (em forma de
questionario), dos diarios das oficinas, e das questdes no final de cada encontro antes da fase
de producéo.

As entrevistas serviram para elencar as experiéncias que as participes tém com a
educacdo inclusiva, os principais desafios em trabalhar com alunos surdos, como a inclusédo
estd em relacdo aos aspectos atitudinais,, arquitetdnicos, curriculares e pedagdgicos, se ha
espagos sistematizados entre a comunidade escolar para discussdo sobre a educacdo
inclusiva. se ocorre a interacdo entre sr professores, profissionais do AEE e coordenadora
pedagogica para tentar solucionar os desafios em trabalhar com os alunos surdos. Bem como a
utilizacdo de recursos visuais para facilitar a aprendizagem dos alunos surdos e as concepcdes
das participes sobre o uso de objeto educacional (animacdo) relacionados com a inclusdo do
aluno surdo. As anotacgdes dos diarios das oficinas foram discutidos a cada final de encontro
para retroalimentar o proximo encontro se houver necessidade. E a questdes respondidas pelas
participes fizeram parte da aprendizagem distribuida no final da maioria das oficinas, com
intuito de cooperar como processo de apreensdo dos conhecimentos para a producdo de
animacéo e do guia.

Os dados da analise das contribuicdes do grupo formacéo foram feitos a partir das

entrevistas, diario das oficinas e questfes foram utilizados para andlise triangulacdo fazendo
91



um link com os objetivos, a fim de revelar os tensionamentos e avancos de todo processo da
oficina de formacéo colaborativa ¢ produgdo colaborativa do “Animation production Guide” e
animacdes. Verificando o manuseio, tais como a triangulacéo, que segundo Jensisk (2000) é
um procedimento em que o pesquisador recorre a varias fontes de informagdes para validar
seus resultados, tendo como principio basico a observacdo e apreciagdo, seguindo da
comparacdo e contraste entre as informagOes para interpretacdo dos resultados. Que se
complementa a anélise de conteudo (AC), como afirma Bardin (2006, p. 38) “um conjunto de
técnicas de analise das comunicagdes que utiliza procedimentos sistematicos e objetivos de
descricdo do conteido das mensagens [...] inferéncia de conhecimentos relativos as condigdes
de producéo e recepgao”.

A andlise do conteldo deu conta de interpretar os resultados da pesquisa, tanto na
abordagem quantitativa quanto na qualitativa de forma estrutural. Voltando a questdo de um
dos produtos, a animacdo, apds serem colocados nos suportes magnéticos ou dpticos passara
pelo crivo da avaliacdo sumativa, que testara todos os impactos da producdo no contexto
escolar. Essa avaliacdo ocorreu no primeiro momento com seus participes no Gltimo encontro
e 0 segundo sera na pos defesa com alguns alunos do Colégio Municipal. Oportunizando a
aplicabilidade das animacges produzidas nas turmas que tém alunos surdos para proporcionar
acessibilidade de aprendizagem no contexto inclusivo. Ap6s a aplicabilidade desse material,
mediante a avaliagdo das animacGes podera surgir um novo documento baseado na anélise de
como foi aplicado, como estdo sendo recebidos pelos alunos, quais as implica¢fes que
surgiram, como ocorrerd o processo de acdo-reflexdo-acdo para refazer as animacdes e a
discussédo sobre a possibilidade de ampliar para outros tipos de dificuldades de aprendizagem
e deficiéncias, ampliando com isso, um envolvimento maior dos professores para trabalhar
com a diversidade existente na sala de aula. Todo esse movimento além de ser um dos
objetivos do MPED disseminar a temética ao longo de dois anos, é antes de mais nada um
compromisso da pesquisadora em da uma resposta ao Colégio Municipal e toda a sociedade,
pois Ap0s todo esse processo tanto o “Animation Production Guide” e as animagdes poderdo
de fato serem implementadas em repositorio, tornando-se uma REA para permitir 0 uso e o

reuso em outras instituicoes.

2.1. Andlise das avaliacGes das animagdes
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A avaliacdo das animacgdes ocorreu de forma minuciosa pelas participes do grupo de
formacdo, a estratégia utilizada com as participes foi por meio da divisdo de duplas, pois
levariamos menos tempo, além de promover uma discussdo e reflexdo entre os pares durante a
avaliacdo das animacOes. As participes presentes no primeiro encontro no Colégio Municipal
em 03 de abril de 2018 decidiram avaliar as animagdes que elas tinham a relagéo direta com a
criacdo da historia, dessa forma, foram avaliadas: A Busca de Mariana por Dalia e Tulipa. O
longo caminho de Joana por Lirio de Agua e Tulipa, A casa Rosa por Lirio-do-vale e Jasmin.
Ja no segundo encontro, no dia 10 de abril de 2018 na Escola Estadual foram avaliadas as
animacdes: NAo existe festa sem respeito por iris e Bromélia e A visita de Mike por Bromélia
e Iris. Esse momento possibilitou um olhar mais acurado das proprias producdes e permitiu
uma andlise de dados com respaldo da AC abordando os aspectos quantitativos e qualitativos.
Tudo isso ocorreu através da utilizacdo da ficha de avaliacdo e dos Metadados®® - Catalogago
de Dados que se apresenta a seguir com o intuito de apresentar as principais informacdes das

animac0es produzidas colaborativamente no grupo de formacéo.

TABELA IV - METADADOS - CATALOGACAO DAS ANIMACOES

15 Metadados ou metainformagc&o sio dados sobre outros dados. Um item de um metadado pode dizer do
que se trata aquele dado, geralmente uma informacé&o inteligivel por um computador. Os metadados
facilitam o entendimento dos relacionamentos e a utilidade das informacGes dos dados. quando as animagdes
se transformadas em REA.
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TITULO: A busca de Mariana AUTOR: Regivania, Crizeide e Mayara

PUBLICADOR: MPED - UNEB Campus IV | COLABORADOR: Maynara Costa

CATEQORIA: Acessibilidade de| |\DENTIFICADOR DE RECURSO"

Aprendizagem Digital object Identifier (DOI) quando tornar-se
REA

DATA: Criagéo (2018) TIPO: Animagio

FORMATO: Ainda esta em arquivo PC e no ACESSO: Através do cédigo do DOI

pendrive

FONTE: N&o é aplicavel, pois a animagédo é IDIOMA: Portugués

original e ndo foi uma adaptac¢do

RELACAO: Nio ha relacionamentos com COBERTURA: Ainda ndo possui 0 niimero
outros recursos, é original do I1SO, pois ainda nao foi disponibilizado

DESCRI CAOZ O enredo “A busca de Mariana” trouxe como tematica as dificuldades que as pessoas
que tém algum tipo de deficiéncia, dificuldade de aprendizagem, surdez ou espectro de autismo, sendo
representadas por Mariana que é cega, de encontrar uma escola que ndo negue o direito de
aprendizagem desse aluno, e que proporcione uma ambiente acolhedor e que seja pautada na incluséo,
iniciando pelo respeito as diferencas existentes na sala de aula e os estilos de aprendizagem, pois somos
diversos e todos temos o direito a educacdo. E que ela seja baseada no Desenho Universal da
Aprendizagem, com um olhar nas mdltiplas habilidades e na cogni¢do, podendo aproveitar as
habilidades dos alunos e desenvolvendo outras através do ambiente motivador e colaborativo, através
da troca de experiéncias para proporcionar a desenvolvimento das potencialidades de todos os alunos e
que eles sejam auténomos e construtores dos seus proprios conhecimentos, sendo reconhecidos como
seres pensantes e agentes da sua propria histdria, levando ao empoderamento.
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PALAVRAS CHAVE: Inclusio, Acessibilidade de Aprendizagem e Desenho Universal da
Aprendizagem

OBJETIVOS: Promover o debate e o (re)conhecimento das dificuldades encontradas pelos

estudantes que sdo negados o direito de uma educacao que privilegie a aprendizagem para todos.

CONTEUDOS ABORDADOS: Acessibilidade de Aprendizagem, cognicdo, estilos de

aprendizagem, multiplas habilidades e respeito as diferencas.

DIREITO AUTORAL.: Mestrado Profissional em Educagcao e Diversidade - Universidade do
Estado da Bahia - Campus IV - Jacobina BA.

CONTATO: moreiraregivania@gmail.com
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TITULO: A visita de Mike

AUTOR: Maiane, Regivania e Mayara

PUBLICADOR: MPED - UNEB Campus IV

COLABORADOR: Maynara Costa

CATEGORIA: Inclusio e Identidade Surda

IDENTIFICADOR DE  RECURSO:

Digital object Identifier (DOI) quando tornar-se
REA

DATA: Criac&o (2018)

TIPO: Animagio

FORMATO: Ainda esta em arquivo PC e no
pendrive

ACESSO: Através do codigo do DOI
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FONTE: Nao é aplicavel, pois a animagdo é IDIOMA: Portugués

original e ndo foi uma adaptacéo

RELACAO: Nio ha relacionamentos com COBERTURA: Ainda ndo possui 0 niimero
outros recursos, é original do IS0, pois ainda nao foi disponibilizado

DESCRICAO:O enredo “A visita de Mike” traz uma tematica que ocorre com muitas criancas nas
escolas independentemente da sua condicéo fisica, deficiéncia ou dificuldade de aprendizagem serem
vitimas do bullying. E agravando o problema por Pedro ser surdo e as pessoas ndo sabiam LIBRAS e
néo se comunicavam com ele, por isso ele sempre ficava isolado sem interagir, tornando-se invisivel pelo
olhar de muitos. Mas a partir do momento que um jogador famoso visita a escola, e ele é surdo houve
uma identificacdo de Pedro com Mike, elevando a sua autoestima e melhorando o seu desempenho
escolar, e lembrando que ele faz parte de uma comunidade surda que utiliza a LIBRAS e pode se
comunicar com as pessoas e desenvolver muitas habilidades para ser construtor da sua propria historia.

PALAVRAS CHAVE: Bullying, LIBRAS, Identidade Surda e Autoestima

OBJETIVOS: Reconhecer a importancia da utilizacdo de LIBRAS para a comunicagio entre os
alunos e a construcao da identidade surda para o desenvolvimento da aprendizagem do aluno surdo.

CONTEUDOS ABORDADOS: Bullying, respeito, lingua de sinais, identidade surda,
desenvolvimento pessoas e educacional

DIREITO AUTORAL.: Mestrado Profissional em Educagcéo e Diversidade - Universidade do
Estado da Bahia - Campus 1V - Jacobina BA

CONTATO: moreiraregivania@gmail.com
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TITULO: 0O longo caminho de Joana AUTOR: Orleane, Jivalda, Regivania e Maiane

PUBLICADOR: MPED - UNEB Campus IV | COLABORADOR: Maynara Costa

CATEGOR I A: Dificuldades dos estudantes IDENTIFICADOR DE RECURSO:

surdos Digital object Identifier (DOI) quando tornar-se
REA
DATA: Criagéo (2018) TIPO: Animagéo

FORMATO: Ainda estd em arquivo PC e no ACESSO: Através do cédigo do DOI

pendrive
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FONTE: Nao é aplicavel, pois a animagédo é IDIOMA: Portugués

original e ndo foi uma adaptacéao.

RELACAO: Nio ha relacionamentos com

outros recursos, ¢ original. COBERTURA: Ainda n&o possui 0 nmero do

I1SO, pois ainda nao foi disponibilizado.

DESCRICAO: O enredo “O longo caminho de Joana” vem mostrando vérias problematicas
encontradas na vida escolar de uma pessoa surda, vem desde a falta de conhecimento da mée dos
direitos da filha, assim bem como a importancia de LIBRAS como 12 lingua da comunidade surda e
(re)construgdo da identidade surda de Joana tanto da familia quanto da escola na qual ela estudava,
pois ela era copista e ndo desenvolvia as suas potencialidades, dificultando com isso, o desenvolvimento
da comunicacdo e tornando-se uma pessoa timida e com baixa estima e totalmente dependente da
familia, n&o sabendo lidar com as novas situa¢des da nova escola. Além de tudo isso, ainda mostra a
grande dificuldade que os alunos sentem com a mudanga de escola, pois ela era proveniente da escola do
campo, ha qual teve que deixar para tras a professora, os colegas e a comodidade de estar perto de casa,
dando lugar a inseguranca e um longo caminho a enfrentar todos os dias para chegar em um novo
ambiente totalmente desconhecido com pessoas que ndo faziam parte da sua vida.

PALAVRAS CHAVE: Inclusio, Alunos escola do campo x escola urbana, Reconhecimento da
identidade surda

OBJETIVOS: promover o debate sobre a importancia de a familia lutar pelos diretos para uma
educacdo de qualidade para seus filhos e reconhecer a existéncia da identidade surda; Conscientizacio
sobre a problematica da mudanga do aluno da escola do campo para a escola da cidade

CONTEUDOS ABORDADOS: Direitos, luta da familia para uma educacéo de qualidade, lingua
de sinais, construcéo da ldentidade surda e mudanca de escola
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DIREITO AUTORAL.: Mestrado Profissional em Educagcéo e Diversidade - Universidade do
Estado da Bahia - Campus IV - Jacobina BA

CONTATO: moreiraregivania@gmail.com

TITULO: N&o existe festa sem respeito AUTOR: Regivania, Mayara e Maiane

PUBLICADOR: MPED - UNEB Campus IV | COLABORADOR: Maynara Costa
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CATEGORIA: Preconceito

IDENTIFICADOR DE RECURSO:
Digital object Identifier (DOI) quando tornar-se
REA

DATA: Criac&o (2018) TIPO: Animacéo

FORMATO: Ainda esta em arquivo PC e no ACESSO: Através do codigo do DOI

pendrive

FONTE: Nao é aplicavel, pois a animagio é IDIOMA: Portugués

original e ndo foi uma adaptacéo

RELACAO: Nio ha relacionamentos com COBERTURA: Ainda ndo possui 0 niimero
outros recursos, é original do IS0, pois ainda nao foi disponibilizado

DESCRICAO: O enredo“Nio existe festa sem respeito” traz como temdtica o preconceito, e a
dificuldade das pessoas aceitarem o outro do jeito que sdo, pois se apegam aos esteredtipos que todos
devem ser branco herdada de uma cultura hegeménica no qual s6 o branco tem direitos e que pessoas
negras ndo podem e nem devem frequentar lugares e ndo se sobressair socialmente, pois, se isso ocorre
a pessoa é sempre apontada pela a sua cor da pele e nédo pelo o lado do ser humano. Isso é triste, mas
acontecem varios situagdes que muitas pessoas passam por preconceitos velados ou ndo e por varios
motivos, por ser negro, por reconhecer suas raizes através das roupas e cabelos, por estar acima do
peso, por ser pobre, por ser cego, surdo ou ter alguma deficiéncia ou dificuldade de aprendizagem. E
principalmente por ndo fazer parte de grupos que acham que o importante é ter e ndo ser. Causando
com isso, uma inversdo de valores que fazem 0s que passam por essa situagdo muito sofrimento. Mas
nesse enredo tudo acabou bem porque assim como existe pessoas preconceituosas, existem outras que
respeitam o0s outros e ndo se importando com a cor da pele, pois 0 que é importante é a pessoa,
mostrando que o preconceito ndo estd com nada.

PALAVRAS CHAVE: Preconceito, Esteredtipos da Cultura Hegeménica, Respeito e Valores
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OBJETIVOS: Propiciar a discussio sobre como o preconceito é baseado em estereétipos arraigados
na sociedade e que deve ser combatido através do respeito e na disseminacdo de valores pautados na
equidade

CONTEUDOS ABORDADOS: Dificuldades de aceitagdo das diferencas, direitos de preservar e
perpetuar as raizes, combate a todo tipo de preconceito e valorizagdo do ser

DIREITO AUTORAL: Mestrado Profissional em Educacao e Diversidade - Universidade do
Estado da Bahia - Campus IV - Jacobina BA

CONTATO: moreiraregivania@gmail.com
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TITULO: A casa rosa

AUTOR: Orleane,
Mayara

Jivalda, Regivania e

PUBLICADOR: MPED - UNEB Campus IV

COLABORADOR: Kaiane

CATEGORIA: Reconhecimento
da identidade surda

IDENTIFICADOR DE RECURSO:
Digital object Identifier (DOI) quando tornar-se
REA

DATA: Criacéo (2018)

TIPO: Animacéo

FORMATO: Ainda esta em arquivo PC e no
pendrive

ACESSO: Através do cadigo do DOI

FONTE: Adaptac&o da Casa Amarela

IDIOMA: Portugués

RELACAO: Formato de CD

COBERTURA: Ainda n&o possui 0 niimero
do IS0, pois ainda nao foi disponibilizado
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DESCRICAO: O enredo “A casa rosa” tem como temitica a surdez e a questio da construgio da
identidade surda através da utilizacdo de LIBRAS como primeira lingua da comunidade surda. Esse
fator ocorreu pela descoberta que Ana era surda logo no primeiro més de vida, e 0 reconhecimento da
situacdo pela familia, assim bem como a procura de auxilio para que sua filha nédo se tornasse uma
crianga dependente dos outros por ser surda. Com isso, a familia acolheu e possibilitou que Ana se
reconhecesse como surda e construisse a sua identidade, tornando-se uma crianca feliz e auténoma,
principalmente por poder usar a sua lingua para comunicar-se com as pessoas e poder desenvolver suas
potencialidades.

PALAVRAS CHAVE: Surdez, Reconhecimento da familia, Busca de auxilio e Identidade

OBJETIVOS: Discutir sobre a importancia do reconhecimento por parte da familia da surdez ou
outras deficiéncias e dificuldade da crianca para buscar auxilio para propiciar o desenvolvimento das
potencialidades da crianca, respeitando a identidade surda.

CONTEUDOS ABORDADOS: reconhecimento da deficiéncia ou dificuldade de aprendizagem
por parte da familia, a busca de auxilio, utilizacdo de LIBRAS pelos surdos, desenvolvimento das
potencialidades e construcéo da identidade

DIREITO AUTORAL.: Mestrado Profissional em Educagcao e Diversidade - Universidade do
Estado da Bahia - Campus IV - Jacobina BA

CONTATO: moreiraregivania@gmail.com

Apbs a explanacdo dos Metadados houve a apresentacdo da ficha de avaliacdo que foi
dividida em dois aspectos, avaliacdo técnica e avaliacdo pedagdgica. Ela que constava de
dados gerais da animacdo como titulo, objetivos e conteldos abordados. Além de uma
escala de 1 (precisa melhorar), 2 (ruim), 3( regular), 4(bom), 5 (muito bom) e um espaco
para sugestdo. Essa escala refere-se ao preenchimento de dois quadros contendo questfes
da avaliacdo técnica — que abordava as caracteristicas dos objetos educacionais e sua
constituicdo. No segundo quadro, a pedagogica - que é para 0s objetivos que os professores
desejam alcancar. Visto que, a produgdo dos objetos educacionais tem a preocupacao de

incluir o professor em todo processo de producdo, ndo somente na avaliagdo como ocorre
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na maioria da producdo dos objetos educacionais, a parte pedagégica é de extrema
relevancia para ressaltar a visdo do professor, que é o conhecedor do contexto escolar e
responsavel pela aprendizagem do aluno.

Para uma melhor visualizacdo das avaliacGes das animac6es em relacdo aos aspectos
quantitativos pontuados pelas participes, os dados das animagdes: A busca de Mariana; A
visita de Mike; O longo caminho de Joana; N&o existe festa sem respeito; e A casa Rosa.

Eles foram transpostos para uma unica tabela:

TABELAYV: AVALIAC}AO DOS OBJETOS EDUCACIONAIS -
ANIMACAO
ESCALA:
5- Muito bom 4 - Bom 3 - Regular
2 - Ruim 1 - Precisa melhorar Sugestéo
AVALIACAO LAbuscade |5 qjongo | 3Acasa 4N existe | 5.A visita de
TECNICA Mariana caminho de Rosa festa sem Mike
Joana respeito
Granularidade 5 4 4 4 4
Reusabilidade 5 4 4 4 4
Interoperabilidade 5 5 5 5 5
Recuperabilidade 5 4 5 4 5
Diretrizes de 4 5 4 5 5
acessibilidade
Descritores de 5 5 5 5 >
metadados
Emprego de imagens 5 5 5 2 5
Apresentacdo das 5 5 5 4 5
informacdes
SUGESTAO:
1. 5.Diretrizes de acessibilidade (Apresentar o video-leitura-interpretacao de forma mais lenta para que
a crianca possa acompanhar melhor.
3.5. Diretrizes de acessibilidade (faltou a janela de Libras)
4. 7. Emprego das imagens (adequar a animagéo ao tempo do audio para que assim a interpretacédo em
Libras néo finalize antes da animacéo) - 8. Apresentacgdo das informacdes (as informac6es foram bem
objetivas. Contudo, é necessario alguns ajustes técnicos)
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AVAL'A\’CAO 1A l':)USCB. de 2.0 |ongo 3.A casa 4.N3o existe | 5.A visita de

PEDAGOGICA Mariana caminho de Rosa festa sem Mike
Joana respeito

Abordagem Inexisténcia | Inexisténcia Inexisténcia Inexisténcia | Inexisténcia

comportamentalista

Abordagem 2 3 > 4 5

construtivista

Abordagem 5 5 5 4 5

sociointeracionista

Atencdo aos estilos de 5 5 5 5 4

aprendizagem

Adequacao dos objetivos ° 5 5 ° 5

propostos

Adequacéo da forma 5 4 5 5 5

para apresentacdo dos

conteudos

Adequacéo dos 5 4 5 5 5

conteudos ao publico

alvo

E motivador 5 5 5 5 5

A linguagem utilizada 5 5 5 5 5

facilita a aprendizagem

Possibilidade de 3 4 5 5 5

interacao

Possibilidade de reuso 5 4 5 4 5

em outros contextos

pedag6gicos

Qualidade dos conceitos 5 4 5 4 5

abordados

Desenvolve a 3 5 5 3 5

aprendizagem

E muito eficiente 3 4 4 4 5

(aprende bastante num

curto periodo de tempo)
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SUGESTAO

1. 5.Adequacéo dos objetivos propostos (depende da mediacdo) - 7.Adequacédo dos contelidos ao
publico alvo (depende da mediagéo) - 13.Desenvolve a aprendizagem (motiva o desenvolvimento da
aprendizagem)

2.7. Adequacéo dos contelidos ao publico alvo (depende da mediagéao)

3.7. Adequacéo ao publico alvo (depende da mediagéo) - 9. A linguagem utilizada facilita a
aprendizagem(depende da explanacao prévia) - 13. Desenvolve a aprendizagem (se houver continuidade
da discusséo)

4.10. Possibilidade de interacéo (Sim, pois o professor pode por meio do video, iniciar uma discussao
sobre o preconceito e promover atividades que envolvem a interacéo) - 14. E muito eficiente (aprende
bastante num curto periodo de tempo (Sim, a linguagem abordada é bem objetiva, gerando um rapido
entendimento sobre o tema abordado)

5.7. adequacéo dos contelidos ao publico alvo (depende da mediacao)

Para dar conta da fase da analise das avaliacbes das animacdes, utiliza-se segundo
Bardin (2016) da analise do contetdo no tratamento dos dados que explora de forma
quantitativa e qualitativa, pois o pesquisador de posse dos resultados pdde interpreta-los a luz
dos objetivos propostos e chegar a novas descobertas. Assim sendo, no momento da avaliacéo
houve uma retomada de grande parte dos aprendizados ocorridos durante a formacéo, tanto na
parte técnica quanto na parte pedagogica. Na parte técnica foi explorado as caracteristicas dos
objetos educacionais (granularidade, reusabilidade, interoperabilidade e recuperabilidade) que
até entdo ndo tinha ficado muito claros para as participes, fazendo um paralelo entre os
conhecimentos tedricos e a pratica, desse modo, para facilitar a avaliacdo fizemos um paralelo
com os metadados — catalogacdo das animacdes, oportunizando o esclarecimento de diversos
termos ndo conhecidos pelas participes, pois sdo mais da area de engenharia de software.

J& na parte pedagogica, a avaliacdo transcorreu de forma mais rapida, pois 0s aspectos
a serem analisados sdo mais familiares aos profissionais da educacdo. Apesar de revisarmos
os tipos de abordagens tedricas utilizada na producdo de objetos educacionais, assim, observe

a tabela abaixo: especifica alguns aspectos quantitativos da avaliacéo:

TABELA VI: Quantitativo das avaliaces das animac6es

AVALIACAO TECNICA AVALIACAO PEDAGOGICA
Pontuagdo - 5 (Muito bom) - 26 Pontuacdo 5 (Muito bom) - 46
Pontuagdo - 4 (Bom) - 13 Pontuacdo 4 (Bom) -1
Pontuagdo - 2 (Ruim) -1 Pontuacdo 3 (regular) - 4
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Sem pontuagdo (Inexistente) - 5

De acordo com os nimeros extraidos da tabela V111, que é a Unica tabela de avaliacdo
geral das cinco animacgfes na ordem a seguir: 12 A busca de Mariana; 22 longo caminho de
Joana; 3?2 A casa rosa; 4% Ndo existe festa sem respeito; 52 A visita de Mike. Os indices
quantitativos foram transportados para tabela IX acima. Mostra que tivemos bons resultados
na producdo das animacdes, através da interpretagdo dos dados qualitativos da avaliacdo
técnica e pedagogica.

A parte técnica foi dividida em oito topicos seguindo essa sequéncia: 1. Granularidade;
2. Reusabilidade; 3. Interoperabilidade; 4. Recuperabilidade; 5. Diretrizes de acessibilidade;
6. Descritores de metadados; 7. Emprego de imagens; 8. Apresentacdo das informacdes;, para
cada animacdo somando-se um total de 40 no geral, e de acordo com a pontuagdo desses
quarenta, 26 levaram a pontuacdo 5 (muito bom), sendo avaliadas dessa forma: A primeira
animacao obteve a pontuacédo 5 nos topicos 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8; A segunda animacao nos topicos
3,5, 6, 7, 8; A terceira animac¢do nos topicos 3, 4, 6, 7, 8; A quarta animacgdo nos topicos
3,5,6; A quinta animacdo nos topicos 3, 4, 5, 6, 7, 8.  Dando sequéncia, 13 levaram a
pontuacao 4 (bom) dessa maneira: A primeira animagdo conseguiu a pontuacao 4 no tépico 5;
A segunda animacdo nos tépicos 1, 2, 4; A terceira animacdo nos tépicos 1, 2, 5; A quarta
animacao nos topicos 1, 2, 5, 8; A quinta animacédo nos topicos 1 e 2. Finalizando sé na quarta
animacao no topico 7 levou a pontuacdo 2 (ruim).

Diante dos resultados percebe-se que as participes estavam imbuidas no processo da
avaliacdo das animacOes, pois eles conseguiram rever 0s conhecimentos adquiridos nos
encontros formativos que foram utilizados tanto para a produgdo quanto para a avaliacdo
técnica das animacdes. Além de terem o senso critico para refletir e avaliar o proprio produto
na avaliacdo sumativa.

Ja na parte pedagogica foi elencada quatorze tdépicos seguindo essa ordem: 1.
Abordagem comportamentalista; 2. Abordagem construtivista; 3. Abordagem socio-
interacionista; 4. Atencao aos estilos de aprendizagem; 5. Adequacdo dos objetos propostos;
6. Adequacdo da forma para apresentacdo dos conteldos; 7. Adequacdo dos conteldos ao
publico alvo; 8. E motivador; 9. A linguagem utilizada facilita a aprendizagem; 10.
Possibilidade de interagdo; Possibilidade de reuso em outros contextos pedagogicos; 12.
Qualidade dos conceitos abordados; 13. Desenvolve a aprendizagem; 14. E muito eficiente
(aprende bastante num certo periodo de tempo);, para cada animagdo somando-se um total de

70 no geral, e de acordo com a pontuagdo desses setenta, 46 levaram a pontuacdo 5 (muito
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bom), sendo avaliadas dessa maneira: A primeira animacdo nos topicos 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 11,
12; A segunda animacao nos topicos 3, 4, 5, 8, 9, 13; A terceira animacéo nos topicos 2, 3, 4,
56,7 8,9, 10, 11, 12, 13; A quarta animacgdo nos topicos 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10; A quinta
animacédo nos topicos 2, 3, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14. Na sequéncia, 11 levaram a
pontuacdo 4 (bom) avaliadas dessa forma: A primeira animagdo em nenhum tépico; A
segunda animag&o nos topicos 6, 7, 10, 11, 12, 14; A terceira animagdo somente no topico 14;
A quarta animagdo nos topicos 2, 3, 10, 11, 14; A quinta animagdo somente no tdpico 4.
Continuando, 4 levaram a pontuacdo 3 (regular) sendo avaliadas dessa maneira: A primeira
animacao topicos 10,12, 13; A segunda animacdo somente no tdpico 2; A terceira animacao
em nenhum dos topicos; A quarta animagdo somente no topico 13; A quinta animacdo em
nenhum dos tépico. Concluindo, nas cinco animagdes ndo houveram pontuagdo no topico 1, a
inexisténcia. No caso desse Ultimo resultado, revela que em cada animacdo foi avaliado a
inexisténcia no tépico nimero 1, abordagem comportamentalista que é totalmente aceitavel,
pois as animagdes produzidas pelo grupo ndo tinha essa base teodrica, que € muito utilizada em
objetos educacionais como jogos e entre outros que permitem um estimulo e resposta.

Perante a avaliacdo da parte pedagdgica das animacbes compreende-se que, as
participes se apoderaram dos conhecimentos e da producdo, e utilizaram as experiéncias e
saberes pedagogicos para avaliar os critérios da parte pedagdgica de forma consciente. Todo
esse movimento da analise quantitativa das animacdes em relacdo a avaliacdo sumativa, da
parte técnica e da parte pedagodgica colaborou com a percepcdo da eficiéncia do grupo de
formacdo nas duas etapas, processo e producdo, pois as participes conseguiram produzir
colaborativamente animacgdes para alunos surdos no contexto inclusivo. A produgdo ocorreu
sem o0 auxilio de profissionais de outras areas como, design instrucional, engenheiro de
softwares e demais profissionais que sempre produzem OE deixando os profissionais de
educacdo, principalmente os professores, profissionais do AEE e coordenadora em segundo
plano, ou seja, com a mera funcdo de validar o produto. d que contemplasse processo de
construcdo de conhecimento e producdo das animacbes Além da avaliacdo possibilitar
momentos de reflexdes e abertura para as sugestdes para melhoria das produgdes que serviram
para parte qualitativa das andlises que serdo mostradas individualmente, acompanhadas com

os gréaficos das animagdes:
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Gréfico 1: A Busca de Mariana

A BUSCA DE MARIANA

Segundo a leitura do grafico “A Busca de Mariana” a maioria dos topicos teve nota
maxima e a dupla que avaliou relacionou as seguintes sugestdes: 1% Diretrizes de
acessibilidade - Apresentar o video leitura e interpretacdo em LIBRAS de forma mais lenta
para que a crianga pudesse acompanhar melhor. Essa sugestdo foi discutida no grupo,
tornando-se inviavel, a animacéo trata-se de uma narrativa e ndo tinha como ler de forma mais
lenta, pois o audio ja tinha sido regravado para possibilitar uma interpretacdo em LIBRAS de
forma simultanea. Entdo, Lirio de Agua sugeriu a criacdo de animacéo de forma gradativa,
respeitando os niveis de conhecimentos dos alunos surdos em LIBRAS, a sugestdo poderia ser
acatada em outro estudo para alfabetizacdo em LIBRAS, pois a pesquisa é voltada para
estudar formas de producdo de objetos educacionais (animagdo) para alunos surdos na
educacdo inclusiva, e temos que ver o todo, talvez essa mudanca de forma gradativa poderia
prejudicar a narrativa e também desmotivar os outros alunos.

2% sugestdo - Adequacdo dos objetivos propostos e Adequacdo dos conteldos ao
publico alvo - os dois topicos segundo as avaliadoras dependem da mediagdo do professor. 32
sugestdo - Desenvolve a aprendizagem - a sugestdo esta voltada para a escrita desse topico,

elas preferiram reformular para “Motiva o desenvolvimento da aprendizagem”.
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Gréafico 2: O Longo Caminho de Joana

O LONGO CAMINHO DE JOANA
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Conforme o desenho do grafico “O Longo Caminho de Joana” a avaliagdo oscilou

entre os pontos 5 e 4 . Apesar de ter oscilado bastante, as participes que avaliaram a animacéo

so0 fizeram uma sugestdo quanto a: adequacdo contetudos ao publico alvo - segundo elas

dependem da mediacdo. Gréafico 3: A Casa Rosa

A CASA ROSA
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De acordo com a interpretagdo do grafico “A Casa Rosa” houve a prevaléncia do

ponto maximo. A dupla que avaliou elencou as sugestdes: 12 diretrizes de acessibilidade -
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acrescentar a janela de LIBRAS ao video. 22 Adequacdo ao publico alvo - dependera da
mediacdo do professor; 3% Desenvolve a aprendizagem - depende se houver continuidade da
discussdo do assunto. Em relagdo as diretrizes de acessibilidade mais um momento de
discussdo com o grupo durante a avaliacdo, pois tinha ficado pré-determinado que
escolheriamos uma animacdo que ndo utilizasse a janela de libras, mas sim, a narracéo e a
legenda para ndo haver sobrecarga cognitiva, pois ndo podemos produzir animacgdes que usam
ao mesmo tempo, as imagens, a narracdo, a janela de Libras e legenda. E se aliarmos as
diretrizes de acessibilidade com a Teoria Cognitiva de Aprendizagem Multimidia (TCAM)
que se preocupa com 0 processo de cognicdo nos OE que utiliza os diferentes canais
sensoriais. Desse modo, segundo Mayer (2005, p.6) “o que ¢é necessario ¢ uma base de
pesquisa que compreenda como as pessoas aprendem através de palavras e imagens e em
como desenvolver uma multimidia que promova o aprendizado”. De acordo com as suas
pesquisas, foram criados sete principios do planejamento de material multimidia (modalidade,
sinalizacdo, contiguidade, segmentacao, antecipacdo, coeréncia e redundancia).

Desses principios, podemos nos valer do principio da contiguidade para a animacéo da
“casa Rosa” pois a proximidade da palavra e imagem no mesmo espago coopera para a
aprendizagem significativa, pois segundo Mayer (1992), quando a integra o texto e imagem
corrobora para armazenar as informacGes na memdria operacional facilitando a conexdo
mental. E para os alunos surdos que se apropriaram da lingua portuguesa a associacdo da
imagem e a legenda na animacdo ira facilitar a compreensao do todo. J& para os outros alunos
a sobrecarga cognitiva ndo ira afetar, pois a maioria deles tém costume de assistir filmes

legendados em outra lingua e ndo prestar atencéo a legenda.

Gréfico 4: A Visita de Mike

A VISITA DE MIKE

Série 1

O = MW s WM

Granularidade |
Reusabilidade
Interaperabilidade |
Recuperabilidade ]
Diretrizes de..,
Descritores de..,
Apresentagio das.
Abord. Sécio-..
Att: Estilcnsde..-
Adeq: nhjetivos..-
Adeq: aprest, Dns..-
Adag: contd, Pﬂhlico..-
E motivadar -
Ling. fadlita a..-
Possibilidada tle..-
Reusa: u:nutru:ns..-
Qual. Cnnceitns..-
Desenvolve a..-
£ muito efidente |

Emprego de imagens |
Abord, Construtivista |

112



Conforme o grafico “A Visita de Mike” predominou a pontuagdo 5 (muito bom),
segundo os avaliadores, elas fizeram uma sugestdo quanto a: adequacdo dos contetidos ao

publico alvo - tudo depende do processo de mediagdo do docente.

Gréafico 5: N&o Existe Festa Sem Respeito

NAO EXISTE FESTA SEM RESPEITO
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Em conformidade com o grafico “Nao existe festa sem respeito” houve uma maior
oscilacdo entre os nimeros 5, 4, 3 e 2, mostrando, com isso, um maior numero de falhas na
producdo. As participes listaram as seguintes sugestdes: 13- Emprego de imagens -
Sincronizar as imagens com o tempo do audio e a interpretacdo de LIBRAS para que eles
terminem antes das imagens; 22- Apresentacdo das informacdes - necessita de alguns ajustes
técnicos para que todos (imagens. audio e interpretacdo em LIBRAS) finalizem juntos, de
modo que haja uma maior compreensdo das informacgbOes por todos os alunos; 32-
Possibilidade de interacdo - o professor pode iniciar uma discussdo sobre preconceito e
promover atividades que envolvam a interagéo.

O levantamento das sugestdes feitas pelas participes e a analise dos dados das tabelas e
graficos sdo de extrema relevancia para a pesquisa, pois faz parte dos aspectos qualitativos e
quantitativos averiguados para inferir e chegar a uma interpretacdo. De acordo com Bardin

(2016):

Um conjunto de técnicas de analise das comunicacdes visando obter por
procedimentos sisteméaticos e objetivos de descricdo do conteddo das
mensagens indicadores (quantitativos ou ndo) que permitem a inferéncia de
conhecimentos relativos as condi¢fes de producdo recepcdo (variaveis
inferidas) dessas mensagens (BARDIN, 2016, p. 48).
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Diante das avaliacbes das animacOes, percebe-se que as sugestdes elencadas pelas
participes em relagdo a parte técnica s diziam respeito as “Diretrizes de Acessibilidade,
mostrando que a preocupacdo maior das colaboradoras era de permitir acessibilidade para os
alunos surdos nos topicos levantados sobre a janela de LIBRAS e a legenda no momento da
producdo de animacdes, ndo no momento posterior, contribuindo com a educacao a distancia
e inclusiva, se tornando autores autbnomos na construgdo de objetos educacionais de acordo
com as recomendacdes internacionais para conteddos acessiveis para web e pautadas no
Desenho Universal de Aprendizagem. Efetivando, com isso, um dos objetivos da pesquisa e
coadunando com a ideia de Moore e Kearsley (2007, p. 77) “[...] quanto mais combinagdes
adequadas de conteudos, midias e tecnologias sdo oferecidas, maior a abrangéncia e a
acessibilidade do conteudo criado”. Essa maior abrangéncia proporciona uma acessibilidade
de informagé&o e a aprendizagem para todos os alunos.

Quanto a avaliacdo pedagdgica as sugestdes foram intensificadas em torno de dois
topicos, “Adequacao dos objetivos propostos “e “Adequacdo dos conteudos ao publico alvo”,
na qual as participes foram unanimes ao afirmarem que dependeria da mediacdo do professor,
colocando o professor como mediador da aprendizagem e que requer uma metodologia de
ensino que contemple o contexto em que o alunos esta inserido. Segundo Araujo (2006):

A metodologia de ensino - que envolve os métodos e as técnicas - é
tedricoprética, ou seja, ela ndo pode ser pensada sem a pratica, e ndo pode
ser praticada sem ser pensada. De outro modo, a metodologia de ensino
estrutura 0 que pode e precisa ser feito, assumindo, por conseguinte, uma
dimensédo orientadora e prescritiva quanto ao fazer pedagoégico, bem como
significa o processo que viabiliza a veiculagdo dos contetdos entre o
professor e o aluno, quando estdo manifesta a sua dimensdo préatica
(ARAUJO, 2006, p. 27).

Para que haja mediacdo, o professor precisa estd instrumentalizados de acbes
pedagogicas para alcancar 0s objetivos propostos que contribuird com a aprendizagem dos
alunos, sendo facilitador dessa aprendizagem e ndo um mero transmissor de conhecimentos
que prescreve acdes mecanizadas sem ter o olhar voltado para a diversidade existentes na sala
de aula. Mas essa instrumentalizacdo ndo é tdo facil, é necessaria uma formagéo continuada

do professor que, de acordo com Falsarella (2004):

[...] proposta intencional e planejada, que visa a mudanca do educador
através de um processo reflexivo, critico e criativo, conclui-se que ela deva
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motivar o professor a ser ativo agente na pesquisa de sua propria pratica
pedagdgica, produzindo conhecimento e intervindo na realidade
(FALSARELLA, 2004, p. 50).

Uma proposta de formacdo que ndo venha de cima para baixo, mas que se paute nas
reais necessidades do cotidiano escolar, nas suas expectativas que, paulatinamente irdo se
construindo pela reflexdo da sua propria pratica pedagogica, formando redes de conexdes
colaborativas para se ajudarem, mutuamente no processo novo de aprender e ensinar. Assim,
fica nitida a importancia do grupo de formacéo, possibilitado por essa pesquisa, pois permitiu
uma transformacdo na maneira de construir coletivamente o conhecimento para a producdo e
avaliacdo de animac6es para alunos surdos no contexto inclusivo.

Outra discussdo elencada pelas participes foi relacionada aos conteidos abordados nas
analises das narrativas das animacgfes, das cinco animacOes apresentadas, trés delas
contemplava o alunado, ou seja, o aluno ndo teria dificuldade alguma de compreenséo e
traziam tematicas vivenciadas por ele no dia-a-dia sdo elas: A visita de Mike; Nao existe festa
sem respeito e A casa Rosa. E as demais: A busca de Mariana e O longo caminho de Joana
tratavam de tematicas mais aprofundadas sobre a inclusdo que serviam para serem utilizadas
pelas coordenadoras na semana pedagogica e em reunifes com a familia dos alunos, pois
abarcavam a acessibilidade de aprendizagem, a busca de direitos pela familia do surdo,
atraves da cobranca dos diversos 6rgdos. Ou seja, uma conscientizacdo dos direitos a uma
educacdo equanime. Mas, essas duas Ultimas animagfes podem perfeitamente serem utilizadas
nas salas de aulas, pois em consonadncia com a LDB 9.394-96 no inciso 9° “contetidos
relativos aos direitos humanos e a preservacdo de todas as formas de violéncia contra a
crianca e o adolescente serdo incluidos, como temas transversais, nos curriculos escolares”.
Assim sendo, 0 uso dessas animacgdes nas escolas como temas transversais oportuniza
momentos de discussdes e dialogo com os alunos, conscientizando dos direitos a uma
educacdo de qualidade para todos. Além de tornar mais visivel a temética da inclusdo de

forma consciente e baseada no respeito a diversidade.

2.2 Analise das contribuicdes do grupo de formacéo

O grupo de formacdo foi extremamente enriquecedor, tanto nos encontros presenciais,
guanto nos semipresenciais, e foram baseados na aprendizagem distribuida. A formacéo
possibilitou momentos de aprendizagem de novos conhecimentos de diversos temas elencados

no “Design Mindective for Learning in Education”, através da discussdo, troca de
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experiéncias e colaboracdo que sedimentaram para concretizar o objetivo geral da pesquisa de
investigar formas de producdo colaborativa de objetos educacionais baseados no Desenho
Universal da Aprendizagem com acessibilidade para os alunos surdos no contexto inclusivo.
Para que ocorresse a investigacdo da producéo colaborativa, houve um longo percurso dentro
dos 10 encontros mais 5 encontros extras, pois nao se produz animagdes sem bases tedricas e
experiéncias na utilizacdo das TDIC. Todo esse movimento s foi possivel devido o planejar
dos objetivos especificos juntamente com a organizacdo dos contetidos trazidos pelo design,
que serviu de direcionamento para o grupo de formacdo. A andlise que sera feita através da
AC de Bardin, mas tendo como base a “andlise estrutural” e ndo a “andlise categdrica” do

item por item. De acordo com BARDIN:

(...) nada nos diz que aquilo que retorna mais frequentemente seja 0 mais
importante e 0 mais significativo, pois um texto é...uma realidade estruturada
no interior do qual o lugar dos elementos é mais importante que a sua
quantidade (...)” BARDIN, 2006, p. 266).

Essa anélise estrutural parte de uma investigacdo pluridisciplinar e que existe por se
so, fora da AC. Assim sendo, a analise apresentada foi feita através das questdes mais
relevantes da entrevista em forma de questionario, as observacBes e as questbes que as
participes responderam no didrio de bordo como atividade ndo presencial, e posteriormente,
discutida durante os encontros. Essa andlise contemplou todas as etapas da formacédo: o
processo, a producdo, juntamente com a avaliacdo linkando com os objetivos da pesquisa sera

apresentado no quadro resumo das contribuicdes.

QUADRO III - Resumo das contribuicdes

OBJETIVOS | INSTRUMENTOS DA ANALISE DAS CONTRIBUICOES
ESPECIFICOS FORMACAO PARTICIPES
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Identificar a
concepcao dos
professores sobre a
utilizacdo dos
objetos
educacionais
midiaticos para a
mediacdo de
aprendizagem e
acessibilidade para
o0s alunos surdos no
contexto inclusivo.

Questionario:

Vocé ja utilizou ou
produziu objetos
educacionais OE para
auxiliar a aprendizagem
do aluno surdo no
contexto inclusivo? Eles
foram
digitais(midiaticos) ou
ndo digitais?

Considera o colégio
acessivel nos aspectos
arquitetonicos,
curriculares e
pedagdgicos?
Justifique.

A maioria das participes
tinha concepcdo errdnea
dos OE midiaticos. Por
falta de conhecimento
expuseram que utilizavam
s6 0s OE ndo-miditicos e
diante da explanacéo
descobriram que ja
utilizavam os OE
midiaticos nas aulas.

. Néo ha espaco
sistematizado para a
discussdo e reflexéo sobre a
inclusdo e a aprendizagem
dos alunos surdos o
colégio. . Existem projetos
das profissionais do AEE
para a difusdo de LIBRAS
para os professores que tem
a disponibilidade para
aprender

. O colégio ainda ndo
promove a acessibilidade
nos diversos aspectos
como, curriculares,
pedagbgicos e
arquitetonicos.

. No pedagdgico precisa ser
melhorado, pois 0s recursos
para os alunos

Importancia dos momentos
formativos para apresentar
e discutir sobre os OE
juntamente com as TDIC
para potencializar a
aprendizagem de todos 0s
alunos independentemente
da sua deficiéncia ou
dificuldade de
aprendizagem.

A utilizacdo de recursos
audiovisuais € relevante
para aprendizagem do
alunos surdo e o professor
precisa arriscar na producéo
dos OE digitais e ndo
digitais, pois 0 uso da
hipermidia traz diversos
recursos que contemplara a
inclusdo da diversidade
dentro da sala de aula.

. A acessibilidades em
todos os aspectos em
relacdo a inclusdo dos
alunos surdos ainda esta
engatinhando.

. O grupo de formagéo foi
de extrema relevancia para
estabelecer a interseccdo
entre professores,
profissionais do AEE e
coordenadora de uma
mesma escola e professores
de outras instituicGes,
promovendo momentos de
dialogos, estudos,
discussodes e reflexdes sobre
a tematica da inclusdo dos

alunos surdos, que
perpassou por  outras
deficiéncias, dificuldades
de

aprendizagens ou espectro
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surdos sdo utilizados
somente na sala do AEE. .
O aluno surdo sé e
matriculado, mas ndo
prepara o professor, a
escola e o curriculo para
recebé-lo.

de autismo.

. Constatou-se que para ter
uma educacdo inclusiva é
necessaria uma
reformulagéo total na
escola, iniciando pela
atitude de olhar o outro
COMO 0 Ser que merece
respeito, em um ambiente
acolhedor e preparado para
atender a diversidade.

Analisar a
apropriacdo da
granularidade,
reusabilidade,
interoperabilidade e
recuperabilidade
para a composi¢édo
dos objetos
educacionais
digitais.

. Leitura de trechos
relevantes do texto
“Objetos de
Aprendizagem:
conceitos basicos”. Essa
leitura serviu para a
discusséo sobre 0s
varios tipos de objetos
de aprendizagem.

. Permitiu aos participes
conhecerem as
caracteristicas dos OE
digitais, através da
discussdo do texto e a
exemplificacdo de algumas
dessas caracteristicas em
alguns OE ilustrado. Essas
caracteristicas foram bem
mais compreendida na
avaliagdo das animagdes,
pois as participes tiveram a
oportunidade de aliar a
teoria com a pratica. .
Percebemos que 0s
professores da educacao
basica que utilizam os OE
digitais, estdo sozinhos
nesse barco, pois
aprenderam por curiosidade
e vontade propria de
incrementar as suas aulas,
trazendo algo novo para 0s
alunos em relagéo as TDIC,
para oportunizar uma
juncdo dos contetidos ao
contexto

real da era digital
vivenciados pelos
discentes.

. 0 isolamento das areas
dentro da educacéo,
levamos para um processo
de ensino-aprendizagem
fragmentado, descontinuo e
um pouco superficial.
Necessitamos da
compartimentalizacéo das
areas, um trabalhar em
conjunto com as
disciplinas, para que 0s
diversos conhecimentos se
unam e facilitem a
aprendizagem de todos 0s
alunos.

. Os encontros foram
fortemente marcados pela
interdisciplinaridade,
trazendo um fortalecimento
maior na construcéo de
novos conhecimentos de
todos os participes. E
também oportunizou um
adentrar na area de
engenharia de software,
trazendo uma contribuicdo
de uma nova percepgdo
para tentar compreender o
oculto que esta por detras
das cameras na produgé&o.
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Construir
colaborativamente
objetos
educacionais
baseados no
Universal Design
for Learning como
Recursos
Educacionais
Abertos

. A explanagé&o abriu-se
um espaco de didlogo e
discusséo entre 0s
participes sobre: .
Principios do DUA para
a producéo de OE.

. A analise das trés redes:
conhecimentos, estratégias
e afetivas que estdo
interligadas ao DUA serviu
para o professor aplicar
estratégias adequadas para
cada tipo de aluno. Além
de utilizar as mdltiplas
habilidades de

Gardner para propor as

. No grupo de formacao os
participes foram
oportunizados por uma
seara de novos
conhecimentos advindos
de:

. Desenho Universal da
Aprendizagem que trouxe
uma grande contribuicdo de
uma area que na maioria
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. Exposicdo de mais trés
aspectos para a producédo
de OE digitais:

. A teoria construtivista
baseia-se na construcéao
do préprio
conhecimento. Enquanto
a teoria
socionteracionista pauta-
se na interag&o social
para a construcdo do
conhecimento. O que
essas teorias podem
contribuir para a
producdo de animacao
em colaboragdo com os
alunos?

. Como as diretrizes de
acessibilidade contribui
para 0os OE (animag0es)
sendo uma fator
preponderante para
acessibilizar a
aprendizagem para 0s
alunos surdos na
educacdo inclusiva?

atividades para atender a
diversidade existente na
sala de aula, contemplando
as habilidades de cada um e
desenvolvendo outra.

. Os participes ndo sabiam
ao certo  distinguir os
pressupostos de
aprendizagem
(cognitivismo,
construtivismo,
sociointeracionismo e
humanismo ). Mas algumas
das participes, ja tinham
utilizados em suas
experiéncias em sala de
aula, ndo sabiam denomina-
los. Ou seja, necessitava de
uma abordagem tedrica
para aliar com a sua pratica.

. Nova dimensdo de
conhecimentos sobre as
diretrizes de
acessibilidade, pois para a
producéo de objetos
educacionais para alunos
surdos no contexto
inclusivo. E

importante ressaltar que o
momento adequado de
propor acessibilidade sera
na momento da execugéo
do projeto e ndo depois
fazendo adaptagdes.

das vezes ndo é levada em
conta no ensino, e tem uma
primordial importancia para
a percepcao de como o
cérebro funciona no
momento da aprendizagem
— a neurociéncia.

. Os pressupostos
pedagdbgicos adequados
para a sua clientela para a
producdo dos OE, ¢é antes
de mais nada, voltar para o
préprio contexto escolar
para perceber as
dificuldades, deficiéncias
de cada aluno. Objetivando
contribuir com o processo
de aprendizagem, através
da producdo de materiais

com abordagem
construtivista,
sociointeracionista e

humanista para privilegiar
todos os alunos.

. Escolha do tipo de
acessibilidade no material
para os alunos surdo, a
utilizagdo da janela de
LIBRAS e a legenda, a
primeira para contemplar os
alunos que ja sabem
LIBRAS ou que sédo
acompanhados por
intérpretes e a segunda para
0s alunos que ja séo
alfabetizados na lingua
portuguesa. Além de que o
surdo é Visio-espacial, e ele
poderd associar as imagens
tanto com as palavras
chaves quanto os sinais de
LIBRAS.

. Estabeleceu um elo entre
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. Explanacdo dos

. Como o professor deveria

os diversos conhecimentos,
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Recursos Educacionais
Abertos

Explanagdo para a
escolha da ferramenta de
producdo de animagdo: .
PowerPoint;

. PowToon

ser mais preparado para
utilizar os REA em sala de
aula que servem para
potencializar a
aprendizagem dos alunos,e
estdo a margem desse
processo? Pois as participes
sabem da existéncia dos
portais educacionais com
OE que podem ser usados e
reutilizados, nao
conseguiam aproveita-los
por acharem complicado,
parando na maioria das
vezes na descricdo dos
objetos que sdo 0s
metadados.

. Possibilidade de utilizar o
PowerPoint para a
producéo de animagao, um
dispositivo de simples
utilizagdo e que ndo
necessita de internet, pois é
uma ferramenta da
Microsoft de editar slides,
cooperando para utilizagdo
das TDIC na escola sem a
preocupacéo de estar
conectado a uma rede.

. uma ferramenta de
apresentacao virtual para
projetos profissionais e
escolares bem elaborados e
planejados sem necessitar
de um conhecimento
técnico ou de design. Esse
aplicativo € minimalista,
acessivel e intuitivo.

envolvendo areas

“desconhecidas” como a
engenharia de software,
proporcionando uma Vvisdo

interdisciplinar para a
maioria das participes,
contribuindo para 0

crescimento de todos de
forma colaborativa para
construirem saberes para a
producgéo de animacdes.

As participes gostaram da
novidade por resolver a
probleméatica da escola em
relacdo a conexdo da
internet, e uma 6tima
oportunidade de trabalhar
pequenos projetos com 0s
alunos em sala de aula de
forma colaborativa. Mas
ndo escolherem essa
ferramenta.

. As participes gostaram do
PowToon, por possibilitar
producdes bem elaboradas,
com varios recursos para
serem explorados. Além de
promover autonomia dos
alunos para a execucdo dos
projetos e adotar uma
abordagem construcionista.
Mas elencaram alguns
entraves utilizacdo na
escola: a plataforma é toda
em lingua inglesa; e ndo ter
a opcdo de baixar para
realizar e apresentar 0s
projetos off-line,
tornandose inviavel para a
producdo de animagdes no
contexto escolar.
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. Descartaram o uso do
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Scratch para a producao de
animacdo, através da
analise dos pontos:

.Positivos:

.O desenvolvimento de
projetos tanto de
professores quanto  dos
alunos, possui  uma
interface motivadora,

criativa, interativa e que
propde o desenvolver na
autonomia dos  alunos,
baseado no
construcionismo;

. Possui um acervo rico em
recursos visuais e de
audios, além de poder
utilizar nos projetos outras
imagens e som do
computador.

Negativos:

. Ferramenta complexa,
muito tempo para executar
cada projeto;

. A incompatibilidade de
fazer upload de videos; .
Comandos incompletos,
pois ndo contempla as
especificidades dentro da
diversidade.

Sugestoes:

.Simplificacdo dos
comandos movimentos dos
membros superiores para 0s
personagens e alteracdo no
tempo para execu¢do do
projeto;

. Acrescentar o alfabeto e
sinais de LIBRAS, fazer
upload de videos com
interpretacdo. Além dessas
modificagdes sugeridas
para os desenvolvedores do
software. ficou bastante
frisada . . A formac&o para
0s professores se
apoderaram dos
conhecimentos de como
utilizar o Scratch para
posteriormente usarem
na sala de aula de forma

proveitosa e consciente.
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.Stop Motion

Producdo colaborativa
das animacoes: . A Casa
Rosa;

. A Busca de Mariana;
. O Longo Caminho de
Mariana; . A Visita de
Mike; . Nao Existe
Festa Sem Respeito.

. Uma técnica que utiliza
fotos para simular
movimentos que sdo
transformados em videos,
através dos editores
gratuitos que foram
exibidos como o Filmora e
0 JellyCam.

. Momento muito esperado
pelas participes da
execucdo do projetos de
forma colaborativa:
.Criag&o das narrativas;
.Organizacdo do cenario;

. Cligue dos frames; .
Producéo e edigédo de
videos.

. As participes ficaram
encantadas com 0s
videos e animadas em
produzir animagdes com
a técnica do Stop Motion.
Além de acharem a
ferramenta com o grau de
complexidade menor que
as outras. por utilizar
caméra ou seus proprios
celulares para tirar os
frames e poder baixar 0s
programas de produgédo e
edicdo de videos.
Decidiram utiliz&-la para
a producdo de animacao.

. A contribuicao foi
completa, pois as
participes se engajaram
na producdo colaborativa
de forma criativa e
criaram histérias que
traziam os
conhecimentos discutidos
durante a oficina e
relacionaram com o
contexto vivenciado.
Privilegiando com isso, a
tematica da incluséo e
respeitando a
diversidade.
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Analisar os
impactos da
producdo de objetos
educacionais com
principios do
Desenho Universal
da Aprendizagem,
feitos de forma
compartilhada pelos
professores para
apreenséo do
conhecimento.

. Avaliacdo:
- Animation Production
Guide;

. A avaliacdo do

Animation production
Guide serviu para mostrar
que todas as ideias séo
relevantes para um trabalho
colaborativo e elas sentiram
lisonjeadas em ter seus
nomes como organizadoras
do guia.

. As participes gostaram da
divisao dos tdpicos do
sumario. Mas deram a ideia
de acrescentar um tépico
contendo 0s recursos
utilizados para a produc¢éo
das animac6es do grupo,
acompanhado com o passa
a passo de alguma
animacéo para
exemplificacdo. Além
disso, elas sugeriram
mudancas na capa do

126




. Avaliacdo sumativa
pelas participes:
- Animac6es

. As participes tiveram a
oportunidade de rever 0s
conhecimentos e utilizarem
0s metadados para avaliar
as animacdes.

. Parte técnica

Parte pedagogica

guia: a imagem e o0 nimero
de fotos, pois estava muito
poluido visualmente.

. Sugestdes:

. Produzir videos em que a
interpretacdo de LIBRAS
fosse de forma mais lenta e
gradativa para que 0s
alunos pudessem
compreender a animacéo e
juntamente com a sua
primeira lingua. Ou seja
uma perspectiva de um
novo Viés da pesquisa para
contemplar a alfabetizacéo
em LIBRAS.

As animacbes, A casa
Rosa, A visita de Mike e
Ndo existe festa sem
respeito seria para utilizar
em sala com os alunos, pois
traziam tematicas
vivenciadas por eles de
forma direta.

. As animag0des, A busca de
Mariana e o0 Longo
caminho de Joana poderia
ser utilizados pelas
coordenadores em jornada
pedagdgica ou nas reunides
com as familia, pois elas
abarcavam a
acessibilidade de
aprendizagem, a busca de
direitos pela familia do

surdo, através da
cobranca dos diversos
6rgdos. Ou seja, uma
conscientizacéo dos
direitos & educacdo de
forma equanime para
todos.
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Em sumula, os encontros do grupo de formacdo foram de extrema relevancia para a
pesquisa, tanto no processo quanto no produto, pois além de possibilitar um espaco formativo,
baseado na discussdo e aprendizagem de inUmeros conhecimentos que versava por outras
areas para além da educacdo, como a neurociéncia e engenharia de software. Os encontros
foram acrescidos principalmente pela colaboracdo e troca de experiéncia entre professoras,
coordenadora, profissionais do AEE sobre a temética inclusdo dos alunos surdos que levou a
discussdo de outros tipos de deficiéncias e dificuldades de aprendizagem ou intelectual. Essa
juncdo dos trés grupos levou um maior aprofundamento das questdes sobre a incluséo,
fortalecendo o principio que todos tém direitos a aprendizagem e a educacdo. Possibilita-se
com isso uma rede de conexao entre esses trés segmentos dentro de uma mesma instituigdo
escolar que muitas vezes ndo se interconectam, além de poderem interagir com professoras de
outras instituicbes formando redes de conceitos e transformacéo para a educacéo inclusiva.

Diante disso, percebe-se a riqueza do grupo de formacdo, pois através da andlise
estrutural de Bardin, as contribuicdes feitas pelo grupo em relagdo ao processo, ao produto e
avaliacdo deixou uma qualidade na pesquisa que ndo se quantifica. Mas proporcionou novos
aspectos na pesquisa em referéncia a avaliacdo dos OE (animag@es) na parte técnica e na parte
pedagogica. Aspectos esses que daria um novo Vviés a pesquisa, tornando-se um rizoma que se
espalharia por diferentes areas de conhecimentos para se formar em um nlcleo
multidisciplinar em prol a uma educagdo de qualidade que tenha como base o0 respeito as
diferencas individuais e de aprendizagem, o reconhecimento do outro a diversidade e
dispondo de abordagem que privilegie a interacdo e a constru¢cdo do conhecimento para
consolidar o trabalho colaborativo.

Além dessas contribuices, o que ficou marcado foi a presenca nas discussdes nos
diversos momentos o termo “formagdo” nas discussodes, ficou supracitada a necessidade e
urgéncia de momentos formativos inovadores e colaborativos, que seja composto por
teméticas que envolvem a educacdo inclusiva, apreensdo de novos saberes basilares para a
producdo de objetos educacionais. Principalmente aliado as TDIC que utilizam abordagens

mais humanistas.

Observa-se que de acordo com a proposta do “Design Mindective for Learning in

Education”, relacionado ao cronograma e numeros de dez encontros para os estudos,
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discussbes, execucdo das produgdes das animacdes e do Animation Production Guide de
forma colaborativas, avaliacdes do guia e das animacdes, foi insuficiente, tendo que marcar
mais cinco encontros extras com as equipes, para que pudessem concluir as producdes de
animac6es. Como essas equipe foram compostas por alguns membros do grupo de formacéo
que tinham mais habilidade com o manuseio das tecnologias, a pesquisa ndo perdeu seu
objetivo de estudar formas de producdo de animacao colaborativamente. Bem como produzir

animac0es para alunos surdos no contexto inclusivo.
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3 REVISAO SISTEMATICA

A revisdo sistematica (RS) para Castro (2002) € uma revisdo planejada para responder
uma pergunta especifica, utiliza métodos explicitos e sistematicos para identificar, selecionar
e avaliar criticamente os estudos, além de coletar e analisar os dados destes estudos incluidos
na revisdo. Seguindo os passos definidos pela revisao, iniciei com uma pergunta que serviu de
base: qual o panorama atual da producdo de objetos educacionais (animacgdo) baseados no
Desenho Universal da Aprendizagem na educacao inclusiva para surdos?

Na tentativa de buscar as evidéncias, direcionado a pesquisa para um string de busca
de diversos artigos, dissertacOes e teses de doutorados que contribuissem com a pesquisa:
“Objetos educacionais baseados no Desenho Universal da Aprendizagem: produgdo de
animacdo para surdos na educagio inclusiva”. O mesmo foi feito através da definigdo de
termos ou palavras chaves, seguida das estratégias de busca como: uso de aspas e descritores.
Desse modo, para que a pesquisa ocorresse com credibilidade, utilizei as plataformas Google
académico, Catalogo de dissertacdo e tese e Portal de periddicos CAPES.

Através dessa busca encontramos diversos textos que foram selecionados, para uma
leitura mais minuciosa, levando em consideracdo os pontos convergentes e divergentes em
relacdo a pesquisa. Antes dessa escolha, os textos passaram por um processo de afunilamento,
tendo como requisito principal o refinamento dos resultados que percorreu esses pPassos:
delimitacdo dos Gltimos cinco anos; grande area de conhecimento: Ciéncias Humanas; area de
conhecimento: Educacgdo. Logo apds, a execucao desses passos, fiz uma leitura dos titulos e
resumos que restringiu o0 nimero de textos, através dos critérios de inclusdo e exclusdo que
foram definidos pela pergunta de busca. Desse modo, inicia-se aqui, uma descricdo do
processo a pesquisa.

No decurso do levantamento dos textos para compor as categorias da pesquisa, seguiu-
se uma linha de investigacdo no ambito da RS, e, consequentemente foi empregando 0s
requisitos de afunilamento supracitado anteriormente. Ao iniciar, utilizamos o Google
académico para pesquisar: a producdo de objetos educacionais e inclusdo; objetos
educacionais com principios do DUA,; aprendizagem e o aluno surdo; educacéo inclusiva para
os alunos surdos. Sendo assim, através dessas buscas foram encontrados uma infinidade de

textos, entre eles: artigos, dissertacdes de mestrado e teses, aplicando-se 0 processo de
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afunilamento, por meio da leitura dos titulos e resumos, no qual houve o descarte dos textos
por ndo terem relagdo com o estudo.

Todo esse processo de busca de textos atraves dos titulos apresentados, foram atraves
do Portal de Periddicos CAPES, quanto do Catalogo de dissertacdo e tese. Desse modo, para
ter um melhor resultado, a busca foi feita por meio de defini¢do de termos ou palavras chaves,
seguida das estratégias de busca como: uso de aspas e operadores booleanos (and),
oportunizando a troca de termos entre os titulos. Com a procura incessante foram encontrados
uma diversidade de textos, que tiveram que passar pelo refinamento do resultado na grande
area de conhecimento: Ciéncias Humanas, seguindo do refinamento por area de conhecimento
da Educacdo, e,posteriormente, avancando para o afunilamento da leitura superficial dos
titulos, seguida das leituras dos resumos para servir de eliminacdo dos textos que nao
coadunam com a pesquisa.

Apbs o procedimento utilizado para a selecao dos textos na RS, observa-se que foram
extraidos os textos que fazem parte das categorias tedricas. Em seguida, foram feitos leituras
mais minuciosa dos textos escolhidos, perpassando pelos autores de referéncias,
metodologias, objeto de estudo e resultados, oportunizando, com isso, um maior
conhecimento dos textos lidos, que foram tensionados com o objeto de estudo. Para um maior
rigor na RS, dividiu-se os textos e trés categorias, Educacdo Inclusiva, Aprendizagem e
Objetos Educacionais. Para a construcdo da sintese foram elencados pontos divergentes e
convergentes com a pesquisa em questdo. Diante disso, seguem as tabelas abaixo com o0s

resultados das anéalises dos textos das trés categorias teoricas:

TABELA VII: EDUCACAO INCLUSIVA

TITULO AUTORES | ANO | 1ipopE | PONTOS PONTOS
TEXTO DIVERGENTES CONVERGENTES
Discute as normas, 0S| processo
1.Acessibilidade ¢ Melo, A. M. | 2014 Artigo recursos e orientacdes da aprendizagem para
inclusio digital em importancia dal oportunizar
contexto tecnologia  para & acessibilidade
educacional. educacao inclusiva. perspectiva de educ

inclusiva.

132

acdo




2.Desenvolvimento

Permeia no campo dag

Possibilitar a permanéncia

de objeto Cabello, J. 2015 | Dissertacdo de | discussdes dos modos| do aluno surdo na sala de
aprendizagem Mestrado canonizados da leitura €| aula, permitindo|
para da escrita, permitindo| acessibilidade de
alfabetizacdo  de novos olhares para as| aprendizagem, seja por|
criangas  surdas: tecnologias del meio das tecnologias
novas tecnologias e aprendizagem para as| (video de LIBRAS) ou
praticas criancas surdas. utilizagdo de  objetos
pedagdgicas midiaticos, adaptacdes,
dos objetos de
aprendizagem e
reutilizagéo desses
objetos.
) Construgdo de um guial Processo de
3.Design Dissertagio de | due servira de base paral aprendizagem para
Expengnma Mestrado a produgdo de objetos oportunizar
Educacional: educacionais acessibilidade na
novas Fialho, V. M. | 2012 hipermidiaticos. perspectiva de educagao
abordagens em inclusiva.
objetos
educacionais
hipermidiéticos.
4, Midias Tem como publico alvo| Possibilitar a permanéncial
audiovisuais como| Sampaio, A. Artigo 0s universitarios nas| do aluno surdo na sala de
ferramenta de| B. 2015 modalidades, presenciall aula, permitindo
ensino e incluséo: e a distancia para acessibilidade de
relato de produzirem video aula de| aprendizagem, seja por
experiéncia no Libras, com a traducdo| meio das tecnologias
curso de portugués/Libras. (video de LIBRAS) ou
licenciatura em utilizagdo de  objetos|
Letras, Libras. miditicos, adaptacdes|
dos objetos de
aprendizagem e
reutilizacdo desses
objetos.
Analisa as tecnologias| PrOCESSO
Dissertacéo de | assistivas do MEC (AVA| aprendizagem de
5.0bjetos de| Bardy, L. R. [ 2013 | Mestrado e RIVED) sao| oportunizar para
aprendizage ferramentas  eficientes| acessibilidade nal
m COMO recursos para

pedagdgicos
contextos

inclusivos:
subsidios para a
formacéo de
professores a

em

distancia

aprendizagem, utiliza-
se do método
exploratoria de natureza

analiticadescritiv

perspectiva de educ acao
inclusiva.
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6.0 uso de objet Analisa  0s  objetos|Processo d
educacionais Dissertacio de educacionais nas aulas dejaprendizagem par
nas Mestrado _fisica no processo de| oportunizar
aulas  de incluséo. acessibilidade na
fisica: perspectiva de educagéo
contribuicd 2013 inclusiva.
0 para 0 processo
de inclusdo Meleques,
P. M.
7.Research Kaplan, Explora estudos| Possibilitar a permanéncia
synthesis Harriet; and Artigo bibliogréficos e criagdo| do aluno surdo na sala de
on  desi| others 2013 de critérios paral aula, permitindo
of effective media, producdo de materiais| acessibilidade de
materials midiaticos. aprendizagem, seja por|
and meio das tecnologias
technology for deaf (video de LIBRAS) ou
and hard-of-hering utilizacgdo de  objetos
students midiaticos,  adaptacdes
dos objetos de
aprendizagem e
reutilizacdo desses
objetos.
8.Reusabilidade e Reflexdo das andlises de| Possibilitar a permanéncia
redirecionamento | Sedrez, N. H.| 2014 Artigo questionarios e[ do aluno surdo na sala de
de objetos de formularios online,| aula, permitindo
aprendlzage respondidos pelos alunos| acessibilidade de|
mde  Linguas surdos do ensino médio| aprendizagem, seja por|
para alunos sobre 0s objetos del meio das tecnologias
surdos e ouvinte aprendizagem em Libras,| (video de LIBRAS) ou
focando na reusabilidade,| utilizacdo de  objetos
redirecionamento el midiaticos, adaptacoes|
adaptacéo. dos objetos de
aprendizagem e
reutilizacdo desses
objetos.

Observa-se que, no primeiro quadro, na categoria educacdo inclusiva, foram

selecionados oito textos (necessitou-se de aprofundamento sobre a educacao inclusiva para

alunos surdos), que concebeu uma andlise dos pontos divergentes e convergentes com a

pesquisa. No que se refere as divergéncias, estavam em torno de: metodologia sobressaindo o

estudo de caso e estudo bibliografico, além de tipos de discusséo e analise como adaptacdes e

reusabilidade. Nas convergéncias, foram destacadas: a preocupacdo com a permanéncia do

aluno surdo na educacdo inclusiva; a acessibilidade de aprendizagem e a utilizagdo das

tecnologias através dos objetos midiaticos.
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TABELA VIII: APRENDIZAGEM

TITULO AUTORES | ANO | 1popE | PONTOS PONTOS
TEXTO DIVERGENTES CONVERGENTES

1.Encarando g Castro, R. P. Artigo Foco as disciplinas | Refletir sobre  as
diversidade e d de 2010 Ciéncias e Biologia. relacdes de ensino e
ensino e Pedrosa, M. aprendizagem envolvendo
aprendizagem de de P. os alunos portadores de
ciéncias e 3 surdez.
formacdo de alunog
surdos.
2.Dificy|_dade em Compreende a diferenca Explorggéo_ dos estudos da|
matematica ou Artigo entre as dificuldades em| neurociéncia.
TEA? _entendendo a matemética e a
aprendizagem neurg Sales, T. R. discalculia,
cientificamente. R caracterizada como um

Nascimento | 2016 transtorno  especifico de

E_- F.V-BC. aprendizagem

Piovesan., A. (TEA).Andlise  de

F. materiais didaticos para

alunos surdos.
3.Aquisicdo  tardig Nader,J. M{ 2011 | Dissertacao de| gsca de politicag Reflexdo sobre linguagem,
de uma lingua e seug V. Mestrado lingiisticas que| Surdez e cognicdo com 0
efeitos  sobre 0 possibilitem aos surdos ¢ olhar da neurociéncia.
desenvolvimento contato e a
cognitivo dog aquisicdo de uma lingua o
surdos. mais cedo possivel s¢
torna imprescindivel.

4A  teoria dl Orselli, R. | 2017 [ Artigo Analise  de  materiai§ Discute a aprendizagem
inteligéncias A didaticos para  alunog de
maltiplas no ensino surdos. pessoas surdas
e aprendizagem de
alunos surdos
5.Adequar o Gomes, M.. Artigo A agaptagéo ou adequacdg Reflexdes sobre a
curriculo  escolaf & M- 2014 curricular. educacdo de pessoas com

para alunos com
necessidades

deficiéncia, abordando a
insercdo

especificas dg
aprendizagem:  po
que e como se fazer.

de novos estudos, como a
Neurociéncia, e também
as novas tecnologias.
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6.Aprendizagem e | Instituto
Neurodiversidade | ABCD
como o

aluno
aprende?

2017

E-book

Investimento em esforcos

para entender os motivog

do “ndo

aprender” para

poder  ajuda-los

superar os obstaculos

antes  de eles
se instalarem.

a

Estudo da neurociéncia
relacionando com a
educacao; .Conceitua
aprendizagem coadunando
com DUA.

Na exposicdo do segundo quadro, especificamente na categoria de aprendizagem,

foram eleitos seis textos que seguem a pormenorizacdo dos pontos divergentes e

convergentes. No que diz respeito a divergéncia, dispomos de: analise de materiais didaticos;

adaptacdes curriculares; foco em determinadas disciplinas e investigagdo sobre o porque “o

ndo aprender”. No que tange aos pontos convergentes, foram: reflexdes sobre ensino e

aprendizagem, linguagem, cognicgéo, aprendizagem da pessoa surda e com outras deficiéncias;

estudo da neurociéncia relacionando com a educagéo e aprendizagem e DUA.

TABELA IX: OBJETOS EDUCACIONAIS

TITULO AUTORES | ANO | 1ipopE | PONTOS PONTOS
TEXTO DIVERGENTES CONVERGENTES
Dissertacdo de | Metodologia: estudo de | A producédo colaborativa
1A  construgdo | Souza,L.T.[2015 | Mestrado caso. de objetos educacionais.
colaborativa | C. de
de objeto d
aprendizagem par
alunos d
Ensino Médi
Sergipano
2 Considerations for Calverley, Artigo Analisa a vida Util dos| A producdo de objetos de
producing re-usablelC- d€ 2006 objetos de aprendizagem aprendizagem
and sustainable dentro do repositorio. midiaticos enfatizando a
educational reutilizacdo.
streaming materials.
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abordagem Pardsilva, M. A. | 2012 | Dissertagdo de | técnicas de engenharial Objetos de
de§envoIV|mento deG_ Mestrado de software no| aprendizagem
objetos de desenvolvimento de| midiaticos
aprer_ldllza}gem objetos de enfatizando a
multimidia e aprendizagem, reutilizacao.
Interativos especificando n

interatividade

relacionada a TV digital

com abordagem (LOD).

Preocupa-se com  os| Objetos de
4.0bjetos de Artigo conceitos referente aos| aprendizagem,  midias
aprendizagem - repositérios de OA ¢ utilizando as
Dialogos entre explora a metodologig digitais.
conceitos e comparativa entre  as

ﬁg‘\?a Audino, D. F.| 2010 g!{ﬁ_rente:? referenciais|
- i ibliograficos.
proposicio  [Nascimento g
aplicada a educacéo R.S

Elaboracdo de regras| Objetos de
5. Tecnologia Artigo para possibilitar ap_rgndlzagem, midias
design de usablllda_lo!e e UFI|-IZZi-ndO as
complexmedia Carvalho navegabllldadg mais| digitais.
dedicada a educagéo| Neto, ¢. z | 2014 usual no website.
digital: um relato de| Catapan, A..
caso H.

- . - . de

Utiliza a teoria socio| Objetos

Macedo, C. ) histori it di
6.Diretrizes M. S, Artigo istérica com conceitos | aprendizagem,
para _ . utilizando as
criacdo de objetos 2012 Sectﬁ)(;rlzlrogli?efjécacgf:a; midias digitais.
de arg p
aprendizagem producéo com a
P modelagem tedrica.
acessiveis.
Lourengo, V. Exploragdo do estudo de| Oportunizam E
C. Dissertagio de | caso e criacdo de um guia acessibilidade para od
2015 iretri alunos com deficiéncia
7 Inter-OA: uma Mestrado de diretrizes para

metodologia para
producdo de objetos

de
aprendizagem

baseado em principios
de design instrucional

e engenharia de
software

acessibilidade.

ou dificuldade de
aprendizagem, utilizandg
0s mdaltiplos meios de|

representacdo do
principio do DUA, pard
proporcionar a

aprendizagem.
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Paris, J. L, A metodologia exige uma] A producdo colaborativa
de S. Rosa, | 2014 Artigo equipe de objetos de
V.daF. multidisciplinar aprendizagem,
(pedagogos, utilizando 0
desenvolvedores, desenvolvimento de
8.Organizacio  da deSIgnereespeciaﬂrSaglscos software Open Up.
atividade de ensino das areas.
a partir do Desenho)
Universal
da
Aprendizagem: das
intencdes as praticas
inclusivas
Producdo digital de um| Utiliza a abordagem
Artigo livro com subsidios do| qualitativa e  métodg
9.Smart from the | 2001 DUA e analisg colaborativo  para 4
start: the promise of ~ | Pisha, B. documentos da escola. | produgéo.
Universal  Design | Coyne, P
for learning
Producdo do tutorial del Oportunizam al
. .| Webb, k. K. | 2015 ' biologia desenvolvido por| acessibilidade para os
10.Universal  Designf 55 ¢y Artigo bibliotecarios. alunos com d«fficiéncia
for Learnlng (UDL) in| ol dificuldade 4
'I[?ber:rc;de;n ¢ aprendizagem, utilizando
methodology fon 0s multiplos meios de
mapping multiple representacao do
means of principio do DUA, pard
representation  in proporcionar 3
library tutorials aprendizagem.
11.Taxonomia  parg Costa, A. Desenvolvimento de Oportunizam al
ferramenta de autorig Raghe, A. | 2013 | Artigo histéria digital. acessibilidade para os
para elaboragdo dq 5 alunos com deficiéncia
material didatico Coelho. S ou dificuldade  de
digital C a aprendizagem, utilizando|

0s multiplos meios de

representacédo doj
principio do DUA, pard
proporcionar a

aprendizagem.

Na descricdo do terceiro quadro, categoria dos objetos educacionais foram indicados

onze textos (envolvendo uma quantidade maior de texto por ter que pesquisar sobre 0s objetos

educacionais baseados nos principios do Desenho Universal da Aprendizagem), aportando-se

na analise do aspecto da divergente e convergente com o estudo em questdo. Os pontos que

divergem foram: metodologia, prevalecendo o estudo de caso; conceituacdo de termos da

tecnologia educacional e repositorios e tipos de produtos como, historias, tutoriais e livro. Ja
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em relagdo aos pontos convergentes, temos: produgdo colaborativa de objetos de
aprendizagem; objetos educacionais e utilizacdo das midias digitais e oportunizar
acessibilidade para os alunos surdos ou com outras deficiéncias com principios do DUA.

Diante dessa RS, inferimos a riqueza de trabalhos existentes nas trés categorias que
direcionam a pesquisa. Essa construgdo de dados sé foi possivel com a grande pergunta: qual
0 panorama atual da producdo de objetos educacionais (animacdo) baseados no Desenho
Universal da Aprendizagem na educacdo inclusiva para surdos?

Esse panorama revelou alguns estudos nessa area que envolve varias perspectivas e
formas de producdo, adaptagdo e reusabilidade de materiais digitais, que permitem
acessibilidade de aprendizagem na educacéo inclusiva. Mas, em relagdo a educagdo inclusiva
para os alunos surdos, as pesquisas sao mais raras. Percebe-se que a literatura em outras
linguas como Espanhol e Lingua Inglesa trouxeram um aprofundamento maior sobre a
producdo dos objetos educacionais, principalmente os de lingua Inglesa, pois eles sobressaem
na analise dos objetos educacionais, criam guias e diretrizes para a producdo de objetos
educacionais.

Também houve uma variacdo de areas e tipos de ensino abordados, a area que é
evidenciada na producdo de OE é a de engenharia, sendo uma area que apresentou uma
grande quantidade de estabelecimentos de diretrizes, producdo e avaliacbes de objetos
educacionais. Quanto ao tipo de ensino abordado, versava sobre Educacdo Bésica, Educacédo
Universitaria, principalmente na Educacdo de Ensino a Distancia (EAD). Existiam também
diferencas nas abordagens metodologicas utilizadas, publico alvo e objetos produzidos, enfim,
distanciando da pesquisa em alguns aspectos. A partir dessa premissa, encontrei uma lacuna
que é a producdo de OE colaborativos, feitos pelos professores, pois apesar de producdes
colaborativas, a maioria eram formados por equipes que incluia design grafico, design de
instrucdo, estudantes de engenharia, engenheiro da computacédo e professores. Sendo que, 0s
professores, na maioria das vezes, s6 tomam parte na validacdo do produto. Fica o
guestionamento, o porqué dos professores que sdo pecas fundamentais no processo de ensino
aprendizagem nessas producdes, e s6 sdo requisitados para validacdo do produto?

Percebe-se a necessidade de mudanca desse paradigma para producdo de OE. Urge a
pesquisa de novos tipos de design, que ndo se paute em design fechado, design formado por
uma equipe multidisciplinar, no qual a participacdo do professor circunscreve-se a avaliagéo.
Os professores precisam estar na linha de frente de producgéo, pois conhecem as demandas dos
seus alunos, estdo imbricados com o contexto e a aprendizagem dos alunos. A pesquisa trouxe

em seu bojo o “Design Mindective for Learning in Education”. Design esse que tem
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parametro do design aberto, em que a producdo dos OE é feita principalmente por professores.
E também, ele pauta pela producdo de OE (animacgdes) baseada nos principios do Desenho
Universal da Aprendizagem, que envolvem o estudo da mente e as formas afetivas para
aprendizagem do aluno surdo no contexto inclusivo.

A referida pesquisa utilizou o “Design Mindective for Learning in Education” e teve a
participacdo de professores de varias areas, profissionais do AEE e coordenadora pedagdgica,
de forma colaborativa, para criacdo do “Animation Production Guide” e produ¢do de OE
(animacdes). No que tange a lacuna descoberta sobre o professor como elemento de validagédo
dos OE, vale ressaltar que a pesquisa envolveu professoras de instituicdes escolares diferentes
e trés segmentos da escola de um mesmo colégio, pois além das professoras, foram incluidos
os profissionais do AEE e coordenador pedagdgica, por estarem diretamente entrelacados no
processo de aprendizagem dos alunos surdos no contexto inclusivo.

Nessa condicdo, apresento 0s pressupostos teéricos sobre educacdo inclusiva que

devem contemplar o0 ambiente escolar, respeitando a sua diversidade.

3.1 EDUCACAO INCLUSIVA

A educacdo inclusiva vem de uma constante luta para se firmar na esfera educacional.
Contudo, ainda perpassa por percalgos para chegar a uma inclusdo que seja pautada na
equidade de direitos a educacdo para todos, repudiando as formas de segregacéo,
marginalizacdo e integracdo. Essa luta ocorreu primeiramente a nivel internacional
impulsionada por movimentos sociais, pelos direitos civis na década de 1960, através de uma
conscientizacdo e sensibilizacdo de toda a sociedade, alertando-a para a ndo aceitacdo da
segregacao e da marginalizacdao de grupos minoritérios, pois além de trazerem prejuizos para
a sociedade, seria uma pratica intoleravel de exclusdo. Devido a essa luta, criou-se espacos
para a proposta de integracdo escolar, estabelecendo que todas as criangas com deficiéncias
tivessem o direito de participar juntamente com outras criancas de programas e atividades no
cotidiano.

Proposta essa que fora questionada pela ciéncia, pois 0 ensino era ministrado nas
residéncias e nas escolas de classes especiais com aspectos de segregacdo e marginalizagéo,
visto que, os alunos especiais ndo desenvolviam a relagdo interpessoal com outras criancas,

prejudicando futuramente a insercdo social. Com isso, diversos paises estabeleceram a
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obrigatoriedade do poder publico para ofertar oportunidades educacionais para pessoas com
deficiéncias, através de bases legais. Permitindo a matricula desses alunos na escola comuns
de forma gradual na década de 1970 instituindo a filosofia da normalizagdo e integracdo. A
educacdo inclusiva exige transformacdo na oferta do ensino, clamando para a incluséo de
todos os alunos na escola regular. A inclusdo no Brasil iniciou-se entre as décadas de 1980 e
1990 compondo um modelo médico de deficiéncia até a segunda metade de 1990. Com isso, a
deficiéncia era vista como um agrupamento de defeitos corporais. JA no final da década de
1990 com a concordancia da legislacdo brasileira com o nova interpretacdo de deficiéncia
como modelo social abriu um leque para discussfes de criagdo de politicas que propiciam o
bem-estar e de justica para os deficientes.

Essa inclusdo perversa ou exclusdo é pautada em bases integrativas, pois o aluno
precisa se adaptar a escola, dependendo exclusivamente dele para aprender. Sendo mais uma
vez segregado e excluido no contexto dito inclusivo. Surgiram na década de 80 o movimento
social da pessoa com deficiéncia formado por pessoas com deficiéncia para lutar por seus
direitos que foram negado em outrora. Eles se fortaleceram na efervescéncia dos movimentos
negros, movimentos das Lésbicas, Gays, Bissexuais, Tansexuais e Transgéneros (LGBTT).
Com esse fortalecimento foram criados encontros nacionais para as pessoas com deficiéncias
para 0 estabelecimento de vozes da pessoas com deficiéncias para ecoar na Constituigdo
Federal de 1988 o direito de participar das politicas publicas , através de Conselhos e
Gestores de politicas publicas. Sendo assim, as pessoa com deficiéncias deixaram o patamar
de luta para o desenvolvimento da autonomia para construir a sua prépria historia, escrevendo
um novo modelo de incluséo social que proclamando a participacdo de todos na comunidade.

De acordo com Glat, a Educacdo inclusiva:

Diz respeito a responsabilidade dos governos escolares de cada pais com a
qualificacdo de todas as criangas e jovens no que se refere aos contetdos,
conceitos, valores e experiéncias materializados no processo de ensino
aprendizagem escolar, tendo como pressuposto o reconhecimento das
diferencas individuais de qualquer origem (GLAT, 2007, p. 16).

Desse modo, a Educagéo Inclusiva prioriza direito de igualdade para todas as pessoas
independentemente de suas deficiéncias e responsabiliza 0 governo a instrumentalizacdo para
que ocorresse aprendizagem no meio das diferengas. Contudo, o processo de incluséo das
pessoas com deficiéncias foi fortemente influenciado por dois movimentos mundiais no
campo das politicas publicas: o primeiro foi a Declaragdo Mundial sobre Educacdo para

Todos, tendo a discussdo sobre o plano de agdo para satisfazer as necessidades bésicas de
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aprendizagem. Sendo aprovada pela Conferéncia Mundial sobre Educagéo Para Todos em
Jomtien, Tailandia — 5 a 9 de marco de 1990. No que tange a discussao sobre a aprendizagem
das pessoas com deficiéncias, foi citado no artigo 111 e inciso 5 da universalizacdo e 0 acesso a
educacéo e promogéo da equidade:

As necessidades basicas de aprendizagem das pessoas portadoras de
deficiéncias requerem atencdo especial. E preciso tomar medidas que
garantam a igualdade de acesso a educagdo aos portadores de todo e
qualquer tipo de deficiéncia, como parte integrante do sistema educativos
(Conferéncia Mundial sobre Educacdo para Todos, UNESCO, 1990).

Na Conferéncia de Jomtien, Tailandia (UNESCO, 1990), estabeleceu-se a integragao
das pessoas com deficiéncia no sistema educativo, com o intuito de promover a equidade para
a educacdo como uma meta viavel, pois na conferéncia estavam participando das discussdes
varios atores da sociedade que tinham a preocupacao de proporcionar a educacao basica para
todos, devido aos varios problemas ocorridos na década de 80, problemas esses, que ndo
permitiam o0s avan¢os na educacdo basica em muitos paises menos desenvolvidos. Toda essa
discussdo remete a afirmacdo da Declara¢do dos Direitos Humanos (UNESCO,1948): “toda
pessoa tem o direito a educagdo”. Percebemos que mesmo com a diferenga de 48 anos entre a
Declaracdo e a Conferéncia supracitada, ndo ocorreram mudancas perceptiveis sobre a
inclusdo. Apesar de ambas levantaram a bandeira de uma educacdo para todos, elas nao
proporcionam a incluséo, pois estabelecem somente metas com atos integrativos.

A Declaracdo de Salamanca ocorrida na Espanha (1994), coaduna com as Varias
declaracdes das Nacbes Unidas. Nesse momento, tiveram a participacdo de diversos
segmentos da sociedade, comunidades e pais, principalmente de organizacdo de pessoas com
deficiéncia, buscando a melhoria do acesso a educagdo para as pessoas com necessidades
especiais, que estavam desprovidas do processo de ensino regular. Em consequéncia, da
Conferéncia Mundial em Educacdo Especial que foi organizada pelo governo espanhol,
realizada em Salamanca entre 7 e 10 de junho de 1994, com a cooperacdo da UNESCO foi
promulgado o documento “Regras Padrdes sobre Equalizagdo de oportunidades para Pessoas
com Deficiéncias”. Tornando obrigatoriedade dos Estados assegurar a integracdo das pessoas
com deficiéncia no sistema educacional, o que, consequentemente fez surgir os Principios,
politicas e Praticas na Area das Necessidades Educativas Especiais.

Esses principios orientam que as escolas deveriam receber todas as criangas
independentemente de suas condicgdes fisicas, intelectuais, sociais, emocionais, linguisticas ou

outras. Esse direito a educacéo revitaliza a proclamacdo na Declaragdo Universal de Direitos
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Humanos, em seu artigo XXVI e inciso 1: “toda pessoa tem direito a instru¢ao”. (UNESCO,
1948). Sendo ressaltado pela Declaracdo Mundial sobre Educacdo para Todos, que qualquer
pessoa com deficiéncia tem o direito a educacdo. A Declaracdo de Salamanca (1994, p. 1)
alavancou a discussdo sobre a educacdo inclusiva, declarando que “Toda crianga possui
caracteristicas, interesses, habilidades e necessidades de aprendizagem que lhe sdo Unicas”
(UNESCO,1998). A Declaracdo também responsabiliza os sistemas de ensino a prover uma
educacdo adequada a todas as criancas e que 0S mesmos possam combater atitudes
discriminatorias para proporcionar uma educacéo inclusiva.

Mais uma vez a declaragdo vem ficar no plano discursivo, pois as leis fundamentam,
mas ndo instrumentaliza o contexto educacional para receber esse aluno, tampouco oportuniza
formacéo para professor e toda a comunidade escolar para vivenciar um ambiente inclusivo.
Isto deve-se ao processo de internalizacao das leis internacionais, que fazem com que o Brasil
cumpra o pacto dos signatérios, ou seja um jogo de diplomacia entre paises que participam
das Declaragbes Universais. Observa-se que 0S compromissos assumidos em cumprir
obrigacdes internacionais ocorrem em diversos campos, e com a educacdo ndo é diferente.

Para exemplificar temos a relacdo entre a Declara¢do da UNESCO com a Constituicao
Brasileira de 1988. Relacdo pautada na internalizacdo com viés duplo de atender as demandas
sociais exigidos pelos movimentos sociais ocorridos no Brasil. Dessa maneira 0 governante
“conseguiu” atender os dois lados, a diplomacia e os movimentos sociais, ainda que seja no
papel, deixando a responsabilidade dos sistemas de ensino pela educacéo inclusiva, pois a ndo
instrumentaliza para que ela se efetive. Dentro desse processo diplomacia X movimentos
sociais voltados para educacédo surgiram as politicas afirmativas, servindo-se para mascarar as
exclusdes, os direitos civis dos brasileiros. Contudo, sera que realmente essas declaracfes sdo
inclusivas ou exclusivas? Quais as politicas e ideologias estdo por tras delas? De acordo com
as politicas publicas voltadas para educacdo inclusiva no Brasil, foram pautadas pela ONU e
pelo Banco Mundial, mesmo que tivesse um discurso democrético, sua elaboracdo foi feita a
partir do sistema capitalista, neoliberal que impunha as suas regras de opressdo, remetendo a
exclusdo de alguns grupos que compdem a populacdo educacional. Nesta condicdo, apresento
na secdo subsequente algumas abordagens sobre educacdo inclusiva que deve contemplar o

ambiente escolar respeitando a sua diversidade.

3.1.1 Educagéo inclusiva e o aluno surdo
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A educacdo inclusiva foi palco de varias trajetorias que revelaram leis e metas em prol
de uma “inclusdo” que ndo obstante ainda ndo foi alcangada. Talvez por falta de
instrumentalizacdo para o cumprimento das Leis e Decretos ou por simplesmente utilizar o
processo de internacionalizacdo, no qual os governos através dos sancionamentos das leis e
Decretos propiciava o fundamento da garantia dos direitos dos brasileiros. Com isso atendiam
o processo de internalizagdo para estar em “consenso” com os modelos internacionais. Na
verdade o que ocorre é um jogo de diplomacia, revelando-se um verdadeiro caos no projeto
de incluséo.

Contudo, a educacdo inclusiva se constituiu com os avangos e recuos das leis,
decretos, declaragdes, seja em leis que tinham em pauta as pessoas com NEE ou pessoas com
deficiéncias que se tornaram mais latente a partir da Constituicdo de 1988. Os pontos que
fundamentam traziam incisos e paragrafos para os surdos. Apesar de que ha algum tempo
muitas pessoas surdas ndo se sentem ou ndo se denominam como pessoa com deficiéncia ou
pessoas especial, tornando-se um grupo a parte. Segundo Perlin (2007) os surdos sujeitos com
referéncias culturais e ndo se encaixam como sujeitos deficientes. Ou seja, a cultura surda é
constituida na diferenca linguistica e cultura e ndo pela auséncia de audicdo. Mas aproveitam
todas as benesse propiciadas nas leis, declaracdes e decretos advindos tanto para as pessoas
com deficiéncias ou para as pessoas especiais.

Na perspectiva da historia dos surdos em relacdo as leis, decretos e declaracao, seguem
as mais essenciais a partir da década de 1990 que trazem cita¢fes que privilegiam os surdos.
Apesar dos documentos serem voltados para as pessoas com deficiéncia e com NEE ou
utilizando a denominacédo surdez. Iniciamos com a Lei de Diretrizes e Bases (LDB, 1996)
que convocou as escolas para atender satisfatoriamente a todas as criancas (incluindo os
alunos surdos) no capitulo V, nos artigos 58 e 59 prescrevem o atendimento educacional dos
alunos com NEE (Brasil, 1996). Mas a educacao dos alunos surdos foi priorizada em relagédo
as outras deficiéncias. No caso do reconhecimento de Libras como Lingua que tém um
sistema linguistico de base visual-motora, e uma estrutura gramatical propria no artigo 1° do
paragrafo Unico da Lei 10.436/2002.

Ja no 2° artigo da mesma Lei responsabiliza o poder publico a disseminacgéo da Lingua
de Sinais Brasileira e instrumentalizar nos cursos de Magistério, formacdo de Educacdo
Especial e Fonoaudiologia. Mas a lei de Libras teve a sua regulamentacdo no Decreto
5.626/2005, sendo obrigatério como componente curricular nas Licenciaturas, cursos de

fonoaudiologia e nos cursos técnicos profissionalizante e outras graduagdes como disciplina
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optativa. Dessa maneira abriu-se um leque de oportunidade para o Tradutor e Intérprete de
Libras (TILS) para atuar como docente nas salas bilingues para alunos surdos e ndo surdos,
como intérprete se tradutores de Libras e atendimento especializado para os surdos nas de
AEE. no contraturno da escola regular. Como essa Lei tinha 10 anos para ser cumprida, a
profissdo de Tradutor e Intérprete da Lingua Brasileira de Sinais so foi reconhecida com a Lei
n° 12.319/2010, sendo necessario ndo somente nas escolas como em VAarios espagos e
instituicoes.

No que concerne A Politica Nacional da Educacdo Especial na Perspectiva da
Educacdo Inclusiva (PNEE) em 2008, que objetiva-se na construcdo de politicas publicas que
fundamentam sobre 0 acesso, permanéncia e aprendizagem para todos os estudantes. O PNEE
faz referéncias aos surdos em relacdo, ao trabalho pedagdgico quanto a formacdo para
tradutores e Intérpretes e a libras como lingua de instrucdo, no caso propde a proposta
bilingue, o ensino de Libras e Lingua Portuguesa para todos os alunos nas escolas regulares.
Apesar de ndo ficar muito claro quanto a instrumentalizacdo da mesma.

J& a lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia de n° 13.146/2015 que
destina assegurar e promover condi¢fes de igualdade e o direito a liberdade para a pessoa
com deficiéncia, levando a inclusdo social e a cidadania. Esse documento garante a oferta da
educacdo bilingue em classes e escolas bilingues para os surdos.

Percebe-se que houve muitos avancos para os surdos através das leis, decretos e
documentos legais que foram provenientes para pessoas com deficiéncia ou para educacgéo
especial , constituindo uma série de conquistas para as pessoas surdas. Mas a realidade que
muitas desses avancos sO ocorrem no papel e todo esse movimento recai na negacdo dos
direitos do aluno surdo, iniciando com a sua prépria lingua, pois eles necessitam de um
tradutor e intérprete de LIBRAS, as praticas oralistas disseminadas nas escolas, o falta de
adaptacdo curricular e pedagdgica e principalmente a despreparo do professor em relacéo a
Libras, levando a falta de comunicagdo entre o aluno surdo e o professor. De acordo com
Caldas:

E indispensavel a utilizacdo de estratégias visuais pelo professor para o
ensino do aluno surdo. o surdo tem direito de aprender e opinar em lingua de
sinais, sendo assim o professor deve ser fluente em Libras para poder
entender o que seu aluno quer dizer. Se houver uma relacdo de troca entre
professor e aluno, ele vai se conhecendo como sujeito, conhecendo sua
identidade, sua cultura e descobrindo quem realmente ele é (CALDAS,
2008, p. 146).
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Essa negacdo perpassa por outros direitos como os da construcdo da sua historia, da
cultura, da convivéncia e da propria aprendizagem, recaindo no binémio inclusdo/exclusdo do
aluno surdo na educacdo inclusiva.. Como dizer que o aluno surdo estd no contexto
educacional inclusivo? Ou seja, ele esta sendo excluido no contexto dito inclusivo. A exclusédo
pela diferenga vivenciada pelos surdos, também ocorre com as demais deficiéncias. Segundo

Perlin:

O que interessa ser problematizado ndo é a presenca do surdo ou dessa
comunidade como um perigo preciso, mas 0s discursos que o colocam em
relacdo a fatores de riscos. Para o discurso da incluséo e, entdo, para a
Educacdo Especial, &€ um risco os sujeitos deficientes ndo estarem ocupando
um espago as nas escolas regulares; afinal, o fato de eles ndo estarem
incluidos é um risco para o seu desenvolvimento enguanto cidaddos,
enguanto sujeitos produtivos e (teis para o Estado (PERLIN, 2003, p. 134).

Diante disso, precisamos intensificar os debates para que a inclusdo aconteca em
maltiplas perspectivas, ndo negando o outro, se pondo no lugar do outro, ndo o anulando. Mas
proporcionando espagos para viver a inclusdo, respeitando as diferencas, potencializando a
interacdo, a criatividade e autonomia do ser como cidaddo. Esse debate deve perpassar e
aportar no curriculo das escolas e nas praticas pedagogicas , promovendo a acessibilidade de

aprendizagem do aluno surdo no contexto inclusivo.

3.2. APRENDIZAGEM

A aprendizagem é um processo no qual o ser humano é capaz de se desenvolver
utilizando as competéncias, habilidades e conhecimentos, ele aprende através do estudo,
experiéncia, formacdo e raciocinio. Além de aprender com a interagdo, pois € um ser social. E
de acordo com a teoria sociocultural de Vygotsky (1978) no qual o desenvolvimento da
crianca esta atrelado a cultura, ndo podendo haver isolamento entre o desenvolvimento
intelectual do contexto social e o professor guira o ensino. A base desse desenvolvimento esta
na comunicacgdo, mas precisamente na linguagem. Portanto para que ocorra a aprendizagem é
indispensdvel a interagdo que através da cooperacdo e troca de experiéncia ocorre 0
desenvolvimento intrapessoal apoiado no conceito na Zona de Desenvolvimento Pessoal

(ZDP) de Vygotsky, ele define como:

Distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solugdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solucdo de problemas sob a orientacéo de
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um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capaz. (VYGOTSKY,
1984, p.97)

De acordo com a citacdo o desenvolvimento real é o que j& estd amadurecido e o
desenvolvimento potencial é definido como o processo de maturagdo que ocorrerd com a
colaboracdo de outra pessoa. Assim sendo para Vygotsky a aprendizagem vem antes do
desenvolvimento mental da crianca e que a linguagem define o desenvolvimento do
pensamento. E como falar sobre aprendizagem do aluno surdo no contexto inclusivo se a base
da linguagem € a palavra? E imprescindivel a utilizagdo do argumento Vygotskyano de que
“o aprendizado humano pressupde uma natureza social especifica e um processo através do
qual as criangas penetram na vida intelectual daqueles que os cercam” (1984, p. 99). Percebe-
se gque a importancia da utilizacdo da Lingua de Sinais desde cedo é de extrema importancia
para o surdo. Bem como a interacdo social para o desenvolvimento da aprendizagem no
contexto inclusivo.

Entretanto, é bom salientar que as escolas ndo estdo preparadas para receberem 0s
alunos surdos ou com outras deficiéncias, pois elas aceitam a matricula, contudo, na maioria
das vezes, ndo possibilitam a permanéncia desses alunos, bem como ndo proporcionam uma
aprendizagem condizente para os discentes. Diante desse contexto ¢ que a pesquisa “Objetos
educacionais baseados no Desenho Universal da Aprendizagem: producdo de animacdo para
surdos na educacdo inclusiva” objetiva-se em acessibilizar a aprendizagem através da
producdo de animacdes baseadas no Desenho Universal da Aprendizagem para o aluno surdo
no contexto inclusivo. O termo acessibilidade vem sendo aplicado em diversos contexto
atualmente, e segundo Sassaki (2009) ele foi originado dos servicos de reabilitacdo, passando
para 0 meio académico e ultrapassando para a arquitetura e expandindo-se para o Desenho
Universal. Observa-se que houve um grande avanco para a sociedade o termo acessibilidade
permear em outros contextos além da arquitetura para a possibilitar o direito, a permanéncia e
bens de servicos para todos na sociedade.

Com base na amplitude do termo de acessibilidade, ela passou a ter seis vertentes de
acordo com Sassaki (2009):

- Arquitetonica (supressdo dos impedimentos fisicos que dificultam o acesso aos ambientais);
- Comunicacional( supressdo dos impedimentos de comunicagdo interpessoal e escrita);
- Metodoldgica (supressdo dos impedimentos nos métodos pedagodgicos e técnicas de
estudos);  Instrumental (supressdo dos impedimentos nos instrumentos, utensilios e

ferramentas pedagogicas);
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- Programética (supressdo dos impedimentos ocultos em politicas publicas)
- Atitudinal (supressdo de atitudes preconceituosas, e estigmatizantes, estereotipadas e
discriminatorias).

Todas as vertentes expostas se complementam para que tenhamos uma educagdo
inclusiva de qualidade, pois elas podem atender de forma individual ou ndo para as
especificidades das pessoas com deficiéncia de acordo com as suas necessidades. Diante
disso, a pesquisa que tem o foco na aprendizagem aluno surdo no contexto inclusivo optou-se
pela acessibilidade de aprendizagem, na qual pode agregar algumas das vertentes elencadas
por Sassaki em relagdo a acessibilidade como, a comunicacional, a metodoldgica, a
instrumental e a atitudinal. Para a realizacdo desse objetivo é necessario ter um olhar
inclusivo voltado para as novas demandas que permeiam 0 contexto escolar heterogéneo,
mesclado por sua diversidade que exigem um repensar das atitudes e acbes. Urge o
reestruturar em todas as estruturas, removendo as diversas barreiras existentes que interditam
a acessibilidade para o ensino e aprendizagem. Como afirma Mantoan (2003, p. 81) “ensinar
na perspectiva inclusiva, significa ressignificar o papel do professor, da escola, da educacéo e
de préticas pedagdgicas que sdo usuais no contexto excludente do nosso ensino [...]”.

Segundo a mengdo da autora o ressignificar aborda, as adaptacGes de materiais e
flexibilizacdo curricular. As adaptagcdes de materiais pode ser pautado na pedagogia visual
para o aluno surdo, pois ele é viso-espacial, como afirma Campello (2007, p.113): “com
caracteristicas viso-espaciais, a Lingua de Sinais Brasileira (LSB) inscreve-se no lugar da
visualidade e, sem duvida, encontra na imagem uma grande aliada junto as propostas
educacionais e as praticas sociais”. Por isso utilizar a pedagogia visual no contexto inclusivo
é proporcionar a aprendizagem nao s6 do aluno surdo, mas de todos os alunos, pois estamos
vivendo em uma sociedade de visualidades e elas sdo capazes de quebrar as barreiras das
diferencas. Quanto as flexibilizagcBes curriculares, que servem para criar ambientes de
aprendizagem que permitam ao docente escolher ou criar conteddos que possibilitem a
aprendizagem de todo os alunos, especificamente neste caso, dos alunos surdos. Mas essa
flexibilizacdo curricular deve envolver toda a escola através do Projeto Politico Pedagdgico
em que esteja intrinsecamente ligada a uma abordagem inclusiva. Lopes (2008) ressalta que a

flexibilizag&o n&o significa empobrecer o curriculo.

O processo de flexibilizagdo tampouco pode ser entendido como uma mera
modificagdo ou acréscimo de atividades complementares na estrutura
curricular, pois ha aprendizagens imprescindiveis a todos os alunos, das
quais ndo podemos abrir mdo. Ha saberes que sdo essenciais como base para
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outras aprendizagens e que devem ser mantidos, como garantia de igualdade
de oportunidades de acesso a outras informac@es, portanto fundamentais
para a construcdo do conhecimento. Se o que buscamos é a igualdade de
oportunidades, temos que aumentar a qualidade da educacdo que oferecemos
e ndo diminui-la (LOPES, 2008, p. 12-13).

A flexibilizagdo curricular promove a acessibilidade de aprendizagem de forma
igualitaria para todos os alunos, ela parte das adaptacbes pedagdgicas dinamica para
contemplar as diferencas existentes na sala de aula baseada na realidade social e dando
preferéncia para as atividades colaborativas em vez de atividades competitivas, pois a
colaboracéo é bem praticAvel em um ambiente inclusivo, principalmente para execugdo de
atividades que utilizam a ZDP para auxiliar no desenvolvimento da aprendizagem do aluno
surdo na educacdo inclusiva. Compreendemos que a Educacgdo inclusiva prisma como
principio fundamental o direito de igualdade de todas as pessoas, principalmente para as que
necessitam de adaptacGes ou recursos para aprendizagem. Todo esse movimento vem

demarcado por leis, decretos e declara¢cdes de acordo com o quadro:

TABELA X: Leis inclusivas para as pessoas com deficiéncias.

ANO LEGISLACAO FINALIDADE
1988 Constituicdo da Republica Estabelece “promover o bem estar de todos, sem
Federativa do Brasil. preconceitos de origem, raga, sexo, cor, idade e

quaisquer outras formas de discriminagdo” (art.3 inciso
1V). No artigo 206, inciso I, estabelece a “igualdade de
condigdes de acesso ¢ permanéncia na escola” como um
dos principios para 0 ensino e garante, como dever do
Estado, a oferta do atendimento educacional
especializado, preferencialmente na rede regular de
ensino (art.208).

1989 Lei n®7.853/89 DispGe sobre o apoio as pessoas portadoras de
deficiéncia e sua integragdo social. Define como crime
recusar, suspender, adiar, cancelar ou extinguir a
matricula de um estudante por causa de sua deficiéncia,
em qualquer curso ou nivel de ensino, seja ele publico
ou privado. A pena para o infrator pode variar de um a
quatro anos de prisdo, mais multa.
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http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L7853.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/L7853.htm

1990 Estatuto da Crianga e do O artigo 55 reforca os dispositivos legais supracitados
Adolescente Lei n°. 8.069/90 ao determinar que “os pais ou responsaveis tém a
obrigacdo de matricular seus filhos ou pupilos na rede
regular de ensino”.

1990 Declaracdo Mundial de Educacdo | Documentos internacionais passam a influenciar a
para Todos. formulacdo das politicas publicas da educacdo

inclusiva.
1994 Declaragdo de Salamanca Dispde sobre principios, politicas e praticas na area das

necessidades educacionais especiais.

1994 Politica Nacional de Educagdo Em movimento contrario ao da inclusdo, demarca
Especial retrocesso das politicas publica ao orientar o processo
de “integrag@o instrucional” que condiciona o acesso as
classes comuns do ensino regular aqueles que “(...)
possuem condi¢cBes de acompanhar e desenvolver as
atividades curriculares programadas do ensino comum,
no mesmo ritmo que os alunos ditos normais”.

1996 Lei de Diretrizes e Bases da No artigo 59, preconiza que 0s sistemas de ensino
Educacdo Nacional — Lei n° devem assegurar aos alunos curriculo, métodos,
9.394/96 recursos e organizacdo especificos para atender as suas

necessidades; assegura a terminalidade especifica
aqueles que ndo atingiram o nivel exigido para a
conclusdo do ensino fundamental em virtude de suas
deficiéncias. Em seu trecho mais controverso (art. 58 e
seguintes), diz que “o atendimento educacional
especializado sera feito em classes, escolas ou servigos
especializados, sempre que, em fungdo das condiges
especificas dos alunos, ndo for possivel a sua integracéo
nas classes comuns do ensino regular”.

1999 Decreto n° 3.298 que regulamenta a | Dispde sobre a Politica Nacional para a Integracdo da
Lei n°7.853/89 Pessoa Portadora de Deficiéncia, define a educacédo
especial como uma modalidade transversal a todos os
niveis e modalidades de ensino, enfatizando a atuagdo
complementar da educacao especial ao ensino regular.
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http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L8069.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L8069.htm
https://inclusaoja.com.br/legislacao/1990%20-%20Declara%C3%A7%C3%A3o%20Mundial%20de%20Educa%C3%A7%C3%A3o%20para%20Todos
https://inclusaoja.com.br/legislacao/1990%20-%20Declara%C3%A7%C3%A3o%20Mundial%20de%20Educa%C3%A7%C3%A3o%20para%20Todos
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/salamanca.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/salamanca.pdf
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/ldb.pdf
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/ldb.pdf
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/ldb.pdf
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/ldb.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/dec3298.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/dec3298.pdf

2001 Diretrizes Nacionais para a Determinam que o0s sistemas de ensino devem
Educacédo Especial na Educacédo matricular todos os alunos, cabendo as escolas
Basica (Resolucdo CNE/CEB n® | organizarem-se para o atendimento aos educandos com

2/2001) necessidades educacionais especiais (art. 2°), o que
contempla, portanto, o atendimento educacional
especializado complementar ou suplementar a
escolarizacdo. Porém, ao admitir a possibilidade de
substituir o ensino regular, acaba por ndo potencializar a
educacdo inclusiva prevista no seu artigo

2001 Plano Nacional de Educacédo — Destaca que “o grande avango que a década da
PNE, Lei n® 10.172/2001 educacdo deveria produzir seria a construgdo de uma
escola inclusiva que garanta o atendimento a
diversidade humana”.

2001 Convengdo da Guatemala (1999), | Afirma que as pessoas com deficiéncia tém os mesmos
promulgada no Brasil pelo Decreto | direitos humanos e liberdades fundamentais que as
n° 3.956/2001 demais pessoas, definindo como discriminagdo com

base na deficiéncia toda diferenciacdo ou exclusdo que
possa impedir ou anular o exercicio dos direitos
humanos e de suas liberdades fundamentais.

2002 Resolu¢do CNE/CP n°1/2002 Estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Formagdo de Professores da Educacdo Bésica, define
que as institui¢des de ensino superior devem prever em
sua organizacdo curricular formagdo docente voltada
para a atencdo a diversidade e que contemple
conhecimentos sobre as especificidades dos alunos com
necessidades educacionais especiais.

2002 Lei n®10.436/02 Reconhece a Lingua Brasileira de Sinais como meio
legal de comunicacdo e expressdo, determinando que
sejam garantidas formas institucionalizadas de apoiar
seu uso e difusdo, bem como a inclusdo da disciplina de
Libras como parte integrante do curriculo nos cursos de
formacéo de professores e de fonoaudiologia.
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http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/diretrizes.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/diretrizes.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/diretrizes.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/diretrizes.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/leis_2001/l10172.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/leis_2001/l10172.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil/decreto/2001/D3956.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil/decreto/2001/D3956.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil/decreto/2001/D3956.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil/decreto/2001/D3956.htm
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/rcp01_02.pdf
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/rcp01_02.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil/leis/2002/L10436.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil/leis/2002/L10436.htm

2003 Portaria n° 2.678/0 Aprova diretriz e normas para 0 UsO, O €nsino, a
producdo e a difusdo do Sistema Braille em todas as
modalidades de ensino, compreendendo o projeto da
Grafia Braile para a Lingua Portuguesa e a
recomendacdo para 0 seu uso em todo o territério

nacional.
2004 Cartilha — O Acesso de Alunos com | O Ministério Pablico Federal divulga o documento com
Deficiéncia as Escolas e Classes | 0 objetivo de disseminar os conceitos e diretrizes
Comuns da Rede Regular mundiais para a incluséo.
2004 Decreto n° 5.296/04 Regulamenta as leis n° 10.048/00 e n° 10.098/00,

estabelecendo normas e critérios para a promocao da
acessibilidade as pessoas com deficiéncia ou com
mobilidade reduzida (implementacdo do Programa
Brasil Acessivel).

2005 Decreto n° 5.626/05 Regulamenta a Lei n° 10.436/02, visando a inclusdo dos
alunos surdos, dispde sobre a inclusdo da Libras como
disciplina curricular, a formacgdo e a certificacdo de
professor, instrutor e tradutor/intérprete de Libras, o
ensino da Lingua Portuguesa como segunda lingua para
alunos surdos e a organizagdo da educacdo bilingiie no
ensino regular.

2006 Plano Nacional de Educacdo em | Lancado pela Secretaria Especial dos Direitos
Direitos Humanos Humanos, pelo Ministério da Educacéo, pelo Ministério
da Justica e pela UNESCO. Obijetiva, dentre as suas
acles, fomentar, no curriculo da educacdo bésica, as
teméticas relativas as pessoas com deficiéncia e
desenvolver acBes afirmativas que possibilitem
inclusdo, acesso e permanéncia na educagdo superior.

2007 Plano de Desenvolvimento da Traz como eixos a acessibilidade arquitetbnica dos
Educagdo — PDE prédios escolares, a implantacdo de salas de recursos
multifuncionais e a formacdo docente para o
atendimento educacional especializado.
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http://www.prgo.mpf.gov.br/cartilha_acesso_deficientes.pdf
http://www.prgo.mpf.gov.br/cartilha_acesso_deficientes.pdf
http://www.prgo.mpf.gov.br/cartilha_acesso_deficientes.pdf
http://www.prgo.mpf.gov.br/cartilha_acesso_deficientes.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/decreto/d5296.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/decreto/d5296.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm
http://www.redhbrasil.net/documentos/bilbioteca_on_line/PNEDH_2007.pdf
http://www.redhbrasil.net/documentos/bilbioteca_on_line/PNEDH_2007.pdf
http://portal.mec.gov.br/arquivos/livro/livro.pdf
http://portal.mec.gov.br/arquivos/livro/livro.pdf

2007 Decreto n°® 6.094/07 Estabelece dentre as diretrizes do Compromisso Todos
pela Educacdo a garantia do acesso e permanéncia no
ensino regular e o atendimento as necessidades
educacionais especiais dos alunos, fortalecendo a
inclusdo educacional nas escolas publicas.

2008 Politica Nacional de Educacéo Traz as diretrizes que fundamentam uma politica
Especial na Perspectiva da publica voltada a inclusdo escolar, consolidando o

Educago Inclusiva movimento historico brasileiro
2008 Decreto n° 6.571 D& diretrizes para 0 estabelecimento do atendimento

educacional especializado no sistema regular de ensino
(escolas publicas ou privadas).

2009 Convencdo sobre os Direitos das | Aprovada pela ONU e da qual o Brasil é signatério.
Pessoas com Deficiéncia Estabelece que os Estados Parte devem assegurar um
sistema de educacdo inclusiva em todos os niveis de
ensino. Determina que as pessoas com deficiéncia ndo
sejam excluidas do sistema educacional geral e que as
criangas com deficiéncia ndo sejam excluidas do ensino
fundamental gratuito e compulsério; e que elas tenham
acesso ao ensino fundamental inclusivo, de qualidade e
gratuito, em igualdade de condi¢cbes com as demais
pessoas na comunidade em que vivem (Art.24).

2009 Resolucdo No. 4 CNE/CEB Institui diretrizes operacionais para o atendimento
educacional especializado na Educacdo Baésica, que
deve ser oferecido no turno inverso da escolarizacéo,
prioritariamente nas salas de recursos multifuncionais
da prépria escola ou em outra escola de ensino regular.
O AEE pode ser realizado também em centros de
atendimento educacional especializado publicos e em
instituicdes de cardter comunitario, confessional ou
filantrépico sem fins lucrativos conveniados com a
Secretaria de Educacéo (art.5°).
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http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2007/Decreto/D6094.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2007/Decreto/D6094.htm
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/politica.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/politica.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/politica.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/politica.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2008/Decreto/D6571.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2007-2010/2008/Decreto/D6571.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2009/decreto/d6949.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2009/decreto/d6949.htm
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/rceb004_09.pdf
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/rceb004_09.pdf

2011 Plano Nacional de Educagdo (PNE) | Projeto de lei ainda em tramitagdo. A Meta 4 pretende
“Universalizar, para a popula¢do de 4 a 17 anos, o
atendimento escolar aos estudantes com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades ou superdotagdo na rede regular de ensino.”.
Dentre as estratégias, esta garantir repasses duplos do
Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacéo
Basica e de Valorizagdo dos Profissionais da Educagdo
(FUNDEB) a estudantes incluidos; implantar mais salas
de recursos multifuncionais; fomentar a formagdo de
professores de AEE; ampliar a oferta do AEE; manter e
aprofundar o programa nacional de acessibilidade nas
escolas publicas; promover a articulacdo entre o ensino
regular e o AEE; acompanhar e monitorar 0 acesso a
escola de quem recebe o beneficio de prestacdo
continuada.

2012 Lei n®12.764 Institui a Politica Nacional de Protecdo dos Direitos da
Pessoa com Transtorno do Espectro Autista; e altera o 8
3° do art. 98 da Lei n° 8.112, de 11 de dezembro de

1990.
2015 Lei 13.146/2015 — Lei Brasileirade | A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia
Inclusdo. (Lei 13.146/15), é um projeto antigo. Previamente

chamada de Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, ela
tramitou por cerca de 15 anos no Congresso Nacional
até ser promulgada, em 02 de janeiro de 2016. Seu
objetivo é revisar antigas regulamentacdes e propor
novas no que concerne a garantia dos direitos de
inclusdo e acessibilidade do deficiente na sociedade.

Fonte: https://inclusaoja.com.br/legislacao/Acesso em Abril de 2018.

O quadro demonstra todo o transcorrer da Legislacdo para educacdo inclusiva que
prisma como principio fundamental o direito de igualdade de todas as pessoas, principalmente
para as que necessitam de adaptacGes ou recursos para aprendizagem, destacamos as que
mencionam sobre aprendizagem . A pioneira entre as Leis, Decretos e Declara¢es em citar a
palavra aprendizagem em seu texto foi a Declaracdo Mundial sobre Educagdo para Todos:

satisfacdo das necessidades basicas de aprendizagem (Jomtiem, 1990) no capitulo quatro, ela
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http://www.extensao.ufba.br/arquivos/legislacao/plano_nacional_educa%E7%E3o_2011_2020.pdf
http://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2012/lei-12764-27-dezembro-2012-774838-publicacaooriginal-138466-pl.html
http://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2012/lei-12764-27-dezembro-2012-774838-publicacaooriginal-138466-pl.html
https://inclusaoja.com.br/legislacao/Acesso
https://inclusaoja.com.br/legislacao/Acesso

explicita uma preocupagdo em concentrar a atengdo na aprendizagem, revelando que ndo
basta matricular a todos, mas promover a aprendizagem e 0 desenvolvimento das
potencialidades de forma equénime. J& o direito de igualdade para todas as pessoas, também,
foi proclamado na Conferéncia de Salamanca realizada na Espanha (UNESCO, 1994).
Destarte um dos principios, politicas e préaticas na &rea das NEE, a aprendizagem deve ocorrer
juntamente com todas as criancas, ainda que tenham dificuldades ou diferencas. Mostra-se
que a escola ndo deve seguir parametros que permitam a excluséo de determinados alunos e
inclusdo de outros, ela deve possibilitar a acessibilidade de aprendizagem para todos, levando
em consideracdo o coletivo, conclamando aos pais e educadores para auxiliar na busca de
solucdo eficiente para uma educacao inclusiva.

Diante disso, a promocao de igualdade de oportunidades, que incluird a todos sem
opressao, permitindo a construcdo de conhecimentos aproveitando as diversas formas de
aprendizagens e as multiplas habilidades dos alunos, formando uma rede de interacdo, em que
a diversidade é formada pelas caracteristicas individuais do seres humanos em seus processos
historicos, sociais e culturais vivenciado por eles. Nos espagos escolares devemos estabelecer
a relacdo de alteridade para que a diversidade seja respeitada. Através da implementacdo da
pedagogia da inclusdo que traz em seu bojo a transformacdo de forma humanizada,
permitindo acessibilidade para todos. Essa discusséo surge com o Decreto 5.296, 2004 no
terceiro capitulo das condicdes gerais de acessibilidade no artigo 8° que cita o Desenho
Universal para proporcionar acessibilidade dos espagos, artefatos e produtos com
caracteristicas antropométricas e sensoriais de forma segura e confortavel. Desde entdo, nasce
0 movimento de acessibilidade da aprendizagem através do Desenho Universal para todas as
pessoas independentemente da sua dificuldade ou deficiéncia. E os alunos surdos foram
citados em relacdo a producdo de recursos pedagdgicos para aprendizagem, através das
caracteristicas sensoriais.

Acrescenta-se ao movimento de acessibilidade o Decreto 6.094 de 2007, no quarto
capitulo que se refere ao objetivo da politica nacional de educacdo especial na perspectiva da
educacdo inclusiva, assegura para todos através da implementacdo de politicas publicas,
acessibilidade arquitetdnica, nos transportes, nos mobiliarios, nas comunicacbes e
informagdes. Bem como, na Convencdo da ONU - sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia em 2009, no artigo primeiro, reconhece a importancia da acessibilidade em todas
as esferas para que os deficientes desfrutem de todos os direitos humanos. O segundo artigo
da Convengdo da ONU traz a necessidade do Desenho Universal para projetar produtos,

ambientes, programas e servicos para serem utilizados por todas as pessoas, sem a exclusédo de
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qualquer grupo de deficiéncia. Similarmente a Lei 13.146, 2015 cita no terceiro capitulo,
acessibilidade baseada no Desenho Universal como projetos desenvolvidos para todos sem a
necessidade de adaptagdo para grupos especificos. E inclui os recursos da Tecnologia
Assistiva que visa a autonomia, independéncia, qualidade de vida e incluséo social.

Diante disso, percebemos que a aprendizagem é um direito de todos e que foi
garantida por leis, decretos, declaracdes e convencdes atraves da expressao acessibilidade de
aprendizagem proveniente do Desenho Universal que emergiu da arquitetura e perpassou por
diversos espacos e areas, chegando a projetos variados para auxiliar na metodologia de como
trabalhar com a diversidade existente na sala de aula, com o objetivo de acessibilizar a
aprendizagem. No caso dos alunos surdos, a escola necessita de uma efetiva mobilizacdo por
parte de todos os atores no que tange a tematica da inclusdo, como: projeto politico
pedagdgico; articulacdo entre os professores e gestores; formacdo especializada;
intérprete/tradutor de lingua de sinais; adaptacfes de materiais para acessibilidades dos alunos
surdos. Vimos que, na maioria das vezes os direitos adquiridos perante as leis ndo séo
respeitados. Segundo a afirmacdo de Carvalho (2005, p. 31), a “inclusdao educacional
pressupde a melhoria da resposta educativa da escola para todos, em qualquer das respostas
educacionais”. Toda essa reestruturagdo ¢ primordial para a inclusao escolar de alunos surdos.

Os Parametros Curriculares com base no Ministério de Educacdo (MEC) cita sobre

adaptacdo curricular:

As adaptacdes curriculares podem ser organizadas em adaptacdes de grande
porte e de pequeno porte e estdo relacionadas a modificagdo ou organizagdo
dos objetivos, contetdos, procedimentos, metodoldgicos, organizagdo
didatica, organizacdo de tempo, formas de organizacdo dos alunos e
estratégias de avaliacdo. As adaptacbes de grande porte se referem as
medidas que estdo sob a responsabilidade da gestdo, seja do sistema de
ensino ou da escola. J& as adaptacBes de pequeno porte sdo aquelas que
podem ser desenvolvidas pelos proprios professores (BRASIL, 1997).

As adaptacdes sugeridas pelos Parametros Curriculares, seja de grande ou pequeno
porte ou, coaduna com a perspectiva inclusiva e de transformacdo de todo o espago, para
receber e manter o aluno surdo na escola. Dentro dessa premissa, esta a minha pesquisa
“Objetos educacionais baseados no Desenho Universal da Aprendizagem: producdao de
animacgdo para surdos na educacdo inclusiva”, que vem estabelecer acessibilidade de
aprendizagem atraves da producéo de objetos educacionais de forma colaborativa. Partindo da

preocupagdo com o outro, ndo negando o seu direito de aprender de forma igualitaria com
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todos os alunos. Esses aspectos podem e devem ser priorizados na escola para proporcionar a
democratizagdo, como afirma Goffredo (1997):

Precisamos entender que democratizar a educacao significa propiciar a todos
0 acesso e a permanéncia na escola. Dessa forma, nosso sistema educacional
precisa saber ndo so lidar com as desigualdades sociais, como também com
as diferencas. Precisamos saber entdo, associar 0 acesso & permanéncia com
qualidade e equidade (GOFFREDO, 1997, p. 2).

Essa nova escola tem que se permitir a uma abertura para novas questdes, novas ideias
para a inclusdo. Possibilitando uma inovagdo consciente e responsiva para estruturar uma
educagdo sobre novos olhares, que possa contribuir com a aprendizagem do aluno surdo,
atraves de estudos da neurociéncia com a preocupacdo voltada para a cognicdo e as multiplas
habilidades.

3.2.1 Aprendizagem e o aluno surdo

A aprendizagem faz parte da dindmica de todo ser humano, mas esse aprender vem de
forma diferenciada, pois todo ser é Unico e tem suas nuangas, que podem ser imperceptiveis
ou ndo, e que devem ser levadas em consideragdo no momento do aprender, pois 0 processo
de aprendizagem depende de dois polos opostos, 0 ensinante e 0 aprendente que se convergem
para alcancar um unico objetivo. Para que esse objetivo ocorra satisfatoriamente, € necessario
que o professor treine a sua escuta para perceber o que os alunos transmitem, e que eles se
sintam compreendidos. No entanto, o docente precisa educar a partir de novos olhares e
investigar de forma minuciosa, buscando aliados e alternativas que possibilitem atender a
diversidade existente na sala de aula, principalmente na aprendizagem do aluno surdo no
contexto inclusivo.

Com isso, os professores precisam utilizar em suas praticas pedagogicas as pesquisas
da Neurociéncia que estuda o cérebro, de modo que possa compreender como ocorre a
aprendizagem e qual a estratégia que melhor condiz com seus alunos, surdos ou ndo. De

acordo com Oliveira (2011):

O crescente interesse educacional no conhecimento do cérebro reflete a
convicgdo de cientistas e educadores da possibilidade de que a neurociéncia
possa contribuir com a educacdo, principalmente nos aspectos do
desenvolvimento e da aprendizagem. S&o varias as tentativas de
aproximacdo e uma nova perspectiva de didlogo multidisciplinar parece
surgir (OLIVEIRA, 2011, p. 24).
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Desse modo, é do interesse educacional se apropriar dos conhecimentos da
neurociéncia para a aprendizagem, pois ela contempla a diversidade existente nas escolas e
necessita da formacdo de grupos multidisciplinares e interdisciplinares para a transformagéo
das préticas curriculares e proporcionam atividades, de acordo com a necessidade, a faixa
etaria e as habilidades de cada aluno. Percebe-se que necessitamos do paradigma
neurocientifico para apossar dos conceitos e funcionamento do sistema nervoso para O

desenvolvimento das praticas de ensino, segundo Relvas (2012)

O conhecimento e a aplicagdo da Neuropedagogia na educacdo perpassam
por uma visdo neurocientifica do processo de ensinar e aprender. Contribui
na identificacdo de uma andlise biopsicolégica e comportamental do
educando por meio de estudos da anatomia e da fisiologia no sistema
nervoso central. Explica, modela e descreve os mecanismos neouronais que
sustentam os atos perceptivos, cognitivos, motores, afetivos e emocionais da
aprendizagem (RELVAS, 2012, p.53).

A apropriacdo de que ocorre no cérebro do educando durante a aprendizagem é de
grande valia para o educador, pois ele se instrumentaliza de praticas pedagdgicas que atendam
as reais necessidades de cada aluno para a aprendizagem. Além disso, deve levar em
consideracdo o aspecto afetivo/cognitivo, pois ele proporciona estabelecer relagbes com os
individuos e objetos do meio fisico.

A neurociéncia pedagogica é a ciéncia que se preocupa como a cognicao e o cérebro
humano, utilizando das pesquisas da neurociéncia para desenvolver ferramentas que servirdo
para suprir as dificuldades de aprendizagem dos alunos, proporcionando a incluséo social dos
discentes, pois aproveitam o potencial deles e proporcionam o desenvolvimento de outras
habilidades, para transformar a educacdo em relacdo e o ensino/aprendizagem. Segundo
Cardoso e Sabatinni (2000):

Modernas técnicas estdo comegando a revelar como o cérebro tem
conseguido a notavel proeza da aprendizagem, as ciéncias cognitivas
modernas, estdo sendo capazes de estudar objetivamente muitos
componentes do processo mental tais como atencdo, cogni¢do visual,
imaginagdo mental etc (CARDOSO; SABATINNI, 2000).

Os estudos propdem novas conquistas que encontrardo muitos desafios a serem
solucionados diante da diversidade existente nas escolas, abrindo um leque para a unido entre
a pedagogia e a neurociéncia que pesquisara intensamente a plasticidade cerebral (capacidade
que 0 cérebro possui de se reconstruir), a aquisicdo da linguagem e a formacdo da mente

simbdlica para obter estratégias educacionais inovadoras para a aprendizagem. Desse modo,
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tomando como base a plasticidade cerebral, tanto os alunos surdos quanto os alunos ouvintes
sdo dotados de cognicdo e podem aprender igualmente. Mas, segundo Vygotsky (1989b) os
surdos estd em desvantagem no desenvolvimento da aprendizagem, pois ela esta diretamente
ligada ao ambiente social e as rela¢6es sociais sao intrapessoais e dependem da linguagem, na
qual os surdos se apropriam da linguagem tardiamente e também fazerem parte de uma
educacdo oralista e de uma sociedade oralista. Tem-se um grande problema que os atinge
cultural e socialmente, pois no decorrer da aprendizagem os alunos surdos deixaram de
aprender muitos conceitos por ndo utilizarem a LIBRAS desde cedo, ou seja de forma natural
como os ouvintes, acarretando nas dificuldades de adquirir os conhecimentos e na escassez do

vocabulario que, Segundo Lacerda (2000):

As recentes propostas educacionais desenvolvidas nas escolas ndo tém se
mostrado realmente eficientes no trabalho com alunos surdos, uma vez que,
apos anos de escolarizacdo, verifica-se que esses alunos ainda apresentam
uma série de limitacdes, “ndo sendo capaz de ler e escrever satisfatoriamente
e ndo tendo um dominio adequado dos contetidos académicos” (LACERDA,
2000, p. 71).

Portanto, os professores precisam de uma sensibilizacdo para as dificuldades dos
alunos surdos, além de que, precisam buscar auxilio na neuropedagogia para transformar essa
pratica pedagdgica que s6 é pensada para os alunos ouvintes. Acreditamos que toda a prética
pedagogica voltada para o trabalho com alunos surdos deve estar pautada na materialidade objetal,
com 0 uso de recursos visuais e de materiais concretos, pois a memoria do surdo € abstrata,
precisando de imagens associadas ao significado para se efetivar. Por isso, 0 uso de materiais
visuais, lidicos sdo essenciais para estimular outras habilidades e consolidar o conhecimento. A
utilizacdo desses tipos de materiais nas atividades estara promovendo a plasticidade cerebral,
pois o cérebro se transforma fisiologicamente e estruturalmente de acordo com as
experiéncias de aprendizagem.

Contudo, é essencial a utilizacdo da lingua de sinais, como Goldefeld (1997, p.78)
destaca: “em relagdo a qualidade comunicativa e constitui¢do do pensamento, as maos (e todo
0 esquema corporal) podem executar com perfeicdo o0 mesmo papel do sistema fonador,
através das linguas de sinais”. Ela esta diretamente relacionada com uma das multiplas
inteligéncias de Gardner (1993) que formulou uma lista com oito inteligéncias: Linguistica;
Logico-matematica; Musical; Corporal/cinestésica; Espacial; Interpessoal; Intrapessoal e
Naturalista. O aluno surdo dispde da inteligéncia corporal/cinestésica para resolver os
problemas da linguagem com os movimentos corporais na lingua de sinais. E o professor pode
estimular as outras inteligéncias e habilidades no aluno surdo para desenvolver outras areas
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dos saberes, aproveitando as teorias de Gardner que colabora significativamente para o

desenvolvimento do ensino-aprendizagem dos alunos especiais. J& Santana (2007) sinaliza

que:
H& mudancas significativas quando o individuo comeca a dominar a lingua,
pois esta apresenta duas fungbes de uso que sdo paralelas: a funcéo social e a
fungdo cognitiva. Acrescenta-se, ainda, que ha um pensamento verbal e um
pensamento pratico, e este Gltimo ndo mantém relacdo direta com a fala. O
surdo, mesmo sem lingua, ndo estaria impedido de pensar. H& outros
mecanismos de significacdo além da linguagem oral (SANTANA, 2007, p.
207-208).

A autora vem ressaltar sobre a fungéo social da comunicacdo e 0s mecanismos (gestos,
mimicas e desenhos) usados pelos surdos para comunicacdo com seus familiares ou na escola,
antes de adquirir a LIBRAS, uma lingua viso-espacial que tem a mesma potencialidade da
lingua oral. Com a apropriacdo da lingua de sinais ampliar4 o poder de comunicagdo, 0
desenvolvimento socio-cultural e a aprendizagem. Segundo Vygotsky (1989b) relaciona
determinado nivel de desenvolvimento e a capacidade potencial de aprendizagem: O Nivel de
Desenvolvimento Real, o que o aluno ja pode fazer sozinho e o Nivel de Desenvolvimento
Proximal, o que o aluno pode fazer com o auxilio dos outros mais experientes, no caso um

aluno, um professor ou intérprete.

Assim sendo, para efetivar a aprendizagem dos alunos surdos no contexto inclusivo é
imprescindivel o debrucar-se nos estudos da neurociéncia e o auxilio da neuropedagogia que
difunde sobre o respeito as diferencas individuais, o estimulo das mdltiplas habilidades, a
Zona de Desenvolvimento Proximal e a utilizacdo de materiais imagéticos e concretos,
explorando ao méaximo o canal espacgo-visual. Salientando que Vygotsky concebe como
principio fundamental a linguagem e a interagdo social dentro da perspectiva socio-cultural
para a constituicdo da aprendizagem. Além disso, para a producdo de objetos educacionais -
animac0es- deve-se levar em conta a teoria da aprendizagem socio interacionista, a “Teoria
Cognitiva de Aprendizagem e¢ Multimidia” (TCAM), de acordo com Mayer (2005, p. 6,
tradugdo nossa), “o que € necessario ¢ uma base de pesquisa que compreenda como as pessoas
aprendem através da palavra e imagens e em como desenvolver uma instrugdo multimidia que
promova o aprendizado”. A teoria ressalta que o duplo canal sensorial - visual e audicdo
aciona o processo cognitivo e oportuniza a criagdo de modelos mentais acerca da informagéo,
para a compreensdo que se armazena na memoria ao longo prazo para ser utilizado a
posteriori. Fazer a juncdo da TCAM as diretrizes de acessibilidade para aprendizagem dos

alunos surdos, na producdo de animagbes empregando janela de libras ou legenda para
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permitir a acessibilidade para o contexto inclusivo. Todo esse movimento para efetivar a
aprendizagem que contemple a diversidade esta interligado ao Desenho Universal da

Aprendizagem.

3.2.2 Desenho Universal da Aprendizagem

Ensinar na/para contemporaneidade é uma tarefa muito dificil, mas existem diversos
recursos que podem auxiliar o professor a potencializar a educacdo e possibilitar uma
aprendizagem acessivel para todos. Os recursos vao desde 0 uso das tecnologias, objetos
educacionais, até a apropriacdo do Desenho Universal da Aprendizagem (DUA), uma
abordagem curricular que propicia uma acessibilidade de aprendizagem, a partir das diversas
formas de aprender, envolvendo todos os alunos, independentemente do ritmo de
aprendizagem, dificuldade, deficiéncia ou lingua. Compreende-se que o0 DUA passou por um
longo processo de adaptacdo para chegar no processo de ensino e aprendizagem. Mace (1985
apud Guimaraes, 2005, p. 2) define “design universal compreende a intervencao possivel no
espaco ambiental humano pelo respeito as diferencas das pessoas incluindo-se a variacdo de
idades e habilidades”. Esse termo foi proveniente no contexto da arquitetura, que objetivava a
construir prédios e ambientes para serem utilizados pelo nimero maior de pessoas.

Os arquitetos em seus projetos de design universal, ja tinha uma visdo diferenciada,
apesar de ser limitada, pois sé visava acessibilidade para as pessoas da terceira idade. Mas o
DU foi impulsionado pela Organizacdo das Nac6es Unidas em 1981, que foi declarado como
o “Ano Internacional de Aten¢do as Pessoas com Deficiéncias”, pois nas discussdes entre
diversos paises, foram criadas as leis que regulamentavam acessibilidade e mobilidade para
todas as pessoas, incluindo o design universal as pessoas com todo tipo de deficiéncia ou com
pouca mobilidade. Ja4 no Brasil, as regras para “acessibilidade a edificagdes, mobiliarios,
espagos € equipamentos urbanos”, incluindo todos sem distingdao, foram implementadas em
1985, proveniente da Norma Brasileira (NBR) de n® 9050 da Associacdo Brasileira de
Normas e Técnicas (ABNT).

Com todo esse movimento, e diante da regulamentacdo do DU, ela foi retomada em
2004 pelo Decreto Federal 5.296 no artigo 8° inciso IX, tendo um redimensionamento do

Desenho Universal como:

ConcepcBes de espago, artefatos e produtos que visam atender
simultaneamente todas as pessoas, com diferentes caracteristicas
antropometricas e sensoriais, de forma autdbnoma, segura e confortavel,
constituindo-se nos elementos ou solugdes que compdem a acessibilidade.
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Quanto a implementacdo desta definicdo, o artigo 10° determina que: a
concepgdo e a implementagdo dos projetos arquitetbnicos e urbanisticos
devem atender aos principios de desenho universal, tendo como referéncias
basicas as normas técnicas de acessibilidade da ABNT (BRASIL, 2004, p.
3).

Com esse decreto, estabeleceu a acessibilidade para todas as pessoas, contemplando
as pessoas com deficiéncias para a possibilidade de locomocdo e uma possivel inclusdo
digital. A acessibilidade ndo s6 nos projetos arquitetbnicos e urbanisticos, mas também
artefatos e produtos que contemplam um nimeros maior de individuos. O decreto supracitado
posteriormente fez um link com a acessibilidade da aprendizagem para todas as pessoas,
possibilitando iguais condi¢des, através da criacdo dos sete principios organizados por Ron
Mace e um grupo de arquitetos com a preocupacao de acessibilidade plena e mundialmente.
Com essa nova tessitura, remete ao conceito de Desenho Universal da Aprendizagem. E
segundo Rapp (2014, p. 2) “este conjunto de principios procura também manter... altas
perspectivas para todos os alunos, incluindo os que apresentam algum tipo de deficiéncia...”.

O Centro de Tecnologia Especial Aplicada teve inicio em 1984 é conhecida
internacionalmente por suas abordagens inovadoras para expandir as oportunidades para todos
os individuos, com base nos principios do Desenho Universal da Aprendizagem (UDL). O
CAST faz pesquisas no campo educacional e interliga com as tecnologias, fazendo uma
ressalva que o ambiente escolar poderia proporcionar maior produtividade, pois se eles
utilizarem o DUA que reconhece as diferencas e permite estratégias curriculares para o seu
desenvolvimento, juntamente com as tecnologias que permite uma gama de maneiras de
aprender e ensinar, proporcionando adaptacdo conforme as necessidades individuais. J& Rose
e Meyer traz o conceito de DUA:

O Desenho Universal para a Aprendizagem (Universal Design for Learning)
é um conjunto de principios baseados na pesquisa e constitui uma modelo
pratico para maximizar as oportunidades de aprendizagem para todos 0s
estudantes. Os principios do Desenho Universal se baseia na pesquisa do
cérebro e midia para ajudar educadores a atingir todos os estudantes a partir
da adocdo de objetivos de aprendizagem adequados, escolhendo e
desenvolvendo materiais e métodos eficientes, e desenvolvendo modos
justos e acurados para avaliar o progresso dos estudantes (CAST, 2012, p.

1).

A partir desse conceito, percebe-se que CAST promove a equidade para aprendizagem se
valendo de estrategias, materiais, métodos e avaliacdo. Bem como de pesquisa da

neurociéncia e das tecnologias em prol da acessibilidade de aprendizagem para todos. A
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CAST orienta trés principios de DUA, baseados em pesquisa para educacdo, aprendizagem,
psicologia e ciéncia cognitiva, sdo eles:

= Proporcionar modos multiplos de apresentacéo;
= Proporcionar modos multiplos de acao e expressao;

= Proporcionar modos multiplos de engajamento.

De acordo com esses principios que foram baseados da investigacdo das
neurociéncias, foram desdobrados em nove principios que contemplasse a inclusdo: Principio
| - proporcionar opcles para a percepgdo proporcionar opgdes para linguagem, expressdes
matematica e simbolos e proporcionar opcbes para a compreensao; Principio Il - proporcionar
percepcdo para acdo fisica, proporcionar opcBes para a expressdo e comunicacdo e
proporcionar opcbes para a funcdo executiva; principio Il - proporcionar opgbes para
incrementar o interesse, proporcionar opc¢des para a persisténcia e esforco continuo e
proporcionar opgdes para autorregulacdo. O desdobramento serve de instrucbes para 0s
professores utilizarem como plano estratégico para conceber uma aprendizagem

individualizada sem barreiras e levando a maximizacao de aprendizagem para todos.

3.2.3 Desenho Universal da Aprendizagem e incluséo

O processo de inclusdo de forma satisfatoria ndo é facil dentro do ambiente escolar,
pois antes do aluno chegar a esse espaco, ele ja passou por diversas fases e momentos de
exclusdo na sua vida. Com isso, nos faz questionar, sera que existird uma inclusdo real no
espaco escolar? Termo esse, que deve incluir de forma igualitaria, os alunos que tém algum
tipo de deficiéncia, ou dificuldade de aprendizagem, a exemplo dos negros, moradores de rua,
entre outros que vivem excluidos da sociedade. Apesar de existirem vérias leis e declaraces
gue promovem a inclusdo, mas as mesmas nao passam por regulamentacdes, que serviriam
para cobrar a inclusdo em todos os espacos que séo de direito para todos, proporcionando um
acolhimento da diversidade existente, principalmente na heterogeneidade da sala de aula.

Percebe-se que as leis de incluséo ainda néo se tornaram efetivas, precisamos buscar
alternativas para tentarmos promover a incluséo dos alunos, de forma acolhedora, permitindo
acessibilidade de aprendizagem para que os alunos permanecam no ambiente educacional. As
alternativas que os professores podem utilizar vdo desde o simples uso da imagem, dos
recursos visuais, recursos tecnolégicos, objetos educacionais até a utilizagao dos principios do

Desenho Universal da Aprendizagem, pois eles estdo imbricados como a maneira como 0s
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alunos aprendem. Ou seja, ha uma mudanca de foco em vez de preocupar-se como o professor
ensina, ha uma preocupacdo de como o aluno aprende, trazendo grandes beneficios para a
aprendizagem de todos, pois o DUA preocupa-se com as praticas de ensino que irdo
desenvolver voltada para os discentes, independentemente de suas condicdes, reduzindo
barreiras de natureza pedagdgica que dificultam o processo de ensino e de aprendizagem,
assegurado acessibilidade para todos. Essa acessibilidade permite a inclusdo da diversidade.
Bersch (2008) aponta:

Acreditamos que este importante conceito de desenho universal, que
contempla a realidade da diversidade humana, deve estar cada vez mais
presente na formacgdo das nossas engenharias de edificagcdes e de produtos.
Dessa forma, ndo precisariamos investir em reformas e adaptacdes para
atender a um grupo especifico de pessoas, mas novos ambientes e produtos
seriam originalmente criados buscando atender a todos, independente da sua
idade, tamanho, condicdo fisica ou sensorial (BERSCH, 2008, p. 19).

Ja Ron Mace (1990) com seu grupo de arquitetos e defensores dos ideais para
acessibilidade plena, estabeleceram sete principios que sdo adotados mundialmente. S&o eles:
Uso equiparavel; uso flexivel; Simples e intuitivo; Informacao perceptivel; Tolerancia ao erro;
Baixo esforco fisico; Dimensdo e espaco para 0 acesso e 0 uso. Todos esses principios servem
para adaptacdo na area educacional, levando em conta a diversidade existente na escola.

Dentre desses principios estd o de “Informagdo perceptivel”- propde oferecer
eficazmente a informacao necessaria conforme a necessidade do usuario seja uma pessoa com
dificuldade auditiva, visual ou estrangeiro. O principio supracitado estd diretamente
relacionado com algumas deficiéncias, entre elas estd a da surdez, que é necessario para a
pesquisa que tem a preocupacdo em proporcionar aprendizagem. Diante disso, retoma-se a
tematica em estudo “Objetos educacionais baseados no Desenho Universal da
Aprendizagem: produ¢do de animagdo para surdo na educagdo inclusiva” na qual produzira,
de forma colaborativa com os professores de diversas &reas, profissionais do AEE e
coordenadora pedagogica objetos educacionais (animacéo) utilizando os principios do DUA
que sdo estratégias curriculares, através de estudos cognitivos, de modo a para proporcionar
acessibilidade para todos. Bem como, podemos utilizar as diretrizes de acessibilidade para
essa producao, pois elas permitem que os objetos digitais sejam elaborados em concordancia
com padrdes estabelecidos internacionalmente. Sendo de facil localizacdo de reutilizagdo, seja
por partes ou como um todo, objetivado por estratégias educacionais para serem utilizadas em

diferentes contextos ou plataformas tecnoldgicas.
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Essa utilizacdo das diretrizes para producéo de objetos, também esta preocupada com a
exclusdo digital, pois se seguirem as regras das diretrizes, que se valem das hipermidias, por
permitirem o uso simultdneo de midias e navegacdo ndo linear, para a producdo de objetos
serdo facilmente acessados por qualquer pessoa e podem ser adaptados para as diversas
finalidades.

De acordo com Macedo (2010), acessibilidade deve ser o principio de toda producéo
dos objetos e ndo fazer adaptagdes subsequentes a producdo. Essas diretrizes podem ser para
conteudos da WEB Acessibility Iniciative — World Wide Web Consortium (WAI- W3C) e
pelo IMS GLC- Acessecibility Guidlness (IMS GLC —ACC), a elaboragéo dessas diretrizes
foram anexadas aos principios do design universal. Servindo tanto na para producdo de
objetos da Educacéo a Distancia Inclusiva como para a producao de objetos educacionais.

Sendo que para a producdo dos objetos educacionais podem utilizar o Design

Instrucional. Conceituado por Tractenberg (2007):

Sua pratica se orienta por resultados de pesquisas principalmente na area de
educacéo, psicologia e comunicagdo. Trata-se de uma abordagem sistémica,
que pondera multiplos fatores que afetam e/ou podem ser afetados pela
implementagdo de uma iniciativa de educacdo e treinamento
(TRACTENBERG, 2007, p. 1).

Design Instrucional é um processo que orienta a produgdo de produtos, materiais ou
objetos com propositos definidos para alcancar o objetivo de proporcionar acessibilidade de
aprendizagem para o grupo ou aluno. O design tem uma divisdo: Design instrucional fixo;
Design instrucional aberto; Design instrucional contextualizado. Sendo este Gltimo o mais
adaptavel ao conceito do DUA, pois ele permite uma maior flexibilizacdo e personalizacdo
dos planos de ensino e recursos que serdo previamente programados mediante a sua clientela.
Diante disso, levaremos em consideracao as diretrizes e design instrucional que sdo elementos
do DUA para produgdo de objetos educacionais (animagdo) de modo a proporcionar a

aprendizagem do aluno surdo no contexto inclusivo.

3.3 Objetos Educacionais

Existem infinitos recursos disponibilizados pelas TDIC que objetiva potencializar a
educacdo, dentre eles estdo os Objetos Educacionais (OE), também conhecido como Objetos
de Aprendizagem (OA), segundo Leffa (2006) os Objetos de Aprendizagem sao dificeis de

serem definidos, uma vez que a literatura da &rea é confusa em relacdo a definicdo dos dois
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termos, pois seja OE ou OA se igualam s6 mudando a nomenclatura. Segundo Fabre,
Tarouco e Tamusiunas (2003) “Objetos Educacionais podem ser definidos como qualquer
recurso, suplementar ao processo de aprendizagem, o que pode ser usado para apoiar a
aprendizagem”. Ja a defini¢ao de Wiley (2002) os Objetos de Aprendizagem sao “qualquer
recursos digitais que possam ser reutilizado para suporte de ensino”. Tendo a definicdo de OA
como um recurso usado, que pode ser reutilizado na aprendizagem, desse modo, relacionado
com a definicio do Learning Technology Standards Committee (LTSC) do Institute of

Electrical and Electronics Engineers (IEEE), propds uma das primeiras definicGes de OA:

Qualquer unidade completa em si mesma, digital ou ndo digital, que possa
ser usada, reusada ou referenciada durante a aprendizagem mediada pela
tecnologia. Exemplos de aprendizagem mediada pela tecnologia incluem
sistemas de treinamento baseados em computador, ambientes de
aprendizagem interativos, sistemas inteligentes de instrucdo mediada por
computador, sistema de ensino a distancia, e ambientes de aprendizagem
colaborativa. Exemplos de OA incluem contetdo multimidia, contetdo
instrucional, objetivos de aprendizagem, programas instrucionais e
aplicativos, pessoas, organizagbes, ou eventos referenciados durante a
aprendizagem mediada pela tecnologia (LTSC, 2006).

A partir das definicdes dos OE e OA apresentadas, 0s OA complementa os OE na
questdo da reutilizacdo. Em relacdo a escolha da nomenclatura na pesquisa, serd utilizada
tanto uma como outra, OE para fazer jus ao nome da pesquisa e OA por acrescentar o termo
de reuso utilizada na pesquisa. Além de elas estarem a servigo do docente para potencializar
0 processo de ensino e aprendizagem. A partir das definicdes dos Objetos de Aprendizagem,
percebemos que elas giram em torno de recursos midiaticos produzidos de forma colaborativa
para fins educativos e potencializa o reuso. E como acrescenta Monteiro (2006) os Objetos de
Aprendizagem tém uma natureza lidica e dindmica para o processo de ensino-aprendizagem.
Eles também sdo considerados multimodais, pois agregam uma variacdo de midias como:
texto, animacdo, audio, video entre outras, para formar a sua totalidade com os conceitos de
cognicdo para efetuar uma aprendizagem significativa, no qual o aluno estara diretamente
relacionado com o manuseio ou producgéo desses objetos de forma interativa revelando a sua
autonomia.

Alguns autores indicam algumas caracteristicas dos Objetos Educacionais relativa ao
sucesso para 0 armazenamento, distribuicdo e uso. Elas estdo divididas em: Granularidade
(unidades minimas que se agrupam para formar um todo e se desagregam em particulas para
uma nova formacéao ou permanecer em unidades de aprendizagem); Reusabilidade (os objetos

podem ser reutilizados, através da recombinacdo para construcdo de novas unidades de
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aprendizagem, economizando tempo e custo.); Interoperabilidade (exigéncia de adaptacdo em
diversos ambientes digitais que se transformam com o tempo, j& que 0 objeto tem
caracteristicas de reuso); Recuperabilidade (a forma de catalogar os metadados para serem
facilmente localizados e acessados).

As utilizagdes dessas caracteristicas proporcionam a completude na producdo dos
Objetos Educacionais. Finalizando o processo de producao serdo depositados nos repositérios
como acervos digitais de dominio publico, como: Rede Interativa de Educagdo (RIVED),
Laboratorio Didatico Virtual (Lab Virt) e 0 MERLOT, que é mantido pela Universidade de

3

Aberta, no Canada. De acordo com Silvia Catapan (2010), repositério ¢ “um sistema de
armazenamento de objetos digitais, visando a sua manutencdo, 0 Seu gerenciamento e
provimento de acesso apropriado”. Os objetos educacionais produzidos pelos professores com
fins educativos podem ser armazenados nesses repositérios, transformando-se em Recursos
Educacionais Abertos que tém como caracteristicas essenciais: Finalidade de aprendizagem;
Recurso ou pratica educacional aberta; Formato digital; Licenca aberta.

Sendo que, esta Gltima caracteristica para ser liberada, necessita que os produtores de
objetos obtenham condi¢fes para a licenca, através do Creative Commons (CC) que é um
Licenciamento Aberto, que possibilita os licenciados a terem o direito de copiar, distribuir e
executar a obra e fazer trabalhos derivados dela, desde que deem créditos devido ao autor ou
licenciador, de acordo com as regras estabelecidas. Para se ter acesso a0 REA, 0s usuarios
terdo que se basear nos “4Rs” (review, reuse, remix e redistribute) que funcionam como
permissao para 0 uso desses recursos, sendo elas: usar, aprimorar, recombinar e distribuir. Os
REAs servirdo para beneficiar a educacdo de forma segura e gratuita, proporcionado por uma
rede de colaboracdo que poderdo formar novas conexdes de ideias e produtos.

Como exemplo, temos rea.net.br.site, que € um blog que tem a fun¢do de divulgar
massivamente as ideias sobre educacdo aberta e producdo compartilhada, visando o agregar
novas redes colaborativa. Além de possibilitar diversos espacos, que vai desde espaco de
criacdo, de compartilhamento de objetos educacionais, pesquisa, oficinas e formacédo
continuada para os que se interessam a fazer parte dessa rede de colaboracdo. O rea.net faz
parte do movimento REA Brasil, com a participacdo de 13 estados, é formado por equipe
multidisciplinar, tem como “missao de prover inovagdo em politica publica de educagdo e na
forma de pensar e garantir o acesso ao conhecimento necessario a educacdo de qualquer
individuo” (rea.net, 2008). Diante disso, percebemos a magnitude desse trabalho em rede e
como ele é necessario para a inovagdo da educagdo, proporcionado pela colaboracdo em redes
digitais.
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2.3.1 Animacéao como recurso educacional

Partindo do principio que para potencializar o processo educativo € urgente que 0s
professores devem permear em diversos espagos na incansavel busca por recursos inovadores
advindos das tecnologias para a educacédo. A frase inovacao tecnoldgica na educacdo remete-
nos ao campo de discussdes contraditorias, pois o surgimento da tecnologia na educagéo faz
parte do pacote das politicas neoliberais a partir da década de 1970, para alavancar o
desenvolvimento da educacdo em prol do mercado global, através da reforma educacional
que tinha como objetivo o desenvolvimento global do aluno e foi propiciada pelo Banco
Mundial e a UNESCO. A escola foi vista como uma ameaca para esse crescimento, pois ela
foi considerada atrasada e estagnada para o advento da globalizagdo. Com isso, as tecnologias
foram impostas no campo educacional como a solucao dos problemas educacionais, seja por
intermédio da formacdo de professores pelas as AED ou implementacdo da salas de
informatica nas escolas e a distribuicdo de um computador para cada aluno. Essa distribuicéo
de diplomas de formagdo e de recursos tecnoldgicos visava uma formacgao técnica, mecéanica e
desumana, juntamente com a atualizacdo dos conhecimentos para servir ao mercado
capitalista.

Diante disso fica alguns questionamentos, serd que essa reforma com bases
tecnoldgicas queria realmente contemplar o desenvolvimento da educacdo? Como ficaram os
professore que nem chegaram a ter acesso ao minimo possivel, a formacao através das EAD?
Serad que essa formacdo preparou os professores de forma tedrica e pratica para o uso das
tecnologias que seriam utilizadas nas escolas? Todas as escolas fizeram parte desse processo
tecnoldgico e as que foram contemplados tiveram condi¢des de manté-los com conexao com a
internet? E os alunos que foram excluidos desse processo da utilizacdo das TICs por ndo
terem acesso aos computadores escola e nem em casa? E por fim, Sera que os alunos que
foram contemplados com o0s recursos tecnoldgicos, através das escolas houve algum
desenvolvimento de aprendizagem dos alunos nos aspectos mais basilares do ensino da
educacgéo?

Por outro lado, a utilizagéo das tecnologias na educacéo foi vista como amplitude das
capacidades de interacdo, a oportunidade de acesso a informacdo e a comunicagao entre 0s
sujeitos da aprendizagem e poder explorar ferramentas que desenvolvem processos de
armazenamento, processamento, sistematizacdo, organizacao e socializar os conhecimentos. E

aléem de estarem em consonancia com a sociedade da informacgdo, aliar a tecnologia a
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educacdo € servir diretamente aos alunos que nasceram na era digital possibilitando uma
postura ndo passiva diante das situacdes de aprendizagem, pois eles sdo hiperconectados e
aprendem de forma diversificada e veloz, levando a transformagédo no seu espago. Segundo
Palfrey (2011):

Os Nativos Digitais vdo mover os mercados e transformar as industrias, a
educacdo e a politica global. Estas mudancas podem ter um efeito
imensamente positivo no mundo em que vivemos. De modo geral, a
revolucdo digital ja tornou este mundo um lugar melhor. E os Nativos
Digitais tém tido o potencial e a capacidade para impulsionar muito mais a
sociedade, de um sem numeros de maneiras — se deixarmos (PALFREY,
2011, p. 17).

Lidar com os Nativos Digitais no espaco escolar é um grande desafio, pois 0s
professores tém que reestruturar sua forma de ensinar, que coadunam no jeito de aprender,
pois eles terdo que aprender a trabalhar de forma colaborativa. Desse modo, 0 processo de
ensino ndo ocorrera de cima para baixo, mas de forma uniforme, através da troca de
experiéncia, pois o aluno de hoje é instrumentalizado e bem mais envolvido nas formas
interativas de aprender e ensinar. O professor tem que estar aberto ao mundo das tecnologias,
sabendo aproveitar o que as tecnologias podem oferecer de melhor, fazendo uma juncédo com
uma educacdo mais humanizada e como um olhar voltado para a diversidade dentro do seu
contexto escolar para incluir a todos, principalmente em trabalhos colaborativos , no qual
aproveitard as habilidades de cada aluno para potencializar a aprendizagem e o
desenvolvimento do aluno. Do mesmo modo, impulsionar nos alunos a criticidade em relacéo
ao uso das TICs para poder promover a unido entre 0s espacos virtuais e o presencial,
possibilitando transformacGes educacionais.

Aliar a tecnologia a educacdo é hibridizar o sistema de ensino, que potencializara a
aprendizagem para fortalecer a comunicacdo, considerando o contexto em que o0 aluno esta
inserido. Como destaca o professor da Universidade de Guadalajara no México, Orozco
Goémez (2014, p. 33) “os novos participantes na comunicacdo tém de aprender a ser
comunicadores. E isso é um desafio complexo, politico, cultural e s6cio-econémico, mas que
comega com a comunicacao e a educagdo”. De acordo com a citacdo, temos como aliada ao
desenvolvimento das TDIC, pois a partir delas podemos produzir informagGes, conhecimentos
e conteudo.

Diante desse ponto de vista devemos utilizar e produzir a animacéo, pois serd um
recurso que envolve uma gama de conhecimentos, desenvolvimento da cognicéo,
interatividade, colaboracdo e autonomia. Além de proporcionar dinamicidade no aprendizado
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e relacdo com realidade que pode ser modelada de acordo com a evolucdo. De acordo com
Grandi e Menezes (2003) as animacdes sdo sequéncias de imagens individualmente
concebidas, acompanhadas de sons, que objetivam simular um evento real. Essa técnica
surgiu para a producdo de cinema e hoje esta sendo utilizada na area educacional. Existem
vérias formas de producdo desde as mais antigas até as atuais, todas elas utilizam dos recursos
tecnoldgicos, passando por um processo de inovacao. Sdo elas: Animagdo em papel acetato;
Rotoscopia; Animacdo de corte; Stop-motion (Claymation, pixalation e animagdo de
fantoche).

Todos os tipos de animacdo podem proporcionar a melhoria no cenario educacional,
desde que o professor saiba fazer a juncdo entre as tecnologias aos conteddos educacionais,
proporcionando um maior envolvimento dos alunos e tornando processos mais complexos
para a aprendizagem, aproveitando os conhecimentos tecnoldgicos dos alunos e a as multiplas
habilidades existentes na sala de aula, através das relacbes dos conceitos. Permitindo o
desenvolvimento de novos saberes e producdes de animacles interativas, que podem ser
alteradas pelo usuario no seu transcurso. A utilizacdo desses recursos é fundamental para

tornar o processo de ensino mais atrativo. Segundo Damo e Stange (2009):

Tornar as aulas mais interessantes para os alunos exige do professor um
maior preparo e planejamento de suas aulas, utilizando recursos didaticos
diversos e atividades praticas que tomem 0 assunto mais atrativo e aproxime
professor-aluno, favorecendo troca de conhecimentos, esclarecimento de
duvidas e proporcionando aos jovens uma efetiva aprendizagem que podera
ser refletida no seu dia-a-dia, na compreensdo do funcionamento do seu
corpo e na valorizagdo do ser humano (DAMO; STANGE, 2009, p. 4).

Nessa perspectiva, insere-se na pesquisa, que visa produzir objetos educacionais para
proporcionar aprendizagem do aluno surdo no contexto inclusivo. Percebe-se a necessidade da

escolha da producdo de animacdo por ser OE, produtos hipermidiaticos, que relaciona-se com
a Pedagogia Visual para a sua producdo. Campello define a pedagogia visual como:

E um novo campo de estudos com uma demanda importante da sociedade
que pressiona a educacdo formal a modificar ou criar propostas pedagdgicas
pautadas na visualidade a fim de reorientar 0s processos de ensinar e
aprender como um todo e, particularmente, daqueles que incluem os sujeitos
Surdos-Mudos (CAMPELLO, 2008, p, 10).

Sendo assim, utilizar a pedagogia visual para a producdo de animacao & proporcionar
novas propostas pedagogicas através das visualidade que serve para acessibilizar a

aprendizagem do aluno surdo no contexto inclusivo. Bem como propiciar a incluséo do
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surdo, tanto no contexto de aprendizagem quanto no mundo das tecnologias, pois a animagéo
pode ser constituida de texto, imagens, janela de LIBRAS ou legenda e &udio (para os
ouvintes). A animacdo pode contemplar a diversidade através da tecnologia que possibilita a
autoria de materiais atrativos e ricos em diversos signos e linguagens que sdo transpostas pela
hipermidia, e que segundo (ROJO; Moura, 2012) sdo caracterizados por “multimodalidade”
ou “multissemiose” dos textos contemporaneos, que também fazem parte da pedagogia visual
antes mesmo do advento das tecnologias, por utilizar o texto, imagem e video nas praticas
pedagdgicas de multiletramentos para aprendizagem dos surdos.

Propiciar a produgdo de animacdo para a os alunos surdos no contexto inclusivo recai
na escolha do OE adequado, é saber escolher dentro de uma variedade de materiais como,
jogos, animac6es, simuladores e videoaulas, que se utilizam dos meios tecnoldgicos, alinhado
com o0s conteddos e o contexto atual dos alunos mediante das narrativas que podem ser
criadas, dando visibilidade para temas inclusivos para possibilitar aprendizagem significativa.
O professor necessita de momentos formativos ou participar de grupos colaborativos, para
conseguir cooperar para uma aprendizagem significativa, na qual sera o articulador desse tipo
de aprendizagem que lidam com as multimidias e movimento de imagens. De acordo com
Monteiro (2006) o uso da interatividade nas animacgdes estimula o processo cognitivo e
estimula a aprendizagem significativa. Estimular a aprendizagem significativa deve ser um
processo amplo e inclusivo, pois as tecnologias tém essas possibilidades de envolver a todos
independentemente das suas deficiéncias ou dificuldades, permitindo multiplas formas de
interacdo, através dos diversos recursos midiaticos. E, consequentemente, podem
proporcionar uma aprendizagem colaborativa pautada na teoria socioconstrutivista de

Vygotsky.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

Ao final do transcurso da pesquisa e intervencao, conclui-se que conseguimos produzir
de forma colaborativa os produtos, Animation Production Guide e uma coletanea de
animacOes baseadas no Desenho Universal da Aprendizagem. Essa producdo colaborativa
esta intrinsecamente ligada com os resultados da investigagdo das formas de producgéo
colaborativa de objetos educacionais digitais baseados no Desenho Universal da
Aprendizagem com acessibilidade para os alunos surdos no contexto inclusivo. Mostra-se que
0 objetivo geral da pesquisa foi alcancado. Todo esse movimento sé foi possivel através do
grupo de formag&o que possibilitou o trilhar de novos caminhos, que intercruzam a teoria com
a pratica para a constituicdo de um saber sedimentado durante a etapa do processo, e que
refletiu satisfatoriamente na etapa de producéo.

Com o proposito de alcancar o objetivo geral tivemos alguns objetivos especificos que
foram trilhados durante a pesquisa. Esses objetivos especificos possibilitaram o revelar do
desenho da pesquisa, mostrando as descobertas,, 0s impasses, as lacunas, 0s avangos e
contribuicdes da pesquisa. Iniciamos com o primeiro objetivo especifico: Identificar a
concepcgdo dos professores sobre os objetos educacionais midiaticos para a mediacdo da
aprendizagem e acessibilidade para os alunos surdos no contexto inclusivo. A pesquisa deu
conta deste objetivo e através da verificacdo de alguns instrumentos revelou-se que: A
maioria das participes tinham a concepcdo errébnea dos OE midiatico; Nao ha espacos
sistematizados para a discusséo e reflexdo sobre a inclusdo e aprendizagem dos alunos surdo;
Existéncia de alguns projetos promovidos pelos profissionais do AEE em relacdo a difuséo de
LIBRAS; A insuficiéncia ou até auséncia da promocdo de acessibilidades em diversos
aspectos, atitudinais, curriculares, pedagogica e arquiteténicos.

Dando sequéncia com o segundo objetivo especifico: Analisar a apropriacdo da
granularidade, reusabilidade, interoperabilidade e recuperabilidade para a composicdo dos
objetos educacionais digitais. Este objetivo nédo foi alcangado, pois 0 processo da construgédo
dos conhecimentos ndo deu conta da apropriacdo das caracteristicas dos OE para a producéo.
Apesar do grupo de formagdo de ter possibilitado o conhecimento das caracteristicas tanto na
etapa do processo quanto na avaliagdo das animagOes. Diante disso revela-se que é uma

lacuna da pesquisa para ser explorada por outros pesquisadores com intuito de apoiar 0s
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professores a compreenderem para utilizar a granularidade, reusabilidade, interoperabilidade e
recuperabilidade de forma consciente na producdo dos OE.

Prosseguimos com o terceiro objetivo especifico: Construir colaborativamente objetos
educacionais baseados no Universal Design for Learning como Recursos Educacionais
Abertos. Esse objetivo foi alcancado totalmente pois as participes produziram de forma
colaborativa os OE, através do grupo de formacdo fomentou a discussao e analise das trés
redes de conhecimentos que estdo ligadas ao DUA e as multiplas habilidades de Gardner para
a apropriacdo do conhecimento com a finalidade de possibilitar a producdo dos OE
(animagdes). Além de possibilitar aprendizados sobre os pressupostos de aprendizagem
(cognitivismo, sociointeracionismo e humanismo), e as diretrizes de acessibilidade. Bem
como os conhecimentos sobre 0 REA e ROA e as ferramentas de producgéo e edicdo das
animacoes.

Complementando, o quarto objetivo especifico: Analisar os impactos da producdo de
objetos educacionais com principios do Desenho Universal da Aprendizagem, feitos de forma
compartilhada pelos professores para apreensdao do conhecimento, através da aplicacdo das
animac0es nas salas que tém alunos surdos. Esse objetivo foi alcangado de forma parcial, pois
ele envolve a avaliacdo sumativa, que teria que ocorrer em duas fases envolvendo os docentes
e discentes. A primeira fase ocorreu com a avaliacdo por parte dos docentes que avaliaram,
utilizando a ficha de avaliadas animacg6es nas partes, técnica e pedagogica, e a aplicacdo dos
metadados para uma avaliacgdo eficiente. No decorrer da avaliacdo das animac@es as participes
tiveram a oportunidade de rever diversos conhecimentos que foram confrontados com a
prépria producéo, tornando-se um momento de discussao e reflexdo das narrativas e servindo
para viabilizar a juncdo da teoria com a pratica levando em conta o contexto escolar. A
avaliacdo sumativa das animacdes produzidas colaborativamente ocorrera no transcorrer dos
dois anos consecutivos da pesquisa no Colégio Municipal pelos docentes nas salas de aulas
que tém alunos surdos, que servira para analisar os impactos da producéo que podera da novos
resultados para a pesquisa através dos relatérios que serdo discutidos com as participes que
colaboram com a pesquisa.

Essa validacdo do produto a posteriori, faz parte da caracteristica do mestrado
profissional, que a intervencdo ndo se encerra com a finalizacdo do estudo, visto que, tem
mais dois anos para o aprofundamento das questfes trabalhadas que poderdo gerar novas
pesquisas dentro do contexto escolar que foi aplicado a intervengdo. O Mestrado Profissional
em Educacdo e Diversidade visa a qualificacdo de profissionais que consequentemente

propiciardo uma intervencgdo pedagogica no ambito educacional e contempla a diversidade.
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Como a pesquisa tinha projetado dois produtos, a coletdnea de animagdo e o
Animation Production Guide, um guia que servira de base para os profissionais de educacéo
produzir animacdes utilizando a técnica Stop Motion. Esse guia também foi produzido
colaborativamente no grupo de formacdo e passou pelo crivo da avaliacdo pelas participes
que ficaram satisfeitas com a producao, pois ele vem abordando diversos topicos e 0s passos
de como produzir as animag6es de uma forma clara e direta. Além de ressaltar as diretrizes de
acessibilidade para os surdos.

A pesquisa aportou-se na abordagem da pesquisa qualitativa com o pressuposto
metodoldgico denominado pesquisa-acdo estratégica e colaborativa, utilizando o
planejamento e desenvolvimento de e-curso para construir o curso de formagdo que foi
estruturado pelo Design Mindective for Learning in Education, e adaptado a partir do meta-
modelo RAADIA, originado do meta-modelo ADDIA, com intuito de contemplar o contexto
escolar e permitir a multidisciplinaridade por diversas areas conhecimentos, além da
interdisciplinaridade entre as disciplinas que as participes atuaram. Além de permear por
algumas teorias de aprendizagem que dialogam com uma educa¢do mais humanizada e afetiva
para contemplar a inclusdo e potencializar a aprendizagem do aluno surdo na educacéo
inclusiva.

Para analisar os dados foram utilizados as entrevistas (em formato de questionario),
observacdes e diario de bordo para servir de instrumentos de analise, dentro da AC estrutural
de Bardin, a qual foi supracitada no capitulo 2.2 e analisada para obter as descobertas,
contribuicdes e sugestdes das participes durante o decorrer do processo de formacéo a respeito
da apropriagdo dos conhecimentos e a producdo das animacdes. Além da utilizacdo da
abordagem quantitativa e qualitativa nas analises dos dados da avaliacdo das animacGes.

A pesquisa em questdo privilegiou composicdo da aprendizagem distribuida para o
formato do curso, estabelecido como presencial e semipresencial, na qual as participes
tiveram a oportunidade de utilizar o grupo criado no WhatsApp para apoiar a aprendizagem,
postagens de videos, discuss@es, leituras de textos nos momentos semipresenciais. Bem como
fizeram o uso dos recursos tecnologicos durante o grupo de formacdo. Apesar de que, a
utilizacdo desses recursos nos encontros de formacdo foi um dos grandes desafios a ser
enfrentados durante a pesquisa, pois eles poderiam ser mais explorados, mas como o uso das
TDIC ainda € um grande entrave nas escolas publicas, principalmente em relacdo aos
aparelhos sucateados e a insuficiéncia da conexdo com a internet. Tivemos que fazer algumas

adaptacbes na forma de trabalhar com os recursos tecnoldgicos, baixando programas e
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softwares antecipadamente para conseguir trabalhar com as ferramentas de produgdo de
animacéo, causando um atraso em alguns encontros e ndo possibilitando um manuseio das
ferramentas de forma individual na parte pratica.

Diante disso, percebe-se que a pesquisa Objetos educacionais baseados nos principios
do Desenho Universal de Aprendizagem: produgdo de animacdo para surdos na educagédo
inclusiva cumpriu o seu papel de possibilitar o vinculo entre conhecimento, metodologia e
aplicacdo no campo de atuacdo profissional. Através da formacdo que foi permeada pelo
didlogo, discussdo e troca de experiéncia entre professoras, profissionais do AEE e
coordenadora, com intuito de buscar solucdes para a aprendizagem do aluno surdo no
contexto inclusivo.

Conclui-se que a pesquisa teve alguns pontos fortes que vale a pena ressaltar, ela
promoveu um grupo de formacédo que abordou diversos conhecimentos de vérias areas como,
engenharia de software, neurociéncia, neuropedagogia. O estudo possibilitou um trilhar para a
producédo de objetos educacionais que permeia pelas carateristicas dos OE, Desenho Universal
da Aprendizagem, as multiplas inteligéncias de Gardner e as diferencas individuais que
contemplou a discussdo da diversidade existente nas salas de aula. Outrossim das participes,
professoras, profissionais do AEE e coordenadora produzirem objetos educacionais de acordo
com a realidade e o contexto vivenciados por eles para sanar a problematica da escola, pois
diante ao levantamento na RS uma das lacunas encontradas era que os professores sé
participavam no momento da validacdo dos objetos educacionais. Percebe-se que a pesquisa
oportunizou a oportunidade de producdo e também de analise de ferramentas de producéo,
como ocorreu com a plataforma scratch, na qual as participes elencaram sugestGes de
modificacfes em seus comando para serem posteriormente trabalhados juntamente com os
engenheiros de software.

O outro ponto forte da pesquisa foi a juncdo dos trés segmentos de profissionais da
educacdo de um mesmo colégio, professoras, profissionais do AEE e coordenadora, que
muitas vezes ficavam estanques, principalmente em relacdo a discussdo e reflexdo sobre a
preocupacdo com a aprendizagem dos alunos surdos que estdo matriculados na escola, pois
havia algumas intervengGes por parte dos profissionais do AEE nas salas que tinha surdos.
Mas ndo havia um movimento maior que possibilitasse a interacdo de toda a comunidade
escolar ou parte dela em prol da educacéo inclusiva como ocorreu durante a pesquisa que
trouxe a tona além da surdez a preocupacdo com a aprendizagem de outros alunos que tinham

algum outro tipo de deficiéncias, revelando com isso a acessibilidade atitudinal e
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acessibilidade pedagdgica, através da utilizacdo da pedagogia visual na preparacdo das
atividades, materiais e objetos educacionais para contemplar o aluno surdo no contexto
inclusivo.

A pesquisa foi extremamente relevante por partir do movimento da pratica para a
teoria, pois ela partiu do chdo da escola, uma preocupacdo de professora e pesquisadora em
tentar resolver a problematica de acessibilizar a aprendizagem do aluno surdo na educagéo
inclusiva. O estudo serviu ndo sé para discutir, refletir e tentar solucionar a problematica da
pesquisadora enquanto professora, ele foi ramificado para outras instituicbes, pois as
participes foram de trés instituicdes escolares, municipal, estadual e superior. Com isso deu
uma maior amplitude e permitiu perpassar por diversos contextos, diversas experiéncias e
diversos conhecimentos formando uma rede que fortaleceu a educacdo inclusiva. Atraves da
producdo de animacdes de forma colaborativa para os alunos surdos no contexto inclusivo,
que serdo validadas, e testadas e posteriormente serdo transformadas em Recursos
Educacionais Abertos para serem depositados nos Repositérios de Objetos Educacionais, que
podem ser usadas, reutilizadas por outras instituicdes escolares para promover a educacgéo

inclusiva e acessibilizar a aprendizagem dos alunos surdos no contexto inclusivo.
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APEENDICES:

APENDICE A - ROTEIRO DE ENTREVISTA (QUESTIONARIO) APLICADO AS
PARTICIPES

| - Qual a sua formacéo inicial?

2. Possui curso de extensdo ou pos-graduacdo (lato sensu e/ou stricto sensu)? Quais?

3. Algum outro curso que tenha contribuido para a sua formacao?

4. Relate sobre sua experiéncia com a educacéo inclusiva.

5.S0b o seu ponto de vista, quais demandas a inclusao trouxe para os professores e/ou

profissionais do AEE e/ou coordenadores pedagdgicos?

6. Comente sobre os desafios enfrentados no cotidiano escolar na atuagdo com os alunos

surdos.

7. Considera o Colégio acessivel nos aspectos arquitetdnico, atitudinais, curriculares e

pedagogicos? Justifique.

8. Vocé estabelece alguma relacdo entre o projeto politico pedagdgico da sua escola e o

movimento de inclusdo escolar do alunos surdos? Comente.

9. Ha espacos sistematizados de discussao e reflexao sobre inclusdo durante o bimestre
letivo envolvendo direcdo direcdo, coordenadores pedagogicos, profissionais do AEE e

professores? Teca comentario a respeito.

10. Vocé utiliza a interagdo através de trabalhos em grupo para auxiliar a aprendizagem de

todo os alunos? Justifique.
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10. Vocé utiliza recursos que facilitem a aprendizagem dos alunos surdos no contexto
inclusivo? Quais?
APENDICE B - PROTOCOLO DE OBSERVACAO
1) Observar:
1. Como esté ocorrendo a colaboracéo para apreensdo dos conhecimentos e para a

producdo dos objetos educacionais?

2. Quais os conhecimentos que a professora, profissionais do AEE e coordenadores

pedagdgicos tém sobre objetos educacionais digitais?

3. Como esté sendo a troca de experiéncia em relacdo aos tipos de objetos educacionais que

eles ja utilizam?

4. Como as professoras, profissionais do AEE, coordenadora pedagogica estdo
relacionando os conhecimentos (disciplinas e/ou outros) para a producao dos objetos
educacionais (animagédo)?

5. Como estdo abordando os recursos tecnologicos digitais para a producéo?

6. Quais os objetivos estabelecidos para a produgéo?

7. Como estdo descritas as atividades?

8. Como as professoras, profissionais do AEE e coordenadora pedagdgica estdo aliando o

conteddo com o contexto inclusivo?

9. Como esta sendo construido o roteiro das animagdes?
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10. Estéo levando em conta os principios do Desenho Universal da Aprendizagem (redes
de reconhecimento, redes estratégia e redes afetivas). E as inteligéncias multiplas para a

producdo de animacgao?

11. Estdo levando em conta a acessibilidade para alunos surdos no momento da producao

dos objetos educacionais (animagdes)?

12. Estdo levando em conta as caracteristicas basicas para a producéo dos objetos
educacionais? Como:

a. Granularidade;

b. Reusabilidade

c. Interoperabilidade;

d. Recuperabilidade.

APENDICE C - ANIMATION PRODUCTION GUIDE

Um guia de animacdo que foi produzido colaborativamente pelas participes, professoras,
profissionais do AEE, coordenadora e pesquisadora, do grupo de formacgéo que ocorreu no
Colégio Municipal de Jacobina, durante a pesquisa “Objetos educacionais baseados no
Desenho Universal da Aprendizagem: producdo de animacdo para surdos na educacdo
inclusiva”. O Animation Production Guide faz parte de um dos produtos da pesquisa e tem
como objetivo servir de apoio pedagdgico para os professores de varias areas e 0s
profissionais de educacdo que pretendem inovar o processo de ensino-aprendizagem de
maneira criativa, através da juncdo entre educacdo e tecnologia visando contemplar as
demandas da atualidade. Além de possibilitar a utilizacdo das TDIC no contexto escolar,
tem um olhar voltado para diversidade por estabelecer relacdo com a inclusdo através do
uso da janela LIBRAS que faz parte das diretrizes de acessibilidade voltado para os alunos
surdos no contexto inclusivo.

O guia supracitado tem o formato de livro digital, e-book, e aborda os conhecimentos para
a produgéo de animacgdo utilizando a técnica Stop Motion. Ele é estruturado pelos seguintes
topicos: Animacdo; organizacao do projeto; Utilizacdo do software Stop Motion; utilizacéo

de editores de video gratuitos; conhecendo programas gratuitos; vantagens e desvantagens
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do software gratuito; sugestdes de editores de videos; passo a passo da producdo de
animacéo e consideracdes finais.

Endereco do Blog: https://editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/eed22c47-7828-
46dc-8e5e-4ebblc6fdefc?metaSiteld=5f0ec34a-eb4e-4265-bc3f-
ad49d9549da8&editorSessionld=9c4fd358-bec2-45cc-8f0c-
880c450022e6&referralInfo=my-account

APENDICE D - OBJETOS EDUCACIONAIS : ANIMACOES

A coleténea de animacdo foi produzidas colaborativamente pelas participes, professoras,
profissionais do AEE, coordenadora e pesquisadora do grupo de formacéo que ocorreu no
Colégio Municipal de Jacobina, durante a pesquisa “Objetos educacionais baseados no
Desenho Universal da Aprendizagem: producdo de animagdo para surdos na educagéo
inclusiva”. A coletanea faz parte de um dos produtos da pesquisa e tem como objetivo de
ser uma material didatico digital para acessibilizar a aprendizagem do aluno surdo no
contexto inclusivo.

A coleténea supracitada contém cinco videos animados que foram baseados no Desenho
Universal da Aprendizagem e produzidos contemplando as diretrizes de acessibilidade para
os surdos (janela de LIBRAS e legenda), tendo o intuito de trazer a tona em suas narrativas
temas que contemple a diversidade existe na sala de aula, principalmente do aluno surdo.
As animac0es produzidas colaborativamente:

. A busca de Mariana;

. A visita de Mike;

. O longo caminho de Joana;

. Nao existe festa sem respeito;

. A casa rosa.

Endereco do Blog: https://editor.wix.com/html/editor/web/renderer/edit/eed22c47-7828-
46dc-8e5e-4ebblc6fdefc?metaSiteld=5f0ec34a-eb4e-4265-bc3f-
ad49d9549da8&editorSessionld=9c4fd358-bec2-45cc-8f0c-
880c450022e6&referralinfo=my-account
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APENDICE E - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(PROFESSORAS/PROFISSIONAIS DO AEE/COORDENADORA PEDAGOGICA)

I - DADOS DE IDENTIFICACAO Nome da Perticipe:

Documento de

Identidade N.: Sexo: F () M ( ) Data de Nascimento:
Endereco:

Complemento: Bairro: Cidade:

CEP: Telefone:

Il - DADOS SOBRE A PESQUISA CIENTIFICA:

1. TITULO DO PROTOCOLO DE PESQUISA: Objetos educacionais baseados no
Desenho Universal da Aprendizagem: producdo de animacdo para surdos na educacgéo
inclusiva.

2. PESQUISADOR RESPONSAVEL: Regivania Almeida Moreira Lima cargo/funco

Mestranda do Programa de Pos-Graduagdo em Educacao e Diversidade.

i - EXPLICAC()ES DO PESQUISADOR AO PARTICIPANTE SOBRE A PESQUISA:

Ola senhor/a estd sendo convidado/a para participar da pesquisa "Objetos educacionais
baseados no Desenho Universal da Aprendizagem: producdo de animacao para surdos na
educacédo inclusiva”, de responsabilidade da pesquisadora Regivania Almeida Moreira
Lima, Mestranda do Programa de Pdés-Graduacdo em Educacdo e Diversidade da
Universidade do Estado da Bahia - Departamento de Ciéncias Humanas- DCH - IV. A
pesquisa tem como objetivo investigar formas de producédo colaborativa de objetos
educacionais digitais baseados no Desenho Universal da Aprendizagem com acessibilidade
para os alunos surdos no contexto inclusivo. A realizacdo desta pesquisa trara ou podera
trazer como beneficios uma contribuicdo com a construgdo de conhecimentos para a

producdo de objetos educacionais (animagdes) para acessibilizar a aprendizagem do alunos
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surdo no contexto inclusivo, bem como a avaliagdo sumativa dos produtos produzidos
colaborativamente, Production Animation Guide e uma coletdnea de animacdo. Caso
aceite o/a Senhor/a sera entrevistado e participara dos encontros do grupo de formacdo. As
entrevistas em formato de questionarios e observacdo durante os encontros serdo utilizadas
Unica e exclusivamente para a construcdo de dados a serem analisados nesta pesquisa.
Devido a coleta de informacdes o/a senhor/a podera (relembrar de alguns traumas de ordem
psicoldgica ou de alguns eventos que lhe provoque alguma tristeza, 0 que podera gerar
alguns desconfortos de ordem emocional e/ou afetiva decorrentes de algum
constrangimento que possa surgir no momento das entrevistas ou da observacéo realizada
no grupo de formacdo. Ha também o risco do cansaco e/ou do desgaste fisico e/ou
emocional, além do possivel risco de quebra de sigilo. Para minimizar estes riscos, 0
participante poderad livremente se recusar a responder quaisquer das perguntas que lhe
causar algum constrangimento e/ou algum desconforto, além de lhe ser facultado o
resguardo de sua identidade, bem como a retirada do seu consentimento e a interrupcao
(temporéaria ou permanente) de sua participacdo na pesquisa a qualquer momento. Sua
participacdo é voluntaria e ndo havera nenhum gasto ou remuneracao resultante dela. Visto
que ha o risco de possivel quebra de sigilo, tentamos evita-lo por garantimos que sua
identidade seja tratada com sigilo. Portanto, o/a Senhor/a ndo serd identificado. Caso
queira, o/a senhor/a podera, a qualquer momento, desistir de participar e retirar sua
autorizacdo. Sua recusa ndo trard nenhum prejuizo em sua relagdo com o pesquisador ou
com a instituicdo. Quaisquer davidas que o/a senhor/a apresentar serdo esclarecidas pelo
pesquisador e o/a Senhor/a, caso queira, podera entrar em contato também com o Comité
de Etica da Universidade do Estado da Bahia. Esclareco ainda que de acordo com as leis
brasileiras o/a Senhor/a tem direito a indenizacdo caso seja prejudicado por esta pesquisa.
Ola senhor/a recebera uma copia deste termo onde consta o contato dos pesquisadores, que
poderdo tirar suas dividas sobre o projeto e sua participacdo, agora ou a qualquer

momento.
IV. INFORMACOES DE NOMES, ENDERECOS E TELEFONES DOS

RESPONSAVEIS PELO ACOMPANHAMENTO DA PESQUISA, PARA CONTATO
EM CASO DE DUVIDAS
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PESQUISADOR RESPONSAVEL: Regivania Almeida Moreira Lima Endereco: Rua
Marechal Deodoro da Fonseca, 505, Bairro Centro, Jacobina, Bahia Telefone (74) 3621-

7245 E-mail: moreiraregivania@gmail.com

ORIENTADORA RESPONSAVEL: Pof. Dr. Ricardo José Rocha Amorim Endereco
UNEB - Tv. J.J Seabra, 158, Estacdo, Jacobina, Bahia (87) 9 8808-3186 E-mail:

amorim.ricardo@gmail.com

Comité de Etica em Pesquisa- CEP/UNEB Rua Silveira Martins, 2555, Cabula. Salvador
BA. CEP: 41.150-000. Tel.: 71 3117-2445 e-mail: cepuneb@uneb.br

Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa — CONEP SEPN 510 NORTE, BLOCO A 1°
SUBSOLO, Edificio Ex-INAN - Unidade Il - Ministério da Saide CEP: 70750-521 -
Brasilia DF

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Fui informado/a dos objetivos, riscos e beneficios da pesquisa anteriormente citada de
maneira clara e detalhada e esclareci minhas ddvidas. Sei que em qualquer momento
poderei solicitar novas informacoes e rever minha decisdo se assim o desejar. A Mestranda
Regivania Almeida Moreira Lima certificou-se de que os dados desta pesquisa seréo
confidenciais. Em caso de duvidas poderei esclarecer a qualquer momento com o
pesquisador, com a Professor Orientador ou diretamente com o Comité de Etica e Pesquisa
da UNEB nos telefones e enderecos anteriormente postos. Assim, tendo em vista que
entendi o que me foi explicado, concordo em participar sob livre e espontanea vontade
como voluntério deste estudo e consinto que os resultados obtidos sejam apresentados e
publicados em eventos e artigos cientificos desde que a minha identificagdo ndo seja
realizada. Recebi uma coOpia deste termo de consentimento livre e esclarecido e assinareli

este documento em duas vias, sendo uma destinada ao pesquisador e outra a via a mim.

Jacobina, de de

Assinatura do participante da pesquisa

191



Assinatura do pesquisador discente Assinatura do professor responsavel
(orientando) (orientador)

APENDICE | - APLICACAO DAS ANIMACOES NO COLEGIO MUNICIPAL DE
JACOBINA (ALUNOS)

AVALIACAO DOS OBJETOS EDUCACIONAIS - ANIMACAO
DADOS GERAIS DA ANIMACAO
TITULO:
OBJETIVOS:
CONTEUDOS ABORDADOS:
AVALIACAO QUANTO AO ENSINO E A APRENDIZAGEM - ALUNOS

SIM | NAO

1.0s alunos identificaram facilmente o objetivo pedagogico oferecido
pelo OA?

Obs.:

2.A linguagem utilizada no OA favorece o entendimento e a
aprendizagem do aluno?

Obs.:
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3.E motivador?

Obs.:

4.0 OA possibilitou interacao?

Obs.:

5.0s conteudos sao abordados de maneira clara e precisa?

Obs.:

6. As imagens contribuiram para aprendizagem?

Obs.:

7. A utilizacdo da janela de LIBRAS tornou mais acessivel a
aprendizagem?

Obs.:
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8. A utilizaciao da “legenda” tornou mais acessivel a aprendizagem?

Obs.:

9. Os objetivos propostos séo alcan¢ados?

Obs.:

10.0 OA se mostrou adequado ao publico alvo apontado?

Obs.:
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1. DADOS DAS APLICACOES DAS AVALIACOES DAS ANIMACOES

As animacdes serdo aplicadas para os alunos assistirem avaliaram pelas turmas que tém
alunos surdos no Colégio Municipal de Jacobina. A avaliacdo sumativa sera feita com base
na ficha avaliativa e faz parte do quarto objetivo especifico da pesquisa, "analisar 0s
impactos da producdo de objetos educacionais com principios do Desenho Universal da
Aprendizagem, feitos de forma compartilhada pelas professoras, profissionais do AEE e
coordenadora pedagogica. Ela servira para trazer um feedback para o grupo de formacao
em relacdo se 0s objetos educacionais (animagfes) servird para acessibilizar a
aprendizagem do aluno surdo no contexto inclusivo. Lembrando que a avaliagdo sumativa
foi dividida em duas fases, a primeira com as participes e produtoras das animacdes no
décimo encontro e a segunda serd com os alunos da Colégio Municipal de ensino. Todo
esse movimento servira para alicercar um relatorio que sera construido juntamente com as
participes, pois sera 0 momento de discussdo, reflexdo e retroalimentacdo das animacdes na
segunda fase da pesquisa. Ap0s 0s ajustes necessario nas animagdes, elas transformardo em
ob Recursos Educacionais Abertos (ROA) e sera depositados no Repositorios Educacionais
Abertos (REA) que poderdo ser usados, reutilizados e reaproveitados por outras
instituicdes, promovendo com isso, uma oportunidade de utilizar materiais pedagdgicos

digitais que contempla a diversidade, no caso os alunos surdos.

2. CRONOGRAMA DE EXECUCAO

ACAO CARGA PERIODO
HORARIA

Apresentacéo e avaliacdo das 2 horas Abril de 2019

animacoes

7°ano

Apresentacéo e avaliagdo das 2 horas Abril de 2019

animacoes

8° ano
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Analise das avaliacdes pelas participes
e producdo do relatorio.

4 horas

Maio de 2019
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