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RESUMO

A tecnologia da informagdo (TI) tem transformado significativamente diversos setores da
sociedade, e a educacdo ndo fica atrds. Este estudo tem como objetivo geral compreender o
contexto das escolas do municipio de Cardeal da Silva que integram a TI aos seus espagos
educacionais, investigando sua influéncia no processo de ensino e aprendizagem de professores
e alunos, bem como os desafios e contribuigdes dessa integracdo. A pesquisa analisara a
disponibilidade de recursos tecnoldgicos, a adaptagdo dos professores ao uso dessas
ferramentas e as barreiras enfrentadas pelos alunos no acesso as tecnologias. A coleta de dados
foi realizada por meio de entrevistas em 2 escolas do municipio, envolvendo professores e
alunos. Os resultados constataram que a T1 é uma aliada indispensavel no contexto educacional
de Cardeal da Silva, melhorando o ensino e o aprendizado na educagdo, porém essa eficiéncia
ainda ¢ vista de forma parcial, pois se faz necessario um maior planejamento para uso adequado
das tecnologias digitais, com suporte constante e visdo estratégica.

Palavras-chave: Tecnologia da Informacgdo. Ensino. Aprendizagem. Educagdo. Escolas
Municipais. Inclusdo Digital.

ABSTRACT

Information technology (IT) has significantly transformed various sectors of society, with
education being no exception. This study aims to understand the context of schools in the
municipality of Cardeal da Silva that integrate IT into their educational environments,
investigating its influence on the teaching and learning processes of teachers and students, as
well as the challenges and contributions of this integration. The research analyzes the
availability of technological resources, the adaptation of teachers to these tools, and the barriers
faced by students in accessing technologies. Data collection was conducted through interviews
at two schools in the municipality, involving both teachers and students. The results confirmed
that IT is an indispensable ally in the educational context of Cardeal da Silva, improving
teaching and learning; however, its effectiveness is still perceived partially, as there is a need
for better planning for the proper use of digital technologies, with ongoing support and a
strategic vision.
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Digital Inclusion.
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1 INTRODUCAO

A tecnologia da informagao (TI), revolucionou a forma como lidamos com a
informacao, seja na maneira como a recebemos, enviamos ou usamos diariamente. Segundo
Barros (2019), uma das areas com maior potencial para o uso dessas transformacgdes ¢, sem
duvida, a educacdo. Embora acompanhe lentamente todos os beneficios que a tecnologia
oferece, € certo que a presenca de computadores, tablets e outros dispositivos nas salas de aula
ja € um processo irreversivel. Esse avanco cria métodos de ensino e novas filosofias
educacionais.

De acordo com Souza et al., (2016), a introducao de recursos tecnoldgicos no campo
educacional tem promovido melhorias na qualidade da educagdo publica. Observa-se que os
jovens estdo cada vez mais interessados no aprendizado, devido ao fato de estarem sempre
conectados. Eles praticamente nasceram imersos na tecnologia e a utilizam diariamente para
jogar, assistir a videos, ouvir musica e realizar outras atividades de lazer.

Carneiro et al., (2019), complementa afirmando que a tecnologia da informagao ¢ um
meio que veio para facilitar, sendo um recurso inovador e essencial atualmente. Ferramentas de
informatica sdo amplamente utilizadas no cotidiano das pessoas, ¢ a arte de ensinar relacionada
a tecnologia da informagao proporciona aos alunos uma nova perspectiva, uma forma diferente
de aprender.

Nesse cenario, a tecnologia da informacao surge como uma importante ferramenta de
apoio ao processo de ensino e aprendizagem, trazendo consigo uma série de possibilidades. Ao
integrar a TI ao campo educacional, visando auxiliar o processo de ensino e aprendizagem dos
alunos, surgem perguntas essenciais: quais sdao os desafios enfrentados pelas escolas do
municipio de Cardeal da Silva, junto aos professores e alunos? E, a partir de uma analise desse
contexto, quais melhorias podem ser sugeridas para superar obstaculos e otimizar o uso das
tecnologias disponiveis?

Partindo dessa perspectiva, o objetivo geral deste estudo ¢ analisar as escolas de Cardeal
da Silva que possuem a tecnologia da informag¢do integrada ao seu contexto, destacando sua
influéncia no processo de ensino e aprendizagem.

Para detalhar melhor os objetivos, destaca-se que as iniciativas sdo: analisar a
disponibilidade de recursos tecnologicos nas escolas, nas dificuldades de adaptagdo enfrentadas

pelos professores ao utilizar esses novos recursos, bem como nas barreiras encontradas pelos



alunos no acesso a esses recursos. Além disso, a pesquisa examina as contribui¢des da TI para
o engajamento dos alunos, promovendo um aprendizado mais dindmico e interativo.

O interesse em investigar essa tematica surgiu a partir de experi€ncias vivenciadas em
uma escola do municipio de Cardeal da Silva, onde se questionou como a integracao da TI pode
contribuir para o processo de ensino/aprendizagem e auxiliar no desenvolvimento pedagogico
dos alunos, preparando-os para os desafios da era digital.

A hipoétese deste estudo € que a inclusdo da TI nas escolas da rede municipal de Cardeal
da Silva pode trazer melhorias significativas no ensino e aprendizagem, incentivando um maior
envolvimento dos alunos, ampliando as possibilidades de aprendizado e promovendo
abordagens pedagogicas inovadoras que atendam as demandas da contemporaneidade.

Por meio de uma analise do contexto local e da identifica¢do de desafios, espera-se que
este estudo possa oferecer sugestdes para a superagdo de obstaculos e otimizagdo do uso das
tecnologias disponiveis, contribuindo para uma educagdo mais inclusiva e adaptada as
exigéncias do mundo moderno.

Este trabalho estd estruturado em cinco segoes. A introdugdo apresenta o tema abordado,
contextualiza o problema de pesquisa e destaca os objetivos e a relevancia do estudo. Em
seguida, o referencial tedrico reune as contribuicdes de autores renomados para embasar
teoricamente a discussdo, explorando conceitos e fatores relacionados a integracdo da
tecnologia da informacgdo no processo educacional. A metodologia descreve o tipo de pesquisa
realizada, detalhando os métodos de coleta e andlise de dados utilizados para responder o
problema da pesquisa e testar hipotese levantada. Posteriormente, a analise de resultados
examina as informagdes coletadas, conectando-as ao problema da pesquisa, objetivos e
hipotese, com o intuito de interpretar os dados e extrair descobertas relevantes. E por fim, as
consideracdes finais sintetizam os principais achados da pesquisa, destacam as contribui¢des
do estudo e oferecem sugestdes para futuras investigacdes e melhorias na utilizagdo da

tecnologia da informagao nas escolas do municipio de Cardeal da Silva.

2 REFERENCIAL TEORICO

O avango da Tecnologia da Informagao (TI) vem impactando profundamente o setor
educacional, promovendo novas possibilidades no ensino e exigindo adapta¢des tanto no

conteudo pedagdgico quanto nas metodologias de ensino. Esta se¢do abordara a importancia da



TI no cenario educacional da atualidade, os desafios enfrentados, o uso direto dessas

tecnologias nas praticas educacionais e, por fim, o papel essencial do professor nesse processo.

2.1 A IMPORTANCIA DA TECNOLOGIA DA INFORMACAO NA EDUCACAO
CONTEMPORANEA

No contexto atual, a tecnologia da informag¢dao desempenha um papel crucial na
educagdo, influenciando profundamente os métodos de ensino e aprendizagem. Este capitulo
explora como a integracdo de ferramentas tecnoldgicas nas praticas educacionais pode
transformar a dinamica escolar, proporcionando aos alunos, novas formas de acesso ao
conhecimento e melhorando a eficacia do ensino.

De acordo com Toledo (2015), a humanidade vive em um momento em que a
informagdo se encontra disseminada de diversas formas, pois antes, uma das maneiras mais
comuns de se buscar uma informacao, era através de fontes bibliograficas (material impresso),
ou de fontes pessoais (oralidade). Com a chegada das novas tecnologias, o computador e a
internet se tornaram ferramentas facilitadoras para acessar informagdes. No entanto, encontrar
0 que se procura nem sempre € facil devido a enorme quantidade de dados disponiveis online.
Muitas vezes, os alunos enfrentam dificuldades para organizar essas informacdes de forma
eficiente, pois essa habilidade nem sempre ¢ desenvolvida adequadamente (MORO et al.,
2004).

Ribeiro (2014, p.13), esclarece: “A tecnologia modificou a maneira como as pessoas se
relacionam, comunicam-se ¢ aprendem. Hoje ndo se concebe mais o trabalho e o estudo
dissociado da Internet e das Tecnologias.”

Segundo Lopes (2004, p.2), “conceber a informética como apenas uma ferramenta ¢
ignorar sua atua¢cdo em nossas vidas”. Vendo por esse angulo, ¢ importante compreender que a
informatica ndo ¢ uma ferramenta neutra, empregada meramente para a apresentacdo de um
conteudo. Para Costa et al., (2007), a informatica ndo se limita a ser apenas uma ferramenta de
trabalho para empresas ou algo usado apenas por profissionais de informatica. Ela ¢, na verdade,
um recurso que pode facilitar varias areas do conhecimento e desempenha um papel
significativo na educac¢do, em todos os niveis de ensino.

Para Flores (1996), a informatica deve capacitar e proporcionar aos alunos a
oportunidade de adquirir novos conhecimentos, facilitar o processo de ensino e aprendizagem
e, em suma, complementar os contetidos curriculares com o objetivo de promover o

desenvolvimento integral do individuo. Mello (2014), argumenta que a perda de alunos nas



escolas ndo se deve apenas a falta de tecnologia, mas também a perda de relevancia das
atividades escolares. Aulas tradicionais e expositivas ndo conectam o conhecimento transmitido
a realidade dos alunos. Segundo essa perspectiva, a tecnologia ndo ¢ uma solugao definitiva,
mas pode ser uma ferramenta auxiliar. Simplesmente introduzir computadores em sala de aula
ndo garante uma abordagem educacional digitalizada, ¢ necessario um planejamento cuidadoso
e uma integracdo adequada para uma educagdo moderna e significativa, indo além da simples
exibicao de videos ou pesquisas online.

Nesse contexto, ressalta-se que ao pensar em integrar a Informética ao curriculo escolar,
0 objetivo principal corresponde na utilizagdo do computador como um recurso de apoio para
as disciplinas ensinadas, além de preparar os alunos para uma sociedade cada vez mais
digitalizada. Ha que se pensar também que desafios surgem no caminho, e esses podem
dificultar o processo de integracdo da tecnologia da informag¢do ao campo educacional. O
capitulo seguinte dard um pouco mais de énfase nesses aspectos, a medida que reflete sobre

eles

2.1.1 EDUCACAO E TECNOLOGIA DA INFORMACAO: DESAFIOS E REFLEXOES

Desde os primérdios, o ser humano tem buscado maneiras de transmitir conhecimento
de forma mais rdpida e precisa, facilitando tanto a transmissdo quanto a recep¢do dessas
informagdes. Com o avanco da tecnologia, esse diferencial também foi aplicado a educacao,
possibilitando o surgimento de novas modalidades de ensino e a realizacdo de diversos
experimentos.

A educagdo pode ser compreendida como um processo social dindmico, que assume
diferentes significados e praticas dependendo do contexto em que esta inserida. Ela ¢
influenciada por fatores historicos, culturais, politicos e econdmicos, o que possibilita multiplas
interpretagdes e formas de atuagio pedagodgica (LIBANEO; OLIVEIRA; TOSCHI, 2012).

Para Freire (1987), educagio ¢ um processo de libertagio e conscientizagdo. E um meio
para promover a reflexdo critica sobre a realidade social e politica, visando a transformacado da
sociedade. A educacao deve ser dialogica, participativa e comprometida com a justi¢a social,
permitindo que os individuos compreendam e desafiem as estruturas opressivas, contribuindo
para uma mudanga significativa em suas vidas e no mundo ao seu redor.

Segundo Rezende e Abreu (2000), o conceito de Tecnologia da Informagao (TT) abrange
a juncdo de hardware, software, telecomunicagdes, automagdo, recursos multimidia,
organizacdo de dados, sistemas de informacdo, servi¢os, negocios, usudrios € as complexas

relacdes envolvidas na coleta, uso, analise e utiliza¢ao da informacao.



Dentro dessa realidade, Soffner (2014), aponta que a educacao desempenha um papel
crucial na mudanga da sociedade, enquanto a tecnologia desempenha um papel significativo na
facilitagdo desse processo educacional. Juntas, educacdo e tecnologia formam uma base
essencial para a transformagdo social, uma vez que a evolugao ¢ a mudanca da sociedade
resultam da interacdo entre diversos fatores, como cultura, economia, politica e tecnologia

A educagdo ¢ um campo onde a tecnologia pode trazer grandes beneficios. Ela
possibilita novas formas de aprendizagem, mas muitas vezes enfrenta dificuldades na sua
implementag¢do. Isso acontece porque nem sempre as novas tecnologias se encaixam bem com
o ambiente social dos alunos ou porque algumas ferramentas ndo permitem colaboragio eficaz
entre alunos e professores (SOUZA, 2005).

A implementacdo de tecnologias na Educagdo vai além de apenas uma mudanca de
ferramentas. Nao se resume a substituir o quadro preto ou o livro por um computador. Envolve
alteracdes na forma como aprendemos, na interagdo entre alunos e professores e na reflexao
sobre o conhecimento (TEODORO, 2008).

No que tange essa intera¢do entre alunos e professores, Silva (2007), argumenta que a
modernizagdo da sala de aula e dos métodos de ensino nem sempre resultam em uma melhoria
na qualidade da educa¢do. Embora a presenga de computadores e aulas virtuais oferecam
vantagens, como a capacidade de gravar aulas, acessar contetido online e receber orientacdes
por e-mail, essas ferramentas ndo substituem a interacdo direta entre aluno e professor. Essa
troca de mensagens ¢ fundamental para o processo educacional. Além disso, ¢ importante que
os professores ajustem suas metodologias de ensino, atualizando aquelas que estdo
ultrapassadas, e saibam como conduzir e aproveitar os recursos ¢ ferramentas disponiveis
(MORAN, 2007).

Valente (1999), salienta que o avang¢o dos recursos tecnologicos impulsiona o
crescimento da geracdo da informagdo e da comunicagdo. Contudo, para que isso acontega, ¢
fundamental uma mudanga de mentalidade por parte dos profissionais, de modo a possibilitar
discussdes sobre os processos educacionais. Quanto a tecnologia, ¢ crucial aproveitar todos os
recursos disponiveis para alcangar resultados de qualidade, seja por meio da incorporagao de
computadores, projetores, softwares educacionais ou outras ferramentas tecnologicas

disponiveis na instituicao.



2.1.2 0 USO DA TECNOLOGIA DA INFORMACAO NA EDUCACAO

A medida que a integragdo tecnoldgica avanga nas escolas, surge a necessidade de
explorar de forma pratica as maneiras pelas quais esses recursos podem transformar o ensino e
motivar o aprendizado dos alunos.

Conforme Fino (2003) aponta, a insercao de tecnologias educacionais no Brasil trouxe
uma transformacao significativa, permitindo a criacao de softwares e aplicativos que podem ser
utilizados tanto em sala de aula quanto em casa.

Por meio de um planejamento cuidadoso, € possivel dar significado a aprendizagem e
orientar as agdes para facilitar a transmissdo de conteudo. Nesse contexto, a tecnologia deve ser
vista como um agente de transformacao nos paradigmas educacionais, como argumenta Valente
(1993). Essas mudancas t€ém como objetivo facilitar os processos educacionais e auxiliar os
alunos na construcao do conhecimento.

Almeida (2008) ressaltou que a integrag¢do da tecnologia na educag@o ndo acontece por
imposi¢do ou através de uma disciplina especifica. Ela pode ser abordada tanto para
desenvolver estratégias que melhorem a aprendizagem com o uso de tecnologias, quanto para
orientar estudos sobre as proprias tecnologias, além do desenvolvimento de habilidades
relacionadas a esses recursos. Portanto, ¢ crucial verificar se as tecnologias de informacao e
comunicagdo estdo presentes nas praticas curriculares das diversas disciplinas e areas de
conhecimento nos cursos de formacdo de professores. Somente assim se assegura O Uso
apropriado desses instrumentos nas atividades docentes e no processo de ensino-aprendizagem

A criagdo de ambientes que oferecam novas oportunidades de formacdo ¢ uma
alternativa para combater o baixo desempenho do Brasil em vérias areas do conhecimento.
Segundo Masetto (2010), além das salas de aula e dos laboratorios de informatica, a internet e
os ambientes virtuais também sdo locais onde a aprendizagem significativa pode ocorrer. Isso
porque esses ambientes motivam os alunos a aprenderem e tornam o exercicio do ensino mais
estimulante para os educadores.

Existem varias formas de usar ferramentas tecnologicas no ensino, como o uso de
softwares para facilitar a compreensao do contetido. Pereira (2012) conduziu um estudo que
analisou o uso do software Geogebra na disciplina de matematica, o qual contribuiu para
fortalecer o ensino e a aprendizagem de conceitos relacionados a geometria. O autor observou
que os alunos mantiveram um interesse continuo ao longo das atividades, o que resultou em

mudangas positivas em seu entendimento e abordagem em relagdo aos conceitos estudados.



Os recursos tecnologicos devem ser mais do que apenas ferramentas pontuais; devem
ser utilizados para promover o desenvolvimento cognitivo e social dos alunos. Borba e Penteado
(2010), defendem a busca por novas alternativas e estratégias de ensino que se aproveitem
dessas ferramentas inovadoras.

Essa ampliacao do acesso e das possibilidades de aprendizado, proporcionada pela TI,
ndo apenas enriquece o contetdo didatico, mas também permite que os alunos desenvolvam
habilidades digitais essenciais para o século XXI. Com o suporte de ferramentas tecnoldgicas,
¢ possivel adotar metodologias mais colaborativas e interativas, que estimulam o protagonismo
dos estudantes e promovem uma conexao mais direta entre os conteudos estudados e a realidade
que os cerca. Essa dindmica pode contribuir para uma experiéncia educacional mais
significativa, incentivando o interesse continuo e a autonomia dos alunos no processo de
aprendizagem.

A medida que a tecnologia da informagao se estabelece como uma ferramenta essencial
no ensino, torna-se crucial que os professores saibam explorar seu potencial de forma eficaz.
Contudo, a integracdo bem-sucedida da TI vai além da simples disponibilidade de recursos,
dependendo da capacidade do docente de adapté-los ao seu contexto pedagogico. Esse aspecto
sera aprofundado na proxima se¢do, que examinara o papel do professor na utilizagdo das
tecnologias educacionais, enfatizando a importancia de sua formag¢do e preparacao para essa

adaptacao.

2.1.3 O PAPEL DO PROFESSOR

E fundamental, inicialmente, contextualizar o que se entende por aprender. A palavra
"aprender" tem origem no latim apprehendere, que evoca a ideia de colheita. Em contraste, o
ato de ensinar implica deixar uma marca ou sinal naqueles que aprendem.

Dessa forma, a aprendizagem em sala de aula pode ser compreendida como uma relagao
entre duas partes: quem ensina e quem aprende. O aprendiz, por sua vez, constrdi novos
conhecimentos a partir de suas experiéncias prévias, que sao reestruturadas através do contato
com o mundo ao seu redor.

Assim, a fun¢do do professor ¢ intermediar esses conhecimentos de maneira que os
alunos consigam transforma-los em suas vidas cotidianas. No contexto dialético do processo de
ensino-aprendizagem, o professor se torna um agente de transformacao por meio de sua pratica

pedagobgica.



De acordo com Santos et al. (2016), a escola moderna frequentemente adota um modelo
tradicional, no qual o professor assume o papel central enquanto os alunos sdo espectadores
passivos. Contudo, com o avango da era digital, essa dinamica estd mudando, e o professor
passa a atuar como um mediador no processo de ensino, promovendo uma aprendizagem mais
envolvente e estimulante para os alunos. Essa mediagao, entretanto, exige preparo tanto dentro
quanto fora da sala de aula, pois, embora a tecnologia ofereca inimeras oportunidades, o
ambiente digital pode também trazer obstaculos para o aprendizado. Cabe ao educador, entao,
ajustar suas praticas e incorporar os conteudos relevantes a disciplina, garantindo que a
tecnologia realmente contribua para o desenvolvimento dos alunos.

Na atualidade, ha um consenso crescente sobre a relevancia do uso das tecnologias da
informagao no campo educacional. Entretanto, ¢ fundamental que essa utilizacdo seja orientada,
de forma a realmente apoiar tanto alunos quanto professores na constru¢ao do conhecimento.
Tajra (2012) observa que, para que os docentes incorporem os softwares educacionais em suas
praticas, ¢ essencial que estejam capacitados a utilizar o computador como uma ferramenta
pedagdgica. Dessa forma, ao disponibilizar esses recursos, a escola deve garantir que o
professor esteja preparado para seleciond-los e aplica-los de acordo com as demandas de ensino,
potencializando o impacto da tecnologia no processo educativo.

Lopes (2004) argumenta que ¢ fundamental que o professor considere a nova realidade
do ensino, refletindo sobre sua pratica para desenvolver abordagens inovadoras que promovam
melhorias. Complementando essa perspectiva, Sanches (2008) ressalta que o professor ndo deve
ignorar essas mudancas, mas sim integrar os recursos tecnoldogicos em sua didatica, atuando
como mediador entre os ambientes digitais e os alunos.

A figura do professor ganha ainda mais relevancia, pois sua experiéncia pedagogica e
sua formagdo sdo fundamentais. Ao dominar técnicas de informatica para implementar
atividades em sala de aula, como debates, exercicios e provas, e compreendendo o processo de
construgdo do conhecimento, cabe ao professor questionar se o uso do computador esta

realmente contribuindo para a geragcao de novos saberes.

3 METODOLOGIA

O presente capitulo tem a finalidade de elucidar de forma detalhada o caminho
percorrido para construgdo do trabalho, uma vez que descreve um estudo feito com o objetivo

de examinar a contribui¢do e o impacto que a presenga da tecnologia da informagao exerce no
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processo de ensino/aprendizagem nas escolas publicas de Cardeal da Silva, a fim de
compreender sua relevancia dentro desse ambito bem como explorar possibilidades futuras.

A pesquisa em questdo possui natureza aplicada, pois tem a finalidade de encontrar
solucdes concretas para desafios especificos enfrentados pelas escolas. Ao focar em problemas
reais e atuais dentro do ambiente educacional, a pesquisa busca ndo apenas compreender as
dindmicas e impactos da tecnologia da informag¢do, mas também desenvolver conhecimento
tedrico que possa ser diretamente aplicado para melhorar praticas pedagdgicas, superar
obstaculos e otimizar o uso das tecnologias disponiveis.

A abordagem da pesquisa ¢ qualitativa, pois tem a finalidade de apresentar os resultados
da pesquisa por meio de percepcdes e analises do fendomeno em estudo, por isso, Godoy (1995),
pontua, que quando se fala na abordagem qualitativa, ¢ valido destacar algumas caracteristicas
basicas e nisso entende-se que, para entender melhor um fendomeno, ¢ essencial considera-lo no
contexto em que ocorre ¢ do qual faz parte, analisando-o de maneira integrada. Por isso, o
pesquisador foi a campo com a finalidade de observar o fendmeno a partir da perspectiva das
pessoas envolvidas, levando em conta todos os pontos de vista relevantes. Foi necessario coletar
e analisar diversos tipos de dados para obter uma compreensdo abrangente do fenomeno.

Quanto aos objetivos, a pesquisa ¢ descritiva e exploratéria, pois busca descrever um
fendmeno, que ¢ a tecnologia da informag¢ao no ambito educacional das Escolas do Municipio
de Cardeal da Silva, um assunto bem discorrido por outros autores, mas que ndo foi analisado
e compreendido no ambiente onde a pesquisa se realiza. Para complementar, Vergara (2000),
expoe que a pesquisa descritiva se propoe a expor caracteristicas de uma determinada populacao
ou de um determinado fendmeno. Ha ainda a possibilidade de estabelecer correlagdes
decorrentes da relacao de variaveis e definir sua natureza. A autora ainda pontua que a pesquisa
descritiva ndo se compromete a esclarecer os fendmenos que descreve, embora esses sirvam de
base para tal explicacdo. E exploratoria, pois segunda a mesma autora, ¢ conduzida em areas
onde ha pouco conhecimento acumulado e sistematizado.

O método adotado para conduzir a pesquisa foi o método hipotético-dedutivo, que,
diferentemente do método fenomenologico, estabelece hipdteses iniciais que serdo testadas e
avaliadas ao longo do estudo. Esse método busca formular possiveis explicagdes para o
fendmeno e testa-las com base nas informacgdes e dados obtidos. As hipdteses, portanto,
guiaram a analise, com o intuito de validar ou refutar suposi¢des e construir um entendimento
fundamentado sobre o impacto da tecnologia da informagao no contexto educacional.

Ainda em relagdo a construcao do trabalho, buscou-se realizar uma revisao bibliografica

que tem como finalidade embasar o fendmeno estudado a partir do ponto de vista de diversos
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autores que ja abordaram temas relacionados. Essa abordagem permitiu construir uma base
teorica solida, que ndo s6 contextualiza o objeto de pesquisa dentro do campo educacional, mas
também revela as conexoes entre diferentes perspectivas e descobertas cientificas.

Ao revisitar obras e estudos prévios, a pesquisa ganha profundidade e rigor académico,
possibilitando a identificagdo de lacunas no conhecimento existente e a ampliagdo do
entendimento sobre a integragdo da tecnologia da informagdo na educagdo. Além disso, a
revisdo bibliografica fornece um panorama abrangente sobre os desafios e beneficios dessa
integragdo, auxiliando na interpretacdo dos dados coletados.

A revisdo também serviu para mapear as contribuicdes mais significativas no campo,
destacando teorias, modelos e praticas que podem ser adaptados ou contrastados com os dados
empiricos obtidos. Isso facilita a constru¢cdo de um didlogo critico entre o novo conhecimento
produzido e as contribui¢des ja consolidadas, promovendo uma visdo mais abrangente e
fundamentada do fendmeno investigado. Assim, ao fundamentar a pesquisa com uma soélida
revisdo bibliografica, buscou-se ndo apenas justificar a relevancia do estudo, mas também
oferecer uma contribuicdo valiosa para o avango do conhecimento cientifico na area de
educacao e tecnologia.

O universo contemplado pela pesquisa compreende professores e alunos de duas escolas
do municipio de Cardeal da Silva: a Escola de 1° Grau José Osete de Carvalho, que atende
alunos do fundamental II, e o Colégio Estadual Dr. José Antonio de Aratjo Pimenta (CEJAAP),
que atende exclusivamente o ensino médio. Para garantir uma andlise rica e representativa, a
amostra foi planejada de forma equilibrada, envolvendo 40 participantes distribuidos entre as
duas institui¢des, sendo 20 de cada escola.

A coleta de dados foi realizada por meio de entrevistas, permitindo uma analise
aprofundada e contextualizada das percepgdes e experiéncias dos participantes. Esse método
possibilitou o esclarecimento de nuances e subjetividades que poderiam passar despercebidas
em abordagens menos diretas, contribuindo para uma compreensdao detalhada sobre a
integragdo da Tecnologia da Informag¢do no ambiente escolar.

Além disso, a estrutura das entrevistas favoreceu uma analise qualitativa robusta,
permitindo identificar padrdes, tendéncias e significados relevantes para o tema estudado. Com
base nos dados obtidos, foi possivel formular recomendagdes praticas e fundamentadas para
aprimorar o uso da tecnologia da informacao nas escolas, beneficiando diretamente o processo

de ensino e aprendizagem.
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4 ANALISE DE RESULTADOS

Este estudo teve como objetivo investigar como a integracdo da Tecnologia da
Informacao (TI) impacta o processo de ensino-aprendizagem nas escolas publicas do municipio
de Cardeal da Silva. A pesquisa analisou a perspectiva de alunos e professores de duas escolas
com caracteristicas e niveis educacionais distintos: a Escola de 1° Grau José Osete de Carvalho
(EJOC), de nivel fundamental II, e o Colégio Estadual Dr. Jos¢é Antonio de Araujo Pimenta
(CEJAAP), apenas de nivel médio. Nesta secdo, analisamos os dados coletados, os
entrevistados das duas escolas somam 40 pessoas como mencionado na metodologia do artigo.

Ambas as escolas contam com laboratérios de informdatica com mais de 20
computadores, TV em todas as salas para apresentagdes de trabalho e aulas, acesso a internet,
projetores e notebooks, além disso, os computadores e notebooks contam com softwares para
desenvolvimento de trabalhos, como Word, PowerPoint ¢ Excel.

Ha alguns anos atrés, especificamente no ano de 2022, o EJOC passou por uma reforma
na sua estrutura, onde o mesmo recebeu uma biblioteca para consulta de livros e um laboratorio
de informatica para o uso dos professores e alunos. Antes a escola ndo possuia um laboratorio
de informatica, mas hoje pode oferecer recursos tecnoldgicos que sdo integrados as aulas para
auxiliarem no ensino e no aprendizado dos alunos.

O CEJAAP, no entanto, possui um laboratorio de informatica ha mais tempo do que o
EJOC, embora antes de 2020, o colégio contasse apenas com uma sala de proje¢do, que possuia
somente um projetor para apresentagdo de trabalho e exposicao de videos e filmes para as aulas.
No ano de 2020, durante a pandemia, enquanto o ensino foi ajustado para o formato remoto, o
colégio também fez mudancgas na sua estrutura, ampliando seu tamanho com novas salas e
criando um laboratério de informdtica que a partir daquele momento, ndo era mais somente
uma sala de projecdo, agora, a instituicdo estava oferecendo aos seus estudantes os recursos
tecnoldgicos mais utilizados na era digital.

Para demonstrar a diferenca no impacto, nas contribui¢des, nos desafios e nas possiveis
melhorias referentes ao uso da tecnologia da informagao nessas instituigdes, 20 pessoas de cada
escola foram entrevistadas, onde 15 sdao alunos e 5 professores, totalizando 40 entrevistados. A
seguir, serdo demonstrados os resultados da coleta de dados das entrevistas, ilustrados

graficamente para melhor visualizagdo e compreensao das respostas.



Individuo Ocupacao Experiéncia :g;;néarﬁﬁcz Nivel de Escola
A Professor(a) 10 anos Po6s-Graduagao Estadual
B Professor(a) 8 anos Po6s-Graduagdo Estadual
C Professor(a) 5 anos Graduacao Estadual
D Professor(a) 10 anos P6s-Graduagao Estadual
E Professor(a) 7 anos Po6s-Graduagdo Estadual
F Professor(a) 10 anos P6s-Graduagao Municipal
G Professor(a) 5 anos Graduacao Municipal
H Professor(a) 6 anos Graduagao Municipal
I Professor(a) 12 anos Po6s-Graduagéo Municipal
J Professor(a) 15 anos Po6s-Graduagao Municipal

Quadro 1: Perfil dos Professores
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Fonte: Autoria Propria (2024)

Como apresentado no Quadro 1, os professores entrevistados tém experiéncia variada,
com metade deles atuando por mais de 10 anos. A maioria possui pos-graduagdo, o que reflete
um nivel significativo de formagao académica. No entanto, foi possivel identificar diferencas

entre as duas escolas quanto a frequéncia e familiaridade no uso das tecnologias.

Figura 1: Frequéncia do uso dos laboratérios pelos professores

_Frequéncia do uso dos laboratérios com os alunos no EJOC e no CEJAAP (dias por semana)
5

45

4

1
| . 1
o

EJOC CEJAAP

M 1dia Entre2e 4

Todos os dias I Nenhum dia

Fonte: Autoria Propria (2024)
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Figura 2: Nivel de familiaridade com as tecnologias (professores)

Nivel de familiaridade com os recursos tecnolégicos no EJOC e no CEJAAP

EJCC CEJAAP

B Familiarizado | Pouco

Fonte: Autoria Propria (2024)

Figura 3: Nivel de familiaridade com as tecnologias digitais (alunos)

Nivel de familiaridade com os recursos tecnolégicos no EJOC e no CEJAAP

EJOC CEJAAP

M Muito familiarizados [l Familiarizados [l Neutro

Fonte: Autoria Propria (2024)

No CEJAAP, os professores relataram um uso mais frequente do laboratério de
informadtica, com 4 deles afirmando utilizd-lo de 2 a 4 vezes por semana (Figura 1). Isso se
justifica pelo maior tempo de existéncia do laboratdrio na escola e pela adaptagcdo progressiva
dos professores ao uso dos recursos.

No EJOC, apenas 1 professor declarou ndo utilizar o laboratério semanalmente,
enquanto 4 professores utilizam-no ao menos uma vez por semana. Essa diferenca reflete o fato
de que o EJOC recebeu o laboratorio de informética recentemente, em 2022, durante a reforma

da escola.
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A familiaridade com as tecnologias também ¢ distinta entre os dois contextos, conforme
observado na Figura 2. No CEJAAP, 4 professores declararam ter um alto nivel de familiaridade
com as ferramentas tecnoldgicas, enquanto no EJOC apenas 2 se consideram familiarizados.
Esses dados corroboram as reflexdes de Sanches (2008), que destaca a importancia de
capacitagdo continua dos docentes para o uso eficiente das tecnologias.

Na Figura 3, ¢ possivel notar a distribuicdo do nivel de familiaridade dos alunos com as
tecnologias digitais. Nela, percebe-se que a maior parte dos estudantes (15) possui um nivel
neutro de familiaridade, sendo 9 do EJOC e 6 do CEJAAP. Entre os que afirmaram ser
familiarizados (8), ha uma distribui¢do igual entre as duas escolas (4 de cada). Ja no nivel mais
alto, 7 alunos se consideraram muito familiarizados, com maior concentracdo no CEJAAP (5)
em relacdo ao EJOC (2).

Esses dados, apresentados na Figura 3, estdo alinhados com as reflexdes de Valente
(1999), que afirma que o avanco dos recursos tecnologicos impulsiona a geracdo de
informagdes € comunicacdo, mas exige mudancas na mentalidade dos usuarios e maior
engajamento no uso das ferramentas disponiveis. Nesse sentido, o nivel de familiaridade com
as tecnologias digitais varia de acordo com a exposi¢do e a pratica, como demonstrado pela

maior familiaridade dos alunos do CEJAAP em relacdo ao EJOC.

Figura 4: Nivel de satisfacdo com as tecnologias disponiveis

Nivel de satisfagao com as tecnologias disponiveis

1

EJOC CEJAAP

M Positivo || Muito positivo

Fonte: Autoria Propria (2024)
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Figura 5: Nivel de satisfacio com as tecnologias digitais

Nivel de satisfagao com as tecnologias disponiveis

1

EJoC CEJAAP

B Positivo | Muito positivo

Nivel de satisfagao com as tecnologias digitais da escola

EJOC CEJAAP

B Positivo [l Neutro [l Negativo

Fonte: Autoria Propria (2024)

Quando questionados sobre o nivel de satisfagdo com as tecnologias disponiveis nas
escolas, tanto no EJOC quanto no CEJAAP, a maioria dos professores apresentou respostas
positivas (Figura 4). Dos 10 entrevistados, 8 relataram estar satisfeitos, enquanto apenas 2
demonstraram alta satisfacdo com os recursos oferecidos.

Os alunos entrevistados também tiveram que responder o nivel de satisfagdo com as
tecnologias digitais da escola. Dos 15 alunos do EJOC, 12 responderam positivo e 3
responderam neutro. J& no CEJAAP, 2 alunos responderam negativo, 2 responderam neutro e
11 responderam positivo.

Esses dados sdo relevantes, pois, segundo Valente (1993), a infraestrutura tecnoldgica

¢ um dos pilares essenciais para a implementagdo bem-sucedida da TI no ambiente escolar.
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Contudo, ndo basta apenas dispor dos recursos; o0 modo como sao utilizados ¢ determinante

para o impacto no ensino e no aprendizado.

Figura 6: Impacto das tecnologias digitais no ensino e aprendizado

Impacto das tecnologias digitais na qualidade do ensino e do aprendizado

EJOC CEJAAP

B Melhora um pouco Melhora significativamente

Fonte: Autoria Propria (2024

Figura 7: Impacto das tecnologias digitais disponiveis na escola na qualidade no ensino e aprendizado

Impacto das tecnologias digitais disponiveis na escola na qualidade do ensino e do aprendizado
16

EJoc CEIAAP

B Melhora significativamente [l Melhoraum pouco [l Muda nada

Fonte: Autoria Propria (2024)

reconhecido por professores e alunos, embora com algumas diferengas entre as duas escolas.

O impacto das tecnologias digitais no ensino e aprendizagem foi amplamente
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Conforme a Figura 6, 6 professores afirmaram que as tecnologias melhoram "um pouco"
a qualidade do ensino, enquanto 4 declararam que o impacto ¢ significativo. A maioria desses
ultimos pertence ao CEJAAP, o que sugere uma maior integracdo dos recursos na rotina escolar.

Em relagdo a percepg¢do dos alunos (Figura 7), observa-se que no CEJAAP 13 estudantes
acreditam que as tecnologias “melhoram um pouco” a qualidade do ensino, enquanto no EJOC
4 relataram uma melhora significativa.

Esses resultados estao alinhados com Borba e Penteado (2010), que afirmam que as
tecnologias, quando utilizadas de maneira colaborativa e planejada, podem enriquecer o ensino

e promover um maior interesse dos alunos.

Figura 8: Principais beneficios das tecnologias digitais no ensino (professores)

Principais beneficios observados no uso das tecnologias digitais para o ensino

EJOC CEJAAP

B Compreenséao de conteudos Participagao Interagao com as tecnologias

Fonte: Autoria Propria (2024)

Figura 9: Beneficios no uso das tecnologias digitais (alunos)

Beneficios observados no uso das tecnologias digitais

EJOC CEJAAP

B Maior participagao [l Compreenséo de assuntos

Fonte: Autoria Propria (2024)
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Ao analisar os principais beneficios observados no uso das tecnologias digitais (Figura
8 e Figura 9), ¢ possivel destacar que 6 professores e 12 alunos afirmaram que a TI facilita o
entendimento dos temas abordados nas aulas. 4 professores, especificamente do EJOC, e 18
alunos relataram que os recursos tecnoldgicos tornam as aulas mais dindmicas e participativas,
além de que esses mesmos 4 professores do EJOC salientam que os alunos acabam interagindo
mais com os recursos tecnoldgicos.

Essas percepcdes corroboram Almeida (2008), que enfatiza o papel da tecnologia em

promover uma aprendizagem mais significativa, a0 mesmo tempo em que motiva os estudantes.

Figura 10: Principais desafios do uso das tecnologias digitais (professores)

Principais desafios relacionados ao uso das tecnologias digitais

EJOC CEJAAP

M Auséncia de suporte técnico Falta de capacitagao

Fonte: Autoria Propria (2024)

Figura 11: Desafios do uso das tecnologias digitais (alunos)

Desafios relacionados ao uso das tecnologias digitais

5]

o

&

o

EJOC CEJAAP

M Problemas técnicos frequentes [l Pouca habilidade [l Resisténcia do professor

Fonte: Autoria Propria (2024)

Os desafios apresentados nas Figuras 10 e 11, como a auséncia de suporte técnico e a

falta de capacitagdo adequada, estdo alinhados as reflexdes de Moran (2007), que afirma que a
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integracdo da tecnologia na educag¢do ndo se limita a presenca dos recursos, mas depende de
planejamento, capacitacdo docente e estratégias que motivem o uso das ferramentas. A falta de
suporte técnico € o baixo preparo dos professores ndo apenas comprometem o uso pleno dos
laboratorios, mas também geram resisténcia entre os docentes, impactando diretamente o

aproveitamento dos recursos pelos alunos.

Figura 12: Possiveis melhorias para superar ou minimizar os desafios

Possiveis melhorias para superar ou minimizar os desafios

2 2

EJ0C CEJAAP

B Habilidades digitais para alunos Mais capacitacao Mais suporte técnico

Fonte: Autoria Propria (2024

Figura 13: Possiveis melhorias para superar ou minimizar os desafios

Possiveis melhorias para superar ou minimizar os desafios enfrentados

h- I . y

EJOC CEJAAP
M Capacitagio para professores [l Maior uso dos recursos tecnologicos
B Desenvolver habilidades digitais Suporte técnico

o

"

Fonte: Autoria Propria (2024)

Os dados apresentados nas Figuras 12 e 13 reforcam a importancia da capacitacao
continua dos professores e da criacio de um suporte técnico eficiente, aspectos que sao
alinhados as reflexdes de Tajra (2012). Segundo o autor, a integracdo das tecnologias na
educagdo requer que os docentes estejam capacitados para selecionar e aplicar os recursos de

maneira pedagdgica, potencializando os resultados no processo de ensino-aprendizagem.
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Essas sugestdes também convergem com os objetivos da pesquisa, especialmente no
que se refere a analisar as dificuldades de adaptacdo enfrentadas pelos professores no uso das
tecnologias e identificar as barreiras encontradas pelos alunos no acesso € manuseio dessas
ferramentas. As propostas indicam caminhos para superar os desafios observados, alinhando-
se a hipotese de que a inclusdo da TI pode ser adaptada para atender as diferentes etapas
educacionais além de melhorar significativamente o ensino e a aprendizagem, desde que
acompanhada de estratégias de capacitagdo e suporte. No entanto, também expde desafios,
como a necessidade de aumentar o tempo de uso de tecnologias na escola municipal para

promover maior familiaridade e engajamento.

5 CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo principal desta pesquisa foi compreender o impacto da integracdo da
Tecnologia da Informacao (TI) nas escolas municipais de Cardeal da Silva, analisando como
essa tecnologia influencia o processo de ensino-aprendizagem, os desafios enfrentados por
professores e alunos na adaptagdo e utilizacdo desses recursos, e possiveis melhorias para
superagao ou minimizacao desses desafios.

Os resultados evidenciaram que, embora ambas as escolas apresentem infraestrutura
tecnologica semelhante, existem diferencas significativas na forma como os recursos sao
utilizados e percebidos por alunos e professores. Na escola José Osete de Carvalho, a baixa
frequéncia do uso do laboratério de informatica reflete uma etapa de transi¢do educacional,
onde o engajamento tecnoldgico estd em ascensdo, mas ainda enfrenta limitagdes em termos de
familiaridade e uso intencional. J4 no CEJAAP, o maior tempo de uso € o impacto positivo
mais acentuado demonstram um avango compativel com as exigéncias do ensino médio.

Os desafios identificados, como a resisténcia de alguns professores, problemas técnicos
frequentes e insuficiéncia na capacitagdo, apontam para a necessidade de um esfor¢o conjunto
entre gestores, professores e autoridades educacionais. Embora a infraestrutura necessaria
esteja disponivel, a auséncia de politicas robustas de formagao e suporte técnico dificulta a
plena utilizagdo dos recursos tecnoldgicos. Essa realidade destaca a importancia de se ir além
da simples disponibilizagdo de tecnologias, priorizando a criagdo de um ecossistema
educacional capaz de integrar a TI de forma eficiente e significativa.

Dentre as sugestoes feitas pelos participantes, destaca-se a importancia de investir na

capacitacao continua de professores e alunos, fortalecendo as competéncias digitais de ambos
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os grupos. Além disso, a necessidade de maior suporte foi amplamente mencionada,
especialmente no que diz respeito a resolucdo de problemas técnicos recorrentes. Tais medidas
ndo apenas aumentariam a satisfacdo com os recursos disponiveis, mas também ampliariam o
impacto positivo da TI na aprendizagem.

Em relacdo a hipdtese do estudo, que propds que a inclusao da TI nas escolas do
municipio poderia trazer melhorias significativas ao ensino e a aprendizagem, os resultados
obtidos confirmam parcialmente essa suposi¢do. Enquanto os recursos tecnologicos foram
amplamente reconhecidos como ferramentas que enriquecem o processo pedagogico, sua
eficacia esta diretamente vinculada a forma como sdo utilizados e ao contexto em que estio
inseridos. Isso sugere que a tecnologia, por si s, ndo ¢ suficiente para transformar o ensino,
sendo necessario investir em metodologias ativas, capacitacdo docente e estratégias
pedagdgicas integradas.

Esse estudo reforca a relevancia de compreender o papel estratégico da TI em contextos
educacionais especificos, como o municipio de Cardeal da Silva, e de propor caminhos para
superar as barreiras identificadas. Ainda que a pesquisa tenha se concentrado em duas escolas
com maior integracdo tecnoldgica, as reflexdes e propostas apresentadas podem inspirar outras
instituicdes locais, incluindo aquelas com menor nivel de inser¢do tecnoldgica. Dessa forma, o
estudo ndo apenas destaca os avangos e os desafios existentes, mas também oferece subsidios
para a elaboracao de politicas e estratégias que promovam uma integragdo mais ampla e eficaz
da TI, capaz de atender as necessidades educacionais de maneira equitativa e sustentavel.

Por fim, os resultados reafirmam que a Tecnologia da Informacdo ¢ uma aliada
indispensavel no contexto educacional contemporaneo, desde que seja utilizada de forma
planejada, com suporte adequado e visdo estratégica. Cabe as escolas, aos professores e as
politicas educacionais unirem esfor¢os para transformar os recursos tecnologicos em
ferramentas de inclusdo, engajamento e desenvolvimento académico, preparando os alunos para

os desafios do futuro.
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APENDICE - PERGUNTAS DA ENTREVISTA

Professores:

Qual seu tempo de experiéncia em sala de aula?

Com que frequéncia vocé utiliza os recursos tecnologicos da escola como ferramenta
de apoio em suas aulas?

A) Uma vez por semana

B) Duas a 4 vezes por semana

C) Todos os dias da semana

D) Nenhum dia

Qual o seu nivel de familiaridade com as tecnologias digitais utilizadas na sua escola?
A) Muito familiarizado

B) Familiarizado

C) Neutro

D) Pouco familiarizado

E) Nada familiarizado

Qual ¢ o seu nivel de satisfacdo com as tecnologias educacionais atualmente
disponiveis em sua escola?

A) Muito positivo

B) Positivo

C) Neutro

D) Negativo

Como vocé avalia o impacto das tecnologias digitais na qualidade do ensino e do
aprendizado?

A) Melhora significativamente

B) Melhora um pouco

C) Nao muda

D) Piora um pouco

E) Piora significativamente

Quais sao os principais beneficios que voceé observa no uso de tecnologias digitais

para o ensino? (Selecione todas as opg¢des que se aplicam.)
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A) Maior envolvimento dos alunos nas aulas

B) Melhor compreensdo de conteudos

C) Maior interagdo com os recursos tecnoldgicos
D) Aprendizagem personalizada

7. Quais sdo os principais desafios relacionados ao uso das tecnologias digitais que vocé

enfrenta em seu ambiente educacional? (Selecione todas as opgdes que se aplicam.)
A) Pouca ou nenhuma capacitagdo para uso dos recursos tecnoldgicos
B) Problemas técnicos frequentes

C) Falta de suporte técnico (auséncia de assisténcia técnica para resolucao de

problemas e manuten¢do de equipamentos e sistemas)
D) Resisténcia dos professores ao uso de tecnologias nas aulas
E) Pouca infraestrutura tecnologica

8. Quais melhorias vocé sugeriria para superar os desafios enfrentados com o uso das

tecnologias digitais na sua escola? (Selecione todas as opgdes que se aplicam.)
A) Mais capacitacdo para professores

B) Desenvolvimento de competéncias Digitais para os alunos

C) Maior suporte técnico

D) Melhoria na infraestrutura tecnologica

Alunos:

1. Qual ¢ o seu nivel de familiaridade com as tecnologias digitais utilizadas na sua

escola?

A) Muito familiarizado
B) Familiarizado

C) Neutro

D) Pouco familiarizado
E) Nada familiarizado

2. Qual ¢ o seu nivel de satisfagdo com os recursos tecnologicos atualmente disponiveis

em sua escola?
A) Muito positivo

B) Positivo
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C) Neutro

D) Negativo

Como vocé avalia o impacto das tecnologias digitais presentes na sua escola na
qualidade do ensino e do aprendizado?

A) Melhora significativamente

B) Melhora um pouco

C) Nao muda

D) Piora um pouco

E) Piora significativamente

Quais sdo os principais beneficios que vocé observa no uso de tecnologias digitais

para o aprendizado? (Selecione todas as opgdes que se aplicam.)
A) Maior envolvimento dos alunos nas aulas

B) Melhor compreensdo de contetdos

C) Maior interagdo com os recursos tecnoldgicos

D) Aprendizagem personalizada

Quais sdo os principais desafios relacionados ao uso das tecnologias digitais que vocé

percebe em seu ambiente educacional? (Selecione todas as opgdes que se aplicam.)

A) Pouca ou nenhuma capacitagio para uso dos recursos tecnologicos

B) Problemas técnicos frequentes

C) Falta de suporte técnico (auséncia de assisténcia técnica para resolucao de
problemas e manuten¢do de equipamentos e sistemas)

D) Pouca infraestrutura tecnologica

E) Resisténcia do professor ao uso das tecnologicas digitais

Quais melhorias vocé sugeriria para superar os desafios enfrentados com o uso das

tecnologias digitais na sua escola? (Selecione todas as opgdes que se aplicam.)

A) Mais capacitacao para professores

B) Maior suporte técnico

C) Desenvolvimento de competéncias digitais para os alunos

D) Melhoria na infraestrutura tecnologica.
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UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA - UNEB
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS EXATAS E DA TERRA — CAMPUS Il
CURSO: BACHARELADO DE SISTEMAS DE INFORM{\CI\O
COMPONENTE CURRICULAR: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

ATA DA SESSAO DE DEFESA PUBLICA DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO, DO CURSO DE
BACHARELADO DE SISTEMAS DE INFORMAGCAO DO SEGUNDO SEMESTRE 2024.

No dia vinte de dezembro de dois mil e vinte quatro, as nove horas, no auditério do Departamento de
Ciéncias Exatas e da Terra — Campus |l, Universidade Estado da Bahia - UNEB, reuniu-se a Banca
Examinadora composta pelo(a) professor(a) Ricardo Luis Rodrigues Peres (presidente da mesa e
orientador(a)), professor(a) Leandro dos Santos Gonzalez (professor(a) convidado(a)) e professor(a)
Peterson Albuquerque Lobato (professor(a) convidado(a)), para avaliar o Trabalho de Conclus&o de Curso
(artigo académico), do(a) discente Anténio dos' Santos da Silva Janior intitulado “A tecnologia da
informacdo nas escolas da rede municipal de Cardeal da Silva: impacto e contribuigao no processo
de ensino/aprendizagem”. O presidente da Banca Examinadora abriu a sess&o com os cumprimentos ao(a)
candidato(a), aos demais membros da banca, esclarecendo, também, o carater do evento e respectivas
normas. A seguir, foi concedida a palavra ao autor do trabalho para apresentag&o por vinte minutos. Apos
esta exposi¢édo, os membros da Banca Examinadora realizaram suas consideragdes emitindo sugestbes ao
trabalho apresentado e em seguida a palavra foi devolvida ao(a) candidato(a). Apés as necessarias
consideracdes ao trabalho, a banca examinadora reuniu-se e o (a) professor(a) Ricardo Luis Rodrigues

Peres atribuiu nota ¢ ¢, ((ANQUC > > ), o(a) professor(a) Leandro dos Santos

Gonzalez atribuiunota 9.« (( Nows w —— > —— ) eo(a) professor(a) Peterson Albuquerque

Lobato atribuiu nota @ & ( nOWS >
Ricardo Luis Rodrigues Peres, presidente da banca, lavrei a presente Ata que sera assinada por mim e

>~ —— ). Para registro e finalidades legais, eu Prof.

demais membros da Banca Examinadora.
Alagoinhas, 20 de dezembro d%s mil e vinte quatro.

Prof°. Ricardo Luis Rodrigues Peres

Presidente da mesa e orientador(a)
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Professor(a) Convidado(a (/
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Prof°. Peterson Alhuquereﬂ.le Lobato
Professor(a) Convidado(a)




