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RESUMO

No mundo atual, de constantes transformacfes, as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) tém sido relevantes no processo formativo dos
sujeitos. Nesse sentido, esta pesquisa abordou sobre a imersdo do corpo
contemporéaneo, que detém os meios de informagdo e comunicacdo como extensao
de sua presenca no mundo, em situacdes e contextos tecnolégicos, onde a sala de
aula pode contribuir na construgcdo de um ambiente criativo e interativo, motivando
docentes e discentes a producdo de conhecimentos. Dessa forma, questionamos:
como potencializar a participagcdo de estudantes e professores(as), enquanto
dimensdo de corpo tecnoldgico contemporéaneo, na realizagdo de atividades
cotidianas de sala de aula, promovendo o uso criativo das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo? Teve como objetivo compreender como a imersao do
corpo tecnoldgico contemporaneo, a partir da constru¢ao e uso criativo e colaborativo
de objetos de aprendizagem, pode potencializar o envolvimento de estudantes e
professores(as) do Ensino Fundamental Il, do Colégio Estadual Anténio Bahia, do
municipio de Conceicado do Coité-BA, com as Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicagédo, em atividades cotidianas de sala de aula. Para tanto, adotamos como
metodologia a abordagem qualitativa (MINAYO 2002; PRODANOV e FREITAS,
2013), do tipo colaborativa (IBIAPINA, 2008), fundamentada no Interacionismo
Simbdlico (BALDANZA e ABREU, 2011), com a utilizacdo das técnicas de
levantamento de dados: o questionario, a observacdo participante e a entrevista
estruturada com relatos de experiéncia. Como produto final, foi desenvolvido um site,
onde foram disponibilizados os Objetos de Aprendizagem produzidos pelos(as)
colaboradores(as) da pesquisa fim de serem compartilhados como recursos
pedagdgicos e estudos acerca das tecnologias digitais na realizacao de atividades em
sala de aula. Esta pesquisa possibilitou-nos compreender que a imersao do corpo
tecnolégico contemporaneo, a partir da construgdo e uso criativo e colaborativo de
objetos de aprendizagem, apresenta-se como oportunidade para reconhecimento
desse corpo e suas potencialidades com a utilizacdo das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo em atividades cotidianas de sala de aula. Em suma,
gueremos ressaltar que este estudo promoveu um maior envolvimento de estudantes
e professores(as) para o0 uso criativo e colaborativo das TDIC no processo de ensino
e aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais. Corpo Tecnolégico. Aprendizagem
Colaborativa. Objetos de Aprendizagem.



ABSTRACT

In the current world of constant changes, Digital Information and Communication
Technologies (TDIC) have been relevant in the formative process of the subjects. In
this sense, this research addressed the immersion of the contemporary body, which
holds the means of information and communication as an extension of its presence in
the world, in situations and technological contexts, where the classroom can contribute
to the construction of a creative and interactive environment. , motivating teachers and
students to produce knowledge. Thus, we ask: how to enhance the participation of
students and teachers, as a dimension of the contemporary technological body, in
carrying out daily classroom activities, promoting the creative use of Digital Information
and Communication Technologies? It aimed to understand how the immersion of the
contemporary technological body, from the construction and creative and collaborative
use of learning objects, can enhance the involvement of students and teachers of
Elementary School Il, from Colégio Estadual Antbnio Bahia, in the municipality
Conceigdo do Coité-BA, with Digital Information and Communication Technologies, in
everyday classroom activities. For this, we adopted as a methodology the qualitative
approach (MINAYO 2002; PRODANOV and FREITAS, 2013), of the collaborative type
(IBIAPINA, 2008), based on Symbolic Interactionism (BALDANZA and ABREU, 2011),
with the use of techniques data collection: the questionnaire, participant observation
and structured interview with experience reports. As a final product, a website was
developed, where the Learning Objects produced by the research collaborators were
made available in order to be shared as pedagogical resources and studies about
digital technologies in the performance of activities in the classroom. This research
enabled us to understand that the immersion of the contemporary technological body,
from the construction and creative and collaborative use of learning objects, presents
itself as an opportunity to recognize this body and its potential with the use of Digital
Information and Communication Technologies in everyday classroom activities. In
short, we want to emphasize that this study promoted a greater involvement of students
and teachers for the creative and collaborative use of TDIC in the teaching and learning
process.

Key words: Digital Technologies. Technological Body. Collaborative Learning.
Learning Objects.
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1 INTRODUGCAO

Na contemporaneidade, as Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicacédo, chamadas daqui por diante de (TDIC), estdo cada vez mais presentes
na vida das pessoas, modificando os comportamentos e a maneira de se relacionar
com o outro a partir de conexdes com as realidades online e offline.

No ambiente escolar, em contextos de sala de aula, essa situacdo é visivel,
uma vez que estudantes!, de diferentes idades, costumam desfrutar de alguns
aparelhos digitais que fazem parte da sua bagagem escolar, como o celular, o fone
de ouvido, o Tablet, entre outros, cada vez mais sofisticados. Com esses dispositivos
em maos, eles(as) interagem com o mundo que esta a sua volta, através da Internet,
enviando e recebendo mensagens pelo WhatsApp — aplicativo de mensagens
instantdneas — e ainda publicando textos e imagens em redes sociais, como 0
Instagram e Facebook.

Ndo ha como negarmos que 0 acesso desses(as) estudantes aos meios
tecnoldgicos, como: smartphone, Tablet, computador, fones de ouvidos e outros
dispositivos eletrénicos, ndo se limita ao espaco natural da sala de aula, j4 que se
trata de uma geracao que segundo Prensky (2001), cresceu cercada por TDIC, numa
era em que o acesso a qualquer tipo de informacdo é instantadneo. Assim, essas
tecnologias, desde muito cedo, fazem parte da vida desses(as) estudantes que
chegam a escola com muitas informacgdes e habilidades que muitas vezes néo séo
legitimadas.

Nesse cenario, os(as) professores(as), que apesar de terem tido contato com
as TDIC na fase adulta, como afirma Prensky (2001), também estdo conectados(as)
com o mundo digital. Assim, podemos afirmar que estudantes e professores(as)
encontram-se inseridos(as) numa sociedade informatizada e, portanto, imersos(as)
num contexto digital em que as TDIC se tornaram uma extensao do corpo.

Dada a expansao dos processos de comunicacéo e usabilidade do ser humano

com as TDIC, ndo ha duvida de que essas tecnologias estdo se tornando uma

! Por tratar-se de uma dissertacdo de mestrado vinculada a um Programa de Pés-Graduagdo em
Educacao e Diversidade, pautado na valorizacao das diferencas e singularidades de racas, géneros e
culturas, evitamos o uso do género gramatical masculino toda vez que nos referimos aos sujeitos da
pesquisa. Assim, priorizamos a utlizacdo dos artigos os(as) ao longo do texto, visando uma
comunicacao mais inclusiva, respeitosa e abrangente.
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projecéo do corpo humano, como prenunciou McLuhan (2002). Um exemplo disso é
o celular, um dispositivo movel que estende o corpo pela necessidade que temos de
utiliza-lo diariamente para despertar, enviar mensagens, e-mails, filmar, conversar
com amigos, tirar fotos, jogar, ouvir musicas e até mesmo para pagar as contas.
Segundo Borba e Lacerda (2015, p. 499): “o telefone celular ja pode ser visto como
uma extensao do nosso corpo”.

Destarte, é possivel afirmarmos que cada vez mais as pessoas se comunicam
e se expressam através das diferentes TDIC. Por conseguinte, estdo incorporando
essas tecnologias na forma de processar informagdes e obter conhecimentos,
transformando ndo s6 o dia a dia, mas o corpo humano em um corpo reconfigurado
pela inter-relacdo com as tecnologias (SANTAELLA, 2002), que potencialmente se
expande para além da sua materialidade (CORREIRA e ZOBOLI, 2016) com um novo
modo de ser e estar no mundo e um dinamismo que promove a criagdo de novos
saberes e novas formas de interacéo.

Trata-se de uma nova configuracdo do corpo resultante da fusdo com as
tecnologias (CORREIA e ZOBOLI, 2016), “pautada no estreitamento acentuado do
vinculo entre o ser humano e a maquina” (CRUZ JUNIOR E SILVA, 2010, p. 4). Um
corpo biolégico, uma vez transformado pela ciéncia/tecnologia, transcende a sua
natureza primeira. Corpo tecnoldgico contemporaneo é a denominacao utilizada neste
estudo para referenciarmos essa nova configuracdo, decorrente das relacdes
simbidticas do corpo humano biolégico com as tecnologias.

Ao longo da histéria, a sociedade e a cultura vém agindo sobre o corpo
determinando e construindo seus padrdes e particularidades. Na contemporaneidade,
as tecnologias promovem a mediacao das relacdes do corpo com o mundo. Assim a
proporgdo que o ser humano avanga seu conhecimento sobre a natureza através do
avanco cientifico e do desenvolvimento tecnolégico, a tecnologia como construcéo
humana, vem ocupando progressivamente espaco na sociedade, inclusive
adentrando o corpo humano.

As novas tecnologias vém transformando o cotidiano das pessoas, mas,
também, o corpo humano em um corpo tecnolégico que transita entre as realidades
online e offline com a mesma potencialidade, modificando as formas de ver, pensar,
agir. Com isso, tem-se alterado ou mantém-se em processo de constante mudanca a

sua consciéncia e identidade e a sua participacao/interacdo no/com o mundo.
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Observamos que estudantes e professores(as) mantém uma intima relacéo
com as TDIC o que evidencia a incorporacdo dessas tecnologias nas mais diversas
facetas de suas vidas. Esse corpo fica horas em frente de um computador ou fazendo
uso do celular para realizar pesquisas, fazer leituras online, assistir videos, ouvir
musicas, preparar aulas, baixar arquivos, compartilhar fotos e mensagens no
Facebook e no Instagram, entre outras atividades.

Numa Sociedade da Informacdo em que estudantes e professores(as) estao
imersos(as) numa cultura digital na qual as TDIC fazem parte do funcionamento da
vida cotidiana, que se abre a novas concepgoes, visoes e estilos de vida que oferece
oportunidades nunca antes pensadas, a escola, como formadora de cidadaos criticos,
reflexivos e participativos, deve assumir o compromisso de considerar as TDIC em
suas praticas, mais ainda, orientar os sujeitos (corpos tecnolégicos contemporaneos)
a utilizi-las de maneira reflexiva e ética e promover um ambiente favoravel & interacao
e a criatividade.

A sala de aula é o espaco onde o(a) professor(a) tem condicdes de participar
do universo dos(as) estudantes, mediando situacdes de aprendizagem, através da
realizacdo de atividades, oportunizando o desenvolvimento de novas habilidades para
tornar mais eficaz o envolvimento desses corpos tecnolégicos contemporaneos com
as TDIC.

Para tanto, devemos levar em consideracao as possibilidades oferecidas pelas
TDIC no processo de ensino e aprendizagem e motivar esses corpos tecnoldgicos a
realizarem atividades cotidianas em sala de aula com o uso dessas tecnologias, como
oportunidades para desenvolverem a criatividade e a autonomia, propiciando com isso
a construcao de conhecimentos, através de uma atuacao criativa e colaborativa por
parte de estudantes e professores(as).

Uma das abordagens diferenciadas que proporciona uma aprendizagem em
gue todos interagem e participam é a aprendizagem colaborativa, uma estratégia que
leva em conta as experiéncias e vivéncias dos sujeitos envolvidos e por meio da troca
de informacdes e conhecimentos transforma a sala de aula em um ambiente criativo
e interativo que possibilita a transformacéo dos(as) estudantes em sujeitos ativos no
processo de ensino e aprendizagem.

Dentre os diferentes recursos pedagogicos digitais que podem potencializar a
aprendizagem colaborativa, aproximando estudantes e professores(as), destacam-se

0os Objetos de Aprendizagem, utilizados a partir deste ponto como OA. Estes sao
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considerados recursos digitais, como textos, imagens, videos e animagfes, que
favorecem situacbes de aprendizagem capazes de promover a producdo de
conhecimentos, facilitando a aquisicdo de novas habilidades para o uso das TDIC de
maneira critica e criativa em sala de aula (CARNEIRO e SILVEIRA, 2014).

Os OA sao entidades digitais que potencializam a capacidade de
aprendizagem. Segundo Santos e Leite (2010), os mesmos estimulam o interesse
dos(as) estudantes na busca conjunta da constru¢cdo do conhecimento por meio do
dialogo e da interacdo. Deste modo, ao trabalharem com objetivos comuns, eles(as)
tornam-se participantes criativos(as) e ativos(as) da prépria aprendizagem.

Ha recursos digitais, a exemplo de “Viajando com a Matematica” e “Lingua
Solta™, que permitem motivar e despertar o interesse dos(as) estudantes de forma
colaborativa na realizacdo de atividade em sala de aula. O primeiro, envolve nimeros
inteiros, proporcionando situagcdes que levam os(as) estudantes a contextualizar o
conhecimento de maneira prazerosa e significativa. Ja o segundo, busca incentivar a
percepcdo desses sujeitos no que concerne ao reconhecimento dos substantivos
compostos ligados por hifen, assim como a sua formacéao do plural.

A importancia de utilizar os OA para melhorar a pratica pedagodgica esta no fato
de possibilitar uma nova dimenséo do acesso e uso das TDIC em sala de aula, bem
como de promover atividades educativas mais atrativas e criativas que despertem o
interesse do(a) estudante e proporcionem uma aprendizagem significativa a partir da
colaboracéo e interacdo entre os(as) envolvidos(as).

No oficio da docéncia, temos observado que durante a realizacdo de certas
atividades em sala de aula, alguns(mas) estudantes costumam utilizar o celular
somente para verificar ou enviar mensagem pelo WhatsApp e/ou para compartilhar
fotos pelo Instagram. Desviam o foco do que esta sendo trabalhado e ndo se envolvem
com as TDIC para resolver as atividades propostas.

Com isso, ndo demonstram nenhum interesse em pesquisar e explorar formas
de como usar as TDIC para resolverem a atividade, pelo contrario, acabam usando-
as de maneira superficial, na maioria das vezes, para simplesmente navegar sem

proposito pelas redes sociais.

2 Esses OA encontram-se disponiveis no repositério RIVED, Programa da Secretaria de Educacgéo a
Distancia (SEED), do Ministério da Educacao (MEC), cujo objetivo é produzir contetados pedagdégicos
digitais.



18

Por outro lado, temos verificado que o uso das TDIC em sala de aula vem
acontecendo de forma limitada, em que alguns(mas) professores(as) as utilizam
somente para exposicdo do conteudo, filmes, slides, documentéarios, sem haver
nenhum interesse ou preocupacéo em explorar suas funcionalidades para realizar um
trabalho que envolva os(as) estudantes na realizacdo de atividades.

Foi a partir dessas experiéncias reais em contextos de sala de aula, como
docente de Matematica, no Ensino Fundamental Il, que surgiu a proposta desta
pesquisa que tem a seguinte questdo norteadora: como potencializar a participagéo
de estudantes e professores(as), enquanto dimensdo de corpo tecnolégico
contemporaneo, na realizacao de atividades cotidianas de sala de aula, promovendo
0 uso criativo das Tecnologias Digitais de Informacao e Conhecimento?

Essa problematica motivou a realizacéo deste trabalho que trata da imersao do
corpo tecnoldgico contemporaneo que mantém intima relacdo com as tecnologias
digitais em situacdes e contextos, onde a sala de aula pode colaborar na construcao
de um ambiente criativo e interativo, incentivando estudantes e professores(as) a
produgéo de conhecimentos.

Esta pesquisa teve como objetivo geral: compreender como a imerséo do corpo
tecnolégico contemporaneo, a partir da construcdo e uso criativo e colaborativo de
objetos de aprendizagem, pode potencializar o envolvimento de estudantes e
professores(as) do Ensino Fundamental Il, do Colégio Estadual Antonio Bahia, do
municipio de Concei¢do do Coité-BA, com as Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacédo, em atividades cotidianas de sala de aula.

Aqui, importa destacar os seguintes objetivos especificos: conhecer como o0s
sujeitos percebem as TDIC enquanto extensdo de seu corpo, no cotidiano da sala de
aula e no seu dia a dia; problematizar com os(as) estudantes qual é a importancia do
uso das TDIC como extensdo do corpo na sala de aula para producéo de
conhecimentos; promover a reflexdo sobre as demandas contemporéaneas para
estudantes e professores(as) com o uso das TDIC no processo de ensino e
aprendizagem; contribuir para potencializar a presenca do corpo tecnoldgico
contemporaneo em contextos de sala de aula; construir colaborativamente, com
estudantes e professores(as), OA como forma de redimensionar 0 acesso e uso das
TDIC em sala de aula.

O horizonte metodolégico ancorou-se na abordagem qualitativa (MINAYO
2002; PRODANOQV e FREITAS, 2013) com amparo na pesquisa do tipo colaborativa
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(IBIAPINA, 2008), fundamentada na concepcdo do Interacionismo Simbolico
(BALDANZA e ABREU, 2011).

O estudo desenvolveu-se a partir dos seguintes instrumentos de pesquisa para
a producdo de dados: o questionario, a observacdo participante e a entrevista
estruturada com relatos de experiénciad. A interpretacdo de dados foi realizada com
base na Analise de Conteudo - AC (BARDIN, 2011).

Como proposta de intervencdo, optamos por encontros, realizados através de
diversas acdes, 0s quais 0s grupos de trabalho construiram coletivamente um projeto
interdisciplinar sobre Poluicdo do Mar: impactos socioambientais do vazamento de
Oleo no litoral nordestino. A partir da metodologia desse projeto, os(as) colaboradores
(as) da pesquisa produziram OA com a utilizacdo das TDIC.

O produto final foi o desenvolvimento de um site, onde foram disponibilizados
os OA produzidos pelos(as) colaboradores(as), com o propésito de compartilha-los
como recursos pedagogicos e estudos acerca das TDIC na realizacdo de atividades
em sala de aula.

Visando apresentar o percurso desta pesquisa e as bases tedrico-conceituais
e metodoldgicas utilizadas, subdividimos este trabalho em seis capitulos, organizados
numa sequéncia logica e diretamente relacionados com a tematica.

No primeiro capitulo, apresentamos uma revisdo sistematica com evidéncias
cientificas encontradas na literatura sobre o tema pesquisado, o que nos possibilitou
conhecer de forma mais aprofundada as ideias que permearam este trabalho.

Ao longo do segundo capitulo, buscamos compreender os sentidos e
significados construidos para o corpo reconfigurado por suas relacdes simbidticas com
as tecnologias. Para tanto, fizemos uma andlise desse corpo como uma construcao
sociocultural, seguida de uma abordagem acerca dessa nova configuragao,
apresentando o ciborgue corpo/tecnologia, as dimensdes e realidades que esse corpo
hibrido se aventura para sentir e explorar o mundo, assumindo outras identidades,
bem como as habilidades/competéncias inerentes aos corpos tecnoldgicos
contemporaneos da aprendizagem das diferentes geracoes.

No terceiro capitulo, tratamos da educa¢do na contemporaneidade, trazendo

uma descricao das diversas possibilidades de uso das tecnologias no cotidiano e no

3 Ao utilizarmos o termo entrevista estruturada nesta dissertacédo estaremos fazendo referéncia ao
seguinte instrumento de pesquisa: entrevista estruturada com relatos de experiéncia.
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processo educativo. Discorremos, ainda, sobre a formacao para a utilizagcdo desses
meios tecnoldgicos na pratica pedagdgica.

Ja no quarto capitulo, discutimos a respeito da aprendizagem colaborativa
mediada pelas TDIC, dando énfase ao trabalho colaborativo de quem estuda junto,
aprende junto, fazendo uma exposicao do papel do(a) estudante e do(a) professor(a)
frente a esse tipo de aprendizagem. Abordamos, também, sobre os OA
potencializando a aprendizagem colaborativa, a partir da definicdo, caracteristicas,
exemplos de repositérios, producdo e alguns beneficios de uso desses recursos
digitais para a pratica docente.

No quinto capitulo, explicitamos os procedimentos metodoldgicos empregados
na pesquisa, fazendo uma explanacdo da abordagem qualitativa de inspiracéo
colaborativa, da teoria do Interacionismo Simbdlico, assim como dos instrumentos
utilizados, dos(as) colaboradores(as), do lécus da pesquisa e dos caminhos
percorridos para a producao dos dados.

No sexto capitulo, fizemos uma exposicao dos resultados e discussdes obtidos
através dos instrumentos utilizados e apresentamos as analises realizadas com base
na Analise de Conteldo - AC (BARDIN, 2011), a partir do trabalho de campo e das
categorias elaboradas.

Como desfecho, refletimos acerca das contribuicbes alcancadas com a
pesquisa, mostrando a relevancia dos resultados obtidos com o intuito de responder
o problema e alcancar os objetivos propostos.

Esta pesquisa possibilitou-nos compreender que a imersdo do corpo
tecnoldgico contemporaneo, a partir da construgdo e uso criativo e colaborativo de
objetos de aprendizagem, apresenta-se como oportunidade para reconhecimento
desse corpo e suas potencialidades com a utilizacdo das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagdo em atividades cotidianas de sala de aula. Em suma,
gueremos ressaltar que este estudo promoveu um maior envolvimento de estudantes
e professores(as) para o uso criativo e colaborativo das TDIC no processo de ensino

e aprendizagem.
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2 IDENTIFICANDO OBJETOS E EVIDENCIAS

Para termos uma viséo geral e atual, no intuito de conhecermos de forma mais
aprofundada as ideias que permearam esta pesquisa, fizemos uma revisdo
sistematica para localizar e reunir criteriosamente os estudos relevantes publicados e
avaliar suas respectivas contribuicbes com o propésito de compreender como a
imersdo do corpo tecnoldgico contemporaneo, a partir da construcéo e uso criativo e
colaborativo de objetos de aprendizagem, pode potencializar o envolvimento de
estudantes e professores(as) do Ensino Fundamental I, do Colégio Estadual Antdnio
Bahia, do municipio de Conceicdo do Coité-BA, com as Tecnologias Digitais de
Informacédo e Comunicacéo, em atividades cotidianas de sala de aula.

A revisdo sistematica viabiliza um resumo das evidéncias disponibilizadas na
literatura, auxiliando na obtencdo de resultados mais confiaveis e precisos sobre o
assunto a ser pesquisado, visto que permite incorporar um espectro mais amplo de
resultados relevantes da pesquisa (SAMPAIO; MANCINI, 2007).

Na realizacao deste estudo, consideramos o0 uso da questdo norteadora desta
pesquisa: como potencializar a participacdo de estudantes e professores(as),
enquanto dimenséao de corpo tecnolégico contemporaneo, na realizagédo de atividades
cotidianas de sala de aula, promovendo o uso criativo das Tecnologias Digitais de
Informagéo e Conhecimento?

Com base na questdo de pesquisa levantada, foram definidas as palavras-
chave, ou termos em portugués e inglés, que serviram como identificadores dos
principais assuntos sobre o tema proposto: corpo tecnoldgico (technological body),
objetos de aprendizagem (learning objects), tecnologias digitais (digital technologies)
e aprendizagem colaborativa (collaborative learning).

Para conhecermos a respeito dos trabalhos académicos que tratam da temética
gue dialoga com este estudo, realizamos pesquisas nas seguintes bases de dados:
Portal Periddico de Periddicos CAPES, Scielo e SCOPUS/Scimago. Estas bases de
dados abrigam ampla producéo cientifica da area, por meio de revistas especializadas
e artigos com resultados de pesquisas correlatas.

A investigacao cientifica deu-se com base nos passos constantes no protocolo
estabelecido a fim de formalizar os estudos primarios e documentar todas as etapas

gue foram executadas nos estudos secundarios. De acordo com as especificidades
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desse plano, realizamos uma ampla busca da literatura com o objetivo de identificar o
maior numero possivel de estudos relacionados a questéo.

A pesquisa aconteceu, inicialmente, na base SCOPUS/Scimago, a partir dos
termos technological body, learning objects, digital technologies e collaborative
learning, uma e outra separadas pelos operadores boleanos AND, OR, por fazerem
referéncia a uma base internacional com artigos em lingua inglesa.

No Portal de Periodicos da CAPES, fizemos a busca por palavra-chave ou
termo em portugués e inglés. No entanto, s6 foram consideradas as pesquisas feitas
na lingua portuguesa, uma vez que o sistema ndo permitiu a traducéo dos trabalhos
encontrados em inglés para o portugués. No Scielo, realizamos por palavra-chave ou
termo em portugués e inglés a fim contemplarmos, também, algumas producdes
cientificas internacionais.

Inicialmente, identificamos 11.309 trabalhos, sendo 1.296 na SCOPUS, 9.249
no Portal de Peridédicos da CAPES e 764 no Scielo. Ao refazermos a busca,
adicionando filtros de ano de publicacéo dos ultimos dez anos (2010 a 2019) e de area
tematica, houve uma reducéo para 308 trabalhos, ficando 38 da SCOPUS, 192 do
Portal de Periddicos da CAPES e 78 do Scielo.

Depois da execucdo da selecdo primaria, estabelecemos os critérios de
incluséo e excluséo para auxiliar na busca pelos trabalhos que tivessem uma relacéo
com o objeto desta pesquisa. Assim, definimos como critérios de inclusédo: os
trabalhos devem estar disponiveis na integra para download; devem conter no titulo e
no resumo alguma relagéo com o objeto da pesquisa; ter condi¢des de ser traduzido
para o portugués. Como de exclusdo: trabalhos que n&o estejam disponiveis
integramente para download; trabalhos duplicados; que ndo possuem nenhuma
relacdo com objeto da pesquisa; que néo tenham condi¢cdes de serem traduzidos para
0 portugués.

Apbs a definicdo dos critérios de selecéo, lemos os resumos das publicagbes
para melhor definir a amostra. Assim, fizemos a leitura no intuito de identificarmos os
objetivos do trabalho. Quando essa informacéo nao estava exposta no resumo, liamos
o trabalho na integra, observando se o mesmo enquadrava-se em alguns dos critérios
estabelecidos. Depois da busca, pré-selecionamos 282 trabalhos de acordo com os
critérios de inclusdo. Em seguida, aplicamos os critérios de exclusao, eliminando 271

trabalhos. Dessa forma, selecionamos 11 trabalhos, sendo 02 da SCOPUS, 07 da
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CAPES e 02 do Scielo, conforme apresentado no Quadro 1, no qual contém a autoria,

o titulo da publicacdo e a base de dados em que o trabalho se encontra.

Quadro 1 - Trabalhos selecionados como objetos de estudo

o . . o Base de
N Autoria Titulo da publicacdo dados
Audino e Objetqs de Aprendizagem: _diélogog entre
1 Nascimento (2010) conceitos e uma nova proposi¢cao aplicada a | CAPES
educacao
2 Machado, Callegari | O corpo, o desenvolvimento humano e as CAPES
e Moioli (2011) tecnologias
Aprendizagem Colaborativa e Web 2.0:
3 Torrese Amaraldo  hronnsta de modelo de organizagdo de = CAPES
(2011) conteudos interativos
4 | Palese (2012) Robds e ciborgues: ser ou ter um corpo? SCOPUS
Podemos reconstrui-lo!: A essencializagdo da
5 | Bacon (2013) interface humano/ciborgue no séqulo XXI, ou SCOPUS
0 que quer que tenha acontecido com o
Homem de Seis Milhdes de Ddlares?
6 Carneiro e Silveira | Objetos de Aprendizagem como elementos SCIELO
(2014) facilitadores na Educacgéo a Distancia
Borba e Lacerda @Politicas publicas e tecnologias digitais: um
7 (2015) celular por aluno CAPES
5 Eorges e Olvera MTUSIEAG e sooedsde dgial wfleces
(2016) _ dificagcbes  cognitivas e
identitarias nos sujeitos imersivos
Gonzalez.  Martin Experiéncias de trabalho colaborativ_o entre
9 Arriba (2(516) ' | professores através de Tecnologias de | SCIELO
Informacdo e Comunicacgédo (TIC)
Bittencourt e Albino | O uso das Tecnologias Digitais ha Educacéao
101 2017 do século XXI ChPiEs
Pecegueiro e | Tecnologias Digitais: desafios e
11 | Teixeira (2017) possibilidades na sala de aula CAPES

Fonte: Elaborado pelo autor (2019)

De acordo com os trabalhos selecionados, realizamos a analise dos onze
estudos que atenderam aos critérios estabelecidos previamente no qual observamos
gue os artigos foram publicados entre os anos de 2010 e 2017, sendo que 0s anos de
2011, 2016 e 2017 obtiveram maior numero de publicacdes, com 2 artigos,
respectivamente.

Ao analisarmos o Quadro 1, identificamos que quatro artigos — os de Machado,
Callegari e Moioli (2011), Palese (2012), Bacon (2013), Borges e Oliveira (2016) —
retrataram as relacdes entre o corpo e a tecnologia, fazendo uso dos seguintes
binarios: humano/méquina, humano/tecnologia, humano/ciborgue, corpo/maquina.
Outra denominacdo encontrada nos estudos para designar a relacédo do individuo com

as tecnologias foi sujeito imersivo, utilizada por Borges e Oliveira (2016).
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Nesses estudos os autores apresentaram diversos conceitos e discussdes
sobre o0 corpo e suas potencialidades, sendo o ciborgue um dos termos mais utilizados
para representar a mistura de humano/maquina, hibrido de cibernética e organismo,
regido por estruturas biofisiolégicas e mecanismos cibernéticos.

Apesar dos artigos tratarem de discussbes no tocante as relagbes do corpo
com as tecnologias, os autores direcionaram seus estudos para investigar a presenca
do corpo na rede e a percepcao acerca dos corpos modificados e/ou transformados e
ciborgues, ndo havendo nenhuma discusséao voltada para o0 corpo como uma extensao
das tecnologias, um corpo reconfigurado pela inter-relagdo com esses meios
tecnoldgicos. Nesse sentido, alguns resultados apontaram que as pesquisas sobre a
relacdo do corpo com as tecnologias sdo consideradas principiantes, sendo possivel
inferirmos que os estudos e concepcdes necessitam de maiores informacdes e
problematiza¢Ges que levem em consideragéo essa relacgéo.

Ainda, no Quadro 1, trés artigos — os de Borba e Lacerda (2015), Bittencourt e
Albino (2017), Pecegueiro e Teixeira (2017) — fomentaram discussfes no que tange
as possibilidades de uso das TDIC na educacao, enfatizando os beneficios que as
midias digitais podem trazer as instituicdes de ensino, apresentando como exemplo,
a utilizagdo do celular com a Internet por proporcionar o acesso a informacdao,
comunicacdo, melhorar a interacdo entre professores(as) e estudantes. Com isso,
promovem a inclusdo social, considerando que esses meios tecnoldgicos estao
acessiveis no cotidiano de muitos desses(as) estudantes.

Assim, foram sugeridas, por alguns autores, a ampliagdo de estudos e
pesquisas quanto as potencialidades da utilizacdo das TDIC no processo de ensino e
aprendizagem, inclusive acreditam que 0 uso criativo desses meios tecnolégicos como
apoio ao processo de ensino e aprendizagem pode favorecer o desenvolvimento da
Educacéo no século XXI.

Foi perceptivel, também, que dois artigos — os de Audino e Nascimento (2010),
Carneiro e Silveira (2014) — focaram seus estudos na descricdo tedrica dos OA,
apresentando seus principais elementos e caracteristicas na perspectiva de
estabelecer uma definicdo que atenda aos propdésitos da educacao, sendo capaz de
proporcionar situacdes de aprendizagem e funcionar como um elemento facilitador do
processo de ensino.

Verificamos que dois artigos — os de Torres e Amaral (2011), Gonzalez, Martin,

Arriba (2016) — destacaram que as pessoas desenvolvem-se e aprendem mais
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gquando estéo inseridas em um processo coletivo de aprendizagem, sendo, portanto,
uma oportunidade de construirem coletivamente o conhecimento por meio da
interacdo e participacdo ativa. Ressaltaram, ainda, a necessidade da promocao do
trabalho coletivo na educacédo, visto que muitos(as) professores(as) nao estéo
acostumados com essa nova forma de ensinar e aprender.

A investigacado cientifica realizada possibilitou-nos ter uma visdo da situacéo
atual do tema em questdo que trata do uso criativo das TDIC no processo de ensino
e aprendizagem. Assim, concluimos com os resultados obtidos, que se trata de um
tema em potencial, o qual precisa ser mais estudado e explorado devido ao
crescimento das TDIC nas diversas areas, principalmente na educacao.

Observamos que os estudos sobre as relacfes entre corpo e tecnologia ainda
séo poucos explorados na literatura cientifica nacional e internacional, sendo preciso
a intensificacdo de novas discussdes que contemplem essas relagcbes, tendo em
consideracao, principalmente os novos sujeitos de aprendizagem que internalizam a
propria estrutura das TDIC, impondo um redimensionamento de saberes e atitudes
dos profissionais da educacéo.

Constatamos, também, a necessidade da ampliacdo de estudos e pesquisas
no tocante as potencialidades da utilizacdo das TDIC em contextos de sala de aula a
fim de proporcionar novos conhecimentos que atendam aos desafios na
implementacdo do processo de ensino e aprendizagem, condizentes com as
demandas contemporaneas.

Além disso, destacamos que, apesar da existéncia de inUmeras publicacbes e
definicbes sobre OA, ndo ha um conceito especifico que responda aos propésitos da
educacao, dado que as definicbes sdo abrangentes, sendo, portanto, recomendado
novos estudos e reflexdes acerca dos conceitos desses recursos digitais para a
educacéo.

Ademais, os estudos evidenciam que as pessoas desenvolvem-se e aprendem
mais quando estao inseridas em um processo coletivo de aprendizagem. No entanto,
os resultados revelam a caréncia de uma metodologia que desenvolva o trabalho de
forma colaborativa com os(as) estudantes, projetando a realizacéo de atividades que

envolva o uso das TDIC, em contextos de sala de aula.
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3 CORPO TECNOLOGICO CONTEMPORANEO

3.1 CULTURA E CONSTRUCOES POSSIVEIS

Ao longo do tempo, a sociedade e a cultura vém agindo sobre o corpo,
construindo e determinando padrbes de beleza, de postura, de saude, de
sensualidade, dentre outros, que servem como referéncias aos seres humanos para
se constituirem como homens e mulheres. Além disso, agrega e desagrega conceitos
e valores os quais contribuem para a construcdo de um corpo que faz parte da vida
cotidiana; mantém interacdo com o ambiente que o cerca; testemunha os avancos da
humanidade, cristaliza suas crises.

O corpo vem assumindo diversas representa¢cdes sociais e culturais em relacéo
ao contexto no qual se encontra. Elas expressam as caracteristicas da sociedade
como referéncias do lugar socialmente ocupado pelo corpo como afirma Le Breton
(2007, p. 7): “Moldado pelo contexto social e cultural em que o ator se insere, 0 corpo
€ o vetor semantico pelo qual a evidéncia da relagdo com o mundo é construida”. A
forma como ele é concebido, definido e sentido evidencia caracteristicas de uma
sociedade, uma cultura (SANTOS, 2009, p. 38). Compreendemos que a sociedade
produz, de alguma forma, um tipo de corpo que servira de sinal distintivo da identidade
coletiva.

A representacdo do corpo varia de acordo com a sociedade e em funcédo da
forma de pensar e sentir do individuo, das suas escolhas politicas, culturais, bem
como das suas relagdes consigo mesmo e com o outro. Corpo este que faz parte da
vida cotidiana, participando das relacdes de producédo e de troca. Como afirmam
Barbosa, Matos e Costa (2011, p. 31): “atualmente, o individuo procura no seu corpo
uma verdade sobre si mesmo, que a sociedade ndo Ilhe consegue proporcionar”.

Podemos dizer que o corpo é um produto da condi¢ao social, a exemplo do que
acontecia na Grécia Antiga onde o mesmo era considerado como elemento de
glorificagéo e de conveniéncia do estado. O corpo era reconhecido pela sua saude,
fertilidade e capacidade atlética em que cada faixa etaria tinha a sua prépria beleza,

e o fisico e o intelecto faziam parte da constante busca da perfeicao:

O corpo nu é objeto de admiragéo, a expressao e a exibicdo de um
COrpo nu representava a salde e os Gregos apreciavam a beleza de
um corpo saudavel e bem proporcionado. O corpo era valorizado pela
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sua salde, capacidade atlética e fertilidade (BARBOSA; MATOS;
COSTA, 2011, p.25).

Um corpo saudavel e com boas proporcdes era contemplado e considerado
como belo, principalmente o corpo nu, que além de ser objeto de admiracéo,
representava por meio da sua exibicdo a propria saude. Na realidade, o corpo era
radicalmente idealizado, modelado e produzido em funcdo do seu aprimoramento,
sendo, dessa forma, valorizado por ser atlético, saudavel e fértil.

Salientamos que, por meio da idealizacdo de pensar e viver o corpo, eram
estabelecidas as formas de estar na sociedade grega em que havia divergéncia das
normas dos corpos masculinos e femininos. A concepcdo de corpos perfeitos,
produzidos e saudaveis era permitida somente para os homens, as mulheres néao
eram incluidas na convencao desta perfeicdo. As normas ainda permitiam que 0s
corpos masculinos andassem nuds nos ginasios e que utilizassem vestes soltas ao
andar pela cidade. Em relacdo aos corpos femininos, havia a imposi¢cdo do uso de
roupas em qualquer ambiente, ja que 0s seus corpos tinham que ser cobertos.

Da expresséo de beleza, o corpo passa a ser representado, no Cristianismo,
como fonte do pecado, sendo, portanto, um corpo controlado e reprimido por ser visto
como uma tentagcdo que aproxima o ser humano do pecado. Entretanto, esse corpo
era considerado um templo sagrado por ser o abrigo da alma, bem como a porta para
aproximar-se do divino e obter a salvacao, ou seja, o lugar da salvacdo da alma para
alcancar a vida eterna e viver novo céu e nova terra.

No entanto, havia uma relacéo hierarquica e de poder da alma sobre o corpo,
num embate em que a vitoéria da alma conduziria para o céu e a do corpo encaminharia
para o inferno. Percebemos o corpo como manifestacdo do pecado subordinado a
alma e que pode intervir no processo de sua salvacdo. Verificamos, portanto, uma
visdo depreciativa do corpo e, consequentemente, uma supervalorizacdo da alma.
Isso mostra a grande influéncia do Cristianismo sobre a maneira como a sociedade
concebia o corpo.

Ainda sobre influéncia do Cristianismo, na Idade Média, a concepg¢éo de corpo
era, por um lado, vinculada a maneira como a religido influenciava os
comportamentos, sendo que qualquer preocupa¢do com O COrpo ou com a estética
era considerada como uma afronta as leis da igreja. Por outro lado, as representacdes

sociais do corpo dependiam da classe social a que faziam parte - servos, clero e
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nobres - em que o corpo era representado como fonte de luta, instrumentos de
trabalho e procriacéo.

Na Idade Moderna, as ideias e comportamentos instituidos pela igreja foram
substituidos por outros, tendo por base a raz&o, surgindo assim, outros paradigmas
de Deus, sociedade e corpo. A partir deste contexto, 0 corpo passa a ser estudado e
analisado em sua forma humana e ndo mais como divino e angelical. Ainda, nesse
periodo, 0 avanco cientifico e técnico promoveu uma afeicdo quanto ao uso da razéo
cientifica, considerando-a como a principal forma de conhecimento (PELEGRINI,
2006). Com isso, 0 corpo passa a ser visto sob um olhar cientifico e como objeto de
estudos e experiéncias.

Na contemporaneidade, 0 corpo passou a se apresentar como mensageiro de
saude e beleza na procura da concretizacdo do bem-estar e do parecer bem por meio
da forma fisica, assumindo uma posicdo privilegiada, concedida pelo discurso
cientifico. Trata-se de um corpo que ndo se aceita como €, mas que precisa ser
corrigido e reconstruido para imprimir uma aparéncia fisica em consonancia com o0s
padroes de beleza pautados na jovialidade e na saude como valores fundamentais
para o bem estar. Para isso, busca-se recriar e renovar por meio de vérias formas de
construcdo corporal: exercicios fisicos, dietas, tratamentos de beleza e cirurgias
plasticas. Assim, ndo ha uma negacao do corpo, mas uma valorizacdo no sentido de
gue o bem-estar parece ser o grande objetivo de busca existencial na atualidade.

A construcao corporal esta diretamente relacionada a dependéncia do corpo
com as novas tecnologias, que possibilitam desde simples reparos, fazendo uso da
maquiagem, até tratamentos cirlrgicos, propiciando novas maneiras de ser e existir
do corpo bioldgico. De acordo com Teixeira (1971, p. 70): “A aceitacao das tecnologias
como as proéprias condicdes do nosso desenvolvimento mental e material p6s-nos em
situacdo de completa dependéncia, senao impoténcia”.

Diante do exposto, podemos afirmar que as questdes que abrangem o corpo
sao suscetiveis a influéncias sociais, culturais, dado que ao longo dos tempos esse
corpo tem sido moldado e transformado continuamente de geracdo em geracgao,
incorporando conceitos, valores e atitudes num processo em que alguns momentos
se mostra linear em outros, néo linear.

Apesar disto, esse corpo é investido por incontaveis significacdes e transcende
a sua estrutura organica, sendo, assim, um meio de comunica¢ao, um sustentaculo

para a identidade e para as rela¢des sociais instituidas pelo sujeito.
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Frente aos novos meios de informagcdo e comunicacdo que emergem na
contemporaneidade, principalmente com a evolu¢édo das novas tecnologias, pensar o
corpo como séculos atras se torna ultrapassado, isto porque a vida cotidiana de
criangas, jovens e adultos, principalmente dos(as) estudantes, encontra-se
profundamente mediada pelas tecnologias que induzem novos modos de vida, de
processamento de informacao, de acao e de intercambio.

Ha uma variedade de meios tecnolégicos como o computador, o0 smartphone,
o videogame, o Tablet, a camera fotografica, entre outros que sao utilizados para
processar informacdes e obter conhecimentos. Todas essas tecnologias fornecem a
possibilidade de armazenar informac8es sem depender exclusivamente da memdria.
A maior parte das pessoas ndo sabe e ndo se preocupa em memorizar 0s numeros
de celulares de seus(as) amigos(as), pois a agenda do aparelho faz isso. Assim como,
uma camera fotografica pode ser compreendida como uma expansao da percepcéo.
Todos esses dispositivos tornam-se parte da mente, uma extensdo do corpo.
McLuhan (2002) disse isto antes. Moran (2004) em outra abordagem destaca que as
tecnologias sao extensdes de nosso corpo.

Essas tecnologias estédo tdo impregnadas na vida das pessoas que muitos néo
se dao conta de que elas tém se tornado um potente meio de relacdo entre os seres
humanos com o mundo, transformando o corpo humano biolégico em um corpo que
tem sido alvo do dominio da técnica, um corpo tecnolégico: “Em meio a essa simbiose
corpo/tecnologia, o ser humano vai incorporando em seus corpos essas tecnologias,
resultando novas configuragées do corpo” (CORREIA e ZOBOLI, 2016, p. 432).

Com essa incorporacdo das tecnologias no corpo o ser humano vive a
dimenséao de hibrido - mistura de naturezas diversas - fazendo surgir novos adjetivos
para esse corpo tecnologizado, tais como ciborgue, humano/maquina,
natural/artificial, real/virtual e organico/maquinico. O corpo ao entrar em contato com
as tecnologias que possibilitam uma interacao profunda, fisiologicamente apresenta-
se hibrido, COSTA (2009). Ao tornar-se hibrido esse corpo consegue ir além de suas
limitaces e estende sua condicao perceptiva através das TDIC.

Nessas circunstancias, esse corpo, manipulado pela técnica/tecnologia,
reestrutura-se de varias formas e transita adequando-se aos espacos, alargando as
possibilidades de interacéo e gerando conexdes com outros corpos e mundos, sendo,
portanto, um corpo ampliado e potencializado, “[...] escaneado, purificado, gerado,

remanejado, renaturalizado, artificializado, recodificado geneticamente, decomposto e
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reconstruido [...]” (LE BRETON, 2003, p. 26). Torna-se um corpo que ultrapassa as
suas condi¢cfes naturais e transcende a prépria natureza, um corpo para além da sua
constituicdo bioldégica (GOELLNER, 2003), “um corpo/sujeito que se torna a prépria
interface tecnoldgica para nova mediacdo humano-meio” (XAVIER, 2004, p. 77).

Esse corpo criado na fusdo com as tecnologias é o corpo da informacao, da
mobilidade, estar aqui e |4 gracas as técnicas de comunicacdo (LEVY, 2011),
atravessa fronteiras geograficas e culturais capaz de estabelecer contatos pessoais
com outros atores. Transita simultaneamente nas realidades online e ou
offline/hibrida, modificando as formas de ver, pensar, agir, ampliando as capacidades
naturais, consequentemente a forma de compreender a realidade.

A existéncia humana esta fortemente influenciada pelo uso das novas
tecnologias, de forma que é tdo pertinente a ideia de um corpo hibrido, a partir da sua
relacdo com essas tecnologias. Nesse contexto de hibridizacdo, surge o ciborgue
como um corpo potencializado pela interagdo muito estreita com as novas tecnologias,
um organismo ndo mais como ser conduzido somente por estruturas biofisiolégicas,
mas composto, ainda, de acdes e reacOes regidas por mecanismos cibernéticos
(CRUZ JUNIOR E SILVA, 2010).

Segundo Palese (2012, p. 2): “o corpo existe e se amplia no mundo com a
dimensao artificial”. Esse novo organismo é concebido como um ser que tem suas
funcdes ampliadas para fora do proprio corpo e que habita ao mesmo tempo em
diferentes lugares e instancias. Corroborando com esse pensamento, Santa (2017, p.
45) ressalta: “um sujeito que se projeta para além de seu mundo fisico”, sendo,
portanto, um hibrido por utilizar as mais variadas possibilidades disponibilizadas pelas
tecnologias.

Distante da imagem propagada pelos filmes de ficcdo, o ciborgue apresentado
nao faz referéncia ao organismo formado de uma natureza protética, ou seja, que
possui algum tipo de implante ou prétese, mas ao ser que tem a sua capacidade
mental aumentada pela intima relacdo com as tecnologias que ocorre “pelo processo
de incorporacao/interiorizacdo, por parte do individuo, das funcionalidades
oportunizadas por estes aparelhos” (CRUZ JUNIOR E SILVA, 2010, p. 4). Duarte
(2004) ressalta essa ideia ao afirmar que a instituicdo do ciborgue pode acontecer
independentemente do implante de circuitos integrados pelo corpo.

Ao fazer uso frequente dos dispositivos tecnologicos o ser humano desenvolve

circuitos cognitivos expandidos - com isso, ha uma integracao desses dispositivos com
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a mente, impulsionando o individuo a utiliza-los como uma expansdao da sua
habilidade - uma extensdo da sua presenca. Cruz Junior e Silva (2010, p. 4) enfatizam
que reflete a realizagao “de uma expansao da capacidade sensivel, inerente ao corpo,
agenciada pelos dispositivos que dilata ndo apenas esta sensibilidade ao estender
seu campo de a¢do, mas a propria incorpora¢do do mundo, ao fundar novos meios de
percebé-lo”.

A intima integracdo das tecnologias com a forma de vida possibilita o
aparecimento de cérebros considerados como externos para guardar informagoes. E,
por meio da Internet, compartilhar esses conhecimentos. Com efeito, o computador e
o celular funcionam como esses cérebros externos, haja vista que sao dispositivos
gue ampliam a capacidade de ouvir, pensar, interagir e comunicar. Os cérebros do ser
humano e da maquina podem trabalhar numa parceria, um se adaptando as
potencialidades do outro de forma complementar, no intuito de desvendar ou descobrir
novas verdades (DUARTE, 2004).

Toda a vez que se utiliza o smarthphone, o computador e demais dispositivos
moéveis, mesmo que nao estejam acoplados ao corpo para facilitar a vida, tornamo-
nos ciborgues porque usamos essas tecnologias para realizarmos tarefas que néao

conseguimos como simples humanos. Conforme Clark (2003, apud PRATES, 2018,
p. 2):

Meu corpo é eletronicamente virgem. Nao tenho chips de silicone,
nenhum implante de retina ou coclear, nenhum marcapasso. Eu nem
mesmo uso oculos [...], mas aos poucos estou me tornando mais e
mais ciborgue. E vocé também. [...] Nos tornaremos ciborgues nao
meramente no sentido superficial de combinar carne e fiagdo, mas no
sentido profundo de sermos simbiontes humano-tecnoldgicos:
sistemas pensantes e racionais cujas mentes e existéncias se
espalham por cérebros biol6gicos e circuitos ndo-biol6gicos.

O mundo contemporaneo nao torna os seres humanos meramente usuarios
das tecnologias, mas parte delas. Assim, aos poucos essas tecnologias estdo sendo
acopladas ao corpo humano, resultando numa configuracdo em que os artefatos néo
biolégicos passam a fazer parte de sua mente, potencializando os sentidos: o
ciborgue. Segundo Brito (2016, p. 114): “sdo pequenos processos que ao longo do
tempo s&o inseridos, sem que percebamos tornamo-nos ciborgues, um novo
antropdide humano”. Com isso, entendemos que o0s seres humanos sdo ciborgues,

efetivamente, todos se tornam ciborgues (Bacon, 2013), no sentido de que tem uma
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simbiose com as tecnologias, uma relacdo muito proxima com esses meios. Machado,
Callegari e Moioli (2011, p. 732) enfatizam essa posi¢cado ao afirmarem que se deve
adotar o entendimento do “homem#*-maquina, que jA ndo é mais o homem, nem a

maquina, € a simbiose estabelecida e confirmada”.

3.2 (IN)VISIBILIDADES: IDENTIDADES E GERACOES

O corpo, enquanto organismo material e estrutura fisica, possui uma extenséo
limitada, uma realidade biolégica, firmada obrigatoriamente na materialidade que
precisa estender suas a¢des devido a existéncia de restricdes que necessitam ser
aperfeicoadas. Ao fundir-se com as tecnologias torna-se um corpo extensivel a outras
dimensoes e realidades, que busca outras formas de sentir e explorar o mundo: um
corpo que apresenta suas fungcbes ampliadas para fora do organismo e habita
simultaneamente em diferentes lugares e instancias, fazendo-se membro de um

imenso hipercorpo como enfatiza Lévy (2011, p. 31):

Cada corpo individual torna-se parte integrante de um imenso
hipercorpo hibrido e mundializado. Fazendo eco ao hipercortex que
expande hoje seus axodnios pelas redes digitais do planeta, o
hipercorpo da humanidade estende seus tecidos quimeéricos entre as
epidermes, entre as espécies, para além das fronteiras e dos oceanos,
de uma margem a outra do rio da vida.

Para o autor, o corpo ndo possui mais a caracteristica de individualidade, nao
mais pensa ou age sozinho, mas se auto-organiza na coletividade em que seus
desejos, vontades e decepg¢des manifestados nos seus comportamentos e acdes néo
fazem parte de conquistas individuais, mas da abrangéncia social. Portanto, o
hipercorpo, produz um corpo potencializado que além de carregar consigo os frutos
da evolucéao coletiva, procura outros modos de sentir e explorar o mundo.

Tem-se um corpo tecnoldgico que precisa de atualizacao e intensificacao de
desejos e acdes, 0 que leva a procurar no virtual o prolongamento desses desejos.

4 Dado a importancia dessa citacdo para este trabalho, buscamos manté-la apesar da expressao
“homem-maquina”, que pode ser substituida por ser humano-maquina. Vale frisar que, conforme
pontua Barreno (1985, p. 84), “as palavras nédo sao escolhidas arbitrariamente. Homem corresponde a
ser humano por se ter achado, na sociedade patriarcal [...], que ele era o legitimo e bastante
representante do ser humano”. Portanto, buscando contemplar a diversidade de género, faremos, ao
longo desta dissertacdo, o uso da palavra ser humano.
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Assim, a Internet, através das redes sociais tem estendido as rela¢fes e producdes,
proporcionando o estar junto ou estar em contato com qualquer um, em qualquer
tempo e lugar, conectado ao ambiente desejado, a procura da aceitacdo a partir da
identificacdo com diferentes grupos. Com a imersdo no mundo virtual, os individuos
ganham a capacidade de projetar suas fantasias no ciberespaco e formar conexdes
realistas com o ambiente, bem como com outros habitantes.

Num mundo de imagens, atravessando fronteiras online, o ciberespaco, que é
um ambiente digital e interativo das redes de computadores, requer novos tipos de
corpos para habita-lo. S&o os corpos virtualizados via informética que foram inseridos
no cotidiano como se fossem a interioridade organica transparente, um corpo
potencializado, que foi reinventado a partir de técnicas de manipulacao do corpo. Lévy
(2011, p. 33) conclui:

Portanto o corpo sai de si mesmo, adquire novas velocidades,
conquista novos espagos. Verte-se no exterior e reverte a
exterioridade técnica ou a alteridade biolégica em subjetividade
concreta. Ao se virtualizar, o corpo se multiplica. Criamos para nés
mMesmos organismaos virtuais que enriguecem nosso universo sensivel
sem nos impor a dor. Trata-se de uma desencarnagéao? Verificamos
com o exemplo de que a virtualizacdo ndo pode ser reduzida a um
processo de desaparecimento ou de desmaterializagdo. Correndo o
risco de sermos redundantes, lembremos que essa virtualizacao é
analisavel essencialmente como mudanca de identidade, passagem
de uma solucao particular a uma problematica geral ou transformacéo
de uma atividade especial e circunscrita em funcionamento nao
localizado, dessincronizado, coletivizado. A virtualizagcdo do corpo ndo
€ portanto uma desencarnacdo, mas uma reinvengcdo, uma
reencarnacdo, uma multiplicacdo, uma vetorizacdo, uma
heterogénese do humano.

A existéncia de um corpo que sai de si mesmo, se multiplica, adquire novas
formas ou representacfes que podem ser alteradas a cada instante por se tratar de
atualizacdes de dados digitais. Estamos nos referindo ao um corpo que transita em
espacos e tempos diferentes hum mundo em que ndo ha fronteiras, mas que se
inventa e reinventa em um movimento constante de atualizagéo.

Ha, ainda, outra caracteristica marcante do corpo virtual que € a mudanca de
identidade, uma vez que ela esta sempre entre um polo e outro, entre uma fronteira e
outra, assumindo outras identidades que interagem e recriam a Si e ao outro,
continuadamente, juntas pela diferengca ou pela identificagdo de objetivos ou

interesses na alteridade, na complementaridade. Consideramos que a identidade é
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ambigua, uma vez que nado ha certeza para a determinagdo dos modos de interacao,
mas identificacdes efémeras e sucessivas, assim “o sujeito assume identidades
diferentes em diversos momentos” (HALL, 2006, p.13).

Novas identidades estdo sendo construidas e reconstruidas na
contemporaneidade ao utilizarmos as redes sociais como o Facebook, o Twitter, o
Instagram e alguns aplicativos no celular como o WhatsApp, entre outros. Por meio
de umatela e um teclado sao criadas pelo proprio sujeito algumas identidades ficticias
gue podem variar em conformidade com o momento, estado de humor ou ainda por
interesse.

Nesses ambientes, esses corpos exercem multiplas identidades, novas
maneiras de pensar, de sentir, de viver, novos modos de ser. Dessa forma, se
expressam criativamente, compartilham suas ideias, novidades, forma de ser e
estabelecem novas configuracbes de relacionamentos. Essas interacdes tém se
tornado tdo intensas que a frequéncia com que ocorrem tem sido, em muitos casos,
maior do que a procura de contato presencial.

Nos mundos virtuais, um dos principais atos da formacdo da identidade € a
criagdo de um avatar®. Os usuarios entram nos mundos virtuais por meio de
seus avatares que sdo considerados como representacfes digitais especificas de
seus eus virtuais. Esses usuarios tém a competéncia de escolher
as caracteristicas fisicas desses avatares, produzindo seus proprios perfis,
adicionando informacdes visuais e textuais, assumir papéis tanto diferentes quanto
iguais aos da vida real (COLEN E MELO, 2009).

Ao transitar nas realidades online e/ou offline/hibrida a corporeidade demonstra
nao seguir o caminho do desaparecimento, mas de estar diante de novas alternativas
de se manifestar em lugares e contextos diferentes, dando origem a outros modos de
"ser", significados, relagbes e experiéncias. Nesse espaco da rede, o corpo parece
deixar de existir, “um mundo em que as fronteiras se misturam e em que o corpo se

apaga, em que o outro existe na interface da comunicag¢ao, mas sem corpo, sem rosto,

SEm informatica, avatar é um cibercorpo inteiramente digital, uma figura grafica de complexidade
variada que empresta sua vida simulada para o transporte identificatorio de cibernautas para dentro
dos mundos paralelos do ciberespaco. O cibernauta pode incorporar uma ou mais dessas mascaras
digitais para representa-lo em ambientes bi ou tridimensionais, encontrar outros avatares e comunicar-
se com eles, além de teleporta-lo de sala a sala, controlar sua posi¢do no quadro, fazé-lo dizer coisas
e mesmo produzir efeitos de som e gestos animados pré-programados. Neste nivel de imersao, o
usuério produz uma multiplicagdo na sua identidade, uma hesitacéo entre presenca e auséncia, estar
e néo estar, ser e ndo ser, certeza e fingimento. (AVATAR (INFORMATICA). In: WIKIPEDIA, 2019)


https://pt.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Cibernauta&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ciberespa%C3%A7o
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sem outro toque além do toque no teclado do computador” (LE BRETON, 2003, p.
142). Assim, segue rumo a outra forma de existéncia a partir das conexdes que
estabelece com outros elementos do ciberespaco, sejam humanos ou ndo humanos.

Ao incorporar um avatar, o individuo ganha mobilidade, tornando-se apto para
mudar sua posi¢do em relacdo ao outro a qualquer momento. Nesse processo de
hibridizacéo, a identidade revela-se excepcionalmente dindmica, sendo capaz de ser
configurada de imediato, de conformidade com a criatividade do usuario por tras do
avatar.

Mais uma vez, fica evidente que o sujeito virtual pode usar da criatividade para
se apropriar de outras identidades, assumir tracos, comportamentos e se reinventar.
Ele pode fazer emergir do seu inconsciente aspectos de sua subjetividade ou mesmo
experimentar tragos estranhos a ele, ficando livre para brincar com comportamentos
e identidades descentralizadas e multiplas. Segundo Le Breton (2003, p. 144): "o
individuo [...] mergulha num mundo do qual [...] se apropria brincando [...]". Essa
dindmica de relacionamento consigo e com 0s outros, possibilitada pela rede, tem uma
carga ludica e ficcional.

Diante do exposto, constatamos que as mudancas estdo acontecendo muito
rapidamente e requerendo novas habilidades do sujeito contemporaneo, que se
mostra multiplo, mével, sem fronteiras e se aventura por mundos diferentes. Ainda,
assume outras identidades, revela-se de diferentes maneiras e, no processo, mistura-
se com suas proéprias construcdes. As redes e as realidades possiveis (online, offline,
hibrida) apresentam-se cada vez mais influentes na sociedade a proporcdo que as
TDIC se disseminam.

Vivemos um novo tempo em que a vida diaria de estudantes e professores(as)
se encontra profundamente alterada pela expansdo das novas TIC. Um tempo que
tem proporcionado um renovado modo de viver, de divertir, de trabalhar, de interagir,
de ensinar e de aprender. Com isso, a educagdo contemporanea atravessa um
contexto extremamente complexo pela abundancia de informacdes propiciadas pelas
TDIC, bem como pelas diferencas de geragcGes que fazem parte do ambiente escolar.

Consideramos a evolugcdo dos meios digitais como extensédo dos recursos e
das possibilidades de construgdo do conhecimento, da mesma maneira a evolugéao
dos aspectos cognitivos e interativos nunca antes experimentada. Dessa forma, as
TDIC promoveram um novo cenario para 0 pensamento, a comunicagdo humana e

para a aprendizagem transformando a natureza dessas tecnologias para pensatr,
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expressar e agir. Assim, cada vez mais, elas tém assumido um papel ativo na
configuracdo das estruturas cognitivas, colaborando com as experiéncias de
aprendizagem.

Nesse contexto, as TDIC contribuiram para intensificar o pensamento e alterar
as estruturas cerebrais dos sujeitos da aprendizagem das diferentes geragdes, tendo,
de um lado os(as) estudantes, também chamados(as) nativos(as) digitais por terem
nascidos(as) e crescidos(as) no contexto da cultura digital que chegam a escola
com muitas habilidades para utlizar as tecnologias. Do outro lado, os(as)
professores(as), denominados(as) imigrantes digitais por terem alcangados(as) essas
tecnologias um pouco mais tarde, ou seja, comecaram a acessa-las na fase adulta.

Os(as) nativos(as) digitais vivem desde a sua infancia cercados(as) por todos
os tipos de TDIC, como computadores, celulares, Tablet, vidleogames, entre outros.
Sendo, assim, uma geracgao capaz de buscar informacgdes e processar o recebimento
com muita agilidade, realizando varias atividades ao mesmo tempo.

Em funcdo disso, desfrutam com facilidade e rapidez desses dispositivos
moveis para se relacionarem nas redes sociais, obterem informacdes e novas formas
de comunicagédo, dentre outras possibilidades oferecidas por essas tecnologias. De
acordo com Prensky (2012), essa geracdo de jovens ja nasceu sob a era digital. A
vista disso, os(as) estudantes de hoje sdo propensos(as) a serem mais rapidos(as),
dindmicos(as) e conhecem a tecnologia com muita propriedade.

Outra caracteristica relevante dos(as) nativos(as) digitais € a capacidade de
aprender a lidar e realizar multiplas tarefas simultaneamente, experimentando e
vivenciando as varias possibilidades disponiveis por esses dispositivos sem temer aos
desafios propostos pelas TDIC. Diante disso, Prensky (2012, p. 14) afirma: "é provavel
qgue o cérebro dos nossos alunos seja fisicamente diferente do nosso”. Corroborando

com esse posicionamento, Franco (2013, p. 1) esclarece:

Os nativos digitais parecem apresentar uma arquitetura cerebral
melhor equipada para o ambiente digital. Acima de tudo, suas
experiéncias de vida sdo moldadas por experiéncias com tecnologias
digitais. Eles estdo imersos em tecnologia e usam ferramentas digitais
naturalmente, sem contemplar como funcionam. Seus cérebros
mudam espontaneamente para o mundo digital.

Isto torna-se bastante perceptivel no cotidiano desses(as) nativos digitais uma

vez que além de apresentarem uma capacidade natural para realizar inUmeras
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atividades com o auxilio das TDIC, ao se colocarem diante de qualquer dispositivo
tecnolégico desconhecido eles(as) exploram esse aparelho, sem o devido
conhecimento ou informacao de como funciona e sem fazer uso de um manual ou da
leitura das instrucbes disponiveis na embalagem. Os(as) nativos(as) sé&o
portadores(as) de uma arquitetura cerebral desenvolvida, por receber constantemente
estimulos dessas tecnologias.

Essa geracdo digital passa a maior parte do tempo online sem - diferenciar
entre os estagios online e offline, pois convive constantemente acessando 0
computador ou o telefone celular para ouvir musicas, assistir video, conectado(as) as
redes sociais compartilhando fotos, videos, entre outros. Consequentemente, néo
conhece nada além de uma vida plugada ao mundo dos bits.

Por sua vez, os(as) professores(as) sao caracterizados(as) como imigrantes
digitais por terem a necessidade de aprender e conviver com as TDIC e com os(as)
nativos(as). Para tanto, precisam realizar a transicdo e se adaptar ao uso dessas
tecnologias. Sdo pessoas que dao preferéncia ao fisico digital, ou seja, aos meios
analégicos. Segundo Prensky (2012), esses(as) imigrantes digitais foram
socializados(as) de maneira diferente dos(as) nativos(as) digitais e estdo em um
processo de aprendizagem de uma nova linguagem.

N&o obstante, os(as) imigrantes digitais ndo serem provenientes do mundo
digital, muitos(as) adotaram a postura de abertura para as possibilidades de uso das
TDIC, principalmente no seu fazer pedagdgico. Outros ainda estdo em processo de
adaptacao, j& que tém dificuldades em deixar os antigos métodos para tras e utilizar
a Internet como fonte de informacéo.

Apesar das contribuicbes de Prensky para este estudo, mencionamos que 0s
conceitos utilizados para caracterizar a geracdo atual e a anterior ndo tém
embasamento uma vez que insinua que jovens naturalmente sado aptos(as) para
fazerem uso das TDIC por terem nascidos(as) na era digital, sendo indispensavel uma
formacéao para lidar com os meios tecnolégicos. Por outro lado, os(as) mais velhos(as)
tiveram o acesso tardio as TDIC, sendo uma geracdo que precisa ter um
conhecimento mais aprofundado para lidar com essas tecnologias. E um
posicionamento que ndo condiz com a realidade, haja vista que o0 hascimento em um
mundo digitalizado ndo quer dizer que possuam habilidades necessarias para lidar

com essas tecnologias.
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4 EDUCACAO NA CONTEMPORANEIDADE

4.1 TECNOLOGIAS DIGITAIS NA VIDA COTIDIANA

Com a evolucdo tecnolégica surge um novo conceito de tecnologias da
informacéo e comunicacdo que ganha relevancia na Sociedade da Informacéo: as
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacédo (TDIC) compreendidas como um
conjunto de midias que utiliza a Internet e as tecnologias digitais, como:
computadores, notebooks, celulares/smartphone, Tablets, TV’s, lousas digitais,
datashow, entre outros, enquanto que as Tecnologias da Informacdo e Comunicacao
(TIC) utilizam, além do digital, materiais impressos, radio, e TV.

Mota e Scott (2014) reforcam essa compreensdo ao considerarem as TDIC
como uma nova semantica da tecnologia, sustentada pela introdu¢do de uma nova
midia, a Internet. Essas tecnologias tém como funcdo fundamental promover a
comunicacao, ou seja, 0 envio, o recebimento, o armazenamento, a distribuigcéo e a
divulgacéo de informacdes através da rede mundial de computadores (Internet).

Silva (2018, p. 46) ressalta que as TDIC integram ou medeiam processos
comunicativos e informacionais, definindo-as como “o conjunto de recursos
tecnoldgicos relacionados entre si, por meio dos dispositivos de hardware, software e
telecomunicacdes, que propiciam a automacao e comunicagdo nas mais diversas
areas e funcionalidades”.

Um elemento significativo que diferencia as TDIC das TIC concentra-se na
possibilidade do trafego de informacdes nas mais diversas midias e redes, também a
sua convergéncia, o que expandiu a velocidade de emissdo da informacao, seu
alcance geogréfico. Por conseguinte, proporcionando novas relagdes da sociedade
com a informacgéo.

Ainda, as TDIC séo apreciadas por muitos estudiosos como a terceira
linguagem da humanidade, e se articula com as tecnologias eletronicas de informacéo
e comunicacéo. A linguagem digital € baseada em cAdigos binarios, e assim é possivel
informar, comunicar, interagir e aprender, quaisquer que sejam 0s conteldos,
bastando para isso que se domine essa linguagem (KENSKI, 2007).

Nos ultimos tempos, as TDIC tém feito parte cada vez mais da vida em
sociedade em termos de trabalho, lazer, financas, saude, educacdo e comunicacao

social de maneira geral. O aparecimento das TDIC, assim como 0 Seu
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desenvolvimento, modificou completamente o modo de vida das pessoas. Consoante
Vilaca e Araujo (2016, p. 35):

As TDIC néo sdo ferramentas utilizadas nas sociedades modernas
apenas para trazer comodidades para os seus usuarios. As midias
digitais, principalmente a Internet, modificaram o cotidiano dos
cidadaos, suas experiéncias vividas e sua relacdo com a sociedade. A
sociedade em rede, conectada e informacional traz novos
comportamentos, novas expectativas e novas maneiras de viver.

As TDIC alteram a vida diéria das pessoas, transformando seus habitos e sua
maneira de se relacionar com a sociedade, modificando tanto as relagées como as
nocdes de tempo e espaco. Historicamente, a sociedade vive em constantes
transformacdes e nos dias atuais, presenciamos a revolucdo da informacéo e da
comunicacdo. O século XXl estda sendo caracterizado pela mudanca de
comportamento das pessoas em relagdo ao uso das TDIC que, por sua vez, esta
influenciando fortemente o acesso, a producéo e a disponibilizacdo de informacdes.
A Internet, por exemplo, tem desempenhado papel indispensavel, ndo s6 como meio
de comunicacéo, lazer, etc., mas principalmente no armazenamento e disseminacao
de informagdes.

O ser humano sempre sentiu necessidade de se comunicar, de se expressar,
ao longo do tempo, encontrou diferentes modos para conseguir fazer isso de maneira
cada vez mais eficiente. Uma dessas formas foi a possibilidade de acesso a
informacéo, interacdo e comunicagao proporcionada pelas TDIC. Segundo Nunes
(2013), é através da tecnologia e das midias digitais qgue o ser humano se comunica
e se expressa de diferentes formas fazendo uso de textos, sons, imagens, graficos,
entre outros. Destarte, as TDIC proporcionam novas formas de comunicacéao, fazendo
uma interface entre o ser humano e o meio em que vive.

A popularizagéo das TDIC vem recriando novas experiéncias na sociedade,
proporcionando diferentes praticas sociais e meios de comunicacdo, bem como
maneiras distintas de relacées sociais entre seus usuarios. Como afirmam Vilaca e
Araujo (2016, p. 18): “as redes sociais digitais propiciam que os individuos interajam
com outros usuarios da rede, que leiam noticias, opinem, reivindiquem, produzam seu
proprio conhecimento, divulguem informacdes e até mesmo se mobilizem

coletivamente”. Nesse sentido, as TDIC provocam mudancas de costumes, de
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consumo, no lazer, nas rela¢des entre os individuos, nas formas como se comunicam,
recriando novos habitos sociais, novas relacdes e maneiras de interacao.

Essas TDIC, presentes nos variados espacos de trabalho, lazer e outras
atividades do dia a dia, propiciaram o surgimento de novas formas de ver e apreender
o mundo, assim como transformaram as maneiras de pensar e de produzir o
conhecimento. Além disso, favoreceram o desenvolvimento de novas competéncias e
habilidades para o ato de ensinar e aprender, promovendo o enriquecimento do
processo de ensino e aprendizagem por meio de um contato maior de estudantes e
professores(as) com essas tecnologias.

Atualmente, as TDIC possibilitam diversos tipos de aprendizado no contexto
educacional, académico e pessoal. No que se refere a educacdo a relacdo mais
proxima com 0s meios tecnoldgicos trouxe alteracbes no processo de ensino e
aprendizagem.

Nesse contexto, o ponto principal ou mais importante da educacéao diz respeito
a um ensino que viabilize uma formacdo centrada no desenvolvimento de novas
habilidades cognitivas do(a) estudante para produzir novos conhecimentos e atuar de
forma critica e participativa na sociedade.

Partindo do principio de que as TDIC sdo meios que concedem ao usuario uma
melhor compreenséo da sociedade em gue vive e de como as pessoas se relacionam
neste mundo altamente tecnoldgico, torna-se perceptivel que a producdo do
conhecimento cientifico seja proporcionada e/ou motivada pela utilizacdo das TDIC
no processo de ensino e aprendizagem.

O mundo contemporaneo é consideravelmente digital. As informac6es que
chegam por todos os lados, assim como as necessidades cotidianas, dependem dos
meios digitais, a exemplo de acesso a prépria conta bancaria feita através dos
dispositivos tecnoldgicos. Além disso, percebemos que as TDIC, como computadores,
Tablets, celulares, dentre outras que se disseminaram na sociedade fazem parte da
vida diaria. Mesmo com pouca instrucao escolar, as pessoas fazem uso desses meios
tecnoldgicos que os cercam, ja que, na verdade, nao existe outra op¢ao: o ser humano
esta inserido nesse universo tecnoldgico e para o bem ou para o mal, ndo ha mais
como viver a margem desse desenvolvimento.

E comum ouvirmos dizer que vivemos na era digital. Isso possibilita reconhecer
gue o mundo tecnoldgico cresceu potencialmente nos ultimos anos, assumindo uma

grande importancia no cotidiano das pessoas que, através das TDIC, tém afetado as
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dimensdes da vida humana: trabalho, educacéo, saude, relacionamento lazer, etc. Os
resultados dessa evolucdo sdo evidentes, pois se trata de transformacdes que
mudaram o cenario social na busca pela melhoria e pela facilitacdo da vida e das
praticas dos individuos.

Certamente, a sociedade contemporanea esta imersa no contexto digital, no
gual todas as areas estdo sendo influenciadas, sobretudo, pela presenca das TDIC
capazes de mudar as formas de comunicacdo, de expressdo e de producédo do
conhecimento. O que antes demorava para ser divulgado, hoje é feito
instantaneamente, em diferentes linguagens. Isso transforma a maneira de ser e de
estar dos sujeitos. Vivemos num momento de transformacdo em que as TDIC
promovem uma verdadeira revolu¢do na sociedade, melhorando a qualidade de vida
das pessoas.

Diante disso, a sociedade atual revela-se permeada pelas TDIC, alterando a
forma como as pessoas vivem, como interagem entre si e com o mundo, como se
comunicam e executam as diversas atividades diarias, contribuindo, assim, para o
acesso e a producado de novos conhecimentos.

Com o advento das TDIC, a informacé&o e o conhecimento estdo mais perto das
pessoas e de certa forma mais democratizados, proporcionando novas maneiras de
pensar, agir e se comunicar. Nesse sentido, a utilizacdo dessas tecnologias é uma
realidade nos espacos escolares no qual muitos(as) estudantes procuram usa-las no
seu dia a dia de diversas formas.

A utilizacdo das TDIC no ambiente escolar é cada vez mais essencial para nos
adequarmos as demandas da contemporaneidade. E notério que essa necessidade
vem gerando implicacbes para a pratica pedagogica, uma vez que muitos(as)
estudantes chegam as escolas sabendo utilizar esses meios tecnologicos para
compartilhar fotos, trocar mensagens pelas redes sociais, jogar, entre outras
habilidades. Para acompanha-los(as) os(as) profissionais da educagéo necessitam de
uma formacdo mais consistente a fim de se apropriarem dessas tecnologias com
intencionalidade pedagodgica, transformando-as em recursos a favor da
aprendizagem.

Campos e Pernisa Juanior (2010 p. 48) ressaltam que “as escolas vém aderindo
as tecnologias digitais para facilitar a aprendizagem dos discentes e também a
formacdo dos docentes”. Apesar das TDIC existrem em algumas escolas,

percebemos que muitos(as) professores(as) ainda ndo se encontram capacitados(as)
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para usar adequadamente essas tecnologias na sua pratica pedagdgica. Certamente,
h& uma incipiéncia do processo de formacédo de professores(as) com o objetivo de
desenvolver competéncias/habilidades no uso dos meios tecnologicos na escola.

Almeida (2018) salienta que as TDIC sdo presenca diaria na vida dos(as)
estudantes e que o(a) professor(a) deve tirar proveito disso e utilizar essas
ferramentas para facilitar a aprendizagem desses sujeitos, visto que a preparacao
para o uso produtivo das TDIC consistira em mais um dominio de intervencéo do(a)
educador(a), por ser mais um dos seus desafios.

Com a globalizagéo, o desenvolvimento das TDIC motivou transformacdes na
sociedade que permeiam a pratica docente e a formulacdo de saberes que motivam
a busca de novas formas de tornar o processo de ensino e aprendizagem mais
eficiente e dinamico. Com isso, percebemos a necessidade dos(as) professores(as)
considerarem as TDIC como instrumentos mediadores da aprendizagem, capazes de
proporcionar experiéncias significativas e diferentes maneiras de ensinar e aprender.

Dessa forma, devemos levar em consideracao as potencialidades inerentes as
TDIC, suas contribuicbes e possibilidade de promover aprendizagens mais
significativas que motivem o interesse, a criatividade e o envolvimento desses sujeitos
com essas tecnologias na realizacédo de atividades em contextos de sala de aula,
proporcionando assim a incluséo digital e a construgcao do conhecimento. Habowski e
Conte (2019) destacam as tecnologias como grandes potenciais para a promoc¢ao da
criatividade na educacgéo.

Assim, ha necessidade das TDIC serem incorporadas a pratica pedagogica
através da implementacéo de novas metodologias, alinhando o processo de ensino a
realidade dos(as) estudantes. Isso exige dos(as) professores(as) uma familiarizacéo
e um certo envolvimento com essas tecnologias para incentivar o(a) estudante a ser
mais ativo(a) (VALENTE; ALMEIDA, 2014). Entretanto, como pontua Rodrigues (2017,
p. 28-29):

N&o basta inserir recursos digitais para adequar as praticas
pedagdgicas ao contexto sociocultural que se apresenta na
contemporaneidade; é preciso preparar os docentes para integrar
esses novos instrumentos culturais e suas linguagens a praticas mais
colaborativas e autorais, que lancem mao das possibilidades advindas
dos recursos tecnologicos em prol da melhoria do processo de
formacdo de seus alunos.
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A utilizacdo das TDIC por si s6 ndo asseguram melhorias no processo de
ensino e aprendizagem. Torna-se imprescindivel que os(as) professores(as) estejam
preparados(as) para integrarem esses meios tecnoldgicos a pratica pedagogica com
o intuito de promover o enriquecimento e a melhoria da qualidade do ensino e do

processo de formacéo dos(as) estudantes.

4.2 FORMACAO PARA O USO DAS TDIC

Apesar de muitos ambientes escolares enfrentarem desafios no que diz
respeito a insercao e utilizacdo das TDIC como suporte para dinamizacdo das aulas,
essas tecnologias, aos poucos, estdo sendo incorporadas as praticas pedagogicas
COmMo meios para assegurar aprendizagens mais significativas.

A énfase no processo de aprendizagem exige que se trabalhe com
metodologias capazes de incentivar a participacdo dos(as) estudantes, a interacao
entre eles, a pesquisa, o debate, o dialogo, a producédo do conhecimento e o exercicio
de habilidades humanas capazes de aprimorar a criatividade e a conscientizacao de
valores éticos que presem pelo respeito as diferencas, culturas, racas e géneros.
Segundo Habowski e Conte (2019), oferecer aos(as) estudantes a oportunidade de
desenvolver e reconstruir seus potenciais criativos por estimulos da tecnologia pode
ser um caminho necessario a pratica educativa.

Um meio tecnoldgico a ser utilizado na realizag&o de atividades em sala de aula
€ a Internet por ser uma relevante fonte de pesquisa e canal de comunicag¢do que
proporciona aos sujeitos diversas experiéncias e aprendizagens, concedendo-lhes
acessarem informacgdes com diferentes formas de textos, imagens, entre outras. Além
dessas, sdo muitas as vantagens que a Internet disponibiliza para a constru¢cado do
conhecimento e dinamizacao do processo de ensino e aprendizagem. Como afirmam
Lemos e Lévy (2010), ela abre leques de opcdes para professores(as) e estudantes,
pois ela € um meio preponderante pelas significativas mudancas sentidas nas
manifestacdes sociais, alterando as formas de interacdo e manifestacédo da palavra.
Em rede, todos(a) podem ser emissor(a) e receptor(a) ao mesmo tempo.

Como exemplo, h& possibilidades da utilizacdo das redes sociais na construcéo
do conhecimento, tendo em vista que esses espacos de colaboragéo fazem parte do
dia a dia de muitos(as) estudantes e essa € uma realidade dificil de mudar. Mais do

gue prender ou desviar a atencao, as redes podem tornar-se um meio tecnologico de
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interacdo entre professores(as) e estudantes para auxiliar no trabalho de sala de aula,
oportunizando a esses sujeitos o compartilhamento de materiais que envolvem os
conteudos. Estes podem ser dinamizados e transmitidos através de imagens, videos,
links, textos, fotos, etc., buscando inovacao, colaboracdo e melhor compreensao do
assunto pelo(a) estudante.

Além disso, o trabalho com as redes sociais pode auxiliar no uso consciente
desses espacos de construcao do conhecimento e, mais ainda, ser uma oportunidade
para testar novas maneiras de ensinar e aprender, inclusive ser uma chance do(a)
professor(a) observar aspectos ndo detectados em sala de aula. Como enfatiza
Lorenzo (2013, p. 30), “a utilizagado de um espaco de colaborag¢ao, como redes sociais,
o professor por sua vez tera a oportunidade de verificar aspectos muitas vezes dificeis
de serem identificados em uma sala de aula”.

Existem, ainda, outras possibilidades de uso das TDIC que motivam o
envolvimento de estudantes e professores(as) com esses meios tecnoldgicos, como:
a producéao de videos digitais, a criacdo de OA, uso de jogos digitais e aplicativos de
perguntas e respostas, etc.

Portanto, é imprescindivel inserirmos as TDIC na prética pedagodgica diaria,
utilizando suas diferentes possibilidades de linguagens, integracéo, desenvolvimento
de novas competéncias e habilidades que auxiliam na aquisicdo de novos saberes.
Nessa perspectiva, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece, como

uma das suas competéncias gerais,

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéao e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(BNCC, 2017, p. 7).

O documento chama a atencéo para a utilizacdo consciente e responsavel das
TDIC em que o(a) estudante deve ser capaz de fazer uso critico, significativo, reflexivo
e ético dos diversos meios tecnolégicos, tanto em contextos de sala de aula como na
resolucdo de problemas ou situacdes cotidianas. Essa competéncia reconhece o
papel das TDIC e estabelece que os sujeitos devem ser estimulados a utiliza-las nédo
somente como receptores do conhecimento, mas como produtores do proprio

conhecimento.



45

Para que isso aconteca € necessario que o(a) professor(a) e o(a) estudante
estejam abertos(as) para o dialogo, construindo de maos dadas uma pedagogia capaz
de ressignificar o processo de ensino e aprendizagem com a utilizacdo das TDIC na
producdo do conhecimento. Salientamos que o0s propositos s6 serdo alcancados se
as tecnologias fizerem parte da realidade educacional em que professor(a) e
estudante devem trabalhar de forma colaborativa.

Consoante Figueiredo (2003), a tecnologia € um recurso capaz de aumentar a
motivacdo dos(as) estudantes. Pereira (2009), vai mais além ao afirmar que a
utilizacdo das tecnologias torna-se importante na motivagao, participagao e interagao
entre 0s sujeitos. Em vista disso, as propostas desenvolvidas devem ser
acompanhadas de atividades e desafios que valorizem o trabalho em grupo e a
construcdo coletiva de saberes, fomentando uma inter-relacdo colaborativa entre
estudantes e professores(as).

Também, torna-se necessario que o(a) professor(a) muna-se dos
conhecimentos prévios dos(as) estudantes acerca das TDIC a fim de envolvé-lo num
processo de aprendizagem voltado para o contexto em que esta inserido. Assim,
atuara como mediador(a) das praticas interativas tdo discutidas nos dias atuais,
promovendo, dessa forma, a construgdo coletiva do conhecimento. Como afirma
Masetto (2006, p.142):

O professor, [...], também assume uma nova atitude. Embora, vez por
outra, ainda desempenhe o papel do especialista que possui
conhecimentos e/ou experiéncias a comunicar, no mais das vezes
desempenhara o papel de orientador das atividades do aluno, de
consultor, de facilitador da aprendizagem, de alguém que pode
colaborar para dinamizar a aprendizagem do aluno, desempenhara o
papel de quem trabalha em equipe, junto com o aluno, buscando os
mesmos objetivos; numa palavra, desenvolvera o papel de mediacéo
pedagdgica.

Compete a escola, e especialmente a(o) professor(a), utilizar as TDIC com o
intuito de fazer parte do universo do(a) estudante com o propdésito de explora-las a
favor de sua formacédo. O(a) professor(a) precisa assumir o papel de mediador(a) entre
o(a) estudante e as TDIC, contribuindo para o desenvolvimento de uma postura critica
frente ao conhecimento veiculado por esses meios tecnolégicos. Como mediador(a),
ele(a) necessita ter o dominio do saber relacionado as tecnologias, tanto no que se

refere a conscientiza¢do de sua utilizacdo, quanto aos conhecimentos técnicos para
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adequacdao a sua realidade. Como ressaltam Sancho e Hernandez et al. (2006, p. 88):
“[...] o uso das tecnologias é visto como um meio para fortalecer um estilo mais pessoal
de aprender em que os estudantes estejam ativamente envolvidos na construcéo do
conhecimento e na busca de respostas para seus problemas”.

Diante disso, é inegavel reconhecermos a relevancia do uso das TDIC no
contexto educacional, seja facilitando o trabalho do(a) professor(a) ou contribuindo
para a formacdo dos(as) estudantes. Como afirma Kenski (2007, p. 46): “ndo ha
davida de que as novas tecnologias de comunicacdo e informacdo trouxeram
mudancas consideraveis e positivas para a educagao”.

Para que as TDIC possam trazer alteracdes positivas no processo educativo
preciso que a escola faca uso e desenvolva novas praticas com essas tecnologias.
Desse modo, estar-se-a proporcionando novas formas de interacdo com o
conhecimento e outras possibilidades de producdo de saberes que ultrapassem a
perspectiva de aula convencional. O modelo educacional atual ndo é suficiente para
dar conta das mudancas tecnolégicas que vém acontecendo. Portanto, a escola
precisa reestruturar-se para que as transformacgdes também ocorram em sala de aula.

As profundas transformac@es ocorridas no mundo tecnoldgico e nos meios de
informagé@o e comunicacdo tém exigido um novo perfil de professor(a) que ofereca
novas oportunidades de aprendizagem, contemplando, efetivamente, essas
mudancas importantes para a escola.

A formacdo do(a) professor(a) nos dias de hoje tem se tornado uma temaéatica
relevante para que a escola cumpra com sua funcao de preparar o individuo para o
exercicio da cidadania. Em vista disso, o grande desafio da educacao para o século
XXI é oferecer uma educacéo de qualidade em que o(a) estudante possa desenvolver
habilidades e seja competente para o exercicio da liberdade politica e intelectual.

A educacgéo necessita de um novo perfil docente, atualizado n&o s6 nos seus
contetdos, mas que esteja preparado para interagir com uma geracdo com mais
acesso as informacdes. Isso se da por conta da facilidade e da instantaneidade com
gue esses dados chegam a(os) estudantes, através dos meios de comunicacdo, em
especial a Internet.

Por certo, torna-se imprescindivel que o(a) professor(a) tenha clareza da
necessidade de refletir sobre suas ag¢des, objetivando produzir saberes para atender
as demandas educacionais indicadas como referenciais deste século, superando

concepcOes passadas dos limites do pleno desenvolvimento dos processos de ensino
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e de aprendizagem, tendo em vista que a maneira de assumir essas mudangas com
responsabilidade € compreendé-las.

Para isso, € preciso que o(a) professor(a) tenha interesse em manter-se
atualizado(a) e ndo se limitar a formacédo inicial, pois hd a necessidade do(a)
profissional ser competente e habilitado(a) para a fungdo que desempenha. Segundo
Tardif (2007), um(a) professor(a) competente ndo transmite apenas conhecimento
a(o) estudante, ele também consegue fazer esse sujeito aprender o que fazer com o
que aprendeu. Ainda, de acordo com Tardif (2007, p. 23): “um professor de profissdo
ndo é somente alguém que aplica conhecimentos produzidos por outros, ndo é
somente um agente determinado por mecanismos sociais: € um ator no sentido forte
do termo”.

A formacdo do(a) novo(a) educador(a) vai além da concepcédo tradicional.
Prioriza a reflexdo critica a respeito das TDIC e prop6e uma dimenséo de professor(a)
que contemple as novas ideias e conceitos do paradigma atual da educacéo:
transformacdo digital, levando em consideracdo um processo educativo que nao se
encerra em si mesmo, mas orienta o(a) professor(a) para construcdo da propria
formacdo.

Mudanca de crencas e praticas sO poderdo acontecer mediante a formagéo
especializada do(a) professor(a), seja inicial ou continuada, pois, conforme ressaltam
Pecegueiro e Teixeira (2017), “o mundo tecnologico atual exige dos professores um
aperfeicoamento frente a essas tecnologias que oportunizara conhecer as mais novas
e recentes informacgdes, pesquisas e produc¢des cientificas do mundo, em todas as
areas do conhecimento”.

Os(as) profissionais da educacao necessitam de novas competéncias para se
motivarem a exercer um trabalho de qualidade que seja coerente com as
transformagdes ocorridas nos sistemas educacionais decorrentes da evolugdo
tecnoldgica, proporcionando um ensino que oportunize a(os) estudantes um melhor
acesso e condicdes de trabalho com as TDIC. Para Fialho e Barboza (2014, p. 56):
“ensino de qualidade e inovagdes em praticas pedagdgicas so sdo possiveis com uma
adequada formacao de professores, além de comprometimento com o ensino e busca
constante de novas informagdes e conhecimentos”.

Para isso acontecer é preciso que o(a) professor(a) tenha consciéncia da
necessidade de desenvolver novas habilidades e competéncias para lidar com as

TDIC na sua pratica pedagogica, pois sO assim tera condi¢cdes de possibilitar a(o)
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estudante o acesso a informacado e ao conhecimento que favoregam a construcao de
novos saberes, transformando-o(a) e oportunizando(a) que ele(a) proprio(a) seja o(a)
agente transformador(a) da sua historia e ndo receptor(a) passivo(a) de informagdes.
De acordo com Fialho e Barboza (2014, p. 6), “para redirecionar a sua pratica
pedagogica o professor precisa estar aberto e disposto a conhecer e aprender novos
recursos didaticos, especialmente os provenientes das tecnologias digitais”.

A formacéo do(a) professor(a) torna possivel a producao do conhecimento para
o trabalho com as TDIC na sua prética pedagdgica, visando ndo a transmissédo do
conhecimento, mas a transformacao de um espaco de aprendizagens onde possam
ser criadas, vivenciadas e desenvolvidas habilidades compativeis com as
necessidades da sociedade.

Para realizacdo desse trabalho o(a) professor(a) precisa inserir as TDIC nas
suas préticas pedagodgicas e compreender que a relacdo entre professor(a) e
estudante sofreu mudancas, promovendo o protagonismo desse sujeito. Neste
sentido, os(as) professores(as) devem estar informados(as) das transformacdes que
essas tecnologias trouxeram para a comunicacdo e a educacdo. Além disso,
necessitam ter habilidades e competéncias para fazerem uso dessas tecnologias em
sua pratica diaria no processo ensino e aprendizagem, sendo uma forma de promover
a construcdo do conhecimento dos(as) estudantes, através do pensamento critico, da
criatividade, da colaboracéo e da inovagéao.

E importante salientarmos que ainda existem escolas, em especial da rede
publica, que nado estdo preparadas para oferecer diferentes formas de aprendizagem
através das TDIC por ndo disporem desses meios tecnologicos. Consideramos
também, por razdes diversas, existirem professores(as) que ndo estao preparados(as)
ou dispostos(as) a ressignificar sua acao pedagdgica com o uso dessas tecnologias.

O(a) professor(a) precisa estar cada vez mais atualizado(a) e ter conhecimento
das vérias possibilidades que a utilizagdo das TDIC oferece para dinamizar suas
aulas, proporcionar a incluséo e a motivacao dos(as) estudantes e contribuir de forma
significativa com o aprendizado desses sujeitos. Ainda, compreender que a insergao
dessas tecnologias na préatica pedagégica é uma realidade que vai além das formas
tradicionais e estéticas de producdo de conhecimento.

Portanto, a formacdo do(a) professor(a) merece atencao especial, visto a
necessidade desse(a) profissional na atualidade ter o dominio e a familiaridade com

as TDIC para que possa desenvolver um trabalho mais condizente e coerente com as
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mudancas desse novo tempo em que a comunicagao e a informacdo acontecem em
tempo real e 0o uso dessas tecnologias faz parte da vida diaria de muitos(as)

estudantes.
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5. APRENDIZAGEM COLABORATIVA
5.1 QUEM ESTUDA JUNTO, APRENDE JUNTO

Ao longo da existéncia, o ser humano vem buscando incessantemente adquirir
novos conhecimentos, bem como potencializar competéncias e habilidades. Com isso,
alcancar o desenvolvimento pessoal e profissional, com o fim de tornar-se um
individuo cada vez mais realizado e bem sucedido, capaz de contribuir para a
construcdo de uma sociedade melhor.

De modo geral, esse aprimoramento ocorre atraves dos mais diferentes
processos de aprendizagens, como: experiéncias adquiridas ao longo da vida,
estudos, pesquisas, formagédo académica, entre outros. Assim, € fundamental a busca
pela melhor forma de aprender algo novo para manter-se atualizado(a), superar 0s
desafios e alcancar os resultados esperados.

Nos dias atuais, a escola vem enfrentando muitos desafios para promover
novas maneiras de ensinar e aprender. Neste espaco, encontram professores(as) e
estudantes que necessitam realizar em conjunto um trabalho de forma interativa e
com objetivos comuns — sempre na busca pelo conhecimento, marcado pela
colaboracédo, auséncia de hierarquia e respeito as diferencas.

Uma forma de proporcionar a constru¢ao de saberes centrada na colaboracéo
e interacdo entre os(as) estudantes, tornando-os(as) mais participativos(as) e
autbnomos(as) é a aprendizagem colaborativa que “tem um sentido de fazer juntos,
trabalhar em conjunto, aprender juntos por meio da interacdo sem haver uma
composic¢ao de hierarquia” (VASCONCELOS; ALONSO, 2008, p. 3).

Dessa forma, compreendemos a aprendizagem colaborativa como um trabalho
desenvolvido em grupo no qual os individuos colaboram de forma mutua, interagindo
todos para o mesmo fim, producdo e compartilhamento de conhecimentos sem se
prender ao poder e a imposi¢cdo de hierarquias. Colaborar, segundo o dicionario,
significa trabalhar com uma ou mais pessoas numa atividade ou ainda, criar ou
produzir alguma coisa nova ou diferente por meio da cooperacdo com objetivos
compartilhados.

Segundo Alcantara, Siqueira e Valaski (2004), na aprendizagem colaborativa
os(as) estudantes comprometem-se com a sua aprendizagem e com a aprendizagem

dos(as) outros(as), sendo também sua responsabilidade a aprendizagem dos(as)
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colegas onde o éxito do grupo depende de cada um(a) e de todos(as). FUKS et al

(2006, p. 369), corrobora afirmando:

Na aprendizagem colaborativa, o aprendiz € responsavel pela sua
propria aprendizagem e pela aprendizagem dos outros membros do
grupo. Os aprendizes constroem conhecimento através da reflexdo a
partir da discussdo em grupo. A troca ativa da informacdo instiga o
interesse e 0 pensamento critico, possibilitando, aos aprendizes
alcancarem melhores resultados do que quando estudam
individualmente.

Os(as) estudantes aprendem e desenvolvem-se mais quando fazem parte de
um processo coletivo de aprendizagem: compartiihando significados e
representacdes, dialogando e discutindo sobre pontos de vista, examinando e
aprimorando ideias, enfim, construindo o conhecimento através da interacdo e
colaboracdo com outros(as) colegas. Dai, percebemos que a colaboragéo proporciona
um trabalho de carater dialdgico, interativo, de experiéncias e saberes conforme
salientam Silva e Coutinho (2017, p. 9): “podem ajuda-los a elaborar e reorganizar os
seus conhecimentos”.

Torres e Amaral (2011), conceituam a aprendizagem colaborativa como um
processo de construcao do conhecimento, resultante do envolvimento, da participagao
e da contribuic&o ativa dos membros na aprendizagem uns dos outros. Esses autores
elencam alguns requisitos que possibilitam a producdo de novos conhecimentos e
competéncias alicercados pela relacéo realizada no contexto social em que estédo
inseridos, como: participacdo consciente, reconhecimento da experiéncia do(a)
outro(a) e aproveitamento das potencialidades e das individualidades das pessoas.

Ainda, Torres e Amaral (2011), pontuam que a colaboracdo engaja as pessoas
nas atividades, permitindo que transformem seus conhecimentos e habilidades
praticas. Para Zamora e Nufiez (2017), um trabalho em grupo de forma colaborativa
tem um resultado mais enriquecedor do que a soma do trabalho individual teria. Ja
Gonzalez, Martin e Arriba (2016, p. 2), declaram que “o trabalho colaborativo permite
a obtencéo de objetivos qualitativamente mais ricos em conteudo e garante qualidade
e precisdo nas ideias e solucbes propostas, além de promover a geracao de
conhecimento”. Nesse contexto, o trabalho colaborativo requer que os(as)
participantes do grupo compartilhem tarefas e contribuicdes para um objetivo comum.

Esses conceitos nos remetem a ideia de que a aprendizagem colaborativa

potencializa a troca de informacdes, de experiéncias, de saberes, dinamiza as formas
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de participacdo, propicia maior interacdo, promove a constru¢do do conhecimento,
como também proporciona a resolucao de problemas e situacdes a partir de angulos
e pontos de vistas diferentes. Esse tipo de aprendizagem tem o potencial de
possibilitar a melhoria da educacdo através do incentivo ao pensamento critico, a
cooperacao e a investigacdo em sala de aula, onde todos(as) crescem juntos(as),
aprendendo e contribuindo com o aprendizado do(a) outro(a).

O método tradicional de ensino contradiz com o desenvolvimento da sociedade
e com as demandas e expectativas dos(as) estudantes da atualidade. A aprendizagem
colaborativa € uma maneira de superar os modelos ultrapassados de ensino que nao
condizem mais com a realidade atual: uma forma de permitir a(0) estudante, através
da colaboracédo e da interatividade, ir muito além daquilo que esta sendo oferecido.
Representa uma estratégia de ensino que impulsiona a reducdo gradativa das
barreiras construidas ao longo dos anos, deixando de lado a ideia do(a) professor(a)
como detentor(a) do saber; do(a) estudante como sujeito passivo e receptor do
conhecimento.

Fundamentado na concepcéao de que o conhecimento é construido socialmente
na interacdo entre os individuos e ndo pela transferéncia do(a) professor(a) para o(a)
estudante, a aprendizagem colaborativa é uma forma efetiva de promover um
aprendizado significativo e envolvente com a participacao ativa dos(as) estudantes no

processo de ensino e aprendizagem. Para Masetto (2006, p 141),

O aluno, num processo de aprendizagem, assume o papel de aprendiz
ativo e participante (ndo mais passivo e repetidor), de sujeito de acdes
gue o levam a aprender e a mudar seu comportamento. Essas acoes,
ele as realiza sozinho (autoaprendizagem), com o professor e com os
seus colegas (interaprendizagem). Busca-se uma mudanca de
mentalidade e atitude por parte do aluno: que ele trabalhe
individualmente para aprender, para colaborar com a aprendizagem
dos demais colegas, com o grupo, e que veja o0 grupo, os colegas e o
professor como parceiros idéneos, dispostos a colaborar com sua
aprendizagem.

O(a) estudante passa a ser coparticipante do processo de ensino e
aprendizagem e a sua atividade ndo sera apenas para a obtencéo de nota, mas para
o desenvolvimento pessoal e seu crescimento. A utilizacdo de estratégias que
promovem a aprendizagem colaborativa propicia, cada vez mais, um novo ensinar e
um novo aprender, que poderdo trazer satisfacdo tanto para o(a) professor(a), quanto

para o(a) estudante. Para isso, é fundamental que o(a) estudante desenvolva uma
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postura ativa e autbnoma no decorrer do processo educacional. Dessa forma, tem-se
gue a implementacdo da aprendizagem colaborativa altera o papel do(a) estudante
gue passa de receptor(a) passivo(a) a construtor(a) ativo(a) do conhecimento.

Por outro lado, o(a) professor(a) passa de transmissor(a) para mediador(a),
possibilitando a(os) estudantes a construcdo do conhecimento por eles(as)
mesmos(as). Assim, todos(as) aprendem de forma mais atraente e envolvente,
mediante a troca de experiéncias e de conhecimentos. Segundo Silveira (2002, apud
HENGEMUHLE, 2008, p.115):

Nesses momentos, observou-se quao importante é o papel do
professor como condutor, organizador, mediador e facilitador do
processo de ensino aprendizagem, considerando uma perspectiva em
gue o aluno é agente participativo da constru¢cdo do conhecimento. O
professor que apresenta uma proposta pedagdgica dimensionada no
tamanho daquilo que ela pode alcangar, em termos de aprendizagem,
permite que os alunos interfiram na escolha do caminho e naquilo que
vao aprender.

Notamos que ndo ha mais espaco para aquele(a) professor(a) cujo papel é o(a)
de simples transmissor(a) do conhecimento. Os tempos mudaram e com eles surgiram
novas perspectivas de ensino. O tradicionalismo cedeu lugar a interacdo e
colaboracdo entre os sujeitos, uma vez que o(a) professor(a) assume o papel de
orientador(a) ou guia, trocando experiéncias e conhecimentos com os(as) estudantes.
A partir disso, vai se definindo, conjuntamente, o melhor caminho a ser seguido para
gue tenham a oportunidade de crescer de forma igualitaria.

Assim, o(a) professor(a) deixa de ser a fonte principal do conhecimento e
transforma-se no(a) motivador(a) da curiosidade dos(as) estudantes para conhecer,
pesquisar e buscar informac¢des mais importantes, estimulando-os(as) a construirem
a sua proépria aprendizagem. Por outro lado, o(a) estudante sai de uma postura
passiva e passa a desenvolver autonomia e responsabilidade por sua aprendizagem.

Esses sujeitos podem ser aliados(as) na constante busca do conhecimento,
fazendo uso de uma estratégia que permite a estimulacdo e o desenvolvimento de
grupos de trabalho em torno de um sO objetivo, com a intermediacdo de um(a)
professor(a) que motive a atuacdo ativa dos(as) estudantes de forma que todos(as)
se sintam estimulados(as) e encorajados(as) a encontrar respostas para 0s problemas

propostos e se tornem criativos(as), criticos(as), atuantes e pesquisadores(as).
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5.2 OBJETOS DE APRENDIZAGEM COLABORATIVA

As TDIC tém se mostrado uma oportunidade relevante para favorecer o
processo de ensino e aprendizagem numa pratica colaborativa. Desta forma, esses
meios tecnologicos permitem o compartilhamento de informacgdes e revelam novas
formas de construcdo de conhecimentos que estimulam o interesse, a participacéo e
0 envolvimento dos sujeitos e, além disso, abrem novas possibilidades de praticas
pedagdgicas.

Gracas as TDIC, as informac¢des estdo a disposi¢cao dos(as) estudantes a todo
0 momento, o que faz com que cheguem na sala de aula com algum conhecimento
prévio sobre diversos conteudos. Por essa razao, as praticas de ensino precisam ser
repensadas para atender essa nova realidade. Os(as) estudantes devem ser
estimulados(as) a trabalhar em conjunto para a producédo do conhecimento de modo
gue se sintam colaboradores(as) e que, além disso, possam dizer o que pensam e
ouvir o que o(a) outro(a) tem a falar.

A escola encontra-se em um contexto de mudancas estruturais, pedagogicas,
tecnolégicas, dentre outras, em que € preciso criar praticas de ensino para atender
aos novos desafios e dar significado ao ato de aprender e de ensinar. E uma das
maneiras de superar essa situacao é a implementacao da aprendizagem colaborativa
potencializada pelos OA no desenvolvimento de desafios e atividades privilegiando o
trabalho em grupo e a construcao coletiva do conhecimento nas quais a autonomia e
a cooperacao devem ser estimuladas.

Na educacédo, os OA apresentam-se como relevantes recursos digitais de
aprendizagem que podem ser utilizados para aperfeicoar a pratica pedagogica, uma
vez que esses materiais disponiveis nos ambientes online permitem a(o) professor(a)
criar condi¢bes favoraveis para tornar as aulas mais dindmicas e desafiadoras,
proporcionando uma aprendizagem eficaz e com maior participagcéo do(a) estudante.
Como afirmam Audino e Nascimento (2010, p. 130): “eles surgem como um recurso
capaz de potencializar a reestruturacdo de praticas pedagogicas, criando novas
maneiras de refletir sobre o uso da comunicacéo, da informagéo e da interagao”.

Os OA apresentam-se como recursos pedagogicos digitais que potencializam
0 processo de ensino e aprendizagem, valorizando a participagdo ativa dos(as)
estudantes. Trata-se de recursos pedagoégicos com grande potencial para fomentar

propostas pedagogicas que promovem a interacao e colaboracao entre estudantes e
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professores(as), contribuindo no ensino de conteldos, na revisao de conceitos e no
desenvolvimento de atividades que possibilitem a criatividade e a autonomia, tornando
0S sujeitos protagonistas do conhecimento.

Vieira e Souza (2016) conceituam os OA como “qualquer material digital, como
textos, animacéo, videos, imagens, aplicacdes, paginas web de forma isolada ou em
combinagao, com fins educacionais”. Consideram como recursos pedagoégicos digitais
destinados a situacdes de aprendizagem, sendo adotado o sentido mais restrito e
caracteristico de ser qualquer meio digital adequado ao uso educacional.

Para Wiley (2000, p. 3), OA é “qualquer recurso digital que possa ser reutilizado
para o suporte ao ensino”. Sa Filho e Machado (2004, p. 4) propuseram uma definicao
gue vai além do conceito atribuido por Wiley (2000): “sao recursos digitais que podem
ser usados, reutilizados e combinados com outros objetos para formar um ambiente
de aprendizado rico e flexivel”. Acrescenta-se que podem ser combinados para formar
uma unidade de instru¢céo maior.

Carneiro e Silveira (2014, p. 239) apresentam uma definicdo ampla,

estabelecendo os OA como:

Quaisquer materiais eletrénicos (como imagens, videos, paginas web,
animacdes ou simulagdes), desde que tragam informacdes destinadas
a construcdo do conhecimento (contetdo autocontido), explicitem
seus objetivos pedagdgicos e estejam estruturados de tal forma que
possam ser reutilizados e recombinados com outros objetos de
aprendizagem (padronizagao).

Os autores apontam algumas condi¢des, para que 0s recursos além, de serem
digitais, sejam considerados OA: funcionem como materiais possiveis de serem
utilizados com fins educativos, contendo informacdes que possibilitem a producao do
conhecimento, com foco em um determinado conteddo (autocontido); apresentem
claramente os objetivos pedagdgicos a eles relacionados, de maneira a permitir que
possam funcionar como elementos facilitadores do processo de ensino e
aprendizagem; sejam desenvolvidos de forma a serem facilmente reutilizados e
combinados para outros contextos.

Por sua vez, Audino (2012, p. 57) adota uma definicdo mais completa para os

OA como sendo:
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Recursos digitais dindmicos, interativos e reutilizaveis em diferentes
ambientes de aprendizagem elaborados a partir de uma base
tecnoldgica. Desenvolvidos com fins educacionais [...], devem reunir
varias caracteristicas como: durabilidade, facilidade para atualizacéo,
flexibilidade, interoperabilidade, modularidade, portabilidade, entre
outras. Eles ainda apresentam-se como unidades autoconsistentes de
pequena extensao e facil manipulacdo, passiveis de combinacao com
outros objetos educacionais ou qualquer outra midia digital (videos,
imagens, audios, textos, graficos, tabelas, tutoriais, aplicacdes,
mapas, jogos educacionais, animacoes, infograficos, paginas web) por
meio da hiperligagédo [...]. No ambito técnico, eles sdo estruturas
autocontidas em sua grande maioria, mas também contidas, e
marcadas por identificadores denominados metadados®.

Além de serem reutilizaveis e combinados, como ja foram apontados
anteriormente, os OA séo interativos, possibilita um maior envolvimento do(a)
estudante com o conteddo ou com outros(as) usuarios(as) - estudantes,
professores(as), etc. - na execucdo das aclBes. Ademais, reunem Varias
caracteristicas, como: durabilidade, facilidade para atualizacdo, flexibilidade,
interoperabilidade, modularidade, portabilidade, entre outras. Ainda, séo
apresentados como autoconsistentes, ou seja, nao dependem de outro OA para fazer
sentido, sendo assim, utilizados de forma autdbnoma para atingirem determinados
objetivos pedagogicos (BARBOSA, 2014). Por fim, sdo considerados como estruturas
gue podem ou nado necessitar de informacfes adicionais (autocontidos/contidos) e
sinalizadas por metadados.

Apesar dos OA serem apresentados como elementos que apoiam ou facilitam
a aprendizagem, ainda ndo ha uma definicdo aceita universalmente sobre esses
recursos digitais, por ser um campo de estudo relativamente novo. Entretanto, parece
haver uma concordancia em relacdo a algumas caracteristicas atribuidas a esses
recursos digitais que se referem as questdes de armazenamento, distribuicdo e uso,

referenciadas por Braga (2015):

6 Metadados, ou Metainformagéo, sdo dados sobre outros dados. O prefixo “Meta” vem do grego e
significa “além de”. Assim Metadados sé@o informa¢des que acrescem aos dados e que tém como
objetivo informar-nos sobre eles para tornar mais facil a sua organizacdo. Um item de um metadado
pode informar do que se trata aquele dado numa linguagem inteligivel para um computador. Os
metadados tem a funcdo de facilitar o entendimento dos relacionamentos e evidenciar a utilidade das
informacg6es dos dados (SAFERNET BRASIL, 2005).
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Quadro 2 - Caracteristicas dos Objetos de Aprendizagem

CARACTERISTICAS DOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM
Estabelece as possibilidades de acesso ao objeto: usuarios,
lugares com acesso a Internet, lugares sem acesso a
Internet, tipo de dispositivo a ser utilizado (celular, Tablet,
computador, etc.).

E a capacidade de operacionalizacdo da utilizacdo de um
OA por meio de uma variedade de plataformas e sistemas.
Interoperabilidade | E “medida de esforco necessario para que os dados dos OA
possam ser integrados a varios sistemas” (BRAGA (2015, p.
34).

Faz referéncia ao tamanho do objeto, sendo considerada
como a extensdo composta por componentes menores e
Granularidade reutilizaveis. Assim, o nivel de granularidade esta
profundamente relacionado a reusabilidade do objeto, haja
vista que o seu tamanho tem influéncia na sua capacidade

Acessibilidade

de reuso.
Permite o OA mover-se e abrigar-se em diversos cendarios,
Portabilidade ou seja, pode ser instalado ou transferido para outros

ambientes, dado que esses objetos devem funcionar em
diferentes plataformas e sistemas operacionais.
Apresenta-se como a possibilidade dos OA continuarem
sendo utilizados, independente da mudanca da base
tecnolégica em que foi desenvolvido. Essa caracteristica
“‘indica se o OA se mantém intacto quando o repositério em
que ele esta armazenado muda ou sofre problemas
técnicos” (BRAGA, 2015, p. 35).
Refere-se a capacidade de um OA ser utilizado vérias vezes
Reusabilidade em diferentes contextos ou aplicacbes de aprendizagem,
nas diversas areas do conhecimento. Também conhecida
como reutilizagéo.

Fonte: Adaptada de (BRAGA, 2015)

Durabilidade

Para que os OA possam ser reusados ou reutilizados € preciso que estejam
adequadamente catalogados e armazenados em repositérios especializados para
este fim. Esses repositorios funcionam como uma biblioteca que mantém de maneira
organizada uma grande quantidade desses recursos que podem ser facilmente
acessados e utilizados.

Os repositorios de OA sdo compreendidos como ambientes no qual ficam

armazenados recursos digitais para fins pedagdgicos ou ainda como banco de dados
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através dos quais localizam recursos educacionais de diversos niveis de ensino para
serem reutilizados em diferentes contextos. Segundo Resende et al. (2018, p. 52), os
repositérios de OA “sdo bancos de dados online onde se armazenam recursos
educacionais, respeitando padrdes de organizacao e detalhamento dos objetos”.

Existem diversos repositérios que contribuem para o processo de ensino e
aprendizagem, como: Portal do Professor, Rede Interativa Virtual de Educacédo
(RIVED), Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE), Rede Escola Digital,
Projeto Cesta, WebEduc, dentre outros.

Nos repositorios existem muitos OA disponiveis, no entanto, ainda ha a
necessidade de desenvolver novos recursos digitais destinados para a educacao que
atendam as condicfes necessarias para serem considerados como tal. A producéao
desses novos recursos digitais deve levar em conta as caracteristicas apresentadas
e ser desenvolvido de acordo um método que contemple as reais necessidades da
educacado, a exemplo da metodologia de Amante e Morgado (2001), definida em
guatro fases: concepcéao do projeto, planificacdo, implementacéo e avaliacao.

A concepcao do projeto tem como propésito delinear as ideias principais (tema,
equipe, contetdos, objetivos pedagdgicos, publico alvo, contextos), determinando a
partir do tema central o que se pretende alcancar. A planificacdo faz referéncia a
organizacdo do material trabalhado para a fase de implementacdo. Como salientam
Amante e Morgado (200, p. 32), “trata-se agora de concretizar varios aspectos
pensados na primeira fase através de um conjunto de procedimentos que conduzirao
ao desenvolvimento do storyboard’.”

A implementacdo constitui-se no desenvolvimento da aplicacdo, ou seja, na
elaboracao de protétipo e concretizacdo dos componentes apontados no storyboard.
A avaliacao é a fase relacionada a verificacdo da aplicacdo do produto com o intuito
de examinar se o produto apresenta as caracteristicas técnicas, funcionais de design
exigidas (AMANTE E MORGADO, 2001, p. 29).

Ainda em relacdo ao desenvolvimento de OA, Rengifo, Morales, Gonzalez

(2015) apontam alguns beneficios relevantes que podem ser obtidos: simplificacédo de

! Storyboard ou Esbogo sequencial sdo organizadores graficos tais como uma série

de ilustracbes ou imagens arranjadas em sequéncia com o0 propoésito de pré-visualizar
um filme, animag¢do ou gréafico animado, incluindo elementos interativos em websites. Sendo
um roteiro desenhado, seu layout grafico assemelha-se a uma hist6ria em quadrinho (STORYBOARD.
In: WIKIPEDIA, 2020).
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processos de pesquisa, alinhamento do desenvolvimento de habilidades, facilitagao
do aprendizado, economia de tempo e acesso simultaneo. Isso permite a utilizacédo
em mais de uma sequéncia para os processos de formacéo nas diversas areas do
conhecimento.

Estudos realizados acerca da importancia do uso dos OA em contextos de sala
de aula tém demonstrado que a utilizacdo ou reutilizacdo desses recursos digitais
contribui para a potencializacdo da aprendizagem colaborativa, favorecendo o
aprimoramento do processo de ensino e aprendizagem, consequentemente, a
melhoria da qualidade do ensino.

Como mediador pedagogico, os OA promovem a constru¢cao do conhecimento
por meio de processos de colaboracdo e cooperacdo a partir da mobilizacdo dos

saberes adquiridos pelos sujeitos. Conforme Schlemmer (2006, p. 37):

Quando o objeto de conhecimento envolve outros sujeitos, a
construcdo do conhecimento ocorre por meio de processos de
colaboracdo e de cooperacdo, que se estabelecem a partir dos
conhecimentos de cada um dos sujeitos, articulando diferentes pontos
de vista e utilizando diversos meios analdgicos e digitais que possam
subsidiar essa construcao.

Os OA proporcionam um aprendizado colaborativo no qual existe um
compartilhamento de informacdes e ideias entre os(as) participantes na realizacao de
acOes para visualizar diferentes caminhos, pontos de vistas e maneiras para testar e
comprovar hipéteses, sendo, portanto, um recurso poderoso para relacionar
conceitos, despertar novas ideias e curiosidades para resolver problemas. A premissa
desse aprendizado é baseada num consenso de producdo do conhecimento através
da interacao entre os sujeitos da aprendizagem.

Além disso, os OA permitem contextualizar mais facilmente os conteudos
trabalhados, tornando o processo de ensino mais proximo da realidade dos(as)
estudantes; promovem o desenvolvimento de uma proposta inovadora que
proporcione o interesse dos(as) estudantes, visando maior participacdo, envolvimento
e desempenho desses sujeitos na construgcéo do conhecimento. Fiscarelli, Mesquita
Filho, Uehara (2016, p. 38) ressaltam: “os OA possuem o papel de tornar o processo
de aprendizagem contextualizado, ludico e interativo, o que facilita a compreenséo

dos fendbmenos estudados”.
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Segundo Torres e Irala (2005), é indispensavel que a experiéncia colaborativa
seja fundamentada em atividades contextualizadas com a realidade dos(as)
estudantes. Essa concepcao favorece para que os(as) envolvidos(as) se sintam
familiarizados(as) com a situacao e mais motivados(as) a fazerem uso de esquemas
de pensamento e propostas proprias para resolver o problema em questdo. Assim,
cada um tera o seu ponto de vista para analisar a situacdo e sentir-se estimulado(a)
para compartilhar saberes e experiéncias com o proposito de produzir novos
conhecimentos em grupo. E uma forma de incentivar o desenvolvimento de
habilidades/competéncias e da autonomia do(a) estudante durante o processo de
aprendizagem.

O(a) professor(a) deve aproveitar-se das potencialidades oferecidas pelos OA
para realizar um trabalho diferenciado, viabilizando e facilitando a participagéo e o
intercambio entre estudantes para debater opinibes e ideias sobre os temas
estudados, ampliando de modo significativo as chances de desenvolvimento
desses(as) estudantes.

Dessa forma, o(a) professor(a) terd& em maos materiais de qualidade para
elaborar estratégias que tornem os conteldos mais acessiveis e mais proximos da
realidade dos(as) estudantes e que propiciem a criagcdo de um ambiente mais
agradavel em que o aprendizado torne-se mais dindmico e prazeroso para esses
sujeitos. Assim, os(as) estudantes se sentirdo mais a vontade para interagir e construir
0 conhecimento de forma criativa e autbnoma.

Em suma, a implementacdo da aprendizagem colaborativa potencializada
pelos OA em sala de aula pode trazer para estudantes e professores(as): o
desenvolvimento de novas habilidades/competéncias; maior interacdo e proximidade
entre os(as) participantes; melhoria nos relacionamentos interpessoais e na
autoestima do grupo; mudanca do papel do(a) estudante, tornando-o(a) um
construtor(a) ativo(a) do conhecimento e do papel do(a) professor(a) que passa a ser
um(a) mediador(a) do conhecimento; estabelecimento de um clima favoravel a
criatividade.

No decorrer do processo o(a) professor(a) ter4 oportunidade de verificar e
avaliar o avanco dos(as) estudantes, o que facilita direciona-los(as) rumo a novos
caminhos para tornar o ensino mais dinamico e eficaz. Assim sendo, os objetivos

estabelecidos no inicio da atividade podem ser alcancados com mais facilidade.
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De maneira geral, o trabalho com OA aperfeicoa a pratica docente, pois
viabiliza novas formas de abordar os conteddos. Também, supbe a revisdo de
conceitos ou realizacéo de atividades, tornando possivel o uso de novas alternativas
gue incentivem o(a) estudante a aprender com interesse, criatividade e autonomia.
Favorece, ainda meios que proporcionem maior interagdo entre professor(a) e
estudante em torno da aprendizagem, criando situacfes para que o(a) docente possa
acompanhar o desenvolvimento dos(as) estudantes e conhecer suas dificuldades.

N&o basta o(a) professor(a) colocar os(as) estudantes para realizarem uma
atividade em grupo, fazendo uso desses recursos digitais, sem levar em conta a sua
importancia para a producdo do conhecimento, pois assim serdo reduzidos a formas
diferenciadas de transmitir a informacdo. Cabe a esse(a) profissional aproveitar as
potencialidades dos OA e utiliza-las para facilitar e motivar a participacao ativa e
colaborativa dos(as) estudantes na constru¢cao do conhecimento.
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6 PERCURSOS DA PESQUISA

A metodologia deste trabalho procurou identificar os dados que examinassem
as peculiaridades e fornecessem argumentos para compreendermos como a imersao
do corpo tecnolégico contemporaneo, a partir da construcdo e uso criativo e
colaborativo de objetos de aprendizagem, pode potencializar o envolvimento de
estudantes e professores(as) do Ensino Fundamental Il, do Colégio Estadual Antbnio
Bahia, do municipio de Conceicdo do Coité-BA, com as Tecnologias Digitais de
Informacéo e Comunicacéo, em atividades cotidianas de sala de aula.

Esta pesquisa adotou a abordagem qualitativa por se tratar de um método que,
além de proporcionar uma relagcdo entre teoria e pratica, disponibiliza ferramentas
eficientes para a interpretacéo do fendmeno estudado. E uma abordagem que leva
em conta a relacdo dinamica entre o mundo real e o sujeito, ou seja, um vinculo
indissociavel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito (SILVA; MENEZES,
2005, p. 20).

Mynaio (2002, p. 24) acrescenta que a pesquisa qualitativa procura
“‘compreender e explicar a dindmica das relagdes sociais que, por sua vez, s&o
depositarios de crengas, valores, atitudes e habitos”. Assim, € imprescindivel
apropriar-se dos processos e dos fenbmenos para, segundo Mynaio (2009),
aprofundar-se no mundo dos significados, das acdes e relagcdes humanas, tendo em
vista, como enfatiza Prodanov e Freitas (2013, p. 70), que “a interpretacdo dos
fendbmenos e a atribuigdo de significados sédo basicas na pesquisa qualitativa” ou seja,
sendo o significado o conceito central da investigacao.

A investigacdo qualitativa tem seu destaque na interpretacdo das informacdes
do(s) entrevistado(s), conferindo, assim, muita importancia ao contexto do universo
investigado. Ela defende maior proximidade do(a) pesquisador(a) no que se refere aos
fendbmenos estudados, posto que ele(a) deve ter uma preocupacdo com a validade
das informacdes obtidas, de maneira que os dados revelem autenticamente a visédo
do(s) entrevistado(s). Consoante Richardson (2012), a validade de processos de
pesquisa, sejam estes quantitativos ou qualitativos, depende em Uultima instancia da
confiabilidade do(a) pesquisador(a).

A relevancia de um estudo qualitativo € avaliada em termos da validade e da
confiabilidade essenciais para legitimacao da pesquisa. Para atender esses principios

é fundamental que o(a) pesquisador(a) tenha comprometimento, responsabilidade e
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rigor sistematico, levando em consideracao a precisdo dos resultados e a integridade
das suposicdes ou conclusfes obtidas. Nao obstante, a pesquisa qualitativa tem seus
préprios critérios de rigor cientifico que garantem a legitimidade dos dados gerados
em sua utilizacdo (FLICK, 2008).

Associada a abordagem qualitativa, o tipo de pesquisa desenvolvida neste
trabalho foi a pesquisa colaborativa, pois 0s sujeitos da investigacédo sao considerados
colaboradores(as) e produtores(as) de saberes primordiais para a construgdo de
conhecimentos. Como afirma Ibiapina (2008, p. 25): “A pratica de pesquisa
colaborativa envolve investigadores e professores tanto em processos de producgéo
de conhecimento quanto de desenvolvimento interativo da propria pesquisa”.

Essa concepcao de pesquisa tem como principios basicos: a reflexao, o dialogo
e a colaboracéo entre os sujeitos, levando em consideragcédo que o conhecimento se
da através das interacfes entre os(as) envolvidos(as) no processo, fundamentada em
contextos reais que contribuem para transformacdo da realidade. Nesse sentido,
os(as) participantes compartilham através de dialogos e reflexdes criticas, suas ideias,
anseios e expectativas com o intuito de construirem teorias e interpretarem suas
compreensdes acerca do problema proposto pela pesquisa.

Neste empreendimento, todos(as) participam, contribuindo para um resultado
gue beneficia todos(as) envolvidos(as). Nesse processo, “a colaboracéo € produzida
por intermédio das interacdes estabelecidas entre as multiplas competéncias de cada
um(a) dos(as) participes” (IBIAPINA, 2008, p. 20). Assim, cada envolvido presta
auxilio para que os objetivos comuns sejam alcan¢ados.

Para a realizacdo desta pesquisa foi necessario envolver, professores(as) e
estudantes em processos reflexivos que permitissem a partilha de ideias e
experiéncias. De um lado, os(as) professores(as), com suas convic¢des, valores,
saberes e suas competéncias, lutando para desenvolver sua pratica com o uso das
TDIC. Do outro, os(as) estudantes, familiarizados(as) com as tecnologias, porém
inexperientes em articular esses meios tecnologicos com o0s conteudos e atividades
trabalhados em sala de aula. Para Ibiapina (2008), o desenvolvimento de um trabalho
colaborativo requer a criagao de relagdes que envolvam interesses pessoais e sociais
comuns entre 0s sujeitos, compondo uma densa teia de conexdes interpessoais.

Essa dindmica colaborativa ampliou as possibilidades dos(as)
colaboradores(as) da pesquisa se envolverem na producéo do Projeto Interdisciplinar

e na criacdo dos OA no processo de intervencdo. Pontuamos que a contribuicdo dada
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por cada participante levou em consideracdo seus conhecimentos, sua area de
atuacao e sua formacao.

Ao longo de todo o processo de intervencao, utilizamos o Interacionismo
Simbdlico, estabelecido por Herbert Blumer com base nas ideias Georg Hebert Mead,
para elucidar as significagdes formadas no contexto das interacbes sociais dos(as)
colaboradores(as) da pesquisa. Trata-se de uma perspectiva tedrica e metodoldgica
gue propicia o entendimento do modo como os(as) atores(as) sociais interpretam os
objetos, simbolos e pessoas com as quais construiram seu mundo social.

Para Blumer (1969, apud CASAGRANDE, 2016, p. 382), a teoria do

Interacionismo Simbolico esta fundamentada em trés premissas basicas:

A primeira premissa é que os seres humanos agem em relacdo as
coisas com base no significado que essas coisas possuem para eles
[...].- A segunda premissa € que o significado de tais coisas deriva ou
surge da interacdo social que cada um estabelece com seus
semelhantes. A terceira premissa € que esses significados sao
manuseados e maodificados pelas pessoas por meio de um processo
interpretativo, no trato com as coisas que elas encontrarem.

O Interacionismo Simbdlico apresenta-se como uma teoria que considera a
influéncia dos significados individuais trazidos pelo ser humano a interacao, bem como
0 sentido obtido a partir dessa interacdo sob sua interpretagdo, ou seja, procura
relacionar simbolos, que séo representacbes que o ser humano faz das relacdes
sociais com o intuito de examinar como os significados manifestam no contexto do
comportamento. De acordo com Baldanza e Abreu (2011, p. 6): “o significado das
coisas é formado no contexto da interacdo social, é obtido e utilizado pelas pessoas a
partir dessa interag&o”.

Para Santos (2008, p. 3), o “Interacionismo Simbdlico € uma das formas de se
interpretar as percepcdes das pessoas, 0 significado e o sentido que eles dao as
coisas e como estes relatos se relacionam com as experiéncias vivenciadas”.
Observa-se que h& uma preocupacdo em compreender a maneira como o0s(as)
participantes apreendem a realidade a sua volta e como eles(as) atuam em relacdo
as suas convicgoes.

Segundo Thompson (2018), as interacdes entre os seres humanos podem
ocorrer de trés formas: face a face, mediada e a quase mediada. Essas interacdes

possuem caracteristicas especificas:
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A interacéo face a face ocorre em um contexto de copresenca, num
cendrio espago-temporal comum; de carater dialégico, no sentido de
gue envolve, pelo menos potencialmente, um fluxo bidirecional de
informagdo e comunicagdo; mobiliza uma multiplicidade de sinais
simbdlicos — gestos e expressbes faciais, bem como palavras, cheiros
e toques (pelo menos potencialmente) e outros sons e sinalizagdes
visuais. [...]. A interacdo mediada é estendida no espaco e no tempo,
de modo que os individuos podem interagir uns com 0s outros, mesmo
gue ndo compartiihem um ambiente espacial-temporal comum. A
interacdo mediada é de carater dialégico, mas geralmente envolve
certa limitagdo nas possibilidades de sinalizagbes simbdlicas [...]. A
quase-interacdo mediada também envolve a extensédo das relacdes
sociais no espaco e no tempo e produz certa restricdo no leque de
pistas simbolicas (THOMPSON (2018, p. 19-20).

Para que a interacao face a face seja colocada em pratica, o(a) emissor(a) e
o(a) receptor(a) devem estar juntos no mesmo espacgo e tempo. Isso torna possivel a
intervencdo no didlogo e a mobilizacdo de uma multiplicidade de sinais simbdlicos,
visto que nessa interacao o aspecto dialdgico € imprescindivel. A interacdo mediada
envolve a utlizacdo de um meio técnico de comunicacdo, favorecendo que as
informacBes ou conteudos simbdlicos sejam transmitidos para os envolvidos que
podem estar situados em tempos e espacos diferentes. Também de carater dialogico,
normalmente envolve certo estreitamento no aspecto de sinais simbolicos. Na quase-
interacdo mediada, a interacdo se propaga atraves do espaco e do tempo, sendo de
carater monoldgico e de pouca reciprocidade, 0 que ndo representa o aparecimento
de novas formas interativas nem de relacionamento social.

O Interacionismo Simbdlico apresenta-se como uma abordagem de analise e
compreensao de sentidos/significados e signos que surgem no contexto das relagdes
sociais entre os individuos na sociedade. E notadamente em relagdo a(o) outro(a),
gue deve estar o entendimento dos sentidos/significados e simbolos, produzidos pelos
individuos por meio de suas interacdes. “E pela relagdo ao outro como suijeito que o
individuo deixa de ser um elemento de funcionamento do sistema social e se torna
criador de si mesmo e produtor da sociedade” (TOURAINE, 2009, p.240).

Apesar do Interacionismo Simbdlico ser um método que exige o contato direto,
via presenca do(a) pesquisador(a) no campo como parte ativa do objeto, para que a
familiaridade com os(as) atores torne possivel falar sobre eles(as) e o mundo social
onde vivem e se movimentam todos os dias, permanece flagrante que seu aporte
tedrico comporta investidas metodoldgicas adaptaveis e flexiveis a cada objeto ou
realidade estudada. Esta singularidade apresenta-se com uma das diferenciacbes
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mais favoraveis da corrente por permitir uma aproximagcdo com as questdes da
sociedade contemporanea, abrangendo as novas possibilidades de interacéo surgidas
na Cibercultura.

Com o propdsito de gerar os dados necesséarios para se atingir os objetivos
desta pesquisa, utilizamos 0s seguintes instrumentos: o0 questionario, a observacéo
participante e a entrevista estruturada com relatos de experiéncia.

A aplicacdo de questionario no trabalho de pesquisa representa uma das
técnicas mais importantes para gerar os dados necessarios para alcancarem 0s
objetivos do projeto. Trata-se de um instrumento relevante na construcéo de dados da
pesquisa cientifica, especialmente nas Ciéncias Sociais.

Adotamos o0 questionario para construir dados sobre o uso das TDIC no
processo de ensino e aprendizagem e conseguir informacdes acerca das familiaridade
dos(as) colaboradores(as) com essas tecnologias. Além disso, para selecionar os
sujeitos que fizeram parte do processo de intervencao.

Segundo Gil (2008, p. 121), essa técnica de investigacdo tem “o propdsito de
obter informacdes sobre conhecimentos, crengas, sentimentos, valores, interesses,
expectativas, aspiragdes, temores, comportamento presente ou passado etc’. A
escolha desse instrumento deu-se pela possibilidade que o mesmo tem de fornecer
informacdes essenciais para responder aos objetivos da pesquisa e revelar, da melhor
maneira possivel, a realidade acerca da situacédo que se deseja descrever.

Outro instrumento utilizado na construgcdo de dados foi a observacao
participante por possibilitar um contato direto e frequente do investigador com os(as)
colaboradores(as) da pesquisa - uma vez que o investigador deste trabalho é um
membro do grupo investigado, ou seja, haturalmente o observador € um integrante da
comunidade ou do grupo que investiga (GIL, 2008, p. 103).

A opcéao pela observacgao participante responde a necessidade de assumir uma
posicdo totalmente ativa em que o observador partilha papéis e habitos do grupo
observado. Desta forma, encontrando-se numa posic¢ao privilegiada, com a intencéo
de obter mais informacdes e conhecimento profundo do que aquele que seria possivel
se estivesse a observar apenas de fora.

Nesse tipo de observagéo o investigador vivencia pessoalmente as situacoes,
fatos e comportamentos para melhor entendé-los, tornando-se, portanto, parte do
universo investigado. Como afirma Correia (2009, p. 31): “o investigador é

simultaneamente instrumento na recolha de dados e na sua interpretagao”.
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No intuito de obter depoimentos dos(as) estudantes e professores(as) acerca
do processo de intervencao, sobretudo no que se refere ao desenvolvimento do
Projeto Interdisciplinar e da criacdo dos OA com a utilizacdo das TDIC, fizemos uma
entrevista estruturada.

Esse tipo de entrevista segue um roteiro de questdes elaboradas previamente
e sdo aplicadas igualmente entre os participantes. Como enfatiza Gil (2008, p. 113),
“a entrevista estruturada desenvolve-se a partir de uma relacao fixa de perguntas, cuja
ordem e redacido permanece invariavel para todos os entrevistados”.

Segundo Sampieri, Collado e Lucio (2013), as entrevistas podem ser feitas com
perguntas sobre experiéncias, opinides, valores e crencas, emoc¢des, sentimentos,
fatos, histérias de vida, percepcdes, atribuicbes. Assim, o(a) entrevistado(a) ou
informante pode discorrer acerca de uma pratica vivenciada numa acdo ou um
conjunto de a¢les, ou ainda, relatar sobre suas experiéncias ou historias de vida.

Esse instrumento forneceu dados reveladores das experiéncias vividas
pelos(as) colaboradores(as) da pesquisa, hum processo de interlocucdo que se
efetivou através da interacdo dialogica. Nao se restringiu ao ato de perguntar e
responder, mas ampliou-se numa relacdo de envolvimento discursivo (SILVEIRA,
2002), movida pela interacdo e constante convivéncia com as acdes e situagdes
(GOULART, 2013).

Os dados referentes ao processo como um todo foram analisados e
interpretados através da Analise de Conteudo (AC), de acordo com 0S pressupostos
tedricos metodolégicos de Bardin (2011), que considera 0 método como um conjunto
de técnicas de andlise das comunicacfes que consistam na explicitacdo e
sistematizacdo do conteudo das mensagens e da expressédo deste conteudo. Refere-
se a um método que se organiza em trés fases: pré-andlise; exploracdo do material;
tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacéo.

Ainda, os dados foram analisados sob a luz das concepc¢des epistemologicas
do Interacionismo Simbdlico e dos estudos realizados a respeito do objeto desta
pesquisa, a fim compreender como a imersédo do corpo tecnoldgico contemporaneo,
a partir da construcao e uso criativo e colaborativo de objetos de aprendizagem, pode
potencializar o envolvimento de estudantes e professores(as) do Ensino Fundamental
Il, do Colégio Estadual Antoénio Bahia, do municipio de Concei¢do do Coité-BA, com
as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacédo, em atividades cotidianas de

sala de aula.
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6.1 NOSSO TECIDO — LOCUS DA PESQUISA

A pesquisa desenvolveu-se no Colégio Estadual Antdnio Bahia (CEAB),
localizado na Rua Professor Antdnio Bahia, S/N, na cidade de Concei¢cdo do Coité-
BA. O municipio (Figura 1) possui uma area de 1.086,224 km? e esté localizado na
zona fisiografica do nordeste, ao leste Bahia, na microrregido de Serrinha, situado a
210 km da capital. A sede fica a 380 m acima do nivel do mar. Limita-se em Serrinha
(ao sul), Retirolandia (ao norte), Araci (ao leste), Riachdo do Jacuipe (ao oeste), Ichu
(ao sudeste), e Santa Luz (a noroeste). O relevo predominante é planicie, tendo como
ponto mais alto o Morro do Mocambo, com 100 m de altura. A populacéo é de 66.191

habitantes, conforme estimativas do IBGE de 2018.

Figura 1 - Mapa Politico de Conceicéo do Coité — BA

Fonte: Acervo da Camara de Vereadores (2019)
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Segundo a tradicdo, a denominagdo do municipio de Concei¢cdo do Coité
originou-se do nome de uma arvore chamada “Cuité”, cujos frutos sdo pequenas
cabacas. Essa arvore servia de abrigo para os tropeiros que vinham de Feira de
Santana rumo a Jacobina. Era um local de descanso no qual havia uma fonte de agua
utilizada por esses viajantes para consumo préprio e para os animais da tropa. O nome
da cidade também tem relacdo com Nossa Senhora da Conceicdo, padroeira do
municipio.

A sede do municipio de Conceicdo do Coité (Figura 2) possui uma topografia
com pragas arborizadas, ruas pavimentadas, rede de esgoto e 4gua encanada. A feira
livre é a rotina semanal do municipio, que acontece as sextas feiras, atraindo feirantes

e visitantes de outras localidades adjacentes.

Figura 2 - Vista aérea da sede do municipio de Concei¢éo do Coité — BA

Fonte: Acervo da Camara de Vereadores (2019)

Quanto as atividades econémicas, 0 municipio se destaca com o cultivo do
sisal, sendo o principal explorador da regido. Além do sisal, cultiva-se a mandioca, o
feijdo e o milho. Na pecuaria, destaca-se a criacao de bovinos, equinos, caprinos,
ovinos e aves.

A industrializagéo também se desenvolve no municipio com o beneficiamento

da fibra na fabricacdo de mantas, fios e cordas de sisal. Possui, ainda, fabricas de fios
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e cordas sintéticas, calcados, bolsas, velas, bebidas, sacolas, confec¢des, etc. Esses
setores tém contribuido de forma significativa para ampliacdo do comércio da cidade.
No setor educacional, 0 municipio conta com instituicbes publicas e
particulares, no Ensino Infantil, Fundamental e Médio. Além da Universidade do
Estado da Bahia (UNEB), que oferece os cursos de Comunicacéo Social — Radio e
TV; Historia; Letras — Lingua Portuguesa e Literaturas, Letras — Lingua Inglesa e
Literaturas. Também fazem parte desta conjuntura varias faculdades particulares.
Em pleno centro da cidade de Conceicdo do Coité, na Rua Professor Antonio
Bahia, S/N, encontra-se o Colégio Estadual Anténio Bahia (CEAB). A primeira unidade
escolar do municipio criada, no dia 13 de maio de 1929, para agrupar as escolas da
época as quais funcionavam nas casas dos moradores da vila — ha época, Conceicéo
do Coité fazia parte do municipio de Riachdo do Jacuipe. A recém criada entidade
deu-se o nome de Escolas Reunidas Antdnio Bahia, hoje, Colégio Estadual Antdnio

Bahia (CEAB), responsavel pela formacéo cidada de grande parte da populacéo local.

Figura 3 - Fachada do Colégio Estadual Antdnio Bahia (CEAB)
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Fonte: Acervo do Colégio (2019)

A escolha do CEAB efetuou-se por ser a Instituicdo Educacional onde o
pesquisador exerce a docéncia como professor de Matemética da Educacao Bésica
h& dezoito anos e por ofertar as condicbes necessarias para a realizacdo da

intervencao.
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O Colégio Estadual Antonio Bahia é uma Unidade Escolar da rede publica
Estadual de médio porte que oferece o 9° do Ensino Fundamental Il e os Tempos
Formativos da Educacéao de Jovens e Adultos (EJA): Il - Eixo V (equivalente as séries
finais do Ensino Fundamental) e Ill — Eixos VI e VIl (correspondentes ao Ensino
Médio). Esta modalidade, EJA, é destinada aos jovens, adultos e idosos que néo

tiveram acesso a educacao na escola na idade apropriada.
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Figura. 4 Vista aerea do Coleglo Estadual Antdnio Bahla (CEAB)
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Fonte: Acervo do Colégio (2019)

A estrutura fisica da Unidade Escolar, apesar dos seus 91 anos de existéncia,
encontra-se em bom estado de conservacao, possuindo: 06 salas de aula; 01 sala de
direcdo anexa a secretaria; 01 sala de professores(as); 01 sala adaptada para leitura;
01 cantina/cozinha; 02 sanitarios masculinos e 02 femininos; 01 sanitario anexo a
secretaria; 01 laboratério de informatica; 02 patios (interno e externo); 01 quadra de
esportes; 02 pequenos almoxarifados.

Considerando a estrutura disponivel / acessivel a(os) estudantes, dispde de 09
(nove) computadores da Positivo Informatica, dispostos no Laboratério de Informatica
do Colégio, que adotam o Sistema Operacional Linux Educacional 5.0 e ofertam
contelidos e recursos digitais oferecidos por diversos programas do MEC/FNDE, tais
como a TV Escola, Dominio Publico, Portal do Professor, Objetos Educacionais e o

navegador Mozilla que possibilita 0 acesso a Internet.
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Em relacdo ao quadro funcional, o Colégio conta com 39 servidores(as), sendo:
15 professores(as), 02 gestores(as), 01 coordenadora pedagodgica, 01 secretaria
geral, 04 estagiarios(as), 03 funcionarios(as) do Primeiro Emprego, 13 servidores(as)
administrativos e de apoio.

Ha mais de vinte anos, o CEAB tem parceria firmada com a Universidade do
Estado da Bahia (UNEB), a qual se materializa em atividades como o Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), Residéncia Pedagogica,
Estagio Supervisionado e Observatério da Educacédo Basica do Territério do Sisal.
Vale ressaltar que a Unidade tem sido I6cus de pesquisas da UNEB.

Essa parceria tem possibilitado um dialogo de saberes entre os(as) atores e as
instituicdes, impactando significativamente na vida dos(as) professores(as) e dos(as)
estudantes do CEAB. A vivéncia com esta instituicAo possibilita a esses
professores(as) refletirem sobre suas praticas e (re)constru¢cdo de seus saberes,

motivando-os(as) a se movimentarem na tessitura de novos conhecimentos.

6.2 DE MAOS DADAS — COLABORADORES(AS) DA PESQUISA

Para realizarmos um trabalho que contemplasse a proposta de acdo para
resolucdo do problema mencionado, participaram do processo de intervencdo 09
estudantes e 03 professores(as) do Ensino Fundamental I, sendo 01 de Ciéncias, 01
Portugués e 01 de Matemética do 9° Ano. Um total de doze colaboradores(as) para a
pesquisa.

Os(as) estudantes sdo naturais de Conceicdo do Coité-BA, a maioria reside na
zona urbana, nas proximidades da escola e em bairros periféricos; a minoria advém
da zona rural e necessita de transporte para chegar a escola, viabilizado pela
Prefeitura  Municipal, através do Programa Nacional de Transporte
Escolar/MEC/FNDE (PNATE).

Em relacdo aos aspectos econdémicos e sociais da familia, os(as) estudantes
residem em casa propria com pais e irma(os), sobrevivendo com uma renda mensal
de até dois salarios minimos. Apesar do pouco que ganham, suas casas Sao
equipadas com geladeira e TV, algumas delas possuem computador com acesso a
Internet.

No tocante a profissdo dos pais e mées dos(as) estudantes, verifica-se que

alguns pais ja sdo aposentados e os demais exercem as seguintes profissdes: pintor,
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pedreiro, motorista, caminhoneiro, comerciario, etc. Em relacdo as maes, algumas séo
professoras, outras sdo operarias e comerciantes, mas a grande maioria é dona-de-
casa.

Quanto aos aspectos socioculturais, o lazer dos(as) estudantes fica por conta
dos encontros familiares, dos festejos e eventos das comunidades, muitas vezes
ligados as igrejas ou associacbes de bairros onde moram. Além disso,
constantemente tém acesso as informacfes através dos meios de comunicacgao,
como: celular computador e Internet.

NoO que concerne aos aspectos educacionais, a maioria dos(as) estudantes tem
interesse em estudar. Apesar de ter dificuldades de interpretacdo de textos e em
célculos matematicos, dedicam-se aos estudos, participando das aulas e realizando
as atividades propostas. Com isso, apresentam bom desempenho escolar. A minoria
nao demonstra interesse pelos estudos, sendo estudantes que, apesar de
frequentarem as aulas, costumam conversar durante a exposicdo dos conteudos e
nao realizam as atividades recomendadas pelos(as) professores(as).

Com relacdo a(os) professores(as), a experiéncia deu-se somente com trés
profissionais que atuam com 0s componentes curriculares que fazem parte das provas
do Sistema de Avaliagdo da Educacdo Basica (SAEB): Portugués, Matematica e
Ciéncias.

A escolha dos(as) professores(as) se deu pela necessidade de motiva-los(as)
a se envolverem na preparacdo dos(as) estudantes para as provas externas desse
sistema. Isso tem em vista a mobilizagdo que a Secretaria da Educacéo do Estado da
Bahia (SEC) vem articulando com as Escolas Estaduais, com o fim de preparar os(as)
estudantes para as provas do Sistema de Avaliacdo Baiano de Educacao (SABE).

Vale salientar que apesar de fazerem parte do quadro de pessoal do CEAB
dois(as) professores(as) de cada componente curricular mencionado, apenas um de
cada disciplina teve condi¢des de participar da pesquisa - a de Portugués trabalhava
em outra unidade de ensino e ndo dispunha de tempo; a de Ciéncias residia em outra
cidade e néo tinha condicbes de se deslocar para participar dos encontros; o de
Matematica conduzia a funcéo de pesquisador desta pesquisa.

Esses(as) professores(as) sdo naturais do municipio de Concei¢édo do Coité,
com carga horaria de 40 horas/aula semanais. Exercem atividade de classe no

Colégio Estadual Anténio Bahia (CEAB), ministrando aulas no Ensino Fundamental Il
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e na modalidade da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), profissionais que ja
possuem formacao na area que atuam.

Trata-se de professores(as) dedicados(as) e preocupados(as) em
desempenhar bem o seu fazer pedagdgico, desenvolvendo suas atividades de sala
de aula de maneira responsavel e muito criativa. Procuram incentivar os(as)
estudantes a participarem mais das aulas e do processo como um todo. Mantém uma
convivéncia com os(a) estudantes em sala de aula, baseada no respeito mutuo e na
valorizacdo, sendo esse um dos motivos que tem evitado muitos desses(as) sujeitos

a evadirem.

6.3 NAS TRAMAS DA CONSTRUCAO DE DADOS

Com base nos contornos metodoldgicos apresentados, o desenvolvimento da
pesquisa deu-se, inicialmente, com uma breve exposicdo acerca do projeto de
pesquisa para estudantes e professores(as) do 9° ano do Ensino Fundamental Il, a
fim de motivar a adeséo e participacdo desses sujeitos.

Em seguida, foram aplicados dois questiondrios impressos, um para o(a)
estudante e outro para o(a) professor(a) com o propdsito de obter informacdes para
gerar dados quanto ao uso das TDIC no processo de ensino e aprendizagem, bem
como para selecionar os sujeitos da pesquisa. Esses instrumentos foram construidos
de forma ordenada, utilizando uma linguagem simples e direta sobre o que
efetivamente se pretendia pesquisar.

O questionario para estudante foi elaborado com dois tipos de informacéao:
dados de identificacdo do(a) respondente quanto ao nome, idade, série, turma, género
e disciplina que mais se identifica; dados sobre a utilizagdo das TDIC, contendo onze
questdes, sendo 02 (duas) abertas, 01 (uma) semiaberta e 08 (oito) fechadas, que
tratam do acesso, dominio, familiaridade e uso em sala de aula (apéndice A).

Seguindo o formato do instrumento do(a) estudante, o questionario para
professor(a) foi formulado com as seguintes informacgdes: dados de identificacdo do
nome, idade, género, escolaridade, vinculo empregaticio com o Estado, area de
formacao e disciplina(s) que trabalha; dados acerca do uso das TDIC, com dez
questdes, sendo 02 (duas) abertas, 02 (duas) semiabertas e 06 (seis) fechadas, que
correspondem ao acesso, dominio, familiaridade e utilizacdo em sala de aula

(apéndice B).
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Com relacdo a aplicagdo desse instrumento de pesquisa, 0 questionario para
estudante foi aplicado, presencialmente, em quatro turmas do Ensino Fundamental I,
formadas com 35 estudantes cada, perfazendo um total de 140 estudantes
matriculados. Dentre esses(as), somente 105 estudantes responderam o questionario,
sendo que 19 ndo estavam presentes e 16 se recusaram a responder.

Por sua vez, o questionario para professor(a) foi aplicado, também, de forma
presencial, para 03 (trés) professores(as) do Ensino Fundamental Il, sendo 01 (uma)
de Portugués, 01 (um) de Ciéncias e 01 (uma) de Matemética, durante os intervalos
para o lanche. Como relatado anteriormente, os(as) outros(as) professores(as) das
respectivas disciplinas argumentaram nao poder responder esse instrumento por nao
terem condicBes de participar da pesquisa.

Vale destacar que os(a) professores(as) das demais disciplinas nao foram
convidados(as) a responder o questionario por ndo atuarem com 0S componentes
curriculares que faziam parte das provas do Sistema de Avaliacdo da Educacéao
Basica (SAEB): Portugués, Matematica e Ciéncias.

Dos(as) 105 (cento e cinco) estudantes que responderam o questionario, 77
(setenta e sete) esclareceram, no decorrer da aplicagdo do instrumento, que néao
tinham condicdes de participar do processo de intervencéo; uns(mas) por trabalharem
no turno oposto e outros(as) por morarem na zona rural e necessitar de transporte
pubico para vir a escola. Do total, apenas 28 (vinte e oito) se mostraram disponiveis a
participar do processo de intervencéo da pesquisa.

A partir dos critérios estabelecidos no projeto de intervengdo, como: interesse,
disponibilidade e frequéncia nas aulas, foram selecionados 09 (nove) estudantes.
Com relacéo a(os) professores(as), ja havia uma intencao de trabalhar com os que
atuavam nas disciplinas que fazem parte das provas do Sistema de Avaliacdo da
Educacédo Basica — SAEB: Portugués, Matematica e Ciéncias. Assim, os(as) 03 (trés)

gue responderam o questionario foram selecionados(as).

6.3.1 Tracando o caminho a ser trilhado

Para melhor resultado do processo de intervengao, as a¢des foram planejadas
consoante processo detalhado nos objetivos especificos da proposta de
desenvolvimento dos encontros. Realizamos a pesquisa em sete encontros que

aconteceram ao longo da terceira unidade do ano letivo de 2019 e inicio do més de
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janeiro de 2020, conforme cronograma de execucdo (Quadro 3) onde constam as
acOes, a carga horaria e o periodo ou a data que as mesmas ocorreram. Salientamos
gue as datas foram programadas de acordo com a disponibilidade de tempo dos(as)
colaboradores(as) para participarem da pesquisa, como também do funcionamento
das dependéncias da Unidade Escolar.

Quadro - 3 Cronograma de acéo dos encontros

X CARGA 0
ACAO HORARIA PERIODO
. . 2019
Aplicagéo do Questionario 4 horas
Outubro
Divulgacédo dos sujeitos selecionados - Outubro

Encontro para apresentacéo do projeto de pesquisa,
da proposta de desenvolvimento dos encontros,
formagcdo de grupos de trabalho e sugestdo de
temas para o projeto interdisciplinar. Ainda, para
reflexdo e discussdo sobre as TDIC enquanto| 4 horas 07.11
extensdo do corpo, no cotidiano da sala de aula e do
dia a dia e a importancia do uso dessas tecnologias
na producao do conhecimentos.

Encontro para definicdo do tema e elaboracado dos
objetivos: geral e especificos do projeto 4 horas 19.11
interdisciplinar.

Encontro para desenvolver a problematica, a
justificativa e a introducéo do projeto interdisciplinar. | 4 horas 26.11

Encontro para construcdo do referencial tedrico do

projeto interdisciplinar. 4 horas 10.12

Encontro para desenvolver a metodologia de
trabalho com insercdo das tecnologias digitais no | 4 horas 19.12
projeto interdisciplinar.

Encontro para exposicdo do conceito e relevancia 2020
de Objetos de Aprendizagem e apresentacdo do 4 horas
software a ser utilizado na construcdo desses
recursos digitais.

09.01

Encontro para desenvolvimento dos objetos de
aprendizagem e realizacdo da entrevista estruturada 4 horas 16.01
com relatos de experiéncia.

Fonte: Dados da Pesquisa (2019)

Os encontros promoveram um ambiente criativo e interativo, 0s quais
possibilitaram a(os) estudantes e professores(as) vivenciarem novas experiéncias
com o uso das TDIC na realizacdo das atividades propostas durante o processo de
intervencao desta pesquisa.
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6.3.2 Construcao do Projeto Interdisciplinar

O primeiro encontro foi realizado no dia 07 de novembro de 2019, para
apresentacdo do projeto de pesquisa e da proposta de desenvolvimento dos
encontros, formagcdo de grupos de trabalho e sugestdo de temas para o projeto
interdisciplinar. Além disso, para discussao sobre as TDIC enquanto extensédo do
corpo, no cotidiano e sua importancia na produc¢ao do conhecimentos.

Para tanto, apresentamos de maneira detalhada, através de slides, o projeto
de pesquisa e o processo de intervencdo a ser desenvolvido. Na oportunidade,
discutimos sobre as TDIC enquanto extensao do corpo, no cotidiano e a importancia
do uso dessas tecnologias na construcdo do conhecimento.

Formamos trés grupos de trabalho, composto cada um com trés estudantes e
um(a) professor(a) para construirem, de forma colaborativa, um projeto interdisciplinar
com um tema livre, envolvendo as trés areas do conhecimento. A partir da metodologia
do projeto, cada grupo, produzir um OA.

Diante da apresentacédo e formacdo dos grupos, foram apresentados alguns
contelidos para a criacdo do tema do projeto interdisciplinar, como: astronomia, uso
do celular em sala de aula, somos sujeitos espionados pelas tecnologias, o petréleo
nas praias nordestinas, etc, ficando decidido, coletivamente, trabalhar sobre um dos
maiores problemas ambientais atual do Brasil: 0 vazamento de petroleo no litoral
nordestino.

Para facilitar a comunicacéo e a troca de informacgdes, criamos um grupo da
turma no aplicativo WhatsApp, intitulado “Grupo de pesquisa’ para que houvesse
melhor comunicacdo e interacdo entre os(as) colaboradores(as) nas atividades a
serem realizadas, tendo como ponto de partida o envio de materiais acerca do
problema ambiental em estudo.

O segundo encontro, aconteceu no dia 19 de novembro, com o propdésito de
definir o tema do projeto interdisciplinar e elaborar os objetivos geral e especificos do
referido documento. Nesse sentido, socializamos o0s estudos e as pesquisas
realizadas em relacdo ao conteldo sugerido para a definicdo do tema. Apés
discussbes, entramos em consenso sobre o titulo que melhor retratou a situacéo:
Poluicdo do mar: impactos socioambientais do vazamento de 6leo no litoral

nordestino.
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Discutimos e esbo¢camos 0s objetivos geral e os especificos, apresentados no
Quadro 4, ficando estabelecido como tarefa de casa continuar com os estudos e
pesquisas para a construcao da problematica, da justificativa e da introducdo, sendo
proposto, mais uma vez, o compartilhamento de alguns estudos pelo grupo do
WhatsApp para dar continuidade ao desenvolvimento do projeto interdisciplinar.

Quadro 4 - Objetivos do Projeto Interdisciplinar

e Discutir sobre os impactos socioambientais e econémicos
do vazamento de petréleo no litoral nordestino, elencar e
OBJETIVO divulgar os problemas causados pela poluicdo do ambiente

GERAL marinho, potencializando a participacdo de estudantes e
professores na realizacdo de atividades de sala de aula, com
0 uso criativo das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicagao.

* Desenvolver o0 senso critico a respeito da preservacao das
praias e dos seres que habitam o ambiente marinho;

* Realizar leitura e interpretacdo de diversos textos que
possibilitem a criticidade diante das informagfes obtidas;

* Ampliar as solugdes relacionadas com a poluicdo do mar
e das praias;

* Desenvolver acdes de protecdo e preservagdo do meio
ambiente;

ESPECIFICOS | « Abordar sobre as possiveis doencas e as consequéncias

destas, através dos efeitos do vazamento do petrdleo para
0S seres Vivos;

OBJETIVOS

* Conhecer os danos causados ao ambiente marinho e a
saude de banhistas, pescadores e consumidores;

* Compreender os processos fisicos e quimicos utilizados
para a limpeza das praias;

* Fazer levantamento de dados sobre os prejuizos causados
ao turismo local e a pesca nas areas atingidas.

Fonte: Dados da Pesquisa (2019)

O terceiro encontro, ocorreu no dia 26 de novembro, com o intuito de
desenvolver a problemética, a justificativa e a introdugdo do projeto interdisciplinar.
Realizamos, outra vez, a socializacdo dos estudos e das pesquisas feitas
antecipadamente. Ap0s a apreciacdo do material e didlogo dos participantes, cada

grupo desenvolveu uma dessas partes do projeto, conforme os Quadros 5, 6 e 7.
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Quadro 5 - Problemética do Projeto Interdisciplinar

PROBLEMATICA

As escolas tém um papel fundamental de disseminar informacdes sobre
as guestbes ambientais. Essas instituicbes estdo conscientes da
necessidade de trabalhar a problematica ambiental que foi incorporada a
tematica do meio ambiente como tema transversal dos curriculos escolares.
Em virtude das questbes ambientais estarem cada vez mais presentes na
sociedade e no cotidiano das pessoas, faz-se necessario intensificar o
trabalho em sala de aula sobre os problemas com o meio ambiente, como
forma de proporcionar o entendimento do que acontece e 0 que se pode
fazer em relacdo a preservacdo do meio ambiente marinho, sendo assim,
gual a relevancia dos estudos e das pesquisas desenvolvidas nas escolas
publicas para as praticas de preservacao ambiental em nosso pais?

Fonte: Dados da Pesquisa (2019)

Na justificativa, explicitamos o motivo da realizacdo do projeto sobre Poluicao

do mar, ressaltando a importancia do problema a ser investigado.

Quadro 6 - Justificativa do Projeto Interdisciplinar

JUSTIFICATIVA

O desenvolvimento deste projeto interdisciplinar surgiu da inquietacéo e
angustia dos sujeitos da pesquisa em estudo, acerca dos danos causados
ao ambiente aquatico e as pessoas que sobrevivem da pesca e do turismo
pelo vazamento de petréleo no litoral nordestino.

Compreende-se que este problema ambiental tem gerado grandes
impactos tanto sociais quanto ambientais a populac&o do litoral do Nordeste
Brasileiro. Além disso, trata-se de uma situacédo decorrente principalmente
pela agcédo inadequada do homem, que vem contribuindo para a degradagéo
e destruicdo do meio ambiente.

Percebe-se que a escola é 0 espago em que desde cedo os estudantes
comecam a entender o funcionamento do mundo a sua volta e, desta
maneira, aprendem a valorizar 0 meio em que vivem, respeitando e
cuidando do meio ambiente, onde cada um desenvolve atitudes e acdes
voltadas para a preservacdo e busca do equilibrio entre o0 homem e a
natureza.

Nesse sentido, este projeto tenciona discutir e divulgar o problema da
poluicdo do mar causado pelo vazamento de petréleo no litoral nordestino
e, deste modo, desenvolver acgbes integradas a outras areas do
conhecimento a fim de conscientizar e sensibilizar a comunidade escolar da
importancia da preservagdo do meio ambiente marinho para o futuro da vida
do planeta. Deste modo justifica-se o desenvolvimento deste projeto
interdisciplinar.

Fonte: Dados da Pesquisa (2019)
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Na introducao foram apresentados, de forma sucinta, a contextualizacdo do

problema, a situacéo problematica e a proposta de trabalho a ser desenvolvida.

Quadro 7 - Introducédo do Projeto Interdisciplinar

INTRODUCAO

Nos dias atuais, a questdo sobre o meio ambiente tem sido muito
discutida devido ao aumento da quantidade de desastres ambientais que
vém acontecendo no mundo. Neste sentido, um dos problemas mais
debatidos nos altimos meses e que ja é considerado como 0 maior desastre
ambiental em extenséo da histéria do Brasil é o vazamento de petrdleo no
litoral nordestino, causando impactos socioambientais e econémicos.

A propagacédo das manchas de 6leo pelo litoral nordestino se configura
como um problema ambiental grave, pois além de contaminar a agua e toda
a zona costeira, causa prejuizos a todos os organismos que nela vivem e
dela sobrevivem. Derramamentos de 6leo ocorrem em todo o mundo,
mediante uma série de fatores, tais como acidentes nas plataformas de
petréleo ou mesmo com navios petroleiros, explosées de po¢os ou tanques,
dentre outras.

Trata-se de um problema ambiental que precisa ser discutido e estudado
para que se tenha uma melhor compreensdo do que realmente esta
acontecendo nas praias do litoral nordestino. E, sem duvida alguma, a
escola é o melhor espaco para o aluno entender e discutir sobre as questdes
ambientais, sendo, portanto, uma forma de garantir que as préximas
geracOes aprendam a cuidar do planeta e desenvolvam a consciéncia de
reduzir os danos causados ao meio ambiente.

Nesse intuito, pretende-se desenvolver um projeto interdisciplinar sobre
a poluicdo do mar: impactos socioambientais e econdmicos do vazamento
de 6leo no litoral nordestino, com alunos e professores do 9° ano do Ensino
Fundamental I, do Colégio Estadual Anténio Bahia, da cidade de Concei¢éo
do Coité-BA, envolvendo o0s componentes curriculares integrantes da
pesquisa que esta sendo realizada: Portugués, Matemética e Ciéncias.

Refere-se a uma das atividades da proposta de intervengéao do projeto
de pesquisa sobre Corpo Tecnoldgico: uso criativo das Tecnologias Digitais
de Informacgéo e Comunicacdo no processo de ensino e aprendizagem, do
Programa de Pdés-Graduacdo stricto sensu — Mestrado Profissional em
Educacdao e Diversidade (MPED), do Departamento de Educacéao (DEDC),
Campus XIV da Universidade do Estado da Bahia (UNEB) em Conceicéo do
Coité-BA.

Fonte: Dados da Pesquisa (2019)

O quarto encontro, deu-se no dia 10 de dezembro, objetivando a construcao do
referencial tedrico do projeto interdisciplinar. A vista disso, apresentamos, utilizando o

data show, o resultado dos topicos ja desenvolvidos nos encontros anteriores para a
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leitura e possiveis alteracbes da producdo colaborativa de estudantes e
professores(as), havendo, desta forma, uma discussédo proveitosa das mudancas
necessarias no projeto.

Com base na apreciacéo do posicionamento de alguns(mas) autores(as) nos
estudos e pesquisas ja realizados acerca do tema, desenvolvemos o referencial
tedrico embasado nas contribuicdes e discussfes desses(as) autores(as) acerca do
assunto abordado neste trabalho.

Concluido o referencial tedrico, ficou para o proximo encontro, a
responsabilidade de cada grupo estudar e pensar no desenvolvimento da metodologia
de sua disciplina, envolvendo o uso das TDIC.

O quinto encontro realizou-se no dia 19 de dezembro, com a finalidade de
desenvolver a metodologia de trabalho com a inser¢cédo das TDIC. A discussao dos
grupos neste momento foi sobre como trabalhar o tema envolvendo as TDIC. De forma
colaborativa e criativa delinearam os passos e definiram a metodologia de trabalho de

cada componente curricular, como se apresentam nos Quadros 8, 9 e 10.

Quadro 8 - Metodologia de Portugués do Projeto Interdisciplinar

METODOLOGIA
PORTUGUES

No proposito de informar e formar opinides dos estudantes sobre a
tematica em estudo deste projeto serdo projetadas por meio do datashow
diversas manchetes com noticias sobre o derramamento de petroleo nas
praias do litoral nordestino disponiveis em:
https://noticias.r7.com/brasil/oleo-no-nordeste.

Ao apresentar e fazer a leitura de cada manchete o professor fara alguns
guestionamentos para sondar os conhecimentos prévios dos estudantes:

e Quando e onde vocé ouviu falar sobre o derramamento/vazamento de
6leo que atingiu o litoral do nordeste brasileiro?

e \/océ considera comum esse desastre ambiental? Tem conhecimento
das suas consequéncias?

¢ Quais sao as hipbteses que explicam esse derramamento/vazamento?

Com a finalidade de ampliar o universo dos estudantes serdo formados
grupos para realizarem uma pesquisa na internet sobre o desastre ambiental




através dos links a serem disponibilizados para que acessem as
noticias/matérias, leiam e anotem o que considerarem mais significativo para
uma posterior socializacéo.

Apoés a realizacdo da pesquisa, cada grupo produzird uma matéria para
ser apresentada em sala de aula e divulgada na pagina de Internet da escola.
Para tanto, cada noticia sera lida e comentada pelos demais grupos para
que sejam feitas as correcdes e sugestbes cabiveis.

Para possibilitar o aprofundamento do tema trabalhado e o
desenvolvimento do senso critico sera realizado um juri simulado, a partir
das pesquisas, estudos e discussdes feitas anteriormente para a producao
da matéria.

Destarte, serdo formados trés grupos: dois para debaterem (mesmo
numero de alunos) e um responsavel pelo veredito (o juri popular - com um
namero menor de componentes), sendo que o professor atuard como
coordenador do tempo para defesa e acusagéo cada grupo.

De acordo com os conhecimentos obtidos na producdo da matéria cada
grupo terd um tempo para socializar entre seus integrantes as informacdes
sobre o conteudo estudado. Com isso, desenvolvera seus argumentos de
defesa e acusacao a partir do tema proposto.

Diante disso, o professor, como coordenador da atividade, lancara
perguntas que motivem o debate, evitando fornecer respostas ou apoiar
alguma das posicdes e o juri popular assumird a responsabilidade de fazer
seus apontamentos e decretar o veredito.

Como forma de possibilitar a avaliacdo coletiva, verificando pontos que
poderiam ser melhorados, ou ainda observar se o0s objetivos foram
alcancados, serd feito o registro do juri simulado através de um video feito
com o aparelho celular.

Com o intuito de propagar os estudos realizados, 0s grupos serao
orientados a produzir um Podcast que é um arquivo digital no formato de
audio que objetiva compartilhar o que se sabe sobre o assunto estudado.

Na prética, seré realizada, inicialmente, uma abordagem sobre esse
formato de conteddo em que o professor apresentara um video mostrando
0s objetivos e caracteristicas do Podcast, bem como algumas informacg6es
sobre as principais etapas de planejamento e execucéo do referido arquivo
digital.

Além disso, os grupos serdo orientados a elaborar um roteiro onde devera
conter: o nome do Podcast, a vinheta de inicio, a apresentacao dos locutores
e do tema, a introducao, os avisos iniciais, a discussdo sobre 0 assunto em
guestao, as vinhetas rapidas de transicao entre os blocos, inicio e fim do
programa e 0 encerramento.

Desta forma, cada grupo desenvolverd o seu Podcast utilizando os
celulares dos seus componentes para realizar as etapas de planejamento,
inclusive a gravacao, sendo que tera a contribuicdo do professor para fazer
arevisdo necessaria e assim, obter a versao final a ser publicada na internet.

Fonte: Dados da Pesquisa (2019)
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Quadro 9 - Metodologia de Matemética do Projeto Interdisciplinar

METODOLOGIA
MATEMATICA

A proposta de aplicagdo da Matematica para a conscientiza¢cdo de toda a
comunidade escolar se baseia, principalmente, no entendimento da
propor¢céo da devastacdo ambiental e de seus impactos. Dessa forma, a
metodologia sera aplicada em duas fases.

Fase 1: Busca por informacdes

Os estudantes deverdo, primeiramente, realizar uma pesquisa dos
Institutos Ambientais lotados nos estados atingidos, e dos dados divulgados
pelo Instituto Brasileiro de Meio Ambiente e dos Recursos Renovaveis e pelo
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, em busca da distribuicéo
espacial das localidades atingidas, dados que indiquem as porcentagens dos
impactos econémicos e socioambientais do derramamento, seguindo trés
problemas principais, sendo eles:

1. Quais as praias do litoral nordestino atingidas pelo derramamento do
6leo, e qual a sua principal atividade econémica?

2. A partir da sua atividade econdmica, qual a propor¢cdo de suas
atividades comerciais e industriais foi atingida e suas diferentes escalas?

3. Quais os impactos do derramamento na biodiversidade costeira?

Devido a grande extensdo do derramamento, os estudantes irdo se dividir
em nove grupos, que representardo os nove estados nordestinos. Desta
forma, a busca pelas informacdes torna-se mais precisa.

Fase 2: Respondendo as perguntas
PROBLEMA 1:

De forma a responder o problema 1, os alunos irdo procurar, por estado,
a extensao da cobertura das praias atingidas pelo derramamento, e realizar
o calculo da porcentagem deste impacto em relagédo a area total do estado.

Com base nessas informagfes, cada grupo sera responsavel por
confeccionar um mapa do litoral do seu estado, destacando os pontos
atingidos. Entédo, havera a confeccédo de um gréafico de 100 quadrados. Este
grafico se configura em um quadrado distribuido em uma grade de 10x10,
totalizando 100 quadrados menores, e os alunos deverdo indicar a
porcentagem total de praias atingidas do litoral, ao realizar o célculo da razéo
entre o maximo de praias catalogadas pelos institutos e o namero total de
praias atingidas, ou, pelo quantitativo de quilometragem de praias atingidas
pelo total da extenséo da costa nordestina. Logo:
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) o numero de praias atingidas
Porcentagem do litoral atingido = . - x 100%
namero total de praias

O exemplo abaixo seria para caso 56% da costa de cada estado tivesse
sido atingida:

Apbs a confeccgédo dos gréficos, havera uma comparacao para determinar
0 estado mais atingido.

PROBLEMA 2:

A partir da pesquisa dos sujeitos, sera possivel a representacdo
qualitativa da participacdo dos diversos setores da economia de cada
estado. Assim catalogados os setores, eles buscardo encontrar o quéao
impactados foram esses setores desde que o 6leo comegou a aparecer na
costa dos estados brasileiros. Os principais setores a serem abordados
deverdo ser o comércio, o turismo e a pesca/aquicultura. Ao apresentar o
trabalho, os estudantes também irdo caracterizar estes setores.

Utilizando-se, entdo, das informac6es adquiridas, serdo construidos
graficos de barras. Esses graficos deverdo conter para cada eixo da
abscissa, um setor atingido, e para cada eixo da coordenada, a
porcentagem. Desta forma, serdo ensinadas as noc¢des de eixos cartesianos,
razao, proporcédo, além da andlise de dados.

PROBLEMA 3:

Assim como feito para os impactos socioeconémicos do derramamento
de Oleo, também haverd uma analise dos impactos ambientais deste
processo. Os estudantes, ao acessar as plataformas ambientais, terdo
acesso ao numero de animais encontrados mortos na costa desde o
aparecimento da primeira mancha. Além disso, eles serdo instruidos a
acessar relatorios dos departamentos de Biologia e Oceanografia das
Universidades Federais de cada estado, que estdo realizando analises
gquantitativas do impacto ambiental.

Possuindo, entdao estes dados, eles também ficardo responsaveis por
confeccionar graficos de barras, aprendendo a catalogar os organismos
encontrados de acordo com a melhor representacdo possivel.

Para facilitar a resolucdo dos problemas apresentados, inicialmente o
professor fara uma abordagem sobre os célculos de raz&o e proporgao e
construcao de gréficos.
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Como produto final, o material produzido, assim como os dados
encontrados pelos sujeitos serdo submetidos a um perfil criado na
plataforma digital Instagram, com pontuacdo extra aos grupos que
conseguirem atrair o maior numero de seguidores para o perfil.

Fonte: Dados da Pesquisa (2019)

Quadro 10 — Metodologia de Ciéncias do Projeto Interdisciplinar

METODOLOGIA

CIENCIAS

Para maior compreensao sobre o petréleo, sua composicao quimica, os
fatores negativos que culminaram apdés o derramamento do mesmo nas
praias brasileiras, a turma sera dividida em quatro grupos para realizarem
uma pesquisa na Internet acerca dos seguintes conteudos: composi¢cao,
origem e densidade do petréleo, doencas transmitidas, componentes
téxicos, combustiveis e formas de limpeza.

Embasados nos estudos realizados na pesquisa, cada grupo criara dez
perguntas com respostas de mdltipla escolha com os conteldos
investigados para a construcdo de um Quiz, jogo interativo de perguntas e
respostas online, no qual os estudantes poderdo acessar e aprender os
contetdos de forma abrangente ao escolher as alternativas. Desta forma, a
cada resposta certa, 0 estudante elevara o nivel do jogo, e as perguntas vao
se tornando cada vez mais complexas, exigindo maior entendimento acerca
dos aspectos relacionados ao petrdleo de forma geral e 0 vazamento em si.
O jogo consiste em 10 niveis, correspondentes a 10 perguntas, cada uma
com pontuacgdes especificas.

Para analisarem de maneira ampla e dindmica como ocorreu o0 processo
de derramamento de petréleo no mar e tomarem conhecimento das
alternativas fisicas e quimicas que séo utilizadas para ajudar na limpeza dos
determinados ecossistemas, 0s grupos serdo orientados a baixarem na
Internet e instalarem no celular e/ou nos computadores da escola o Sandbox
gue € um jogo online que oferece inUmeras ferramentas para os jogadores
criarem ou modificarem o mundo virtual conforme a sua vontade.

Como atividade, cada grupo deverd construir no Sandbox um
ecossistema marinho e adicionar os objetos que configuram a dindmica
relacionada, como navios, petroleo derramado ao mar em tempo e agdes
para salvar esse mundo aquatico, entre outros.

Cada grupo fard a exposicdo no datashow do Quiz e do mundo
construido no Sandbox, apresentando o seu entendimento sobre os
contetdos estudados e as possiveis acdes que podem ser criadas para
protecao e preservacdo do meio ambiente.

Fonte: Dados da Pesquisa (2019)
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Para finalizarmos esse encontro, observamos e elencamos 0s recursos
necessarios para a implementacdo do projeto, bem como os critérios que servirao

para a sua avaliacao.

6.3.3 Criacéo de Objetos de Aprendizagem

O sexto encontro, aconteceu no dia 09 de janeiro de 2020, com intencdo de
realizar uma exposi¢cdo do conceito e da relevancia do uso de OA para facilitar o
processo de ensino e aprendizagem, e além disso, apresentar o software Powtoon®
para a construcao dos referidos recursos digitais.

Como esse intuito, os grupos foram encaminhados para o Laboratério de
Informética onde fizemos uma abordagem através de slides, videos e exposicao oral
sobre a definicdo e importancia de OA para o0 processo de ensino e aprendizagem.
Para melhor compreensao desses recursos digitais, apresentamos os seguintes OA:
“Sistema digestério”, que € um jogo que mostra como é composto o aparelho
digestorio e qual sua fungéo e “Fungdes de segundo grau” que € uma videoaula que
apresenta alguns conceitos basicos sobre funcbes de 2° grau - resolucdo e
representacao grafica no plano cartesiano. Esses OA estédo disponiveis na plataforma
Escola Digital.

Exibimos um tutorial, em video, do programa a ser utilizado na producéo dos
OA, o Powtoon, software que permite a criacdo de apresentacdes na forma de slides
e videos animados. Em seguida, foram dadas algumas orientacdes de cada etapa da
construcao da atividade.

O sétimo encontro ocorreu no dia 16 de janeiro de 2020, para o
desenvolvimento dos OA a partir do roteiro da atividade e realizacdo da entrevista
estruturada.

Com a finalidade de aprofundar os conhecimentos acerca do Powtoon

exibimos, inicialmente, o video intitulado “Como usar o Powtoon - criar videos

8 O Powtoon é um software de animagdo baseado na Web que permite aos usuarios produzirem
apresentacdes animadas, manipulando objetos pré-criados, imagens importadas, muasica e vozes
criadas pelo usuario. O Powtoon usa um mecanismo Apache Flex para gerar um arquivo XML que pode
ser reproduzido no visualizador online do Powtoon, exportado para o YouTube ou baixado como um
arquivo MP4 (POWTOON, 2019).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flex
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animados passo a passo para Iniciantes”, disponibilizado pelo YouTube no endereco
https://www.youtube.com/watch?v=5sWRfZhB_r8.

Entregamos para cada grupo um documento descritivo, isto €, um roteiro da
atividade (apéndice F), contendo os detalhes e as informac¢des necessarias para a
producdo criativa e colaborativa de cada tela da apresentacdo da atividade a ser
realizada.

O roteiro € um instrumento que funciona como um esbog¢o ou um esquema do
gue se pretende construir. Ele contém os elementos necessarios para a producao do
objeto e do desenho das suas interfaces gréaficas: textos, sons, imagens, videos,
atividades e cenérios. Possui, ainda a forma como esses elementos serdo

apresentados. Mesquita (2012, p. 54) pontua que no roteiro

E apresentado a sequéncia de cada tela com seus detalhamentos,
mostrando 0 que a compdem, quais as imagens (animadas e
estaticas) que serdo vistas, qual efeito visual ou sonoro possuira,
porquanto tempo cada efeito ficara, que tipo de audio sera utilizado,
quais os textos que aparecerdo, se existirdo links ou ndo, quais os
tipos de alerta, feedback, entre outros.

Através da exposicdo dos detalhes de cada tela, verificamos que os(as)
produtores(as) dos OA a serem desenvolvidos, terdo uma visdo ampla e minuciosa
do planejamento dos elementos da sequéncia de cada tela e do layout geral do
produto final, o que facilitar4 o processo de construcdo da atividade proposta. Como
afirmam Farias e Mendonga (2019, p. 17): “nele s&o organizados de forma estratégica
0 caminho, ou roteiro, que o0 aluno devera seguir para alcancar os resultados da
aprendizagem, planejados pelo professor”. Segundo Gomes (2011, p. 9), “o roteiro
funciona, para a equipe de producédo, como um mapa do que se quer produzir, no qual
se mostram as especificacdes de um objeto de aprendizagem”.

Ainda para o processo de construcdo dos OA, adotamos o modelo de
aplicacdes educativas para desenvolvimento de recursos digitais de Amante e
Morgado (2001) que envolve quatro etapas: 1. Concepcdo do projeto — que visa
esbocar as primeiras ideias, definindo a aplicagdo que se pretende desenvolver; 2.
Planificacdo — que concerne na concretizacdo dos aspectos pensados na primeira
fase; 3. Implementacdo — diz respeito ao desenvolvimento propriamente dito da

aplicacao; 4. Avaliacéo — referente a validacéo da aplicacéo educativa.
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Com base na metodologia de cada componente curricular do projeto
interdisciplinar, orientado pelo roteiro no qual consta a descricdo detalhada do que
devera compor cada tela da apresentacdo, bem como seguindo as etapas do modelo
de Amante e Morgado (2001), cada grupo se organizou para desenvolver o OA da sua
disciplina.

Assim, na fase de concepcdo do projeto, discutimos e refletimos sobre as
possibilidades reais da concretizacdo da atividade que se pretendia desenvolver. Isso
se deu para termos uma visao ampla do planejamento dos elementos da sequéncia
de cada tela e do layout geral do produto. Foi ainda nessa etapa que tomamos
conhecimento dos recursos disponibilizados pelo Powtoon.

Na planificacdo, exploramos e selecionamos o0s elementos que iriam compor
cada tela do OA, a partir do roteiro e dos recursos disponibilizados pelo Powtoon.
Nesse sentido, o0 roteiro orientou 0s sujeitos da pesquisa na producdo gréfica e
comunicacao dos OA, servindo de guia para a materializacdo das ideias e propostas
de como abordar o conteddo do projeto interdisciplinar elaborado pelos(as)
professores(as) e estudantes.

Na fase de implementacé&o, usamos o Powtoon que € um software de criacao
de apresentacgfes e videos animados, juntamente com o roteiro da atividade para a
construcdo dos OA. Com essa estrutura, as ideias e as propostas foram
materializadas em cada tela obtendo o produto final.

A avaliacdo do OA néo foi totalmente concretizada, levando em conta que a
apreciacdo do produto final ocorreu somente entre os(as) colaboradores(as) da
pesquisa, ficando para ser realizada em outro momento com a comunidade do Colégio
Estadual Anténio Bahia, I6cus da pesquisa. Na oportunidade, sera sugerido que os(as)
demais professores(as) dos componentes curriculares, constante no projeto,
trabalhem ou facam uso desses objetos na sua pratica pedagdgica.

Esses recursos digitais, conforme ilustracdo das telas a seguir, foram
desenvolvidos em grupos pelos(as) colaboradores(as) da pesquisa para serem
compartilhados como recursos pedagogicos e estudos acerca das TDIC na realizacéo
de atividades em sala de aula.

Ao acessar 0 OA, o(a) usuario(a) depara-se com a tela inicial onde ele(a)
recebe as boas-vindas e € convidado(a) a conhecer um pouco sobre a tematica do

projeto interdisciplinar desenvolvido pelos(as) colaboradores(as) da pesquisa:
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Poluicdo do mar: impactos socioambientais do vazamento de 6leo no litoral

nordestino, como mostram as Figuras 5, 6 e 7.

Figura 5 - Tela inicial do OA (Ciéncias)

x * %
014, seja bem vindofi
Vamos explorar?

Fonte: Dados da Pesquisa (2020).

Figura 6 - Tela inicial do OA (Portugués)

| Vamos estuda
um pouco?

Poluicao do mar: impactgs I\

socioambientais do vazamento
deoleo no litoral nordéstino

Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

Figura 7 - Tela inicial do OA (Matematica)

OLA SEJA
BEM-VINDO!

Fonte: Dados da Pesquisa (2020)
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Logo apds a tela de boas-vindas, aparece uma apresentacdo da situacao
contextualizada em que é exibido um questionamento sobre a situacdo problema da

realidade estudada, descrita nas Figuras 8, 9, 10.

Figura 8 - Situacdo contextualizada do OA (Ciéncias)

SITUACAO CONTEXTUALIZADA

Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

Figura 9 - Situacéo contextualizada do OA (Portugués)
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Fonte: Dados da Pesquisa (2020)
Figura 10 - Situacdo contextualizada do OA (Matematica)
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Em seguida, a tela mostra uma pesquisa acerca da tematica do projeto
interdisciplinar, em que o(a) usuario(a), mais uma vez, € convidado a conhecer um

pouco mais sobre a situacéo problema, conforme Figuras 11, 12 e 13.

Figura 11 - Pesquisa sobre o assunto do OA (Ciéncias)

LA
rowroon

Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

Figura 12 - Pesquisa sobre o assunto do OA (Portugués)

@is sobre a Poluigdo do mar:

ato de éleo no litoral

Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

Figura 13 - Pesquisa sobre o0 assunto do OA (Matemaética)

Fonte: Dados da Pesquisa (2020)
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7

Na préxima tela € exibida uma divulgacdo dos problemas causados pela
poluicdo do ambiente marinho, a fim de tornar publico algumas situacdes provocadas

pelo vazamento de 6leo no litoral nordestino, Figuras 14, 15 e 16.

Figura 14 - Divulgando os problemas do OA (ClenC|as)
o5l

h’f-rh
DIVULGANDO OS }‘f‘ﬁ
PROBLEMAS CAUSADOS W - N A
PELA POLUICAO DO («,/; ~
‘. 4

AMBIENTE MARINHO m

|

.-
rowrOON

Fonte Dados da Pesquisa (2020)

Figura 15 - Dlvulgando 0s problemas do OA (Portugués)
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Fonte: Dados da Pesquisa (2020)

Figura 16 - Divulgando os problemas do OA (Matematica)

ULGANDO OS PROBLEMAS CAUSADOS PELAPOLUICADO DO AMBIENTE MARINMI
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Fonte: Dados da pesquisa (2020)
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Nas telas seguintes (Figuras 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23), sdo apresentadas as

atividades para o usuario testar seus conhecimentos sobre a tematica em estudo.

Figura 17 - Tela de atividades do OA (Ciéncias)

ATIVIDADES

Demonstre seus conhecimentos sobre B3

o tema realizando as atividades:

1. Com base nos estudos realizados
criar dez perguntas com respostas de
muitipla escolha sobre 03 conteudos
Investigados para a construgdo de um
Quiz, jogo Interativo de perguntas e
respostas on-line, no qual o estudante
poderd cessar e aprender os conteudos
de maneira abrangente a0 escolher as
alternativas, Desta forma, a cada
resposta certa, o estudante elevara o
nivel do Jogo, e as perguntas vao se
tornando cada vez mais complexas,
exigindo malor entendimento acerca
dos aspectos relacionados ao petréleo
de forma geral e o derramamento em
sl. O jogo consiste em 10 nivels,
correspondentes a 10 perguntas, cada
%na com pontuacdes especificas

2. Para analisar de maneira ampla e
dindmica como otorreu O processo de
derramamento de petréleo no mar ¢
tomar conhecimento das alternativas
fisicas e quimicas que sdo utilizadas
para ajudar na limpeza dos
determinados ecossistemas, vocé
deverd baixar na internet e instalar no
celular e/ou no computador o Sandbox
que ¢ um jogo ondine que oferece
Inimeras ferramentas para o jogador
criar ou modificar o mundo virtual
conforme a sua vontade. Como
atividade, deverd construlr no Sandbox
um ecossisterna marinho e adicionar o3
objetos que configuram a dindmica
relaclonada, como: navios, petroleo
derramado 20 mar em tempo e a¢des
para salvar esse mundo aquitico, entre
outros

.-
sowroon #

Fonte: Dados da pesquisa (2020)

Figura 18 - Tela 1 de atividades do OA (Portugués)

Responda as atividades abaixo:

1. No proposito de Informar e formar opinides sobre a temdtica em estudo vocé deverd
acessar diversas manchetes com noticias acerca do derramamento de petréleo nas
pralas do litoral nordestino disponivels em: https: // noticias. r7 .com / brasil / oleo-no-

nordeste.

Ao fazer a leitura de cada manchete vocé devera refletir sobre alguns

questionamentos:

* Quando e onde vocé ouviu falar sobre o derramamento / vazamento de 6leo que

atingiu o litoral do nordeste brasileiro?

* Vocé considera comum esse desastre ambiental? Tem conhecimento das suas

consequéncias?

* Quais sho as hipéteses que explicam esse derramamento / vazamento?

Com a finalidade de ampliar 0 seu universo deverd realizar uma pesquisa na Internet
sobre o desastre ambiental e anotar o que considerar mais significativo,
Apos a realizagdo da pesquisa, vocé produzird uma matéria para ser publicada na

internet.

L
rowroon #

Fonte: Dados da pesquisa (2020)

Figura 19 - Tela 2 de atividades do OA (Portugués)

2. Para possibilitar o aprofundamento do tema trabalhado e o desenvolvimento do
senso critico vocé, juntamente com sua turma, devera realizar um jiri simulado, a
partir das pesquisas, estudos e discussdes feitas anteriormente para a produgio da

matéria,

Destarte, serdo formados trés grupos: dois para debaterem (mesmo numero de
alunos) e um responsavel pelo veredito (o jiri popular - com um nimero menor de
componentes), sendo que o seu professor atuarad como coordenador do tempo para

defesa e acusagdo de cada grupo.

De acordo com os conhecimentos obtidos na producso da matéria cada grupo terd
um tempo para soclalizar entre seus integrantes ds informagdes sobre o conteido
estudado. Com isso, desenvolverd seus argumentos de defesa e acusagdo a partir do

tema proposto.

Diante disso, o professor, como coordenador da atividade, langard perguntas que
motivem o debate, evitando fornecer respostas ou apolar alguma das posicbes e o jurl
popular assumird a responsabilidade de fazer seus apontamentos e decretar o

veredito,

Como forma de possibilitar a avaliagdo coletiva, verificando pontos que poderiam
ser melhorados, ou ainda observar se os objetivos foram alcangados, serd feito o
registro do juri simulado através de um video feito com o aparelho celular

.
sowroon

Fonte: Dados da pesquisa (2020)



Figura 20 - Tela 3 de atividades do OA (Portugués)

3. Com o intuito de propagar os estudos realizados, vocé deverd produzir um Podcast
que ¢ um arquivo digital no formato de dudio que objetiva compartilhar o que se sabe
sobre o assunto estudado.

Na pratica, deverd realizar uma pesquisa na internet para conhecer os objetivos ¢
caracteristicas do Podcast, bem como algumas informacdes sobre as principais etapas
de planejamento e execugdo do referido arquivo digital.

Para tanto, deverd elaborar um roteiro onde deverd conter: 0 nome do Podcast, a
vinheta de inicio, a apresentacdo dos locutores e do tema, a introduglo, 0s avisos
inicials, a discussdo sobre 0 assunto em questdo, as vinhetas rdpidas de transigdo
entre os blocos, inicio e fim do programa e o encerramento.

Desta forma, desenvolverd o seu Podcast utilizando o seu celular para realizar as
etapas de planejamento, inclusive a gravagho dessa atividade.

Fonte: Dados da pesquisa (2020)

Figura 21 - Tela 1 de atividades do OA (Matemética)
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Fonte: Dados da pesquisa (2020)

Figura 22 - Tela 2 de atividades do OA (Matematica)

+ & ¥Fase 2: Respondendo &s perguntas

5 JpRoBLEMA 1: Vock deve procurar, por estado, a extensdo da
+ & Mcobertura das pralas atingidas pelo derramamento e realizar o
-t 'ulculo da porcentagem deste impacto em relacio & drea total
do estado, Entdo, haverd a confecgio de um grifico de 100
= Squadrados. Este gréfico se configura em um quadrado
s ydistribuido em uma grade de 10x10, totalizando 100 quadrados
menores, e vocé deverd indicar a porcentagem total de pralas
e Katingidas do litoral, ao realizar o ciiculo da razio entre o
L gmaximo de pralas catalogadas pelos institutos e o ndmero de
__praias atingidas, ou, pelo quantitativo de quilometragem de
st 'pulu atingidas pelo total da extensdo da costa nordestina,

- .'IOIL[MA 2: A partir da pesquisa, serd possivel a representacio

~ Rqualitativa da participacdo dos diversos setores da economia de

= #cada estado. Assim catalogados os setores, deve buscar
encontrar o quio impactados foram esses setores desde que o

= H4le0 comegou a aparecer na costa dos estados brasileiros. Os
=~ Hprincipals setores a serem abordados sho: 0 comércio, o turismo
o4 y° pesca / aquicultura, Utilizando-se, entdo, das informagdes -
-__-,‘ .odqumdn, deverd confecclonar graficos de barras. 20wrTo0N 7
—— L= N

Fonte: Dados da pesquisa (2020)
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Figura 23 - Tela 3 de atividades do OA (Matemética)
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. 4 PROBLEMA 3: Haverd uma andlise dos Impactos amblentals deste f—‘-
’ processo. Ao acessar as plataformas ambientals, terd acesso ao
LA nimero de animais encontrados mortos na costa desde o
aparecimento da primeira mancha. Além disso, deverd acessar
relatorios de departamentos de Blologla e Oceanografia das
= # Universidades Federals de cada estado que estdo reallzando
3 andlises quantitativas do impacto ambiental.
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Fonte: Dados da pesquisa (2020)

Na tela final (Figura 24, 25 e 26), o usuario defronta-se com uma demonstragédo

de gratidédo pela participagdo nos estudos sobre o tema do projeto interdisciplinar.

Figura 24 - Tela de agradecimento do OA (Ciéncias)

~

Figura 25 - Tela de agradecimento do OA (Portugués)

Fonte: Dados da pesquisa (2020)
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Figura 26 - Tela de agradecimento do OA (Matematica)
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Fonte: Dados da pesquisa (2020)

Vale salientar que a apresentacao de cada OA vem acompanhada de um fundo
musical para motivar o(a) usuario a refletir sobre o desastre ambiental do vazamento
de petréleo no litoral nordestino, causando impactos socioambientais e econémicos.

Buscando conhecer o ponto de vista dos(as) estudantes e professores(as)
acerca do desenvolvimento do projeto interdisciplinar e da producdo dos OA com o
uso das TDIC realizamos uma entrevista estruturada.

Esse instrumento foi formulado previamente com questdes abertas e com um
roteiro, visando colher informac¢des dos(as) colaboradores(as) da pesquisa, a partir
das perspectivas particulares, sobre as vivéncias e experiéncias nas acodes
desenvolvidas durante o processo de intervencdo, como um relato de experiéncia
dialégico e compartilhado, no propdsito de contribuir na compreensao do fenébmeno
estudado.

Os(as) estudantes e professores(as) responderam seis perguntas a respeito
das suas vivéncias e experiéncias nas acoes da intervencao. O registro das respostas
dessas questbes foi realizado por meio do aplicativo gravador de voz do celular.
Posteriormente, transcrito pelo pesquisador.

No decorrer da construgdo do projeto interdisciplinar e dos OA, bem como de
todo processo investigativo, ocorreu a observacgao participante em que o pesquisador
assumiu uma posicao ativa do conhecimento no contexto de sala de aula: envolvendo-
se com o fendmeno estudado, dando atencdo especial as experiéncias,
comportamentos e atitudes, interacdes e momentos de producdao, etc.

Dessa forma, a observagao serviu para tentarmos compreender as atitudes

comportamentais dos participantes, suas relacbes e envolvimento com as TDIC.
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Contribuiu para o pesquisador perceber diretamente o fenbmeno sem nenhuma
intermediacao e obter os dados necessarios para a analise do problema.

O processo de intervencdo para a construcao do projeto interdisciplinar e dos
OA teve uma duracéo de 28 (vinte e oito) horas/aula, sendo um trabalho realizado em
sete encontros com uma duracédo de quatro horas/aula de 50 (cinquenta) minutos
cada.

Como produto final foi desenvolvido, por um programador de sistema, o site
Bytetecnologia.com® com o titulo “Poluicdo do Mar” que pode ser localizado no
endereco eletrbnico www.bytetecnologia.com, conforme (Figura 27), no qual foi
apresentado o objetivo do referido sitio. Também disponibilizados os OA produzidos
para serem compartilhados como recursos pedagdégicos e estudos acerca das TDIC
na realizacéo de atividades de sala de aula. Trata-se de um projeto piloto como uma
proposta a ser apresentada a gestdo do CEAB, visando a possibilidade de assumir e
alimentar este site com os trabalhos e atividades a serem produzidos pelos(as)

estudantes e professores(as) da unidade escolar.

Figura 27 - Pagina inicial (homepage) do site Bytetecnologia
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Fonte: Dados da pesquisa (2020)

o Bytetecnologia.com € um site construido na plataforma WordPress que é um CMS - Content
Management System (Sistema de Gerenciamento de Conteldo) que utiliza as linguagens de
programagcéao: PHP, que gera contetdo dindmico no Word, Wide, Web, a HTML, utilizada na construgéo
de paginas da Web e JavaScript, que é estruturada de script em alto nivel com tipagem
dindmica fraca e multi-paradigma. Ainda, fez uso do banco de dados MySQL. Trata-se de uma
plataforma que possui o codigo de fonte aberto.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Tipagem_din%C3%A2mica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linguagem_tipada#Linguagens_fracamente_tipadas
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Além do site, esses OA foram colocados a disposicdo no YouTube, uma
plataforma de compartilhamento de videos enviados pelos usudrios através da
Internet, no canal Poluicdo do Mar, com o tema Educacéo e Tecnologia, no endereco
https://www.youtube.com/channel/UCESHB4PgmAvVA_SgTA_K8Hcg?view_as=subsc

riber.

Figura 28 - P4gina inicial do canal Educacéo e Tecnologia no YouTube
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Fonte: Dados da pesquisa (2020)
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7 MAPEANDO AS EXPERIENCIAS

Com vistas a apresentar o0s resultados e discussdes obtidos no
desenvolvimento da pesquisa em todas as suas etapas, buscamos, inicialmente,
descrever os resultados de cada instrumento utilizado na constru¢cdo dos dados: o
guestionario, a observacdo participante e a entrevista estruturada. Na sequéncia,
expusemos as analises e discussdes desses dados, fundamentadas no embasamento
tedrico deste estudo, no sentido de responder ao objetivo de compreender como a
imers&o do corpo tecnolégico contemporaneo, a partir da construgdo e uso criativo e
colaborativo de objetos de aprendizagem, pode potencializar o envolvimento de
estudantes e professores do Ensino Fundamental 1l, do Colégio Estadual Anténio
Bahia, do municipio de Conceicdo do Coité-BA, com as Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagédo, em atividades cotidianas de sala de aula.

No propésito de realizar uma exploracdo de dados em toda a sua riqueza e
possibilidades, adotamos o método de Analise de Conteido — AC que consiste em
compreender as caracteristicas e estruturas que estao por tras dos fragmentos de
mensagens (BARDIN, 2011). Procurando dar um significado mais amplo a esses
dados utilizamos o Interacionismo Simbdlico. De acordo com Baldanza e Abreu (2011)
e Santos (2008), trata-se de uma concepc¢ao epistemoldgica que se preocupa em
entender os significados das a¢cfes dos sujeitos formadas no contexto da interacéo
social.

A busca dos sentidos desses dados foi desenvolvida em conformidade com as
trés etapas do método de Analise de Conteddo de Bardin (2011): pré-andlise;
exploracdo do material; tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacao.

Na pré-analise, que é a fase de organizacao do material, fizemos a transcricdo
da entrevista estruturada. Na sequéncia, uma leitura flutuante dos questionarios, dos
registros no diario de campo das observacdes e percepcdes realizadas e da
transcricdo da entrevista mencionada, ou seja, um contato com 0 corpus a ser
analisado, a fim de apreendermos, de forma geral, as ideias principais e seus
significados.

Na fase de exploracdo do material, realizamos um estudo aprofundado do
corpus, orientado pelos referenciais teéricos. Isso possibilitou, com a leitura e releitura
dos instrumentos utilizados, a definicdo das categorias, levando em consideracéao o

material para ser analisado, o problema e os objetivos da pesquisa.
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Concluida a segunda fase, partimos para o tratamento dos resultados,
inferéncia e interpretacdo. Foi necessario fazer um retorno ao referencial teérico para

fundamentar as analises e dar sentido a interpretacdo e a partir dai, buscar a

compreensao mais profunda do problema e dos objetivos desta pesquisa.
7.1 ALGUMAS PERGUNTAS, RESPOSTAS POSSIVEIS

A partir das respostas obtidas nos questionarios, no que diz respeito ao uso
das TDIC no processo de ensino e aprendizagem, da tabulacdo dos dados das
guestdes fechadas, descrevemos os resultados desses instrumentos aplicados.

Os(as) estudantes tem uma faixa etaria entre 14 e 15 anos, sendo cinco do
sexo masculino e quatro do sexo feminino. Dos(as) nove, dois identificam-se com
Matemética, dois com Inglés, trés com Ciéncias, um com Portugués e um com
Histéria. Sdo jovens com maturidade para cursar o 9° ano do Ensino Fundamental.

No tocante a(os) professores(as), a idade variou de 32 a 46 anos, encontrando-
se um do sexo masculino e dois do sexo feminino. Trata-se de profissionais
licenciados na area de atuacdo, com nivel de poés-graduacdo lato sensu
(especializagdo) e que mantém um vinculo de permanéncia com o estado. S&o
profissionais com saberes necessarios para assegurar uma acao docente que
promova aprendizagens significativas.

Referindo-se aos meios tecnolégicos que 0s sujeitos possuem, os(as)
estudantes responderam que dispdem de pelo menos um aparelho tecnoldgico, dentre
computador, Notebook, Tablet, celular/smartphone, sendo o celular/smartphone o

dispositivo movel mais comum de uso desses(as) estudantes, conforme o Grafico 1.

Grafico 1 - Meios tecnolégicos que os(as) estudantes possuem
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Meios Tecnoldgicos

Fonte: Questionario do uso das TDIC (2019)
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Por sua vez, os(as) professores(as) informaram que possuem pelo menos dois
dos seguintes meios tecnoldgicos:  computador, Notebook,  Tablet,
celular/smartphone. Nesse caso, o computador e o celular/smartphone sédo os meios
tecnolégicos mais presentes na rotina desses(as) professores(as), como discrimina o
Gréfico 2.

Grafico 2 - Meios tecnolégicos que os(as) professores possuem

3 3
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Computador Notebook Tablet Celular/smartphone
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Meios Tecnoldgicos

Fonte: Questionario do uso das TDIC (2019)

Em relac&o ao acesso a Internet, tanto estudantes como professores(as) fazem
uso diario desse meio para diversas atividades. Nessa frequéncia de uso, 0s(as)
estudantes costumam acessar jogos, videos, filmes, redes sociais, YouTube.
Entretanto, apenas dois(duas) estudantes fazem uso desse recurso na escola, ja que
dispdem de Internet particular no seu celular. Os demais ndo acessam, haja vista que
a Unidade Escolar n&o disponibiliza o sinal de Wi-Fi para os(as) estudantes. Por outro
lado, dois(duas) professores(as) acessam a Internet com recursos préprios e apenas
um tem acesso disponibilizado pela escola.

Concernente a formagéo para a utilizacdo das TDIC em sala de aula, apesar
de todos os(as) professores(as) fazerem uso desses meios tecnoldgicos no processo
de ensino e aprendizagem, somente dois(duas) ja participaram de alguma formacéao
para lidar com essas tecnologias, a exemplo do curso oferecido pela Secretaria da
Educacédo, o UPTE — Uso Pedagdgico das Tecnologias Educacionais. O(a) outro(a)
afirmou que nao teve a oportunidade de participar ainda de algum curso de formacéo
para fazer uso das TDIC em contextos de sala de aula.

Quanto ao dominio do uso dos meios tecnoldgicos, os(as) estudantes

demonstraram terem conhecimento satisfatério em relagdo a utilizacdo do
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computador, Notebook, Tablet, principalmente no que diz respeito ao
celular/smartphone, jA que os conceitos predominantes em todas as respostas

representadas no Gréfico 3 foram de 6timo e bom.

Grafico 3 - Dominio dos/das estudantes quanto ao uso dos meios tecnolégicos

3
2 u OTIMO
11
2 BOM

DOMINIO DO ESTUDANTE
=
[
=
I
N
(€]

« o . . B RUIM
J o & S
& & & & B REGULAR
N S &
R O X
S S N
o
© ¢
K
S

MEIOS TECNOLOGICOS

Fonte: Questionario do uso das TDIC (2019)

Por outro lado, dois(duas) professores(as) apontaram ter dominio satisfatério
no que concerne ao uso do computador, do Notebook e do Tablet e um(a) demonstrou
gue o seu conhecimento em relacdo a utilizacdo dessas tecnologias é regular. Em
relacdo ao uso do celular/smartphone, ficou retratado no Grafico 4 que todos(as)

apresentam conhecimento satisfatorio.

Gréfico 4 - Dominio dos/das professores quanto ao uso dos meios tecnoldgicos
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Ainda sobre o conhecimento acerca dos meios tecnolégicos apresentados,
todos os(as) estudantes responderam, em relagcdo ao computador e Notebook, que
tém familiaridade com o software de editor de texto. Dentre eles, trés tém com
programas de criacdo/edicdo e exibicdo de apresentagfes graficas e seis com jogos.
No que se refere ao Tablet e celular/smartphone, houve unanimidade ao apontarem
gue tém intimidade com os aplicativos WhatsApp, Instagram e YouTube.

Assim como os(as) estudantes, todos os(as) professores(as) informaram que
relacionado ao computador e Notebook possuem familiaridade com o software de
Editor de texto, sendo que dois(duas) deles(as) tém experiéncia, também, com
programas de criacdo/edicao e exibicdo de apresentacdes graficas e um(a) com jogos.
No que tange ao Tablet e celular/smartphone, destacaram o uso frequente de
aplicativos de compras, transacdes bancérias e educacionais.

Os resultados apresentados no Grafico 5, sobre a utilizacdo das TDIC no
processo de ensino e aprendizagem, demonstraram que a maioria dos(as) estudantes
gosta de usar essas tecnologias no decorrer das aulas, seja com pouca frequéncia,
seja de forma constante. Além disso, foi apontado por todos(as), independentemente
da frequéncia, que quando o(a) professor(a) utiliza as TDIC as aulas tornam-se mais
atraentes e inovadoras.

Por outro lado, verificamos que sete estudantes utilizam as TDIC na resolucéo
de atividades. Dentre eles(as), um(a) de maneira continua e seis com pouca
frequéncia, sinalizando que os(as) demais ndo fazem uso desses meios para a
realizacdo dessas ac¢Oes. Na totalidade, os(as) estudantes certificaram que as TDIC

trazem resultados positivos para a aprendizagem.

Gréfico 5 - Utilizacdo das TDIC em sala de aula pelos(as) estudantes
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Ainda em relacdo ao uso das TDIC no processo de ensino e aprendizagem,
os(as) professores(as) que ja tém alguma formacédo para lidar com esses meios
tecnoldgicos em sua pratica pedagogica, informaram que utilizam em suas aulas o
computador, o Notebook, o Datashow e o celular/smartphone. Também fazem uso de
alguns softwares e/ou aplicativos, como: YouTube, Google Sala de Aula, sites de
busca, e-mail coletivo e ambientes colaborativos. O(a) professor(a) que ainda ndo tem
formacéao para trabalhar com essas tecnologias afirmou que utiliza o computador em
suas aulas para exibicdo de apresentacdes graficas com o PowerPoint. Ademais,
todos concordaram que de forma frequente a utilizagdo das TDIC transforma a sala

de aula num ambiente criativo e interativo.

7.2 FACE A FACE, ANOTACOES DE UM OBSERVADOR

Quando se pretende apreender o maximo de conhecimento acerca de
determinada situacdo ou fenbmeno, a observacdo participante pode ser o melhor
instrumento de pesquisa para obter as informacdes sobre a realidade estudada em
seu proprio contexto. Essa técnica possibilita 0 conhecimento através da interacao
entre o pesquisador e os sujeitos investigados, proporcionando uma visao detalhada
do fendbmeno estudado.

Nesse sentido, a observacéo participante, realizada nos encontros do trabalho
de pesquisa, propiciou-nos um contato direto com grupo estudado como se fossemos
um deles(as), dado que faziamos parte do quadro de servidor do l6cus da pesquisa,
atuando como professor dos anos finais do Ensino Fundamental Il, ou seja, o
pesquisador fazia parte do ambiente natural da comunidade a qual estava sendo
investigada. Com isso, ja havia contato e interacdo entre ele(nés) e os sujeitos
colaboradores.

Assim, nao tivemos dificuldades para nos inserirmos no interior do grupo
observado e nos tornarmos parte dele, participando, interagindo e partilhando do seu
cotidiano para melhor compreender o contexto da pesquisa. Segundo Mynaio (2009,
p. 59), “a técnica de observagao participante se realiza através do contato direto do
pesquisador com o fendbmeno observado para obter informacdes sobre a realidade
dos atores sociais em seus proprios contextos”.

A observacgao participante aconteceu a partir da dinamica de interacao social

nos encontros do desenvolvimento do projeto interdisciplinar e da constru¢do dos OA,
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permitindo participar, acompanhar e registrar os discursos, as acdes e relacbes
mantidas durante o processo de investigacdo. Para o registro das informacbes e
impressdes observadas, lancamos mao do diario de campo sobre o qual nos
debrugamos com o propoésito de construir detalhes que no seu somatoério congregou
os diferentes momentos da pesquisa (MYNAIO, 2009).

Percebemos que os sujeitos colaboradores estavam completamente motivados
e empenhados em contribuir com a pesquisa, atendendo com disposicao e interesse
ao que era proposto nos encontros. Para Ibiapina (2008), o desenvolvimento de um
trabalho colaborativo requer a criacéo de relacées que envolvam interesses pessoais
e sociais comuns entre 0s sujeitos, compondo uma densa teia de conexdes
interpessoais.

Por fazerem parte do mesmo l6écus e etapa de ensino, os(as) estudantes,
professores(as) e o pesquisador mantinham um bom relacionamento. Essa relagao de
amizade contribuiu muito para 0 engajamento desses sujeitos nos encontros,
principalmente nos grupos formados para o desenvolvimento das atividades. Esse
envolvimento ja foi perceptivel no primeiro encontro, no momento da escolha do tema,
onde os(as) estudantes se sentiram a vontade para sugerir e opinar sobre alguns
assuntos que serviriam de base para a definicdo da temética do projeto interdisciplinar,
demonstrando seguranca na argumentacdo e respeito pelo(a) outro(a). O mesmo
aconteceu com os(as) professores(as) ao oportunizar e valorizar a opinido desses(as)
estudantes, inclusive o tema do projeto foi sugerido por esses sujeitos.

Ainda no primeiro encontro, promovemos discussdes sobre as TDIC enquanto
extensado do corpo, no cotidiano da sala de aula, do dia a dia e acerca da importancia
do uso dessas tecnologias na producdo do conhecimento. Os(as) colaboradores(as)
reconheceram que tinham necessidade e dependéncia desses meios tecnoldgicos no
seu dia a dia, enfatizando que essas tecnologias faziam parte das suas vidas, e nao
saberiam mais conviver sem elas.

Por outro lado, ndo tinham percepcédo e ndo faziam nenhuma relacdo dessas
tecnologias enquanto extensdo de seu corpo, no cotidiano da sala de aula e no seu
dia a dia. Nao se davam conta de que o seu corpo tinha sido afetado por essas
tecnologias, tornando-se dependente de suas possibilidades. Teixeira (1971, p. 70)
afirma: “a aceitacdo das tecnologias como as proprias condicdes do nosso

desenvolvimento mental e material p6s-nos em situacdo de completa dependéncia,
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senao impoténcia”. Também, ndo faziam ideia de ser “um sujeito que se projeta para
além de seu mundo fisico” (SANTA, 2017, p. 45).

A partir das abordagens realizadas no tocante ao corpo reconfigurado pela
inter-relacdo com as tecnologias, 0s sujeitos reconheceram a relevancia do uso das
TDIC enquanto extensao do corpo em sala de aula para producéo de conhecimentos,
sendo, considerados pelos(as) estudantes, meios que facilitam a realizacdo de
atividades e promovem o aprendizado dos contetudos trabalhados; pelos(as)
professores, meios eficazes que auxiliam na projecéo dos conteldos e ajudam os(as)
estudantes a se manterem mais concentrados(as) e interessados(as) pelos assuntos
trabalhados.

No desenvolvimento do projeto interdisciplinar, notamos que os(as) estudantes
demonstraram dificuldades em alguns momentos para sugerir e colaborar com a
producdo de algumas partes, como a problematica, a justificativa e o referencial
tedrico, uma vez que eles nao tinham conhecimento nem experiéncia de realizacao
desse tipo trabalho. Ao perceberem esse problema, os(as) professores(as),
juntamente com o pesquisador, orientaram os(as) mesmos(as) sobre 0s passos
necessarios para construir essas etapas. ApoOs instrucdes recebidas, os(as)
colaboradores(as) prestaram sua contribuicdo através das informacgfes obtidas com
0s estudos e pesquisas realizadas, previamente, sobre a tematica do referido projeto.
Consoante Ibiapina (2008, p. 20), “a colaboragdao € produzida por intermédio das
interagdes estabelecidas entre as multiplas competéncias de cada um dos participes”.

Referente a construcdo da metodologia de trabalho, os(as) estudantes se
sentiram mais a vontade para dar sua colaboracdo, haja vista que foram
incentivados(as) a opinar sobre a producdo de uma atividade a respeito do tema -
ressaltando o uso das TDIC para ser trabalhada em sala de aula. De forma criativa e
colaborativa, as ideias e sugestdes foram apresentadas pelos(as) estudantes e
acatadas pelos(as) professores(as). Aos poucos a metodologia de cada disciplina foi
sendo delineada e construida pelo seu grupo.

Durante a construcdo dos OA, observamos que os(as) colaboradores(as) da
pesquisa ficaram encantados com as opc¢Oes de edicbes oferecidas pelo Powtoon
como: personagens animadas, imagens, textos, som, efeitos especiais, entre outras,
e com a facilidade de utilizar suas funcionalidades. Trata-se de um aplicativo que néo
exige muito conhecimento técnico para a producéo de apresentacdes na forma de slides

e videos animados. Junto a esse deslumbramento, verificamos uma motivacao e
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interacd@o entre os(as) usuarios(as) para criar e compor cada tela de apresentacdo da
atividade, valendo-se da criatividade e do conhecimento no manuseio desse software.
“Os seres humanos agem em relagdo as coisas com base no significado que essas
coisas possuem para eles” (BLUMER, 1969, apud CASAGRANDE, 2016, p. 382).

Vale ressaltar que a observacdo ocorreu, também, através do grupo de
pesquisa no WhatsApp, criado no primeiro encontro, no qual constatamos que a
utilizacdo desse meio tecnologico para a comunicacao e troca de informacdes entre
os(as) participantes sobre a tematica do projeto contribuiu muito para a realizagdo das
atividades propostas na intervengdo, bem como para a integracdo dos(as) participes
da pesquisa.

A convivéncia com os(as) estudantes e professores(as) do CEAB proporcionou
condicdes favoraveis para observarmos, mais de perto, situacbes, acbes e
comportamentos que dificilmente seriam revelados ou socializados na presenca de

estranhos, pelo contrario, poderiam ndo ocorrer ou ser reprimidos.

7.3 EXPERIENCIANDO RELATOS

A pertinéncia da entrevista na pesquisa evidencia-se pela potencialidade desse
instrumento em representar as vivéncias, experiéncias, significacdes e interpretacdes
dos sujeitos acerca da realidade em que estéo inseridos. Segundo Sampieri, Collado
e Lucio (2013), as entrevistas podem ser feitas com perguntas sobre experiéncias,
opinides, valores e crencas, emoc¢les, sentimentos, fatos, histérias de vida,
percepcoes, atribuicdes.

Esse instrumento forneceu dados relevantes das experiéncias vividas pelos(as)
estudantes e professores(as) nas acdes desenvolvidas durante a intervencao da
pesquisa, possibilitando, assim, um desabrochar de novos sentidos e significados
sobre a participagcéo desses sujeitos na realizagao de atividades com o uso das TDIC.

Os(as) colaboradores(as) responderam as questdes, seguindo o roteiro pré-
determinado. No decorrer do processo, houve a necessidade, algumas vezes de
interferéncia por parte do pesquisador, pois alguns sujeitos tiveram dificuldade para
compreender a pergunta. Foi preciso, entdo, refazé-la, explicando em uma linguagem
coloquial, para atingirmos o objetivo real do questionamento.

A entrevista estruturada, movida pela dinamica de gestos, olhares e palavras,

proporcionou um dialogo que deixou os(as) colaboradores(as) mais a vontade para
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responder as questdes. Reflete um processo de interlocugédo que nao se restringiu ao
ato de perguntar e responder, mas ampliou-se numa relacdo de envolvimento
discursivo (SILVEIRA, 2002), potencializada pela interacdo e constante convivéncia
com as agoes e situacdes (GOULART, 2013).

Por obtermos um retorno satisfatorio de informacgdes sobre o significado das
vivéncias dos sujeitos nas acfes do processo de intervencéo, podemos afirmar que o
uso da entrevista estruturada, como instrumento de construcdo de dados, ajustou-se
perfeitamente aos objetivos deste estudo.

Para a realizagcdo da andlise desse instrumento, os(as) colaboradores(as)
sugeriram a utilizacdo dos nomes de escritores(as) e pensadores(as) famosos,
adotados(as) como pseuddnimos, para representa-los(as) nesta pesquisa, a saber:
Ana Maria dos Anjos, Tamonca Tec e Mister P. Black, para representarem os(as)
professores(as); Andrew Smith, Margaret Butler, Dafina Albuquerque, Albert Einstein,
Sintaxe Oliveira, Sam Winchester, Jucicleide Oliveira, René Descartes, Misha Collins
simbolizando os(as) estudantes. Assim, ao longo das analises, as falas estardo sendo
atribuidas a esses sujeitos.

Tendo como base a observacgdo participante e a realizagdo da entrevista
estruturada, foi possivel definirmos trés categorias para a andlise das informagdes
obtidas: a) Os beneficios das TDIC para os(as) colaboradores(as); b) As TDIC
engquanto extensdo do corpo na producdo do conhecimento; c) O significado das
experiéncias dos(as) colaboradores(as) com o uso das TDIC.

A primeira categoria foi elaborada a partir das visdes extraidas das questdes 6
e 2 da entrevista. A segunda, que trata das TDIC enquanto extensao do corpo na
producao do conhecimento, foi construida com base nas questdes 4 e 5. A terceira,
gue aborda sobre o significado das vivéncias e experiéncias com o uso das TDIC, foi
criada de acordo com as questdes 1 e 3 (as questdes supracitadas estédo disponiveis
no Apéndice - C).

7.3.1 Os beneficios das TDIC para os(as) colaboradores(as)

S&o inegaveis, nos dias de hoje, os diferentes beneficios que as TDIC podem
apresentar para os(as) atores(as) envolvidos(as) no processo de ensino e
aprendizagem, seja facilitando o trabalho do(a) professor(a) com a otimizacdo de

processos, tornando as aulas mais atraentes e inovadores; seja contribuindo para a
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formacao dos(as) estudantes. O fato € que esses meios tecnoldgicos fazem parte da
vida e do cotidiano de muitos desses sujeitos.

Segundo os(as) estudantes, o uso das tecnologias digitais deixa a aula
diferente, interessante, possibilitando uma vontade maior em participar e descobrir
novas maneiras de resolver os problemas apresentados em sala de aula. Para os(as)
professores(as), a utilizacdo desses meios torna-se essencial para oferecer um ensino
mais qualitativo.

O posicionamento dos(as) estudantes corrobora com a afirmacao de Sancho e
Hernandes et al. (2006, p. 88): “[...] o uso das tecnologias é visto como um meio para
fortalecer um estilo mais pessoal de aprender em que o0s estudantes estejam
ativamente envolvidos na construcdo do conhecimento e na buscas de respostas para
seus problemas”. A utilizagéo das TDIC no processo de ensino propicia uma mudanga
no modo dos(as) estudantes participarem das aulas. Isso faz com que eles(as) se
sintam mais estimulados(as) e encorajados(as) a questionarem, refletirem e
indagarem acerca dos problemas e das solucbes. Para Masetto (2006, p 141), “o
aluno, num processo de aprendizagem, assume o0 papel de aprendiz ativo e
participante (ndo mais passivo e repetidor), de sujeito de acdes que o levam a
aprender e a mudar seu comportamento”.

Quando questionados, na entrevista estruturada, sobre a possibilidade da
utilizacdo das TDIC na realizacdo das atividades propostas terem proporcionado

autonomia, os(as) estudantes justificaram:

Andrew Smith: Sim, porque tive total liberdade para opinar e sugerir.

Margaret Butler: Sim, visto que a nossa sugestao na cria¢cao conjunta
das telas do objeto de aprendizagem era acatada e respeitada.

Dafina Albuquerque: Com certeza, no momento da criacdo do objeto
de aprendizagem quando usamos a liberdade para criar as telas
interativas.

Albert Einstein: Sim, percebi que o trabalho em grupo facilitou a minha
autonomia na realizagéo das atividades realizadas.

Sintaxe Oliveira: Sim, porque durante a realizacao das atividades tive
a oportunidade de expor minhas ideias com os colegas e professores.

Sam Winchester: Sim, na criacdo do Quiz onde tive a liberdade de
opinar.
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Jucicleide Oliveira: Sim, na escolha do tema, na criagdo das telas e
nas sugestdes de imagens.

René Descartes: Sim, na produc¢éo do objeto de aprendizagem onde
as pessoas deram opinides e ouviam os colegas.

Misha Collins: Sim, na criacdo do objeto porgque tinhamos criatividade
para criar 0 que quiséssemos.

Com as respostas obtidas, constatamos que a utilizagdo das TDIC na
realizacdo de atividades insere os(as) estudantes no processo de ensino e
aprendizagem, tornando-os(as) individuos mais capacitados para resolverem o0s
problemas, dentro e fora do contexto educacional, e seres criticos quanto ao que
pensam e produzem. Assim, ficou evidente que esses meios tecnoldgicos fazem do(a)
estudante ndo s6 um(a) expectador(a), mas acima de tudo um(a) protagonista(a) de
seu préprio aprendizado. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017, p. 7)
estabelece em uma das suas competéncias gerais: “[...] utilizar e criar tecnologias
digitais de informacdo e comunicacao [...] nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para [...] resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva”.

Observamos, ainda, nas respostas dos(as) estudantes que foram utilizados
termos ou expressdes que representam muito bem o protagonismo desses(as)
colaboradores(as): liberdade, opinar, sugerir, respeito, perder o medo, expor ideias,
autonomia e compartilhar, fazendo-os(as) sentir-se parte do processo como sujeito
ativo.

Além de proporcionar o protagonismo dos(as) estudantes, a utilizacdo das
TDIC contribui para mudanca do papel do(a) professor(a) que deixa de ser o centro
da sala de aula, passando a desempenhar o papel de mediador(a) da aprendizagem.

Nesse sentido, Masetto (2006, p.142), ressalta:

O professor, [...], também assume uma nova atitude. Embora, vez por
outra, ainda desempenhe o papel do especialista que possui
conhecimentos e/ou experiéncias a comunicar, no mais das vezes
desempenhara o papel de orientador das atividades do aluno, de
consultor, de facilitador da aprendizagem, de alguém que pode
colaborar para dinamizar a aprendizagem do aluno, desempenhara o
papel de quem trabalha em equipe, junto com o aluno, buscando os
mesmos objetivos; numa palavra, desenvolvera o papel de mediacao
pedagdgica.
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O(a) professor(a) como mediador(a) tem um papel fundamental para
potencializar o aprendizado do(a) estudante, devendo atuar como um guia da
utilizacdo das TDIC na busca pelo conhecimento. Mas, para isso faz-se necessario
que utilize estratégias, dentro dessa nova possibilidade, que fortaleca o seu papel de
colaborador(a), fazendo com que os(as) estudantes sintam menos dificuldade em
construir o conhecimento. A fala da colaboradora Ana Maria dos Anjos retrata bem

essa situacao:

Percebi que o uso das tecnologias digitais facilita nosso trabalho, mas
do que isso gera o interesse da turma pela proposta, e dessa forma,
nos tornamos mais autbnomos porgue a gente pode desenvolver um
trabalho que flua com mais facilidade, ja que os alunos estao
motivados por conta do uso dessas tecnologias.

A colaboradora destaca que o uso das TDIC facilita a pratica docente,
promovendo maior interesse dos(a) estudantes na realizacdo de atividades em sala
de aula. Isto é, portanto, uma oportunidade para o(a) professor(a) realizar um trabalho
voltado para a autonomia do aprendiz. Essa postura ajudard, efetivamente, os sujeitos
a se sentirem estimulados na construcéo do conhecimento.

Importa ressaltar que as TDIC devem ser consideradas como grandes aliadas
dos(as) professores(a) para incentivar os(as) estudantes a serem criativos(as),
autbnomos(as), criticos(as) e orienta-los(as) a buscar solu¢gdes para os problemas,
colocando-os como protagonistas e responsaveis pelo seu processo de
aprendizagem. Por sua vez, os(as) estudantes precisam aproveitar das
potencialidades oferecidas por esses meios tecnoldgicos, para ultrapassar o papel
passivo(a) e torna-se atuante, criativo(a), critico(a) e pesquisador(a) para construir o
conhecimento.

Além de promover o protagonismo, o trabalho com essas tecnologias promoveu
0 reconhecimento da necessidade da parceria entre estudantes e professores(as) no
processo de ensino e aprendizagem para o compartilhamento de tarefas, a busca por

solucbes em conjunto e a constante troca de ideias. Segundo Masetto (2006, p 141):

[...] Busca-se uma mudanca de mentalidade e atitude por parte do
aluno: que ele trabalhe [...] para colaborar com a aprendizagem dos
demais colegas, com 0 grupo, e que veja 0 grupo, os colegas e o
professor como parceiros idéneos, dispostos a colaborar com sua
aprendizagem.
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A utilizacdo das TDIC na pratica pedagodgica oportuniza o trabalho em grupo, a
troca de ideias e opinibes, aumentando a possibilidade de motivar os(as) estudantes
a estabelecer relacdes que o(a) incentive a explorar sua capacidade de assimilacéo,
cooperacao e construcdo dos saberes, tendo em vista que para transformar as
informagBes em conhecimento € preciso que as pessoas envolvidas no processo
trabalhem conjuntamente em varias situacdes de aprendizagem.

A colaboracdo promovida pelo uso das TDIC proporcionou a(os)
professores(as) reconhecerem a importancia do seu papel de ensinar e aprender com
o(a) estudante, atuando assim, como mediador(a) ou facilitador(a) do aprendizado.
Vale ressaltar o posicionamento de Masetto (2006, p.142): “[...] no mais das vezes
desempenhard o papel de orientador das atividades do aluno, de consultor, de
facilitador da aprendizagem, de alguém que pode colaborar para dinamizar a
aprendizagem do aluno [...]". A realizacdo de atividades em sala de aula com a
utilizacdo das TDIC permite que os individuos interajam, mobilizem coletivamente e

produzam seu préprio conhecimento, como destacam os(as) professores(as):

Ana Maria dos Anjos: Foi possivel fazer esse trabalho de forma
colaborativa com professores os alunos e acabamos aprendendo uns
com 0s outros.

Mister P. Black: O desenvolvimento proporcionou uma melhor
integracdo entre os participantes porque em varios momentos houve
a troca de informacdes entre professores e alunos, isso fez com que
houvesse um aprendizado mutuo.

Tamonca Tec: Apesar de ja ter contato com o0s integrantes do grupo
me senti a vontade para interagir e aprender com eles.

Os(as) colaboradores(as) assinalam a importancia do trabalho colaborativo,
onde professores(as) e estudantes aprendem juntos através do dialogo e da interacéo,
favorecendo o desenvolvimento do respeito, da autonomia e da construcdo coletiva
do conhecimento, sendo uma oportunidade do(a) docente intervir no processo de
ensino e aprendizagem e ajudar o(a) discente a tomar decisdes que proporcionem
novos caminhos, Novos rumos.

Outro beneficio proporcionado pelo uso das TDIC no processo de intervencgao
foi a contribuicAo desses meios tecnoldgicos para potencializar a motivacdo e o
envolvimento dos(as) colaboradores(as) da pesquisa na realizagdo das atividades

propostas, principalmente, na produgcéo dos OA, onde ficou evidente o desejo e a
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vontade de cada um para fazer o uso dos recursos disponiveis no Powtoon para
compor cada tela da apresentacdo da atividade, como ressaltaram alguns(mas)

estudantes na entrevista estruturada;:

Andrew Smith: N&o conhecia muito esse aplicativo e posso afirmar que
fiquei muito entusiasmado com a facilidade e a dindmica que ele
ofereceu para a produc¢ao dos objetos de aprendizagem.

Albert Einstein: O Powtoon é uma ferramenta muito boa para a
realizacdo de diversos trabalhos. Foi uma novidade bem divertida,
sendo algo novo para 0 meu conhecimento que me motivou a querer
concluir o projeto.

Sintaxe Oliveira: Eu ndo conhecia a plataforma, apesar disso, fiquei
encantada e motivada e envolvida com as animacfes que ela oferece.
Com isso, senti mais vontade de aprender sobre essa tecnologia para
poder usar tanto na escola como na minha residéncia.

Sam Winchester: Fiquei muito motivado com o Powtoon nha cria¢ao
dos objetos de aprendizagem, foi uma coisa que me deixou animado
por ser um recurso dindmico e interativo.

Observamos nos relatos apresentados que os(as) estudantes se sentiram
motivados(a) e envolvidos(a) com as funcionalidades e facilidades do Powtoon, -
apesar de ser o primeiro contato com essa tecnologia que pode se tornar um rico
instrumento de aprendizagem em contextos de sala de aula. Fica claro que as TDIC
tém o potencial de colaborar na motivacdo dos(as) estudantes na realizacdo de
atividades em sala de aula. Elas estimulam o desenvolvimento de competéncias e
habilidades necessérias na formacdo desses(as) colaboradores(as). Conforme
Figueiredo (2003), a tecnologia € um recurso capaz de aumentar a motivacao dos(as)
estudantes.

Alguns(mas) estudantes como Margaret Butler, Jucicleide Oliveira, René
Descartes e Dafina Albuquerque acharam interessante a plataforma utilizada na
producédo das telas de apresentacdo dos OA. A razdo é por ser uma tecnologia que
disponibiliza varios recursos que favorecem a qualidade da producéo.

Notamos que os(as) professores(as) reconheceram, com o uso do aplicativo
Powtoon, a capacidade que tem essa tecnologia para ser um excelente meio de apoio
a préatica pedagogica. A utilizagdo desse software permite incrementar as aulas e
oferecer um trabalho mais interativo que contribua com a motivacdo dos(as)

estudantes. Ratifica, entdo, o posicionamento de Pereira (2009) ao ressaltar que a
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utilizacdo das tecnologias torna-se importante na motivacao, participagao e interacao

entre os alunos. Os(as) professores(as), sublinham:

Ana Maria dos Anjos: Ja tinha ouvido falar dessa plataforma, mas néo
conhecia. Achei muito interessante e verifiguei que os alunos se
envolveram de maneira muito criativa e animada, causou empolgacao,
a comocao do grupo todo. Foi possivel perceber que podemos utilizar
em qualquer area do conhecimento, gerando um interesse de usar
com os contetidos da minha disciplina.

Tamonca Tec: Figuei muito estimulada e envolvida para trabalhar com
0 Powtoon por se tratar de uma 6tima ferramenta que além da sua
praticidade, disponibiliza varios recursos que despertam a criatividade
dos alunos.

Mister P. Black: Senti motivado para utilizar a plataforma Powtoon em
minhas aulas por ser muito dinamica e de facil uso, muito diferente das
tradicionais e ela propde inumeras possibilidades de montagem de
slides interativos e com certeza estimula o interesse, a criatividade e
a motivacdo dos alunos.

Os(as) colaboradores(as) mostraram-se entusiasmados(as) pelo uso da
tecnologia digital na producédo dos OA, demonstrando interesse em utilizar em sua
pratica pedagogica, por se tratar de um meio tecnolégico que tem o poder de melhorar
sobremaneira a motivacéo e o nivel de aprendizagem dos(as) estudantes.

Outro aspecto importante destacado nas falas dos(as) professores(as) é a
influéncia das TDIC como forga impulsionadora da criatividade dos individuos. A
utilizacdo dessas tecnologias favorece o potencial criador dos sujeitos a partir das
funcionalidades oferecidas por esses meios tecnolégicos que permitem construir,
transformar, inovar, inventar ou criar novas ideias e experiéncias que colaboram para
0 aprimoramento da capacidade criativa.

Nesse sentido, o uso pedagdgico das TDIC contribuiu para que os(as)
estudantes se sentissem mais motivados(as) e envolvidos(as) no aprendizado de
novas descobertas, criacées e invencdes como forma de compreender e dialogar com
0 mundo. Esse estimulo pode ser percebido na fala dos(as) colaboradores(as) Misha

Collins, Tamonca Tec e Mister P. Black:

Misha Collins: Fiquei muito envolvido com o Powtoon e foi bem
interessante porque tive a chance de criar e imaginar para ajudar a
montar as telas do objeto.
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Tamonca Tec: Os estudantes foram bastante criativos e inteligentes
ao sugerirem a utilizacdo de alguns recursos para tornar as telas
interativas mais elaboradas e atrativas.

Mister P. Black: Toda sistematica de textos e imagens foram montadas
conforme a criatividade exercidas pelas equipes.

O trabalho com a utilizacdo do software Powtoon na producéo dos OA foi uma
pratica que possibilitou o aprimoramento do potencial criador dos(as) estudantes e
professores(as), mobilizando-os(as) para explorarem os recursos disponibilizados no
aplicativo e criarem novas ideias que favoreceram o desenvolvimento das telas de
apresentacdo da atividade. Segundo Habowski e Conte (2019), oferecer aos

estudantes a oportunidade de desenvolver e reconstruir seus potenciais criativos por
estimulos da tecnologia pode ser um caminho necessario a pratica educativa.

Nesse contexto, o(a) professor(a) precisa reconstruir seu papel no processo de
ensino e aprendizagem, criando situacdes significativas com o uso das TDIC, a fim de
favorecer a(os) estudantes condi¢cdes de se apropriarem do conhecimento, valendo-
se dos beneficios e potencialidades oferecidos por essas tecnologias para dinamizar
as suas aulas e fazer com que a educacéo seja vista como um componente da vida e

do progresso do mundo.

7.3.2 As TDIC enquanto extensé&o do corpo na producéo do conhecimento

No intuito de obter informacdes a respeito das TDIC como extensao do corpo
na produgédo do conhecimento, aplicamos um questionamento durante a entrevista
estruturada acerca da percepcéo dos(as) estudantes e professores(as) em relacdo as
TDIC enquanto extensdo do corpo, no cotidiano e no decorrer do processo de
construcdo das atividades propostas.

Ao serem indagados(as), os(as) colaboradores(as) foram unanimes em
responder que o uso das TDIC no cotidiano tem facilitado muito a vida deles(as) e que
ndo saberiam viver mais sem essas tecnologias, seja para se comunicar, estudar,
trabalhar e se divertir, reconhecendo, portanto, que esses meios tecnolOgicos
possibilitam ir além das limitages do corpo biolégico. Conforme Costa (2009), o

corpo, ao entrar em contato com as tecnologias fisiologicamente apresenta-se hibrido.
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Com efeito, o corpo consegue ir aléem de suas limitacdes e estende sua condigdo
perceptiva atraves das TDIC.

Depois da abordagem realizada no primeiro encontro sobre o estreitamento
cada vez mais intimo do ser humano com as TDIC os(as) estudantes e
professores(as) passaram a ter consciéncia de que as tecnologias s&o uma extensao
do seu corpo nao so por possibilitar facilidades significativas do modo de viver, mas
por ultrapassar as suas condi¢des naturais e transcender a prépria natureza, um corpo
para além da sua constituicdo biolégica (GOELLNER, 2003).

Nesse sentido, fica evidente que as pessoas estdo cada vez mais conectadas
€ Ndo conseguem mais viver sem esses meios, alterando ndao apenas a forma de se
comunicar, mas também o modo de vida, tornando-os(as) cada vez mais dependentes
dessas tecnologias. Dafina Albuquerque e Misha Collins, Margareth Butler e René

Descartes afirmam:

Dafina Albuquerque: A todo momento utilizamos e dependemos das
tecnologias no dia a dia, sendo, assim uma extensado do nosso corpo.

Misha Collins: Percebi que nés precisamos muito das tecnologias para
viver, uma utilizacao que simplifica muito a nossa vida. E de uma forma
ou de outra estamos ficando dependentes, o que me faz considerar
gue a tecnologia € uma extensao do meu corpo.

Margareth Butler: A todo momento dependemos das tecnologias
digitais para realizagdo das atividades, por isso considero essas
tecnologias como extens&o do corpo.

René Descartes: Acredito sim que 0 h0sSso corpo € uma extensao das
tecnologias, pois tudo que fizemos dependeu de celulares,
computadores, enfim das tecnologias.

As falas dos(as) estudantes relatam acerca da praticidade que as tecnologias
trazem para suas vidas, além da relacdo dependéncia que ha entre esses sujeitos e
0S meios tecnologicos. Consequentemente, essas tecnologias acabam se tornando
uma extensao do corpo biolégico desses(as) estudantes. Para Teixeira (1971, p. 70):
“A aceitacdo das tecnologias como as proprias condi¢des do nosso desenvolvimento
mental e material pds-nos em situacdo de completa dependéncia, sendo impoténcia”.

Além disso, alguns(mas) estudantes esclareceram que ao utilizar o Powtoon na

criacdo dos OA, observaram que o estreitamento com as TDIC, sem ddvida alguma,
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ampliou a sua capacidade criativa para montarem as telas interativas da atividade,
favorecendo, assim, o desenvolvimento das habilidades cognitivas para o
aperfeicoamento do potencial criativo. Sintaxe Oliveira e Andrew Smith revelaram

essa percepc¢ao em suas falas:

Sintaxe Oliveira: Por ter uma familiaridade com as tecnologias digitais,
percebi o Powtoon como extensdo do meu corpo. Isso ajudou muito
na criacdo de algumas ideias para as telas interativas do objeto de
aprendizagem.

Andrew Smith: Por manter uma aproxima¢do com as tecnologias néao
tive nenhuma dificuldade para usar os recursos do Powtoon e ajudar
na criatividade das telas do objeto de aprendizagem. Assim, percebi
as tecnologias enquanto extensdo do meu corpo.

Na entrevista estruturada e no questionario os(as) estudantes salientaram a
familiaridade com as TDIC. Estamos falando, portanto, sobre “uma nova configuragao,
pautada no estreitamento acentuado do vinculo entre o ser humano e a maquina”
(JUNIOR E SILVA, 2010, p. 4). Essa intima relacdo com as TDIC contribuiu para
ampliacdo da capacidade criativa da producado das telas dos OA. Essa aproximacgao

com as TDIC foram enfatizadas também pelo professor Mister P. Black:

As tecnologias digitais sdo de fato um extensdo do meu corpo, porque
basta pensar no uso do celular e perceber o quanto estou conectado
com o mundo |4 fora, sendo que a gente consegue montar a nossa
agenda, o nosso horario, além do contato com as pessoas.

Assim como os(as) estudantes, o professor constatou que as TDIC sé&o
realmente uma extensdo do seu corpo, apresentando inclusive o celular como uma
tecnologia que consegue estabelecer uma relagéo intima com o usuéario a ponto de
desenvolver uma relagdo de dependéncia. Com suas funcionalidades, o celular esta
mediando e facilitando a maneira como as pessoas se comunicam, divertem,
trabalham e se relacionam, mudando a vida das pessoas, sendo considerado por
muitos como uma extensdo do corpo humano. Borba e Lacerda (2015, p. 499)
corroboram ao afirmar: “o telefone celular ja pode ser visto como uma extensao do
NOSSO COrpo”.

Outra constatacdo apresentada a respeito do corpo que se estende pelas TDIC

foi a possibilidade que esse novo organismo tem de ampliar as suas funcdes para fora
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do proprio corpo, proporcionando novas maneiras de existir que antes ndo eram

permitidas pelo ser humano. Nesse sentido, Jucicleide Oliveira pontua:

Na realizacao das atividades me dei conta, através do uso de celular,
de que a gente mesmo estando longe, estava perto ao mesmo tempo,
foi com isso que percebi as tecnologias enquanto extensao do corpo
humano.

Tendo em vista que através do uso da Internet podemos ter acesso a
informacdes e estabelecer contatos com povos e culturas diferentes em tempo real,
as TDIC proporcionam ao corpo transpor os limites fisicos e transitar simultaneamente
nas realidades online e offline, ampliando a forma de compreender esses mundos.
Esse corpo criado pela fusdo com as tecnologias € o corpo da informacdo, da
mobilidade, possibilitando a(os) usuarios estarem aqui e la gracas as técnicas de
comunicacéo (LEVY, 2011).

Ainda em relacdo a ampliacéo do potencial humano, observamos que as TDIC
contribuem para expandir as possibilidades do educador de ensinar e dos discentes
de aprender, proporcionando novos caminhos para o ensino e a aprendizagem. Nesse

contexto, Tamonca Tec sinaliza:

N&o realizacdo das atividades percebi que o uso das tecnologias
digitais € importante para suprir determinadas caréncias apresentadas
pela limitagdo do ser humano como propagador de conhecimento.

No depoimento acima, a professora expde a sua intima relacdo com as
tecnologias, ampliando o potencial humano na realizagdo do trabalho que o corpo
bioldgico ndo consegue desempenhar. Com efeito, a docente se apresenta como um
ser que tem sua capacidade potencializada pela inter-relacdo com o0s meios
tecnoldgicos que ocorre “pelo processo de incorporacaol/interiorizacao, por parte do
individuo, das funcionalidades oportunizadas por estes aparelhos” (CRUZ JUNIOR E
SILVA, 2010, p. 4). De acordo com Palese (2012, p. 2): “O corpo existe e se amplia
no mundo com a dimensao artificial”.

Na prética pedagdgica, a ampliacédo do potencial do corpo docente pelo contato
maior com as tecnologias possibilita a(o) profissional assumir o seu papel de
propagador(a) do conhecimento para potencializar sua préatica pedagogica, através

dos recursos e funcionalidades oferecidos pelas TDIC, tornando-se sujeito de sua
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propria préxis. A professora Ana Maria dos Anjos, ao tratar da sua percepc¢éo acerca

das tecnologias como extenséo do corpo, ressalta:

A gente percebe que ndo s6 do nosso corpo como individuo, mas do
corpo docente € necessario que as tecnologias digitais sejam um
extensd@o do corpo. As necessidades do nosso dia a dia ja& mostram
gue somos um corpo tecnolégico, mas a escola parece que esta fora
desse contexto. Nesse momento foi perceptivel essa dependéncia.

O(a) professor(a) que mantém um contato maior com as tecnologias torna-se
um corpo que “desempenhara o papel de orientador das atividades do aluno, de
consultor, de facilitador da aprendizagem, de alguém que pode colaborar para
dinamizar a aprendizagem do aluno” (MASETTO, 2006, p.142).

E importante salientarmos que se vive um momento em que as tecnologias
estdo evoluindo muito rapido, sendo necessario buscar acompanhar essa evolugao
para manter-se atualizado e assim ter condi¢des de garantir melhor qualidade de vida
e aproveitamento das suas capacidades humanas estendidas pelas TDIC. Nessa

perspectiva, o estudante Albert Einstein recomenda:

A experiéncia mostrou que tudo hoje caminha para o digital e que
cada vez mais 0 nosso corpo necessita da constante atualizacdo
de informacdo, principalmente por ser uma extensdo das
tecnologias.

Certamente, o ser humano quer cada vez mais comunicar, interagir, se integrar
no meio digital, fazendo uso das praticidades oferecidas pelas TDIC que estdo ao
alcance de suas maos, no entanto quanto mais utiliza e se conecta, mais elas se

tornam uma extensdo de si mesmo.

7.3.3 O significado das experiéncias dos(as) colaboradores(as) com o uso das
TDIC

Através observacdo participante e da entrevista estruturada tomamos
conhecimento das concepc¢des dos(as) colaboradores(as) acerca do significado e do
sentido produzidos, através do processo de interacdo social face a face e mediada,
em suas vivéncias e experiéncias no desenvolvimento das atividades realizadas com

0 uso das TDIC no processo de intervencao da pesquisa.
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A interagao face a face aconteceu em contexto de copresenca no decorrer de
todo o processo em que os(as) colaboradores(as) partilharam através de dialogos,
gestos, expressoes, trocas, informacdes e saberes que contribuiram para a producéo
das atividades. A interagcdo mediada ocorreu através das comunicacdes, trocas de
contetidos e informagfes no tocante as pesquisas realizadas para a elaboracéo do
projeto interdisciplinar no grupo de pesquisa do WhatsApp e na producéo das telas de
apresentacao dos OA com a utilizacdo do software Powtoon.

Foram perceptiveis na producado do projeto interdisciplinar, na criacdo dos OA
e nas trocas de mensagens através do grupo do WhatsApp que a utilizagédo das TDIC
favoreceu a interacdo entre os(as) colaboradores da pesquisa, como podemos

perceber nas seguintes falas:

Andrew Smith: Houve boa interacéo de todos e mais conhecimentos
sobre as tecnologias digitais.

Margaret Butler: Tive uma interagdo muito boa com os professores e
alunos.

Dafina Albuquerque: Fiz contato e me aproximei com pessoas que nao
tinha muito contato, inclusive professores.

Albert Einstein: Melhorou minha interacdo com alguns alunos de
outras salas do colégio, consegui entender suas opiniées em relacao
ao assunto.

Sintaxe Oliveira: Eu pude interagir melhor com meus colegas e com
guem eu ndo conhecia também, os alunos das outras salas que eu
nao tinha muito contato.

Sam Winchester: A interacdo ajudou-me a aproximar mais dos meus
colegas e professores.

Jucicleide Oliveira: Tive mais contato com outras pessoas que nao era
muito proxima: alunos e professores.

René Descartes: Achei legar a interagdo que acabei tendo com alguns
alunos que eu néo tinha contato.

Misha Collins: Foi uma otima interacdo, principalmente com os
professores para criagdo do projeto e do objeto e me ajudou a criar
novas amizades e obter novos conhecimentos.
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Tamonca Tec: A interacdo fortaleceu relagdo entre os participantes,
tornando mais facil os trabalhos que foram realizados.

Observamos uma interacdo social em que as formas verbais, acdes, gestos e
simbolos proporcionaram a(os) colaboradores(as) o surgimento de sentidos e
significados ao longo das atividades desenvolvidas com e entre eles. De acordo com
Baldanza e Abreu (2011, p. 6): “o significado das coisas é formado no contexto da
interacdo social, € obtido e utilizado pelas pessoas a partir dessa interagao”.

Assim, constatamos nas falas dos(as) colaboradores(as) que a convivéncia e 0
trabalho em grupo aproximaram alguns sujeitos e fortaleceram a amizade de outros
gue conviviam no mesmo ambiente escolar. Na entrevista estruturada, os(as)
estudantes Albert Einstein, René Descartes e Dafina Albuquerque destacaram o

significado dessa relacéo:

Albert Einstein: O trabalho com as TDIC promoveu uma convivéncia
em grupo que reforcou os lacos de amizades entre os participantes,
principalmente entre professores/as e estudantes, um relacionamento
gue jamais tinha visto em sala de aula. Para mim isso foi muito
significativo.

René Descartes: Essa experiéncia foi muito enriquecedora, nunca
tinha participado de nada parecido, professores e alunos debaterem
juntos sobre o assunto abordado, além de trocarem informacdes
interessantes sobre a tematica do projeto e o uso das tecnologias na
educacao.

Dafina Albuquerque: Para mim foi significativo a aproximacgdo entre
professores e alunos, diferente do que acontece em sala de aula.

Os(as) estudantes se surpreenderam com o estreitamento da relacdo entre
eles(as), em especial entre eles(as) e os(as) professores(as), dado que esse contato
mais proximo ndo havia em sala de aula. Sem davida alguma, o trabalho com as TDIC
propiciou essa troca de experiéncias, informacdes e conhecimentos, fortalecendo os
lacos de amizade entre os colaboradores(as). Essas ac¢les interativas coadunam-se
com a segunda premissa do Interacionismo Simbdlico: “O significado das coisas
deriva ou surge da interacdo social que cada um estabelece com seus semelhantes”
(BLUMER, 1969, apud CASAGRANDE, 2016, p. 382).

Além de potencializar o trabalho de grupo, as TDIC recriam as experiéncias,
propiciando novas formas de comunicacdo, de expressdao e de producdo de
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conhecimentos que favorecem o0 desenvolvimento pessoal e profissional dos
individuos. Nos trechos abaixo, os(as) colaboradores Mister P. Black e Sam

Winchester enfatizaram o significados de suas experiéncias:

Mister P. Black: O mais significativo foi a capacidade de ensinar para
os alunos e, ao mesmo tempo, aprender com eles, uma vez que nao
tinham nenhuma experiéncia com projeto, assim como eu tinha pouca
experiéncia com as tecnologias, havendo, com isso, um aprendizado
mutuo.

Sam Winchester: A experiéncia de trabalhar com outras pessoas,
fazendo uma coisa que eu gosto que € mexer com as tecnologias,
contribuiu para o0 meu desenvolvimento pessoal.

O professor Mister P. Black expressa com bastante énfase o significado que
teve o ato de ensinar e aprender coletivamente, ficando evidente uma acéo resultante
de uma relac&o na qual os(as) colaboradores(as) sentiram-se acolhidos(as) em seus
saberes e experiéncias, construindo juntos(as) o conhecimento, num processo de
interacdo entre professor(a) e estudantes em que todos(as) ensinaram e aprenderam.
Essa acdo fundamenta-se com a primeira premissa do Interacionismo Simbdlico: “Os
seres humanos agem em relacdo as coisas com base no significado que essas coisas
possuem para eles” (BLUMER, 1969, apud CASAGRANDE, 2016, p. 382).

J& o estudante Sam Winchester destaca a relevancia de uma experiéncia de
convivéncia com outras pessoas, tendo como sentido maior a utilizacdo das TDIC
porque diz respeito a algo que tem um significado para ele que é o gosto pelo uso
dessas tecnologias.

A fala do estudante reafirma a importancia do uso das TDIC na realiza¢ao de
atividades em contextos de sala para despertar o interesse e a motivacao de
estudantes a participarem do processo de ensino e aprendizagem, onde a educacao
e as tecnologias devem caminhar juntas. Nesse sentido, as professoras Ana Maria

dos Anjos e Tamonca Tec destacam:

Ana Maria dos Anjos: J& tinha desenvolvido outros projetos na escola
de maneira interdisciplinar, trabalhado coletivamente. No entanto,
nunca aconteceu o envolvimento dos alunos no processo para
elaboracéo da sequéncia didatica, do passo a passo, da escolha das
atividades. A construcdo dos objetos de aprendizagem para mim foi
muito significativa por ser um trabalho desenvolvido de maneira
interativa e colaborativa.
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Tamonca Tec: O mais significativo foi a participacdo e o envolvimento
dos alunos na producédo dos objetos de aprendizagem.

Diante da experiéncia de participarem da realizacdo de uma atividade com o
uso das TDIC como colaboradoras, as professoras perceberam mais de perto como a
utilizacdo desses meios tecnoldgicos na realizacdo de atividades em sala de aula
desperta o interesse e a participagédo dos(as) estudantes no processo de construgcéo
do proprio conhecimento.

A professora Ana Maria dos Anjos ressaltou como mais significativo a interacao
e colaboracédo entre os sujeitos da pesquisa no trabalho que foi desenvolvido. Essa
metodologia utilizada incitou a docente a refletir sobre a necessidade de repensar a
sua pratica pedagdgica para tornar a aprendizagem envolvente com a atuacao ativa
dos(as) estudantes.

Destacou, ainda, o envolvimento dos(as) estudantes no planejamento e na
elaboracdo do projeto interdisciplinar, visto que se trata de um trabalho que
normalmente é realizado pelo(a) professor(a). Diante disso, acrescentamos que
apesar do planejamento e da elaboracdo das atividades escolares serem de
responsabilidade do(a) professor(a), a inclusdo dos(as) estudantes nesse processo
pode ser um meio de incentiva-los(as) a se comprometerem e se engajarem mais no
trabalho que é desenvolvido em sala de aula. A fala dos(as) estudantes Andrew Smith
e Margareth Butler demonstram o sentido da experiéncia de participarem do

planejamento do projeto interdisciplinar:

Andrew Smith: Achei novo, interessante e me senti valorizado
participar da producdo do projeto, juntamente com o professor e
alguns colegas, pois nunca tinha participado do planejamento de uma
atividade escolar, estava acostumado a ver aulas prontas.

Margareth Butler: De forma geral o trabalho teve significado na minha
vida, mas uma coisa que chamou a atencdo foi a participacdo na
construcdo do projeto interdisciplinar, por ser uma novidade no meu
trajeto escolar.

Mais do que tomar conhecimento das técnicas de planejamento de uma
atividade escolar, percebemos que os(as) estudantes se sentiram valorizados(as) por
terem participados do desenvolvimento do projeto interdisciplinar, uma experiéncia
gue Ihes permitiu conhecerem e colaborarem no desenvolvimento de um trabalho que

faz parte da atribuicdo do(a) professor(a) e ndo dos(as) estudantes. Segundo Touraine
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(2009, p. 240): “E pela relag&o ao outro como sujeito que o individuo deixa de ser um
elemento de funcionamento do sistema social e se torna criador de si mesmo e
produtor da sociedade”.

Vale ressaltar que a valorizacao da participacdo do(a) estudante no trabalho de
sala de aula faz com que ele(a) se torne parte integrante do processo. Isso fortalece
o vinculo e o sentimento de pertenca em relacéo a escola e, além disso, faz com que
0 sujeito veja sentido e se comprometa com a sua aprendizagem. Os(as) estudantes
Sintaxe Oliveira, Jucicleide Oliveira e Misha Collins sinalizaram essa valorizagdo nas

suas falas:

Sintaxe Oliveira: Foi muito significativo a valorizacdo que tivemos em
cada encontro, em cada etapa, isso me deixou muito animada.

Jucicleide Oliveira: Logo no inicio ha escolha dos temas do projeto me
senti valorizada, isso influenciou muito a minha participacdo em todo
o trabalho.

Misha Collins: Uma da coisas gque teve muito significado para mim foi
0 reconhecimento e a valorizagdo que eu senti por parte de todos
participantes, tornando-me parte do processo. Isso foi muito bom.

Diante das colocacfes dos(as) estudantes, destacamos a relevancia de uma
relacdo em que o(a) professor(a) possibilite a(o) aluno(a) sentir-se parte do processo,
interagindo, sugerindo e compartilhando experiéncias com os(as) colegas, tornando-
se coautor(a) ou produtor(a) da sua prépria historia, ndo mero(a) coadjuvante.

Ao analisar o significado ou o sentido produzido pelo processo de interacéo
dos(as) colaboradores(as), percebemos que existe uma boa relacdo entre grande
parte de professores(as) e estudantes em sala de aula, permeada pelo respeito e
harmonia. No entanto, ficou evidente ndo haver um estreitamento do vinculo afetivo e
de proximidade entre uma minoria, o que de certa forma pode criar uma barreira onde
o aluno ndo veja motivacdo e vontade para desenvolver qualquer atividade.
Verificamos a necessidade do(a) professor(a) ser mais criativo(a) e encontrar outras
maneiras de motiva-lo(a) e envolvé-lo(a) mais, tornando-o(a) construtor(a) de sua
aprendizagem.

Ainda, através da apreensdo dos sentidos e significados, percebemos que se
trata de professores(as) que desempenham seu papel como facilitadores(as) e

mediadores(as) da aprendizagem dos(as) estudantes, fazendo uso das TDIC na sua
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pratica pedagdgica. Por outro lado, verificamos que se refere a estudantes
interessados(as) e comprometidos(as) com os estudos, bem como desejosos(as) de
uma maior aproximagao com colegas e professores(as).

Em suma, esses sujeitos precisam ser mais motivados e valorizados pelos(as)
professores(as) nas suas acoes em sala de aula. Por sua familiaridade e contato com
as TDIC eles aspiram por atividades e trabalhos educacionais que envolvam o uso

desses meios tecnologicos.
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CONSIDERACOES FINAIS

A proposta desta pesquisa, intitulada, Corpo Tecnoldgico: uso criativo das
Tecnologias Digitais de Informagcdo e Comunicagcdo no processo de ensino e
aprendizagem, nasceu a partir da nossa experiéncia em contextos de sala de aula, ao
longo da caminhada profissional em que observamos a falta de maior envolvimento
de estudantes para explorar as funcionalidades das TDIC, bem como seu uso limitado
por parte de alguns(mas) professores(as) na sua pratica docente.

Para conduzirmos este trabalho apresentamos a seguinte questéo norteadora:
como potencializar a participacdo de estudantes e professores(as), enguanto
dimensdo de corpo tecnolégico contemporaneo, na realizacdo de atividades
cotidianas de sala de aula, promovendo o uso criativo das Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicacao?

Nesse sentido, procuramos compreender como a imerséo do corpo tecnoldgico
contemporaneo, a partir da construcdo e uso criativo e colaborativo de objetos de
aprendizagem, pode potencializar o envolvimento de estudantes e professores(as) do
Ensino Fundamental Il, do Colégio Estadual Antbnio Bahia, do municipio de
Conceicgéo do Coité-BA, com as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacéo,
em atividades cotidianas de sala de aula.

Na tentativa de respondermos a questao norteadora e atender os objetivos da
pesquisa utilizamos o0 questionario, a observacdo participante e a entrevista
estruturada para construirmos os dados que foram analisados.

No desenvolvimento das andlises, ficou evidente a percepcdo dos(as)
colaboradores(as) com relacdo aos beneficios das TDIC para sua formacao, bem
como para a producao do conhecimento. Além disso, percebemos que esses sujeitos
tém uma certa familiaridade com essas tecnologias, pois eles precisam ter acesso
a informacgdes, a entretenimento e comunicar-se com outras pessoas, etc.

Constatamos que apesar dos(as) colaboradores(as) terem conhecimento de
alguns beneficios proporcionados pelas TDIC e possuirem uma aproximacao com
essas tecnologias, eles(as) ndo se davam conta, nem faziam nenhuma relacéo desses
meios enquanto extensdo do seu corpo biolégico, ou seja, ndo percebiam que
estavam incorporando-os ao se envolverem diretamente com eles, transformando nao

s6 0 seu cotidiano, mas 0 seu proprio corpo em corpo humano tecnolégico.
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Porém, ao tomarem conhecimento da inter-relacdo do seu corpo humano com
as TDIC, possibilitando facilidades no modo de viver, ultrapassando as condi¢des
naturais da sua constituicdo biologica, 0s sujeitos revelaram ter consciéncia de se
tornarem seres dependentes desses meios tecnologicos. Eles(as) também
reconheceram a importancia do uso das TDIC como extensdo do corpo em sala de
aula para o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem.

Ressaltamos que o uso das TDIC como extensdo do corpo em contextos de
sala de aula é imprescindivel, posto que amplia as possibilidades do(a) professor(a)
de ensinar e do(a) estudante de aprender, além de contribuir para o desenvolvimento
de suas potencialidades e producédo de conhecimento.

No decorrer do processo de investigacdo, foi facilmente perceptivel pelos
olhares, sorrisos e gestos a satisfacdo dos(as) estudantes em trabalhar
conjuntamente com seus(suas) professores(as), discutindo e planejando de maneira
colaborativa e com igualdade de oportunidades, as estratégias de desenvolvimento
do projeto interdisciplinar e dos OA. Ainda mais, pela experiéncia de utilizarem,
conjuntamente, as TDIC de maneira criativa e dinamica para dar forma as essas
atividades propostas.

Constatamos, ainda, a satisfacdo do(a) professor(a) em acompanhar os (as)
estudantes durante todo o processo da intervencao, ouvindo-os(as), apoiando-os(as),
estimulando-os(as) para que eles(as) participassem das discussfes e da realizacéo
das atividades. Isso contribuiu muito para o envolvimento dos(as) participantes e o
desenvolvimento das atividades propostas.

Assim, faz-se necessario pensar numa educacdo em que 0S COrpos
tecnoldgicos contemporaneos estejam integralmente envolvidos com as TDIC na
realizacdo de atividades em sala de aula, a fim promover a construcéo coletiva do
conhecimento.

Para isso, a escola precisa fazer uso e desenvolver novas praticas com as
TDIC, proporcionando outras formas de interacdo com o conhecimento e outras
possibilidades de producdo de saberes que ultrapassem a perspectiva de aula
convencional, uma vez que o modelo educacional atual ndo é mais satisfatorio para
dar conta das mudancas tecnolégicas que vém acontecendo. A escola tem que se
reestruturar para que a transformacéo também ocorra em seu interior.

O trabalho com as TDIC na producdo dos OA possibilitou que os(as)

colaboradores(as) da pesquisa percebessem as potencialidades dessas tecnologias
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para a construgcédo do conhecimento a partir da comunicagéao e interatividade em que
todos(a) ensinaram e aprenderam.

Precisamos abrir nossas mentes para percebermos que a pedagogia atual
exige uma parceria entre estudantes e professores(as) e um melhor envolvimento
desses sujeitos com as TDIC no desenvolvimento de atividades em sala de aula. Cabe
ao(a) estudante utilizar essas tecnologias em favor do aprendizado, pesquisando e
inteirando-se dos conteudos trabalhados com o propdsito de buscar as informacdes
gue promovam a construcdo do conhecimento. Compete ao(a) professor(a)
modernizar suas aulas, fazendo uso desses meios tecnolégicos como forma de
promover a interatividade, estimular o interesse, a criatividade, o senso critico e a
participacdo do(a) estudante no processo de ensino e aprendizagem.

Sabemos que mudar ndo € uma tarefa facil porque envolve forca de vontade,
coragem, ousadia e, acima de tudo, compromisso. Assim, esperamos com este estudo
ter contribuido com as praticas pedagoégicas do Colégio Estadual Anténio Bahia com
0 intuito incentivar os(as) professores(as) a uma maior inter-relacdo com os(as)
estudantes através do uso das TDIC, promovendo a criatividade e a construcdo do
conhecimento.

Esta pesquisa possibilitou-nos compreender que a imersao do corpo
tecnoldgico contemporaneo, a partir da construgdo e uso criativo e colaborativo de
objetos de aprendizagem, apresenta-se como oportunidade para reconhecimento
desse corpo e suas potencialidades com a utilizacdo das Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagdo em atividades cotidianas de sala de aula. Em suma,
gueremos ressaltar que este estudo promoveu um maior envolvimento de estudantes
e professores(as) para o0 uso criativo e colaborativo das TDIC no processo de ensino

e aprendizagem.
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APENDICE A — QUESTIONARIO APLICADO A(O) ESTUDANTE

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB M
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO — CONCEICAO DO COITE - DEDC XIV

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUQA(;AO E DIVERSIDADE - PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - MPED

QUESTIONARIO SOBRE O USO DAS TDIC PARA ESTUDANTE

Caro(a) aluno(a),

O propésito deste questionario € obter informagcfes quanto ao uso das
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo no processo de ensino e
aprendizagem, em sala de aula. Desta forma, gostaria de contar com a sua

contribuigao.

Data: /| |/
| - DADOS DE IDENTIFICACAO
Nome do(a) entrevistado(a):
ldade: Série: Turma:
Género: () Masculino () Feminino () Outro

Disciplina(s) que mais se identifica:

Il - DADOS SOBRE A UTILIZACAO DAS TDIC

1. Quais desses meios tecnologicos vocé possui?

MEIO TECNOLOGICO SIM | NAO | QUANTOS
Computador
Notebook

Tablet
Celular/smartphone
Outros

AN AN AN A~
N [N | N | N | N
AN AN AN AN~
N [N | N | N | N
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2. Com que frequéncia, em meédia, vocé acessa a Internet?

() 1dia por semana. () Diariamente.
( ) De 1 a 3dias por semana. () Nao acesso a internet.
() De 3 a5 dias por semana. () Outros.

3. Vocé utiliza a Internet na escola?
Sim( ) Néao ( )

Se néo, por qué?

4. Qual o seu dominio quanto ao uso dos meios tecnoldgicos?

Computador ( )otimo | ( )bom ( )regular | () ruim | ( ) nenhum
Notebook ( )otimo | ( )bom ( )regular | ( ) ruim | () nenhum
Tablet ( )otimo | ( )bom ( )regular | ( ) ruim | () nenhum
Celular/ ( )otimo | ( ) bom ( )regular | () ruim | ( ) nenhum
smartphone

5. Em relacdo ao computador e o notebook com qual(is) software(s) vocé tem

familiaridade?

) Editor de texto

) Programa de criacao/edicéo e exibicdo de apresentacdes gréaficas
) Jogos

) Outros (quais?)
) Nenhum

AN AN AN N /N

6. Quanto ao Tablet e o celular/smartphone com qual(is) aplicativo(s) vocé tem

familiaridade?
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7. Qual(is) o(s) conteudo(s) que vocé mais acessa durante a navegacao na Internet
através dos meios tecnolégicos?

Computador:
Notebook:
Tablet:

Celular/smartphone:

8. Vocé gosta de utilizar as tecnologias digitais durante as aulas?

Sempre () frequentemente ( ) raramente () nunca ( )
9. Quando o professor utiliza as tecnologias digitais as aulas tornam-se mais atraentes
e inovadoras?

Sempre () frequentemente ( ) raramente () nunca ()
10. Vocé utiliza as tecnologias digitais na resolucéo de atividades em sala de aula?

Sempre () frequentemente ( ) raramente () nunca ()

11. Vocé acha que as tecnologias digitais trazem resultados positivos para a sua

aprendizagem?

Sempre () frequentemente ( ) raramente () nunca ()

Obrigado pela participacao! A sua contribuicdo seré relevante para nossa pesquisa.
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APENDICE B — QUESTIONARIO APLICADO A(O) PROFESSOR(A)

‘ UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB nn
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO - CONCEICAO DO COITE — DEDC XIV
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGCAO E DIVERSIDADE — PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E DIVERSIDADE — MPED

QUESTIONARIO SOBRE O USO DAS TDIC PARA PROFESSOR(A)
Prezado(a) professor(a),

O propésito deste questionario € obter informacdes quanto ao uso das
Tecnologias Digitais da Informagcdo e Comunicagcdo no processo de ensino e

aprendizagem, em sala de aula. Desta forma, gostaria de contar com a sua

contribuicéo.

Data: [/ [/
| - DADOS DE IDENTIFICACAO
Nome do(a) entrevistado(a):
Idade:
Género: () Masculino () Feminino () Outro
Escolaridade:
() Ensino Médio completo (2° grau) () Especializagéo
() Superior incompleto. () Mestrado
() Superior completo () Doutorado

Vinculo empregaticio com o Estado:
() Efetivo () Temporério

Area da sua formac&o:

Disciplina(s) que trabalha:




Il - DADOS SOBRE A UTILIZACAO DAS TDIC

1. Quais desses meios tecnologicos vocé possui?

MEIO TECNOLOGICO SIM | NAO | QUANTOS
Computador C)Yl|C)
Notebook C)Yic)
Tablet C )1 )
Celular/smartphone C )Yl
Outros C )1 )

2. Com que frequéncia, em média, vocé acessa a Internet?

()1 dia por semana. () Diariamente.
() De 1 a 3 dias por semana. () N&o acesso a internet.
() De 3 a5 dias por semana. () Outros.

3. Na Unidade Escolar € possivel conectar-se a Internet?
Sim( ) Nao ( )

Caso a resposta seja ndo, favor especificar o(s) motivo(s).
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4. Vocé tem formagao para o uso das tecnologias digitais em sala de aula?

Sim( ) Nao ()

Caso a resposta seja positiva, favor especificar a formacao.

5. Qual o seu dominio quanto ao uso dos meios tecnoldgicos?

Computador ( )o6timo | ( )bom ( )regular | () ruim | ( ) nenhum
Notebook ( )otimo | ( )bom ( )regular | ( ) ruim | () nenhum
Tablet ( )otimo | ( ) bom ( )regular | ( ) ruim | ( ) nenhum
Celular/ ( )otimo | ( )bom ( )regular | ( ) ruim | () nenhum
smartphone

6. Em relacdo ao computador e notebook com qual(is) software(s) vocé tem

familiaridade?

() Editor de texto
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) Programa de criacao/edi¢céo e exibicdo de apresenta¢des gréficas
) Jogos

) Outros (quais?)
) Nenhum

AN N N N

7. Em relagédo ao Tablet e celular/smartphone com qual(is) aplicativo(s) vocé tem

familiaridade?

8. Quais dessas tecnologias vocé utiliza em suas aulas?

) Computador
) Notebook

) Tablet

) Celular/smartphone
) Outros (quais?)

e N N e )

9. Qual(is) softwares e ou aplicativos vocé utiliza em suas aulas?

10. A utilizacdo das tecnologias digitais transforma a sala de aula num ambiente

criativo e interativo?

Sempre () frequentemente ( ) raramente () nunca ()

Obrigado pela participacdo! A sua contribuicdo seré relevante para nossa pesquisa.
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APENDICE C - ROTEIRO DA ENTREVISTA COM RELATOS DE EXPERIENCIA

® o

G UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB nn
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO — CONCEICAO DO COITE — DEDC XIV
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E DIVERSIDADE — PPED

MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E DIVERSIDADE — MPED

ROTEIRO DA ENTREVISTA ESTRUTURADA COM RELATOS DE EXPERIENCIA

1. O desenvolvimento do Projeto Interdisciplinar e do Objeto de Aprendizagem,
mediante trabalho em grupo, proporcionou maior aproximagao entre vocé e demais

participantes da pesquisa? Explique.

2. Vocé e sentiu motivado e envolvido a utilizar a plataforma Powtoon para criar as

telas interativas do Objeto de aprendizagem? Justifique.

3. O gque foi mais significativo para vocé no processo de construcdo do Projeto

Interdisciplinar e do Objeto de aprendizagem?

4. Vocé tem percebido no seu cotidiano as Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacdo enquanto extensdo do seu corpo? Vocé teve essa percep¢ao no

decorrer do processo de construcao das atividades propostas? Justifique.

5. Vocé percebeu se criacao do Projeto Interdisciplinar e do Objeto de Aprendizagem
promoveu o uso criativo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagéo? Se

sim, de que forma?

6. No seu ponto de vista, a utilizacdo da Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacdo no desenvolvimento da atividades propostas na pesquisa

proporcionaram a sua autonomia? Justifique.
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APENDICE D - PROJETO DE INTERVENCAO

® o

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB M
DEPARTAMENTO DE EDUCAQAO CONCEIQAO DO COITE - DEDC XIV
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - MPED

PROJETO DE INTERVENCAO
Apresentacéo

Este projeto de intervencéo € uma proposta da acdo da pesquisa que tem como
titulo: Corpo Tecnoldgico: uso criativo das Tecnologias Digitais de Informacédo e
Comunicacdo no processo de ensino e aprendizagem, construida a partir da
necessidade compreender como a imersdo de estudantes e professores, enquanto
corpos imersos na cultura digital em contextos tecnoldgicos, pode tornar mais eficaz
0 envolvimento desses corpos na producéo de conhecimentos.

Trata-se de um trabalho a ser desenvolvido no Colégio Estadual Anténio Bahia
do municipio de Concei¢do do Coité-BA, no periodo de outubro de 2019 a janeiro de

2020, com estudantes e professores do Ensino Fundamental II.
Justificativa:

Numa sociedade onde professores e estudantes estdo imersos numa cultura
digital em que as tecnologias digitais fazem parte da vida diaria desses sujeitos,
percebe-se a necessidade da escola considerar essas tecnologias em suas praticas,
e promover novas formas de ensinar e aprender, novas possibilidades de interacéo,
novos espacos de colaboragao e de aprendizagem.

As acbes propostas tendem a promover um ambiente criativo e interativo que
possibilitem aos estudantes e professores vivenciarem novas experiéncias com o uso
das tecnologias digitais na realizac&o de atividades em sala de aula. Voltam-se, ainda,
para que esses sujeitos se sintam motivados a participar ativamente da construgao

coletiva do conhecimento.
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Desta forma, evidencia a relevancia deste projeto como uma agao que possa
proporcionar um maior envolvimento de estudantes e professores para 0 uso criativo

e colaborativo das TDIC no processo de ensino e aprendizagem.

Objetivo Geral:

Garantir a execucdao de todas as acdes previstas como forma de perceber como
se d4 o envolvimento de professores e estudantes do Ensino Fundamental II,
enguanto corpos tecnoldgicos contemporaneos, com as Tecnologias Digitais de

Informacéo e Comunicacéo na realizacédo de atividades em sala de aula.

Objetivos Especificos:

Desenvolver um projeto interdisciplinar aliado as tecnologias digitais,
oportunizando a interacéo e colaboracéo entre estudantes e professores;

Problematizar a importancia do uso das tecnologias digitais como extensao do
corpo para producédo do conhecimento;

Incentivar estudantes e professores para o uso das tecnologias digitais na
realizacao de atividades em contextos de sala de aula;

Construir de forma colaborativa, com estudantes e professores, objetos de

aprendizagem, fazendo uso das Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagao.

Metodologia

As ac0Oes deste projeto se dardo através de encontros que acontecerao no turno
oposto as aulas, de acordo com as datas preestabelecidas, das 13:30h as 17h, como
um intervalo de 10 minutos para o lanche. Seréo sete encontros, distribuidos ao longo
da terceira unidade do ano letivo de 2019 e inicio do més de janeiro de 2020,
perfazendo uma carga horéaria de 28 horas/aula de 50 minutos cada.

O desenvolvimento dos encontros se dara através de diversas acdes, onde
serdo formados grupos para a construcao de um projeto interdisciplinar sobre um tema

livre, a ser decidido conjuntamente para ser discutido e trabalhado em sala de aula.
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A partir da metodologia do projeto interdisciplinar, seréo construidos objetos de
aprendizagem com a utilizacdo das tecnologias digitais, ficando sob responsabilidade
de cada componente curricular produzir o seu objeto de aprendizagem.

Recursos

Notebook, computador, celular/smartphone, caixas de som, Datashow, pen

drive, caneta, papel oficio, borracha, material impresso, etc.

Cronograma de Execucéo

ACAO CARGA .
C HORARIA | PERIODO
h 2019
L o oras
Aplicacao do Questionario Outubro
Divulgacéo dos sujeitos selecionados - Outubro

Encontro para apresentacéo do projeto de pesquisa e
da proposta de desenvolvimento dos encontros, | 4 horas 07.11
formacédo de grupos de trabalho e sugestao de temas
para o projeto interdisciplinar e apresentacdo e
discussbes sobre as TDIC enquanto extensdo do
corpo, no cotidiano da sala de aula e do dia a dia e
acerca da importancia do uso dessas tecnologias na
producao do conhecimentos.

Encontro para definicdo do tema e elaboracdo dos

objetivos: geral e especificos do projeto interdisciplinar 4 horas 19.11
Encontro para desenvolver a problematica, a
justificativa e a introducao do projeto interdisciplinar 4 horas 26.11
Encontro para construgdo do referencial teérico do
projeto interdisciplinar 4 horas 10.12
Encontro para desenvolver a metodologia de trabalho
com insercdo das tecnologias digitais no projeto | 4 horas 19.12
interdisciplinar
Encontro para exposi¢éo do conceito e relevancia de | 4 horas 2020
Objetos de Aprendizagem e apresentacao do software
adequado para a construcao desses recursos digitais 09.01
Encontro para desenvolvimento dos objetos de

4 horas 16.01

aprendizagem e realizagdo da entrevista estruturada
com relatos de experiéncia
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APENDICE E — MATERIAIS PRODUZIDOS PARA OS ENCONTROS

e o )

/
UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB M J
DEPARTAMENTO DE EDUCAQAO CONCEI(;AO DO COITE - DEDC XIV
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - MPED

Logomarca do projeto

oLOGIA \
oMuNmAcA

b et cu T Cartao de boas vindas

o PROCESSO DE E

g *
It Quem bom te ver aquil !\ ®
.7 °
i Vamos desfrutar de momentos ”
de aprendizados, descobertas

A . .
e experiéncias fascinantes.

Seja bem vindo! H

Cartéo de agradecimento
MUITO OBRIGADO!

Ao agirmos no mundo, o modificamos;

ao modifica-lo, ele também nos fransforma.
De maneira semelhante se. da a nossa
relacao com as tecnologias.

(Mariana Prates)
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APENDICE F - ROTEIRO PARA CONSTRUCAO DOS OBJETOS DE
APRENDIZAGEM

e

=3

el

&
% =3
VNN AU

: UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB M
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO — CONCEICAO DO COITE - DEDC XIV
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E DIVERSIDADE — MPED

ROTEIRO DE CONSTRUCAO DOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Tendo em vista a proposta de desenvolver Objetos de Aprendizagem com base
na metodologia esbocada no projeto interdisciplinar sobre Poluicdo do mar: impactos
socioambientais do vazamento de 6leo no litoral nordestino, foi construido um roteiro
com o objetivo apresentar a descri¢cao detalhada do que devera compor cada tela de
apresentacao das referidos recursos digitais a serem produzidos, como segue:

Na tela 1, inicial ou de boas-vindas, o0 grupo devera usar a criatividade e utilizar
as opcoes de edi¢cdes e demais recursos disponibilizados pela plataforma Powtoon
para desejar boas-vindas ao usuario e convida-lo a conhecer um pouco sobre a
tematica do projeto interdisciplinar desenvolvido.

Na tela 2, sera realizada uma apresentacao da situacao contextualizada. Para
ilustrar, o grupo devera selecionar um plano de fundo com a imagem de uma praia
afetada pelo vazamento de 6leo para representar a situacao que esta sendo estudada.
Nesse plano de fundo, sera exposto um guestionamento, elaborado pelos integrantes
do grupo, sobre a imagem selecionada.

Na tela 3, sera exibida uma imagem da realizacdo de uma pesquisa na internet
para representar os estudos realizados acerca da tematica. Exibira ainda, um convite
ao usuario para conhecer um pouco mais sobre a situacao problema.

Na tela 4, serd apresentada uma divulgacdo dos problemas causados pela
poluicdo do ambiente marinho, tendo como propdésito de tornar publico algumas
situacdes provocadas pelo vazamento de 6éleo no litoral nordestino. Nesta tela,
deveréo ser apresentadas algumas imagens sobre a tematica trabalhada.

Nas telas 5, cada grupo devera apresentar as atividades elaboradas por sua
disciplina no projeto interdisciplinar para o usuario testar seus conhecimentos sobre a

tematica em estudo.
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Na tela 6, cada grupo devera personalizar a sua demonstracéo de gratiddo pela
participacdo nos estudos sobre o tema do projeto interdisciplinar com uma imagem de
agradecimento ao usuario.

Vale salientar que o grupo devera escolher uma musica disponibilizada pelo
Powtoon para servir de fundo musical de motivacdo para o usuério refletir acerca do
desastre ambiental do vazamento de petrdleo no litoral nordestino, causando impactos

socioambientais e econdmicos.

REFERENCIAS:

AMANTE, Lucia; MORGADO, Lina. Metodologia de concepcéao e
desenvolvimento de aplicacfes educativas: o caso dos materiais hipermidia.
In: Discurso: Lingua, Cultura e Sociedade, v. 3, n, especial, p. 27-44,
2001.Disponivel em:
https://repositorioaberto.uab.pt/bitstream/10400.2/4348/1/L%c3%bacia%20Amante_L
ina%20Morgado.pdf. Acesso em: 11 fev. 2019.

FARIAS, Marcella Sarah Filgueiras; MENDONCA, Andréa Pereira. Roteiros de
Aprendizagem: orientacfes para elaboracao de roteiros de aprendizagem.
Dissertacao (Mestrado Profissional em Ensino Tecnoldgico). — Instituto Federal de
Educacéao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas, Manaus, 2019. Disponivel em:
http://repositorio.ifam.edu.br/jspui/bitstream/4321/337/1/Roteiros%20de%20aprendiz
agem-
orienta%C3%A7%C3%B5es%20para%20elabora%C3%A7%C3%A30%20de%20rot
eiros%20de%?20aprendizagem.pdf. Acesso em: 28 out. 2019.

GOMES, Eduardo de Castro. Objetos de Aprendizagem, designs e roteiros. Recanto
das Letras, 2011. Disponivel em: https://www.recantodasletras.com.br/artigos-de-
educacao/2990722. Acesso em: 12 mai. 2019.

MESQUITA, Thaise Marques. Interacdes no uso de Objetos de Aprendizagem:
Contribuicoes de um estudo de caso sobre Objeto de Aprendizagem “Reino
Esperanca — o sumigo de Graciosa”. Maceio, 2012.Disponivel em:
http://lwww.repositorio.ufal.br/handle/riufal/1544?mode=full. Acesso em: 21 jan. 2019.
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ANEXO A — PROJETO INTERDISCIPLINAR SOBRE VAZAMENTO DE
PETROLEO CONSTRUIDO PELOS SUJEITOS DA PESQUISA

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA — UNEB nn
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO — CONCEICAO DO COITE — DEDC XIV
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E DIVERSIDADE — PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E DIVERSIDADE — MPED

SUJEITOS DA PESQUISA

POLUICAO DO MAR: IMPACTOS SOCIOAMBIENTAIS DO VAZAMENTO DE
OLEO NO LITORAL NORDESTINO

CONCEICAO DO COITE-BA
2019
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SUJEITOS DA PESQUISA

POLUICAO DO MAR: IMPACTOS SOCIOAMBIENTAIS DO VAZAMENTO DE
OLEO NO LITORAL NORDESTINO

Projeto Interdisciplinar realizado na intervencdo da
pesquisa sobre Corpo Techoldgico: uso criativo das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao
no processo de ensino e aprendizagem, do
Programa de Pds-Graduagdo stricto sensu —
Mestrado Profissional em Educacéo e Diversidade
(MPED), do Departamento de Educacdo (DEDC),
Campus XIV da Universidade do Estado da Bahia
(UNEB) em Conceicao do Coité.

CONCEICAO DO COITE-BA
2019
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1. INTRODUCAO

Nos dias atuais, a questdo sobre o meio ambiente tem sido muito discutida
devido ao aumento da quantidade de desastres ambientais que vém acontecendo no
mundo. Neste sentido, um dos problemas mais debatidos nos ultimos meses e que ja
e considerado como o maior desastre ambiental em extens&o da historia do Brasil € o
vazamento de petréleo no litoral nordestino, causando impactos socioambientais e
econOmicos.

A propagacdo das manchas de 6leo pelo litoral nordestino se configura como
um problema ambiental grave, pois além de contaminar a 4gua e toda a zona costeira,
causa prejuizos a todos os organismos que nela vivem e dela sobrevivem.
Derramamentos de 6leo ocorrem em todo 0 mundo, mediante uma série de fatores,
tais como acidentes nas plataformas de petr6leo ou mesmo com navios petroleiros,
explosdes de pocos ou tanques, dentre outras.

Trata-se de um problema ambiental que precisa ser discutido e estudado para
gue se tenha uma melhor compreensdo do que realmente esta acontecendo nas
praias do litoral nordestino. E, sem duvida alguma, a escola é o melhor espaco para o
aluno entender e discutir sobre as questbes ambientais, sendo, portanto, uma forma
de garantir que as proximas geracfes aprendam a cuidar do planeta e desenvolvam
a consciéncia de reduzir os danos causados ao meio ambiente.

Nesse intuito, pretende-se desenvolver um projeto interdisciplinar sobre a
poluicdo do mar: impactos socioambientais e econdmicos do vazamento de 6leo no
litoral nordestino, com alunos e professores do 9° ano do Ensino Fundamental I, do
Colégio Estadual Antonio Bahia, da cidade de Conceicédo do Coité-BA, envolvendo os
componentes curriculares integrantes da pesquisa que esta sendo realizada:
Portugués, Matemética e Ciéncias.

Refere-se a uma das atividades da proposta de intervencdo do projeto de
pesquisa sobre Corpo Tecnoldgico: uso criativo das Tecnologias Digitais de
Informacgédo e Comunicagao no processo de ensino e aprendizagem, do Programa de
P6s-Graduacdo stricto sensu — Mestrado Profissional em Educacdo e Diversidade
(MPED), do Departamento de Educacao (DEDC), Campus XIV da Universidade do
Estado da Bahia (UNEB) em Conceigéo do Coité-BA.
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2. OBJETIVOS:

2.1 OBJETIVO GERAL

Discutir sobre os impactos socioambientais e econdmicos do vazamento de
petréleo no litoral nordestino, elencar e divulgar os problemas causados pela poluicdo
do ambiente marinho, potencializando a participacédo de estudantes e professores na
realizagcdo de atividades de sala de aula, com o uso criativo das Tecnologias Digitais

de Informag&o e Comunicagao.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Desenvolver 0 senso critico a respeito da preservacao das praias e dos seres
gue habitam o ambiente marinho;

e Realizar leitura e interpretacdo de diversos textos que possibilitem a
criticidade diante das informacdes obtidas;

o Ampliar as solu¢des relacionadas com a poluicdo do mar e das praias;

o Desenvolver acdes de protecao e preservacdo do meio ambiente;

o Abordar sobre as possiveis doencas e as consequéncias destas, através dos
efeitos do vazamento do petréleo para os seres Vivos;

o Conhecer os danos causados ao ambiente marinho e a saude de banhistas,
pescadores e consumidores;

e Compreender os processos fisicos e quimicos utilizados para a limpeza das
praias;

e Fazer levantamento de dados sobre os prejuizos causados ao turismo local

e a pesca nas areas atingidas.

3. PROBLEMATICA

As escolas tém um papel fundamental de disseminar informagdes sobre as
guestbes ambientais. Essas instituiches estdo conscientes da necessidade de
trabalhar a probleméatica ambiental que foi incorporada a tematica do meio ambiente

como tema transversal dos curriculos escolares. Em virtude das questdes ambientais
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estarem cada vez mais presentes na sociedade e no cotidiano das pessoas, faz-se
necessario intensificar o trabalho em sala de aula sobre os problemas com o meio
ambiente, como forma de proporcionar o entendimento do que acontece e o que se
pode fazer em relagcédo a preservacdo do meio ambiente marinho, sendo assim, qual
a relevancia dos estudos e das pesquisas desenvolvidas nas escolas publicas para

as praticas de preservacdo ambiental em nosso pais?

4. JUSTIFICATIVA

O desenvolvimento deste projeto interdisciplinar surgiu da inquietagdo e
angustia dos sujeitos da pesquisa em estudo, acerca dos danos causados ao
ambiente aquatico e as pessoas que sobrevivem da pesca e do turismo pelo
vazamento de petréleo no litoral nordestino.

Compreende-se que este problema ambiental tem gerado grandes impactos
tanto sociais quanto ambientais a populacdo do litoral do Nordeste Brasileiro. Além
disso, trata-se de uma situacao decorrente principalmente pela acao inadequada do
homem, que vem contribuindo para a degradacao e destruicdo do meio ambiente.

Entretanto, percebe-se que a escola € o espaco em que desde cedo o0s
estudantes comecam a entender o funcionamento do mundo a sua volta e, desta
maneira, aprendem a valorizar o meio em que vivem, respeitando e cuidando do meio
ambiente, onde cada um desenvolve atitudes e acdes voltadas para a preservacgao e
busca do equilibrio entre 0 homem e a natureza.

Nesse sentido, este projeto tenciona discutir e divulgar o problema da poluigao
do mar causado pelo vazamento de petrdleo no litoral nordestino e, deste modo,
desenvolver acdes integradas a outras areas do conhecimento a fim de conscientizar
e sensibilizar a comunidade escolar da importancia da preservacédo do meio ambiente
marinho para o futuro da vida do planeta. Deste modo justifica-se o desenvolvimento

deste projeto interdisciplinar.

5. REFERENCIAL TEORICO

Durante muito tempo, 0 homem acreditava que a natureza estava sempre a sua

disposicédo. Desta forma, apropriou-se de seus processos, mudou seus ciclos,
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redefiniu seus espacos e, nos dias de hoje, se depara com uma grave crise ambiental
gue coloca em risco a vida dos animais que vivem no mar e das pessoas que dele
retiram seu alimento e sdo altamente prejudicados pela poluicdo do petrodleo.

A natureza tem sido castigada com a crescente pressdo do homem nos ultimos
tempos: as arvores sdo derrubadas, as florestas e a fauna estdo sendo extintas, os
oceanos e rios poluidos. Isso ndo ocorre por falta de conhecimento, mas devido a
acao do homem em utilizar dos recursos naturais para produzir bens e servigos para
seu proprio conforto, como enfatizam Duvoisin e Ruscheinsky (2012, p. 115): “A
medida que o ser humano foi se distanciando da natureza e passou a encara-la como
uma gama de recursos disponiveis a serem transformados em bens consumiveis,
comecaram a surgir os problemas socioambientais ameac¢ando a sobrevivéncia do
nosso planeta”.

A sobrevivéncia do homem sempre esteve direcionada ao meio natural. Mas
em nome da acumulacdo e concentracdo de capital tem-se verificado uma
apropriacdo de forma inadequada da natureza, onde se retira muito além do
necessario ao sustento humano, provocando desequilibrio na relacdo do homem
com o meio natural em que o processo de degradacéo tem crescido cada vez mais,
ameacando a qualidade de vida da sociedade e do meio ambiente.

Uma consequéncia da acdo desenfreada do homem por riquezas e
desenvolvimento que tem provocado efeitos negativos muito graves no meio ambiente
€ 0 vazamento de 6leo no litoral nordestino nos ultimos meses, atingindo grande parte
da costa maritima brasileira, onde manchas de 6leo extraidas do petroleo atingiram
as praias dessa regido, provocando um dos maiores desastres ambientais da historia

do pais, como salienta Paiva (2019, p. 4):

Em um momento em que o obscurantismo e 0s escusos interesses
colocam ainda mais o meio ambiente sob ameaca no Brasil, o
vazamento no Nordeste € uma pequena amostra do que a acado
desregrada e irrestrita humana pode provocar — em busca do lucro a
qualquer custo, inclusive ao custo do futuro do planeta.

Observa-se, portanto, que a acdo do homem sobre o meio ambiente por
interesses particulares tem se tornado cada vez mais destrutiva e insustentavel,
gerando um desequilibrio ambiental, onde séo perceptiveis os impactos na vida das

pessoas e na biodiversidade marinha.
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Nesse contexto, 0 homem acaba entrando em desarmonia com a natureza
como destacam os Parametros Curriculares Nacionais (1997, p. 19): “A medida que
a humanidade aumenta sua capacidade de intervir na natureza para satisfacéo de
necessidades e desejos crescentes, surgem tensdes e conflitos quanto ao uso do
espaco e dos recursos em fungéo da tecnologia disponivel”.

Destarte, percebe-se que o crescimento acelerado e a ganancia por poder e
riqueza do ser humano vém causando, desde muito, a degradacdo da natureza em
grande escala. Com isso, 0s impactos ambientais provocados em consequéncia da
relacdo abusiva entre 0 homem e a natureza estéo requerendo que cada cidadao ou
cidada desenvolva outra postura com novas atitudes e comportamentos em relagéo
ao meio ambiente para mitigar o problema que ai esta.

Diante do que esta acontecendo com o meio ambiente ndo se pode falar em
saude ou qualidade de vida da populacdo sem, inicialmente, promover a saude do
nosso planeta. Mas, para que isso aconteca € necessario desenvolver uma tomada
de consciéncia para modificar essa situacdo em que se encontra 0 meio ambiente,
fazendo emergir questdes urgentes acerca da degradacdo do meio ambiente,
alertando para os problemas e mostrando formas de lutar pela preservacdo da
natureza e, assim pelo prolongamento da vida no planeta.

Falar em preservacdo do meio ambiente é falar em habitos e atitudes. E para
mudar alguns habitos, incorporando novas atitudes que envolvam consciéncia
ambiental, a escola pode promover a realizacdo de atividades e estimular essa
consciéncia da preservacao do meio ambiente nos estudantes de forma criativa, por
meio do desenvolvimento de projeto interdisciplinar no propdsito de refletir sobre
guestdes atuais e sensibiliza-los a atuarem na realidade socioambiental de maneira
comprometida com a vida e com a sociedade, através de atitudes e cuidados com o
meio ambiente.

Apesar das instituicées de ensino assumirem o papel de desenvolver em seus
sujeitos a mentalidade ambiental e formar uma cultura de defesa do mundo em que
vivem, verificamos que isso ndo é nada facil, uma vez que a mudanca sO podera
ocorrer quando houver uma conscientizacdo em conjunto do poder publico, das
empresas, dos educadores, estudantes e da sociedade como um todo, da
necessidade de cuidar e salvar o planeta, como afirma Facchi (2017, p. 3): “Salvar o
planeta € uma atitude complexa e que depende de cooperacdo entre todos os

individuos, empresas e instituicdes governamentais”.
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Diante do exposto, compreende-se que para desenvolver uma sociedade
competente e coerente com 0s principios basicos de preservacao do meio ambiente
€ preciso que o ser humano se sensibilize e tenha uma consciéncia critica sobre as
guestdes ambientais e atividades que possibilitem a participagdo das comunidades a
fim de propor solu¢gdes para os problemas ambientais. Cabe as escolas construirem
uma acdo pedagodgica de conscientizacdo da necessidade de protecdo do meio
ambiente. Ao Estado é reservado o dever de buscar diretrizes para garantir um
ambiente favoravel a uma boa qualidade de vida, evitando os riscos ambientais a vida,
como preceitua o art. 225 da Constituicdo Federal, determinando ao Poder Publico e

a coletividade o dever de defendé-lo e preservéa-lo.

6. METODOLOGIA

Para que este projeto interdisciplinar se desenvolva e alcance os objetivos
propostos serdo realizadas atividades com o uso das Tecnologias digitais de
Informacdo e Comunicacdo que possibilitem o desenvolvimento da sensibilidade, do
senso critico e da autonomia dos estudantes de forma que promova a conscientizacao
e a mudanca de atitudes para a preservagcao do meio ambiente, através dos seguintes

procedimentos metodoldgicos:

PORTUGUES

No proposito de informar e formar opinides dos estudantes sobre a tematica em
estudo deste projeto serao projetadas por meio do datashow diversas manchetes com
noticias sobre o derramamento de petréleo nas praias do litoral nordestino disponiveis
em: https://noticias.r7.com/brasil/oleo-no-nordeste.

Ao apresentar e fazer a leitura de cada manchete o professor fara alguns
guestionamentos para sondar 0os conhecimentos prévios dos estudantes:

¢ Quando e onde vocé ouviu falar sobre o derramamento/vazamento de 6leo
gue atingiu o litoral do nordeste brasileiro?

e VVocé considera comum esse desastre ambiental? Tem conhecimento das
suas consequéncias?

e Quais sao as hipoteses que explicam esse derramamento/vazamento?
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Com a finalidade de ampliar o universo dos estudantes serdo formados grupos
para realizarem uma pesquisa na internet sobre o desastre ambiental através dos links
a serem disponibilizados para que acessem as noticias/matérias, leiam e anotem o
gue considerarem mais significativo para uma posterior socializagao.

Apés a realizacdo da pesquisa, cada grupo produzira uma matéria para ser
apresentada em sala de aula e divulgada na pagina de internet da escola. Para tanto,
cada noticia sera lida e comentada pelos demais grupos para que sejam feitas as
correcdes e sugestdes cabiveis.

Para possibilitar o aprofundamento do tema trabalhado e o desenvolvimento do
senso critico serd realizado um juri simulado, a partir das pesquisas, estudos e
discussbes feitas anteriormente para a producédo da matéria.

Destarte, serdo formados trés grupos: dois para debaterem (mesmo nimero de
alunos) e um responsavel pelo veredito (o jari popular - com um nimero menor de
componentes), sendo que o professor atuara como coordenador do tempo para
defesa e acusacédo cada grupo.

De acordo com os conhecimentos obtidos na producédo da matéria cada grupo
terd um tempo para socializar entre seus integrantes as informacdes sobre o contetdo
estudado. Com isso, desenvolvera seus argumentos de defesa e acusacao a partir do
tema proposto.

Diante disso, o professor, como coordenador da atividade, lancara perguntas
gue motivem o debate, evitando fornecer respostas ou apoiar alguma das posicdes e
0 juri popular assumira a responsabilidade de fazer seus apontamentos e decretar o
veredito.

Como forma de possibilitar a avaliacdo coletiva, verificando pontos que
poderiam ser melhorados, ou ainda observar se os objetivos foram alcancados, sera
feito o registro do juri simulado através de um video feito com o aparelho celular.

Com o intuito de propagar os estudos realizados, 0s grupos serao orientados a
produzir um Podcast que é um arquivo digital no formato de audio que objetiva
compartilhar o que se sabe sobre o assunto estudado.

Na prética, sera realizada, inicialmente, uma abordagem sobre esse formato de
conteudo em que o professor apresentard um video mostrando o0s objetivos e
caracteristicas do Podcast, bem como algumas informagBes sobre as principais

etapas de planejamento e execucao do referido arquivo digital.



162

Além disso, os grupos serdo orientados a elaborar um roteiro onde devera
conter: 0 nome do Podcast, a vinheta de inicio, a apresentacdo dos locutores e do
tema, a introducdo, os avisos iniciais, a discussdo sobre o assunto em questao, as
vinhetas répidas de transicdo entre os blocos, inicio e fim do programa e o
encerramento.

Desta forma, cada grupo desenvolvera o seu Podcast utilizando os celulares
dos seus componentes para realizar as etapas de planejamento, inclusive a gravacao,
sendo que terd a contribuicdo do professor para fazer a revisdo necessaria e assim,

obter a versao final a ser publicada na internet.

MATEMATICA

A proposta de aplicacdo da Matematica para a conscientizacdo de toda a
comunidade escolar se baseia, principalmente, no entendimento da propor¢cao da
devastacdo ambiental e de seus impactos. Dessa forma, a metodologia seré aplicada

em duas fases.

Fase 1: Busca por informacdes

Os estudantes deverédo, primeiramente, realizar uma pesquisa dos Institutos
Ambientais lotados nos estados atingidos, e dos dados divulgados pelo Instituto
Brasileiro de Meio Ambiente e dos Recursos Renovaveis e pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica, em busca da distribuicdo espacial das localidades atingidas,
dados que indiquem as porcentagens dos impactos econémicos e socioambientais do

derramamento, seguindo trés problemas principais, sendo eles:

1. Quais as praias do litoral nordestino atingidas pelo derramamento do 6leo,

e qual a sua principal atividade econémica?

2. A partir da sua atividade econdmica, qual a propor¢cao de suas atividades

comerciais e industriais foi atingida e suas diferentes escalas?

3. Quais os impactos do derramamento na biodiversidade costeira?



163

Devido a grande extensdo do derramamento, os estudantes irdo se dividir em
nove grupos, que representardo os nove estados nordestinos. Desta forma, a busca

pelas informacdes torna-se mais precisa.

Fase 2: Respondendo as perguntas

PROBLEMA 1:

De forma a responder o problema 1, os alunos irdo procurar, por estado, a
extensdo da cobertura das praias atingidas pelo derramamento, e realizar o calculo
da porcentagem deste impacto em relacéo a area total do estado.

Com base nessas informacgfes, cada grupo sera responsavel por confeccionar
um mapa do litoral do seu estado, destacando os pontos atingidos. Entdo, havera a
confeccao de um gréafico de 100 quadrados. Este gréafico se configura em um quadrado
distribuido em uma grade de 10x10, totalizando 100 quadrados menores, e 0s alunos
deveréo indicar a porcentagem total de praias atingidas do litoral, ao realizar o calculo
da razdo entre o maximo de praias catalogadas pelos institutos e o niamero total de
praias atingidas, ou, pelo quantitativo de quilometragem de praias atingidas pelo total

da extensédo da costa nordestina. Logo:

numero de praias atingidas

Porcentagem do litoral atingido = - - x 100%
numero total de praias

O exemplo abaixo seria para caso 56% da costa de cada estado tivesse sido

atingida:
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Apés a confecgdo dos graficos, haverd uma comparagcdo para determinar o

estado mais atingido.

PROBLEMA 2:

A partir da pesquisa dos sujeitos, sera possivel a representacdo qualitativa da
participacdo dos diversos setores da economia de cada estado. Assim catalogados os
setores, eles buscardo encontrar o quao impactados foram esses setores desde que
0 Oleo comecgou a aparecer na costa dos estados brasileiros. Os principais setores a
serem abordados deverdo ser o comércio, 0 turismo e a pesca/aquicultura. Ao
apresentar o trabalho, os estudantes também irdo caracterizar estes setores.

Utilizando-se, entéo, das informacg8es adquiridas, serdo construidos graficos de
barras. Esses gréficos deverdo conter para cada eixo da abscissa, um setor atingido,
e para cada eixo da coordenada, a porcentagem. Desta forma, serdo ensinadas as

nocdes de eixos cartesianos, razdo, proporcédo, além da analise de dados.

PROBLEMA 3:

Assim como feito para os impactos socioeconémicos do derramamento de 6leo,
também havera uma analise dos impactos ambientais deste processo. Os estudantes,
ao acessar as plataformas ambientais, terdo acesso ao numero de animais
encontrados mortos na costa desde o aparecimento da primeira mancha. Além disso,
eles serdo instruidos a acessar relatérios dos departamentos de Biologia e
Oceanografia das Universidades Federais de cada estado, que estdo realizando
andlises quantitativas do impacto ambiental.

Possuindo, entdo estes dados, eles também ficardo responséveis por
confeccionar graficos de barras, aprendendo a catalogar os organismos encontrados
de acordo com a melhor representacao possivel.

Para facilitar a resolucéo dos problemas apresentados, inicialmente o professor
fard uma abordagem sobre os calculos de razéo e propor¢ao e construcao de graficos.

Com produto final, o material produzido, assim como os dados encontrados
pelos sujeitos serdo submetidos a um perfil criado na plataforma digital Instagram,
com pontuacdo extra aosS grupos que conseguirem atrair 0 maior numero de

seguidores para o perfil.
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CIENCIAS

Para maior compreensao sobre o petrdleo, sua composi¢cao quimica, os fatores
negativos que culminaram ap6s o derramamento do mesmo nas praias brasileiras, a
turma serd dividida em quatro grupos para realizarem uma pesquisa na internet acerca
dos seguintes conteudos: composicdo, origem e densidade do petroleo, doencas
transmitidas, componentes téxicos, combustiveis e formas de limpeza.

Embasados nos estudos realizados na pesquisa, cada grupo criard dez
perguntas com respostas de multipla escolha com os contetdos investigados para a
construcdo de um Quiz, jogo interativo de perguntas e respostas on-line, no qual os
estudantes poderdo acessar e aprender os conteudos de forma abrangente ao
escolher as alternativas. Desta forma, a cada resposta certa, o estudante elevara o
nivel do jogo, e as perguntas vao se tornando cada vez mais complexas, exigindo
maior entendimento acerca dos aspectos relacionados ao petréleo de forma geral e o
vazamento em si. O jogo consiste em 10 niveis, correspondentes a 10 perguntas, cada
uma com pontuacdes especificas.

Para analisarem de maneira ampla e dindmica como ocorreu 0 processo de
derramamento de petréleo no mar e tomarem conhecimento das alternativas fisicas e
guimicas que sao utilizadas para ajudar na limpeza dos determinados ecossistemas,
0S grupos serdao orientados a baixarem na internet e instalarem no celular e/ou nos
computadores da escola o Sandbox que € um jogo on-line que oferece inUmeras
ferramentas para os jogadores criarem ou modificarem o mundo virtual conforme a
sua vontade.

Como atividade, cada grupo devera construir no Sandbox um ecossistema
marinho e adicionar os objetos que configuram a dinamica relacionada, como navios,
petroleo derramado ao mar em tempo e agdes para salvar esse mundo aquatico, entre
outros.

Cada grupo fara a exposicao no datashow do Quiz e do mundo construido no

Sandbox, apresentando o seu entendimento sobre os conteudos estudados e as
possiveis acbes que podem ser criadas para protecdo e preservacdo do meio

ambiente.
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7. RECURSOS

Textos xerocados, papel oficio, piloto, caneta, lapis, borracha, régua, quadro
branco, aparelho de som, calculadora, data show, computador, notebook, pendrive,

celular.

8. AVALIACAO

A avaliacdo ocorrerd ao longo do desenvolvimento do projeto por meio da
observacdo da participacdo, do desempenho, do interesse e envolvimento dos
estudantes nas discussdes e na realizacdo das atividades propostas, através de

producdes individuais e em grupos.
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: CORPO TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO) DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMAGAO E COMUNICAGAO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Pesquisador: GERINALDO SANTOS FERREIRA

Area Temitica:

Versao: 1

CAAE: 22322819.9.0000.0057

Institui¢do Proponente: UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 3.745.285

Apresentacdo do Projeto:

O projeto foi apresentado ao Programa de Mestrado em Educagado e Diversidade, ele busca compreender
como a imersao do corpo tecnoldgico contemporaneo, a partir da construgdo e uso cri(ativo) e colaborativo
de objetos de aprendizagem, pode potencializar o envolvimento de estudantes e professores do Ensino
Fundamental |l, do Colégio Estadual Anténio Bahia, do municipio de Concei¢do do Coité-BA, com as
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo, em atividades cotidianas de sala de aula.

Objetivo da Pesquisa:

Compreender como a imersao do corpo tecnoldgico contemporaneo, a partir da construgdo e uso cri(ativo) e
colaborativo de objetos de aprendizagem, pode potencializar o envolvimento de estudantes e professores do
Ensino Fundamental Il, do Colégio Estadual Antdnio Bahia, do municipio de Concei¢do do Coité-BA, com as
tecnologias digitais de informac¢&o e comunicagéo, em atividades cotidianas de sala de aula.

Avaliag¢ao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

No formulario PB vem descrito como riscos: “Devido ao levantamento de informacdes, podera apresentar
possiveis riscos (de nivel minimo), tais como: sentir-se constrangido/a ou desinteressado/a em falar sobre
questdes relacionadas ao tema; sentir-se desmotivado/a pela
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proposta como sujeito colaborador de pesquisa; sentir-se vigiado/a com relagao ao trabalho desenvolvido
interativamente com os colegas e o professor/pesquisador. Reafirmamos que, quanto aos riscos do
levantamento de dados eles sdo minimos, uma vez que sera mantido o sigilo das falas ocorridas nas
entrevistas com relatos de experiéncias, de modo que a dimensdo psiquica, moral, intelectual, social,
cultural dos discentes ndo devera sofrer danos. "

Comentarios: O pesquisador atendeu as normativas 466/2012 e a 510/2016.

Beneficios:

Segundo o formulario PB foi identificado como beneficio: “A realiza¢do desta pesquisa trara ou podera trazer
beneficios, tais como: promover a formagao para o uso consciente e critico das tecnologias digitais dos
estudantes do Ensino Fundamental Il, proporcionar novos estudos acerca da importancia dos Objetos de
Aprendizagem para a potencializagdo do envolvimento do corpo tecnolégico nas atividades diarias, no
contexto de sala aula”,

Comentarios: O pesquisador atendeu as normativas 466/2012 e a 510/2016.

Comentarios e Consideracoes sobre a Pesquisa:

A pesquisa tem relevancia, pois estuda uma area de importancia na educac¢do brasileira, novas
metodologias com uso de tecnologias. Abaixo uma necessidade de mudangas para 0s novos projetos.
» Pesquisador deveria ter informado qual critério de inclusdo e exclusdo de maneira detalhada. No formulario
PB tem um item critério de inclusdo e exclusdo, € obrigatdrio esse preenchimento para especificar 0s
participantes da pesquisa. Pelo formuldrio no campo metodologia proposta foi descrito: “professores e
estudantes do Ensino Fundamental Il [...] serdo formados trés grupos com trés alunos e um professor de
cada disciplina, perfazendo um total de nove estudantes e trés professores”.

Consideragdes sobre os Termos de apresentacao obrigatéria:
Folha de rosto: em conformidade

Termo de autorizagao da coparticipante: em conformidade

Termo de autorizagdo da proponente: em conformidade
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Termo de Compromisso: em conformidade
Termo de confidencialidade: em conformidade
Termo de concordancia: em conformidade
TCLE: Em conformidade

Termo de concessdo: Em conformidade
Termo de Assentimento: em conformidade
Cronograma: em conformidade

Recomendacdes:

Recomendamos ao pesquisador aten¢do aos prazos de encaminhamento dos relatérios parcial e/ou final.
Informamos que de acordo com a Resolu¢do CNS/MS 466/12 o pesquisador responsavel devera enviar ao
CEP- UNEB o relatério de atividades final e/ou parcial anualmente a contar da data de aprovagao do projeto.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagodes:

Apés a andlise consideramos que o projeto encontra se aprovado para a execug¢ao uma vez que atende ao
disposto nas resolugdes que norteiam a pesquisa envolvendo seres humanos ndo havendo pendéncias ou
inadequacdes a serem revistas

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Apos a analise com vista a Resolugdo 466/12 CNS/MS o CEP/UNEB considera o projeto como APROVADO
para execucao, tendo em vista que apresenta beneficios potenciais a serem gerados com sua aplicagdo e
representa risco minimo aos sujeitos da pesquisa tendo respeitado os principios da autonomia dos
participantes da pesquisa, da beneficéncia, ndo maleficéncia, justica e equidade. Informamos que de
acordo com a Resolugdo CNS/MS 466/12 o pesquisador responsavel devera enviar ao CEP- UNEB o
relatério de atividades final e/ou parcial anualmente a contar da data de aprovagdo do projeto.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagéo
Informagdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 28/09/2019 Aceito
do Projeto ROJETO 1443212.pdf 19:05:41 -

Projeto Detalhado / | projeto_detalhado.pdf 28/09/2018 [GERINALDO Aceito
Brochura 18:52:58 |SANTOS FERREIRA
Investigador

Enderego: Rua Siveira Martins, 2555

Bairro: Cabula

CEP: 41.195-001

UF: BA Municipio: SALVADOR

Telefone: (71)3117-2399

Fax: (71)3117-2399

E-mail: cepuneb@uneb.br
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TCLE/ Termos de  |termo_tcle.pdf 28/09/2019 | GERINALDO Aceito

Assentimento / 17:54:40 |[SANTOS FERREIRA

Justificativa de

Auséncia

Qutros termo_assentimento.pdf 28/09/2019 |GERINALDO Aceito
17:38:50 | SANTOS FERREIRA

Folha de Rosto folha_rosto.pdf 27/09/2019 [GERINALDO Aceito
17:56:37 [SANTOS FERREIRA

Outros termo_concordancia.pdf 26/09/2019 [GERINALDO Aceito
20:18:04 |SANTOS FERREIRA

Outros termo_concessao.pdf 26/09/2019 |GERINALDO Aceito
20:15:10 | SANTOS FERREIRA

Outros termo_confidencialidade.pdf 26/09/2019 | GERINALDO Aceito
20:12:28 | SANTOS FERREIRA

Qutros termo_compromisso.pdf 26/09/2019 |GERINALDO Aceito
20:09:01 | SANTOS FERREIRA

Outros termo_coparticipante.pdf 26/09/2019 | GERINALDO Aceito
20:02:39 | SANTOS FERREIRA

Outros termo_proponente.pdf 26/09/2019 |GERINALDO Aceito
19:57:53 | SANTOS FERREIRA

Situacao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Nao

Enderego:
Bairro: Cabula
UF: BA

Telefone: (71)3117-2399

SALVADOR, 05 de Dezembro de 2019

Assinado por:

Aderval Nascimento Brito
(Coordenador(a))

Rua Silveira Martins, 2555

CEP: 41.195-001

Municipio: SALVADOR

Fax: (71)3117-2399

E-mail: cepuneb@uneb.br
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ANEXO C - TERMO DE ASSENTIMENTO DO MENOR

Al
® @

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA M
DEPARTAMENTO DE EDUCAGAO - CAMPUS XIV - CONCEICAO DO COITE
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO E DIVERSIDADE - PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - MPED

TERMO DE ASSENTIMENTO DO MENOR

ESTA PESQUISA SEGUIRA OS CRITERIOS DA ETICA EM PESQUISA COM SERES HUMANOS
CONFORME RESOLUGAO N° 466/12 OU 510/2016 DO CONSELHO NACIONAL DE SAUDE.

Vocé estd sendo convidado para participar da pesquisa CORPO TECNOLOGICO: USO
CRI(ATIVO) DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGCAO E COMUNICACAO NO
PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM. Seus pais permitiram que vocé participe. Queremos
saber como compreender como a imersao do corpo tecnolégico contemporéaneo, a partir da
construcao e uso cri(ativo) e colaborativo de objetos de aprendizagem, pode potencializar o
envolvimento de estudantes e professores do Ensino Fundamental |ll, do Colégio Estadual
Antdnio Bahia, do municipio de Conceigdo do Coité-BA, com as tecnologias digitais de
informacao e comunicag¢ao, em atividades cotidianas de sala de aula; conhecer como os
sujeitos percebem as TDIC enquanto extensdo de seu corpo, no cotidiano da sala de aula e
do seu dia a dia; problematizar com os estudantes qual é a importancia do uso das
tecnologias digitais como extensdo do corpo na sala de aula para produgdo de
conhecimentos; promover a reflexao sobre as demandas contemporaneas para estudantes
e professores, com o uso das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem,;
contribuir para potencializar a presenga do corpo tecnolégico contemporaneo em contextos
de sala de aula; construir colaborativamente, com estudantes e professores, objetos de
aprendizagem como forma de redimensionar o acesso e uso das tecnologias digitais em sala
de aula. Vocé nao precisa participar da pesquisa se nao quiser, € um direito seu e vocé nao tera
nenhum problema se nado aceitar ou desistir. Caso aceite, vocé participara da constru¢ao de dados
da pesquisa que ocorrera por meio dos seguintes instrumentos: observagao participante e
entrevistas com relatos de experiéncias que sera gravada em video/audio e ainda respondera a um
questionario é possivel que se sinta constrangido/a ou desinteressado/a em falar sobre questoes
relacionadas ao tema; sentir-se desmotivado/a pela proposta como sujeito colaborador de pesquisa;
sentir-se vigiado/a com relagao ao trabalho desenvolvido interativamente com os colegas e o
professor/pesquisador, caso vocé queira podera desistir e o pesquisador ira respeitar sua vontade.
Mas ha coisas boas que podem acontecer com a realizacdo deste projeto, pois sua realizagao
podera trazer beneficios, tais como: promover a formagdo para o uso consciente e critico das
tecnologias digitais dos estudantes do Ensino Fundamental ||, proporcionar novos estudos acerca
da importancia dos Objetos de Aprendizagem para a potencializagcdo do envolvimento do corpo
tecnologico nas atividades diarias, no contexto de sala aula.
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Ninguém sabera que vocé esta participando da pesquisa, nao falaremos a outras pessoas, nem
daremos a estranhos as informagdes que vocé nos der. Os resultados da pesquisa vdo ser
publicados, mas sem identificar as criangas que participaram da pesquisa. Quando terminarmos a
pesquisa os resultados serdo publicados em jornais e revistas cientificas e vocé também tera acesso
a eles.

Vocé ainda podera nos procurar para refirar duvidas pelos telefones:

Enderego: Travessa Gustavo Pinto, 46 — Bairro Hospital Novo, Concei¢do do Coité-BA, CEF
48730.000 Telefone: (75) 99146-2889 e-mail: gerymcc@hotmail.com

Enderecgo: Avenida Artémia Pires, Rua Alegria, Condominio Alegria |, Casa 220, Feira de
Santana-BA, CEP 44085370 Telefone: (75) 991822704 E-mail: adrianolitera@hotmail.com

Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos - CEP/UNEB, UNEB — Pavilhdo Administrativo
- Térreo - Rua Silveira Martins, 2555, Cabula. Salvador - BA. CEP: 41.150- 000 Tel: (71) 3117-2399
E-mail: cepuenb@uneb.br

Eu aceito participar da pesquisa CORPO
TECNOLOGICO: USO CRIATIVO) DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGCAO E
COMUNICACAO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM. Entendi os objetivos e as
coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer. Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas
que, a qualquer momento, posso dizer “nao” e desistir. Os pesquisadores tiraram minhas duvidas e
conversaram com 0S meus responsaveis. Recebi uma copia deste termo de assentimento, li e
concordo em participar da pesquisa.

Salvador, de de 20

Assinatura do participante da pesquisa ~
- &?Ec; g:ﬂlﬁ. e

Assinatura do pesquisador

Pesquisa submetida ao Comité de ética em pesquisa com seres Humanos da Universidade do Estado da Bahia, aprovado
sob numero de parecer: em , consulta disponivel no link:
http://aplicacao.saude.gov.br/plataformabrasil
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ANEXO D - TERMO DE COMPROMISSO DO PESQUISADOR RESPONSAVEL
/’Jﬂ; /

-~

¢ @
o
UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA '
DEPARTAMENTO DE EDUCAGAO - CAMPUS XIV - CONCEICAO DO COITE
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO E DIVERSIDADE - PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCAGAO E DIVERSIDADE - MPED

TERMO DE COMPROMISSO DO PESQUISADOR RESPONSAVEL

Eu, Gerinaldo Santos Ferreira, declaro estar ciente das normativas que
regulamentam a atividade de pesquisa envolvendo seres humanos e que o projeto
CORPO TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO) DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMACAO E COMUNICAGAO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
sob minha responsabilidade sera desenvolvido em conformidade com as Resolugdes do
Conselho Nacional de Saude 466/12 e 510/2016, respeitando os principios da autonomia,
da beneficéncia, da ndo maleficéncia, da justica e da equidade.

Assumo o compromisso de apresentar os relatérios e/ou esclarecimentos que
forem solicitados pelo Comité de Etica da Universidade do Estado da Bahia; de tornar os
resultados desta pesquisa publicos independente do desfecho (positivo ou negativo); de
Comunicar ao CEP/UNEB qualquer alteragdo no projeto de pesquisa, via Plataforma

Brasil.
Conceigdo do Coité-BA, 10 de setembro de 2019.
Nome do Membro da Equipe Executora Assit{atura
D\
Gerinaldo Santos Ferreira (Qn_“m&) s S &\ b ::\, s
Adri E R \ Y
fitno EysenRago N Wrions Bl Ve

),l

// /
/
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ANEXO E — TERMO DE CONCESSAO

SECRETARIA DA EDUCACAO
o v £e:| € E. ANTONIO BAHIA
SERRINHA-BA CONCEICAO DO COITE

TERMO DE CONCESSAO

Autorizo o acesso aos documentos sob minha guarda para que sejam levantados 0s
seguintes dados: numero de alunos matriculados e modalidades de ensino da referida
unidade escolar, que serdo utilizados na execugdo do projeto intitulado CORPO
TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO) DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO
E COMUNICAGAO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM, sob a
responsabilidade do pesquisador Gerinaldo Santos Ferreira, com a finalidade cientifica e
sem comprometer de nenhuma forma a integridade e a identidade dos participantes da
pesquisa, conforme regulamenta a Resolugdo CNS 466/12.

Declaro estar ciente dos objetivos e beneficios do estudo, assim como da justificativa para
nao aplicar o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e concordo com a coleta dos
dados nesta unidade, exclusivamente para uso nesta pesquisa.

Conceigdo do Coité-BA, 10 de setembro de 2019.

tomamion Aouyd, o fo. fgannuso
EVANIA LUZIA MASCARENHAS CUNHA CARNEIRO
_ Diretora Escolar
Frania Lz M. (il Garnero
Diretora - Port. 773/2019
Cod. 11.477.704-2
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ANEXO F — DECLARACAO DE CONCORDANCIA COM O DESENVOLVIMENTO

DO PROJETO DE PESQUISA
Aldl/f/

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA ‘ u l ‘
DEPARTAMENTO DE EDUCAGAO - CAMPUS XIV - CONCEIGAO DO COITE
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO E DIVERSIDADE — PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCAGAO E DIVERSIDADE - MPED

DECLARAGCAO DE CONCORDANCIA COM O DESENVOLVIMENTO
DO PROJETO DE PESQUISA

Declaro estar ciente do compromisso firmado com a execu¢édo do projeto intitulado
CORPO TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO) DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMAGAO E COMUNICAGAO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM,
vinculado ao Programa de Pés-Graduacdo em Educag¢do e Diversidade - PPED da
Universidade do Estado da Bahia - UNEB, Campus XIV, Conceicdo do Coité, que sera
desenvolvido na forma apresentada e aprovada pelo CEP da Universidade do Estado da
Bahia sempre orientado pelas normativas que regulamentam a atividade de pesquisa.

Conceicdo do Coité-BA, 10 de setembro de 2018.

Nome do orientador(a) e do orientando (a) =~ Assinatura
i ——— e | BTNy B e
Adriano Eysen Rego Q&mm& Jo Sl hwnbi

Gerinaldo Santos Ferreira BT

N
\ v
Ao & Y drc
X -

"
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ANEXO G — TERMO DE CONFIDENCIALIDADE
ﬂ'r?;/-‘r

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA
DEPARTAMENTO DE EDUCAGAO - CAMPUS XIV - CONCEIGAO DO COITE
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCACAO E DIVERSIDADE — PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCAGAO E DIVERSIDADE - MPED

TERMO DE CONFIDENCIALIDADE

Assumimos o compromisso de preservar a privacidade e a identidade dos/das
participantes da pesquisa intitulada CORPO TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO) DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO NO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM cujos dados serdo construidos processualmente através da
observagdo participante e das entrevistas com relatos de experiéncias, no Colégio
Estadual Professor Anténio Bahia, com a utilizagdo dos dados Unica e exclusivamente
para execugdo do presente projeto.

Os resultados serdo divulgados de forma andnima, assim como os termos de
consentimento livre e esclarecido guardados nos acervos da Universidade do Estado da
Bahia pelo periodo de 05 (cinco) anos sob a responsabilidade da pesquisadora e da
orientadora. Apds este periodo, os dados serdo destruidos.

Conceigao do Coité-BA, 10 de setembro de 2019.

Nome do Membro da Equipe Executora Asslnatur;\
| Gerinaldo Santos Ferreira
N : C\’*m«@(‘o %«\ﬁ \F:‘f\v‘ﬁ-—
Adriano Eysen Rego (\3 R Q1. 4Y)
A ranlk \ % e R

Yos
| ]
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ANEXO H — TERMO DE AUTORIZACAO INSTITUCIONAL DA COPARTICIPANTE

SECRETARIA DA EDUCACAO cote
nGcLeo TeRRITORIAL -NTE 4 | ©o s ANT ONIO BAHIA SR ey I Mm
SERRINHA-BA CONCEICAO DO COITE : "

TERMO DE AUTORIZAGAO INSTITUCIONAL DA COPARTICIPANTE

Autorizo o (a) pesquisador (a) Gerinaldo Santos Ferreira a desenvolver nesta institui¢so o
projeto de pesquisa intitulado CORPO TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO) DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM o qual sera executado em consonancia com as normativas
que regulamentam a atividade de pesquisa envolvendo seres humanos.

Declaro estar ciente que a instituicdo é corresponsavel pela atividade de pesquisa
proposta e dispde da infraestrutura necessaria para garantir a seguranga e bem estar dos
participantes da pesquisa.

Conceigdo do Coité-BA, 10 de setembro de 2019.

oo ﬂ}up‘,}'u o . fo. foanrivno
EVANIA LUZIA MASCARENHAS CUNHA CARNEIRO
Diretora Escolar
- 102 M. Cuha Carmes'®
brna m!on. 773/2019
Cod. 11.477.70"2
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ANEXO | — TERMO DE AUTORIZACAO INSTITUCIONAL DA PROPONENTE

Aty
® 9 @

Ny

UNIVERSIDADE DO ESTADO DA BAHIA

TERMO DE AUTORIZAGAO INSTITUCIONAL DA PROPONENTE

Eu, Rosane Meire Vieira de Jesus, matricula 74527424-3, diretora do Departamento de
Ciéncias Humanas, Campus XIV, Universidade do Estado da Bahia, estou ciente e
autorizo o pesquisador Gerinaldo Santos Ferreira, discente do Mestrado Profissional em
Educagdo e Diversidade - MPED, a desenvolver nesta instituicdo o projeto de pesquisa
intitulado CORPO TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO) DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS
DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM o qual sera executado em consonancia com as normativas que
regulamentam a atividade de pesquisa envolvendo seres humanos.

Declaro estar ciente que a instituicdo proponente é responsavel pela atividade de
pesquisa proposta e que sera executada pelos seus pesquisadores/as, além de
dispormos da infraestrutura necessaria para garantir o resguardo € bem estar dos
participantes da pesquisa.

Conceigao do Coité-BA, 10 de setembro de 2019.

( Rosane Meir{ ira de Jesus
- Diretora Campts XIV - UNEB

|.D.’.‘b
Campus XIVUNES
Matricuta 74.52/424-3
Fort. 16462016 DOE 18032018
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ANEXO J - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

A

f
UNIVERSIDADE DO ESTADO DABAHIA M—-"I
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO - CAMPUS XIV - CONCEIGCAO DO COITE
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCAGCAO E DIVERSIDADE - MPED

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

ESTA PESQUISA SEGUIRA OS CRITERIOS DA ETICA EM PESQUISA COM SERES HUMANOS CONFORME RESOLUGAO N°
- 466/12 DO CONSELHO NACIONAL DE SAUDE.

| - DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do/a Participante:

Documento de Identidade n°: Sexo:F( YM( )
Data de Nascimento: / /

Endereco: Complemento:

Bairro: Cidade: CEP:

Telefone: (__) () /

Il - DADOS SOBRE A PESQUISA CIENTIFICA:

1. TITULO DO PROTOCOLO DE PESQUISA: CORPO TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO)
DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E COMUNICAGCAO NO PROCESSO
DE ENSINO E APRENDIZAGEM.

2. PESQUISADOR(A) RESPONSAVEL: Gerinaldo Santos Ferreira (mestrando); Adriano
Eysen Rego (Orientador).

Cargo/Funcao: Pesquisador.

lll - EXPLICACOES DO PESQUISADOR AO PARTICIPANTE SOBRE A PESQUISA:

O (a) senhor (a) esta sendo convidado (a) para participar da pesquisa: “CORPO
TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO) DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICAGAO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM”, de responsabilidade
do pesquisador Gerinaldo Santos Ferreira, sob a orientacao de Adriano Eysen Rego,
docente da Universidade do Estado da Bahia, que tem como objetivo compreender como
a imersao do corpo tecnoldégico contemporaneo, a partir da construcao e uso criativo

Pesquisa submetida ao Comité de ética em pesquisa com seres Humanos da Universidade do Estado da
Bahia, aprovado sob numero de parecer: em _, consulta disponivel

no link: http://aplicacao.saude.gov.br/plataformabrasil
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e colaborativo de objetos de aprendizagem, pode potencializar o envolvimento de
estudantes e professores do Ensino Fundamental Il, com as tecnologias digitais de
informacao e comunicacao, em atividades cotidianas de sala de aula. A presente
pesquisa surge de inquietacdes sobre o uso restrito das tecnologias digitais sem maior
envolvimento de professores e alunos na realizagao de atividades em contextos de sala de
aula. A realizagao desta pesquisa trara ou podera trazer beneficios, tais como: promover a
formagao para o uso consciente e critico das tecnologias digitais dos estudantes do Ensino
Fundamental Il, proporcionar novos estudos acerca da importancia dos Objetos de
Aprendizagem para a potencializagao do envolvimento do corpo tecnolégico nas atividades
diarias, no contexto de sala aula. Caso aceite o Senhor(a) participara da construgao de
dados da pesquisa que ocorrera por meio dos seguintes instrumentos: observagao
participante, e entrevistas com relatos de experiéncias que sera gravada em video/audio e
ainda respondera a um questionario. Devido ao levantamento de informagdes, o/a senhor
(a) podera enfrentar possiveis riscos (de nivel minimo), tais como: sentir-se constrangido/a
ou desinteressado/a em falar sobre questoes relacionadas ao tema; sentir-se desmotivado/a
pela proposta como sujeito colaborador de pesquisa; sentir-se vigiado/a com relagao ao
trabalho desenvolvido interativamente com os colegas e o professor/pesquisador.
Reafirmamos que, quanto aos riscos do levantamento de dados eles sao minimos, uma vez
que sera mantido o sigilo das falas ocorridas nas entrevistas com relatos de experiéncias,
de modo que a dimensao psiquica, moral, intelectual, social, cultural dos discentes nao
devera sofrer danos. Sua participagao € voluntaria e nao havera nenhum gasto ou
remuneracao resultante dela. Garantimos que sua identidade sera tratada com sigilo e,
portanto, o Sr(a) nao sera identificado. Caso queira (a) senhor(a) podera, a qualquer
momento, desistir de participar e retirar sua autorizagao. Sua recusa nao trara nenhum
prejuizo em sua relagao com o pesquisador ou com a instituigao. Quaisquer duvidas que
o(a) senhor(a) apresentar serao esclarecidas pelo pesquisador e o Sr caso queira podera
entrar em contato também com o Comité de Etica da Universidade do Estado da Bahia.
Esclareco ainda que de acordo com as leis brasileira o Sr (a) tem direito a indenizagao caso
seja prejudicado por esta pesquisa. O (a) senhor (a) recebera uma copia deste termo onde
consta o contato dos pesquisadores, que poderao tirar suas duvidas sobre o projeto e a
participagao, agora ou a qualquer momento.

Pesquisa submetida ao Comité de ética em pesquisa com seres Humanos da Universidade do Estado da
Bahia, aprovado sob numero de parecer: em , consulta disponivel

no link: http://aplicacao.saude.gov.br/plataformabrasil
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V. INFORMAGOES DE NOMES, ENDEREGCOS E TELEFONES DOS RESPONSAVEIS PELO
ACOMPANHAMENTO DA PESQUISA, PARA CONTATO EM CASO DE DUVIDAS

------------------------------------------

Enderego: Travessa Gustavo Pinto, 46 — Baimro Hospital Novo, Conceigdo do Coité-BA, CEP
48730.000 Telefone: (75) 99146-2889 E-mail: gerymcc@hotmail.com

...................................

Enderego: Avenida Artémia Pires, Rua Alegria, Condominio Alegria |, Casa 220, Feira de
Santana-BA, CEP 44085370 Telefone: (75) 991922704 E-mail: adrianolittera@hotmail.com

Comité de Etica em Pesquisa- CEP/UNEB Rua Silveira Martins, 2555, Prédio da Reitoria, 1° andar-
Cabula, Salvador- BA. CEP: 41.150-000. Tel.: 71 3117-2399 e-mail: cepuneb@uneb br

Comiss&o Nacional de Etica em Pesquisa - CONEP- End: SRTV 701, Via W 5 Norte,
lote D - Edificio PO 700, 3° andar — Asa Norte CEP: 70719-040, Brasilia-DF

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apés ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participagdo na pesquisa CORPO TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO)
DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO NO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM, e ter entendido o que me foi explicado, concordo em participar sob
livre e espontanea vontade, como voluntario consinto que os resultados obtidos sejam apresentados
e publicados em eventos e artigos cientificos desde que a minha identificagdo ndo seja realizada e
assinarei este documento em duas vias sendo uma destinada ao pesquisador e outra a via a mim.

Conceigao do Coité, de de

Assinatura do participante da pesquisa

)
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QSerinaldo Santos Ferreira Adriano Eysen Rego

(orientando) (orientador)
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ANEXO K — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DO MENOR
A

® ® »
UNIVERSIDADE DO ESTADO DABAHIA M ,/!
DEPARTAMENTO DE EDUCACAO - CAMPUS XIV - CONCEICAO DO COITE
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO E DIVERSIDADE - PPED
MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAOQ E DIVERSIDADE - MPED

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
ESTA PESQUISA SEGUIRA OS CRITERIOS DA ETICA EM PESQUISA COM SERES
HUMANOS CONFORME RESOLUGAO N° 466/12 E 510/2016 DO CONSELHO NACIONAL DE SAUDE.

| - DADOS DE IDENTIFICACAO

Nome do Participante:
Sexo: F( )M( ) Data de Nascimento: / /
Nome do responsavel legal:

Documento de Identidade n° :

Endereco: Complemento:
Bairro: Cidade: CEP:
Telefone: (__) 1) /

Il - DADOS SOBRE A PESQUISA CIENTIFICA:

1. TITULO DO PROTOCOLO DE PESQUISA: CORPO TECNOLOGICO: USO CRI(ATIVO)
DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGCAO E COMUNICAGAO NO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM.

2. PESQUISADOR(A) RESPONSAVEL: Gerinaldo Santos Ferreira (mestrando); Adriano
Eysen Rego (Orientador).

Cargo/Funcao: Pesquisador.

Il - EXPLICACOES DO PESQUISADOR AO PARTICIPANTE SOBRE A PESQUISA:

Caro(a) senhor (a) seu filho (a) esta sendo convidado (a) para participar da pesquisa:
“CORPO TECNOLOGICO: USO CRIATIVO) DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGCAO
E COMUNICAGAO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM”, de responsabilidade do

Pesquisa submetida ao Comité de ética em pesquisa com seres Humanos da Universidade do Estado da
Bahia, aprovado sob numero de parecer: ___ _em ____, consulta disponivel

no link: http://aplicacao.saude.gov.br/plataformabrasil




184

pesquisador Gerinaldo Santos Ferreira, sob a orientacédo de Adriano Eysen Rego, docente da
Universidade do Estado da Bahia, que tem como objetivo compreender como a imersao do corpo
tecnologico contemporaneo, a partir da construcéo e uso criativo e colaborativo de objetos
de aprendizagem, pode potencializar o envolvimento de estudantes e professores do Ensino
Fundamental Il, com as tecnologias digitais de informagdao e comunicacao, em atividades
cotidianas de sala de aula. A presente pesquisa surge de inquietagdes sobre o uso restrito das
tecnologias digitais sem maior envolvimento de professores e alunos na realizagdo de atividades em
contextos de sala de aula. A realizacdo desta pesquisa trara ou podera trazer beneficios, tais como:
promover a formacao para o uso consciente e critico das tecnologias digitais dos estudantes do
Ensino Fundamental I, proporcionar novos estudos acerca da importancia dos Objetos de
Aprendizagem para a potencializagcdo do envolvimento do corpo tecnolégico nas atividades diarias,
no contexto de sala aula. Caso o Senhor(a) aceite autorizar a participagéo de seu filho (a) na
construcdo de dados da pesquisa que ocorrera por meio dos seguintes instrumentos:; observagéo
participante e entrevistas com relatos de experiéncias que sera gravada em video/audio e ainda
respondera a um questionario. Devido ao levantamento de informacgdes, seu filho podera enfrentar
possiveis riscos (de nivel minimo), tais como: sentir-se constrangido/a ou desinteressado/a em falar
sobre questées relacionadas ao tema, sentir-se desmotivado/a pela proposta como sujeito
colaborador de pesquisa; sentir-se vigiado/a com relagéo ao trabalho desenvolvido interativamente
com os colegas e o professor/pesquisador. Reafirmamos que, quanto aos riscos do levantamento
de dados eles s@o minimos, uma vez que sera mantido o sigilo das falas ocorridas nas entrevistas
com relatos de experiéncias, de modo que a dimenséo psiquica, moral, intelectual, social, cultural
dos discentes n&o devera sofrer danos. A participa¢ao € voluntaria e ndo havera nenhum gasto ou
remuneracao resultante dela. Garantimos que sua identidade sera tratada com sigilo e, portanto,
seu filho ndo sera identificado. Esta pesquisa respeita o que determina o ECA - Estatuto da Crianca
e do Adolescente desta forma a imagem de seu filho sera preservada. Caso queira (a) senhor(a)
podera, a qualquer momento, desistir de autorizar a participacéo e retirar sua autorizagao. Sua
recusa nao trara nenhum prejuizo em sua relacao e a de seu filho (a) com o pesquisador ou com a
instituicdo. Quaisquer duvidas que o (a) senhor(a) apresentar serdao esclarecidas pelo pesquisador
e o Sr caso queira podera entrar em contato também com o Comité de ética da Universidade do
Estado da Bahia. Esclareco ainda que de acordo com as leis brasileira € garantido ao participante
da pesquisa o direito a indenizacédo caso ele(a) seja prejudicado por esta pesquisa. O (a) senhor (a)
recebera uma copia deste termo onde consta o contato dos pesquisadores, nos quais podera tirar
suas duvidas sobre o projeto e a participacédo, agora ou a qualquer momento.
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V. INFORMAGOES DE NOMES, ENDEREGCOS E TELEFONES DOS RESPONSAVEIS PELO
ACOMPANHAMENTO DA PESQUISA, PARA CONTATO EM CASO DE DUVIDAS

............................................

Enderego: Travessa Gustavo Pinto, 46 — Bairo Hospital Novo, Conceicdo do Coité-BA, CEP
48730.000 Telefone: (75) 99146-2889 e-mail: gerymcc@hotmail.com

...............................

Endereco: Avenida Artémia Pires, Rua Alegria, Condominio Alegria |, Casa 220, Feira de
Santana-BA, CEP 44085370 Telefone: (75) 991922704 E-mail: adrianolittera@hotmail.com

Comité de Etica em Pesquisa- CEP/UNEB Rua Silveira Martins, 2555, Cabula. Salvador- BA. CEP:
41.150-000. Tel.: 71 3117-2399 e-mail: cepuneb@uneb. br

Comissio Nacional de Etica em Pesquisa — CONEP SEPN 510 NORTE, BLOCO A 1°
SUBSOLO, Edificio Ex-INAN- Unidade Il = Ministério da Saide CEP: 70750-521, Brasilia-
DF

V. CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Apés ter sido devidamente esclarecido pelo pesquisador(a) sobre os objetivos beneficios da
pesquisa e riscos de minha participacdo na pesquisa, concordo em autorizar a participacao de meu
filho(a) sob livre e espontanea vontade, como voluntario, consinto também que os resultados sejam
apresentados e publicados em eventos e artigos cientificos desde que a minha identificagado nao
seja realizada e assinarei este documento em duas vias sendo uma destinada ao pesquisador e
outra a via a mim.

onceic¢do do Coite, de de

Assinatura do participante da pesquisa
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erinaldo Santos Ferreira Adriano Eysen Rego

(orientando) (orientador)
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