A INSERCAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS DE COMUNICACAO E
INFORMAGCAO NO ATUAL CONTEXTO DO ENSINO DE GEOGRAFIA

Juliano Santos de Jesus
julianosantosjs010@hotmail.com;
jsantos.juliano21@gmail.com

Orientador: Dr. Gustavo Barreto Franco
qustavopraia@yahoo.com.br

RESUMO

A presenca das novas tecnologias de comunicacao e informacéo esta cada vez
mais presente no cotidiano dos jovens, fazendo-se necessaria maior inclusédo
delas na escola. O artigo busca realizar uma revisdo bibliografica a respeito
das ideias que visam contemplar propostas ideoldgicas metodolégicas que
discutem a utilizacdo das novidades tecnolégicas e da midia para o
aprofundamento das comunicacdes e interacdes na escola durante o processo
ensino-aprendizagem. Também aborda o papel imprescindivel das Tecnologias
da Informacédo e Comunicacao (TICs) no ensino de Geografia ao passo que
elas ajudam a despertar no aluno interesse nos contetdos relacionados a
disciplina e, além disso, permite a escola educéa-lo para atuar efetiva e

positivamente no ambiente onde ele préprio se encontra inserido.
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THE INTEGRATION OF NEW TECHNOLOGIES OF COMMUNICATION AND
INFORMATION IN THE CURRENT CONTEXT OF MODERN SCHOOL

SUMMARY

The presence of new communication and information technologies is
increasingly present in the daily life of young people, making it necessary to
include them in school. The article seeks to carry out a bibliographical review

about the ideas that aim to contemplate methodological ideological proposals
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that discuss the use of technological innovations and the media for the
deepening of communications and interactions in the school during the
teaching-learning process. It also addresses the essential role of Information
and Communication Technologies (ICTs) in the teaching of Geography while
they help to arouse in the student interest in the content related to the discipline
and, in addition, allows the school to educate it to act effectively and positively
in the Where he is inserted.
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INTRODUCAO

A finalidade do presente artigo é abordar a importancia da inclusdo das

novas tecnologias nas escolas, especialmente, para o ensino de Geografia.

A palavra tecnologia esta sujeita a diversas conotacdes e varias
interpretacdes. Por exemplo, Rodrigues (2001) explica que ela originou-se da
juncdo de dois termos gregos — techné, ou, saber fazer e, logus, razéo.
Portanto, a tecnologia seria o estudo da técnical. O presente artigo concorda

com essa definigao.

Entdo, é correto afirmar que a histéria da tecnologia acompanha o
aperfeicoamento das técnicas a partir do momento em que o ser humano
desde o inicio de sua existéncia, passa a transformar objetos encontrados na
natureza com a intencdo de assegurar sua propria sobrevivéncia e defender
seu territorio. (ACEVEDO, 1998; GORDILLO, 2001; VARGAS, 2001)

Para Veraszto (2004) a histéria tecnologica comeca a partir do momento
em que as sociedades primitivas descobrem maneiras de melhorar suas
condigbes de vida através da modificagdo da natureza. Assim sendo, 0s
primeiros instrumentos e utensilios de pedra lascada, a linguagem e o fogo
atestam que o surgimento da tecnologia precede o conhecimento cientifico.
Com o passar do tempo, tal processo foi se intensificando aos poucos e

atualmente, ocorre com notavel rapidez em escala global.

1 O significado original do termo techné advém de uma das variaveis do verbo teuchd ou tectein

que significa “fabricar”, “produzir’, “construir’ e “dar a luz’; e teuchos quer dizer “instrumento,
“ferramenta”. (TOMALSQUIN, 1989; LION, 1997).



Lévy (1999) acredita que as tecnologias e as técnicas abrangem interacdes
presentes entre pessoas vivas e pensantes, entre entidades materiais e
artificiais e, entre ideias e representagfes. A tecnologia esta indissoluvelmente

associada a necessidades e valores humanos. (LAYTON, 1988)

Neste artigo, a Tecnologia da Informacdo se refere ao “conjunto de
dispositivos individuais, como hardware, e software, telecomunicacfes ou
qualquer outra tecnologia que faga parte ou gere tratamento da informagéo, ou
ainda, que a contenha”. (CRUZ, 1997, p.160)

De acordo com essa definicdo, as novas tecnologias de informacéo e
comunicacdo (TICs), portanto, abrangem o universo formado pelas redes
mundiais de comunicacdo e tecnologias de informacdo, como a televisdao, o
radio, o fax, o telefone, o computador, o tablet, a internet, os aplicativos
eletronicos etc. (SCHUNIG et. al., 1999)

As novas tecnologias possibilitam o acesso a informacdo e a interacédo
entre os individuos, o que, por sua vez isso, exige sua utilizacéo pelo professor
e pesquisador de Geografia. A Geografia pelo seu carater interdisciplinar
sempre procurou levar em consideracdo a dinamicidade presente no espaco
geografico — dinamicidade esta, que, através da globalizacdo e da revolucdo
técnico-cientifica-informacional, apresenta cada vez maior velocidade em

escala global.

Além, de serem ferramentas recreativas, as novas tecnologias favorecem a
interdisciplinaridade e, ao mesmo tempo, uma analise critica e instigadora da

realidade. Portanto,

"é necessdrio valorizar a escola na sua funcdo mediadora entre o
aluno e o mundo da cultura, integrando racionalmente, o
material/formal do ensino aos movimentos estruturados que visam a
transformagdo da sociedade, com base na pedagogia critico-social
dos contetdos culturais”. (LIBANEO, 2001)

A escola também é de importancia vital na interacéo entre o professor e os
alunos, principalmente, por conta de que é |4, que inicialmente, estes ultimos
aprendem a construir o conhecimento em vez de apenas assimilar, adquirir e

reproduzir a informacao que observam e escutam.



Sem ela, o Homem n&o tem como aprender a ser um pesquisador assiduo,
critico e atuante na sociedade onde vive. Dai entdo a necessidade da escola
levar em consideracdo a utilizacdo eficaz dos aparelhos digitais modernos
(notebooks, tablets, ipods etc.), das redes sociais (facebook, twitter, whatsapp
etc.) e dos softwares eletronicos (Microsoft Word, Excel e PowerPoint) na

preparacao de suas metodologias.

Monbeig (1956 apud BANHARA, 2010) comenta a respeito da tarefa do
professor-gedgrafo-pesquisador de empregar novas tecnologias quais
ferramentas didaticas e informativas que, por sua vez, podem possibilitar a
mediacdo entre o conteldo da disciplina oriunda do espaco escolar e a
informacdo advinda da midia existente num mundo em constante
transformacao, quando diz que:

“para um mundo moderno convém um ensino moderno e a geografia
€ uma interrogacdo permanente no mundo. A evolugédo do ensino da
geografia, nesse sentido, é facilitada pelos contactos de todo o
género que tem a mocidade com os problemas do dia. A conversagao
com em familia e alguns meios, o radio, a televisdo, os jornais, as
atualidades cinematograficas mergulham os jovens, nesse banho de
inquietagdo, pelo menos no que se refere aos debates econémicos.
N&o é facil ao professor aproveitar-se disso para animar o seu ensino.
Os alunos encontrardo ai uma prova de que a vida ndo para na porta
da classe, a qual deixara de ser um meio artificial”. (p. 20)

O educador que sabe fazer bom uso das novas tecnologias podera
manter abertas as linhas de comunicacdo e interagcdo — propiciadas pela
ludicidade e pela criatividade — com as criancas e 0s jovens. Ja esses
continuam a demonstrar interesse e deslumbramento por aparelhos mais
modernos e acessam com notavel facilidade jogos, musicas, videos,

estatisticas, noticias, livros, enciclopédias, dicionario, tendéncias da moda etc.

Lacoste (2010, p. 91) aborda também a importancia dessa demanda

quando diz que:

sem duavida, no caso da geografia, a relacdo pedagdgica veio a ser
transformada, pois o mestre ndo tem mais, como outrora e como
ainda acontece com outras disciplinas, o0 monopdlio da informacao.
(...) Hoje, mestre e alunos recebem ao mesmo tempo,
simultaneamente com as atualidades, uma massa de informacdes
geograficas, caoticas. Geografia em pedagcos, o0 ocasional, o
espetacular, sem davida, mas geografia de qualquer forma.



As propostas tedricas e metodoldgicas da disciplina académica tém
abordado a importancia do Word para digitacdo de textos, trabalhos,
monografias, livros etc.; do Excel, para a organizacdo, o célculo e o
agrupamento de dados em planilhas, os quais podem ser convertidos na forma
de graficos (em formatos de barra, coluna, setor, entre outros); do PowerPoint,
para a preparacao de slides, os quais se tornardo um instrumento essencial
para reforcar a atencdo, o interesse e o aprendizado dos alunos durante a aula,
combatendo desse modo, a monotonia e o desinteresse, desde que sejam
usados corretamente. Diante dessa realidade, o educador precisa ter bem em
mente que:

O mundo do ensino, ao invés de estar sempre atrasado em relacdo a
uma revolugdo tecnoldgica, poderia tomar a frente de uma demanda
social orientada para a formac&o. Equipar e diversificar as escolas é

bom, mas isso ndo dispensa uma politica mais ambiciosa quanto as
finalidades e as didaticas. (PERRENOUD, 2000, p. 138)

Assim sendo, as escolas que fornecem liberdade e vantagens para o
profissional da area de educacdo atuar com a ajuda das novas tecnologias,
estdo investindo no aprimoramento das competéncias do educador e no
desenvolvimento das habilidades afetivas, cognitivas, criativas e interativas de
seus educandos. Em outras palavras:

A producdo de conhecimento com autonomia, com criatividade, com
criticidade e espirito investigativo provoca a interpretacdo do
conhecimento e ndo apenas a sua aceitagcdo. Portanto, na pratica
pedagoégica o professor deve propor metodologias que contemplem
elaboracdo de projetos que provoquem um estudo sistematico, uma
investigacao orientada, para ultrapassar a visdo de que o aluno € um

objeto, e torna-lo sujeito e produtor do seu préprio conhecimento
(MORAN, 2000, p.86).

E claro que a escola também n&o devera se eximir do exercicio da
autoridade no sentido de que cabe a ela a adocdo de medidas preventivas e
corretivas no combate ao mau uso da tecnologia tanto dentro quanto fora da
sala de aula, por meio da punicédo aqueles que praticam violéncia e intimidacao
reais e virtuais (cyberbullying, assédio moral, sexual, invaséo da privacidade de

todos os sujeitos nela inseridos etc.).

Os alunos, no momento, em que percebem que ha um dialogo entre eles,

a escola, a comunidade e o poder publico sentem entdo que, estdo incluidos



como parte efetiva e indispensavel para o funcionamento saudavel do ambiente
onde atuam, participam, estudam, dialogam e convivem com o0s demais

individuos.

Portanto, o uso equilibrado e, ao mesmo tempo, responsavel das novas
tecnologias nas escolas abre o caminho para a sociedade assegurar que elas
nunca deixem de acompanhar o ritmo da realidade e da vivéncia de seu

publico-alvo: os alunos.

A PRESENCA DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO PROCESSO DE
MEDIACAO DO CONHECIMENTO NAS ESCOLAS

Em suas praticas pedagogicas e metodolégicas, educadores de
mentalidade aberta e receptiva utilizam cada vez mais musicas, videos, filmes,
documentarios e imagens disponibilizadas a um custo mais reduzido na

internet. 2

Banhara (2010) aborda a inclusdo das novas tecnologias no ensino de
Geografia ao falar da importancia delas no favorecimento da interatividade

entre professor e aluno em sala de aula.

Ele empreende o uso do computador e das outras midias eletronicas,
quais métodos que podem ser muito bem aproveitados para o estimulo da
participacdo de todos o0s sujeitos envolvidos no processo de ensino-

aprendizagem.

De acordo com Turra et. al. (1998) “O ensino tem por objetivo provocar
mudanc¢as de comportamento e o professor age sobre os alunos procurando
orienta-los”. Para isso acontecer seriam necessarias aulas mais instigadoras,
dindmicas e motivadoras, sendo que o objetivo do professor de Geografia
precisa de deixar de se limitar a transmissao de informac¢fes. Tendo em vista,
que o papel do educador é fundamental para a sociedade, j4 que cabe a ele
usar os subsidios encontrados a sua disposi¢cdo para incentivar desde cedo os

jovens a formular indagacdes e questdes e, concomitantemente, a investigar,

2 Por exemplo, Ferreira (2002) e Franco (1995) em suas pesquisas fazem consideravel mencgéo
sobre o carater didatico das muisicas e de outras tecnologias no processo de ensino-
aprendizagem.



procurar, pensar, repensar e propor possiveis prevencdes, solucdes e, até

mesmo, novos debates e conflitos.

A insercdo de competéncias e de objetivos claramente definidos a partir do
ensino fundamental possibilitard aos alunos e aos professores conhecerem
novas ferramentas informaticas e aprimorar a qualidade do processo ensino-
aprendizagem na escola, sendo preciso que se dé a necessaria priorizacao e

legitimacéao a ela.

Cavalcanti (2004) acentua a necessidade de a escola instigar a
colaboragéo voluntaria do aluno no processo de construcdo do conhecimento
mediante a criatividade do educador e a insercdo de recursos e acbes que
tornem as aulas de Geografia mais dinamicas:

Para superar o formalismo didatico no ensino de Geografia é preciso,
entre outras coisas, que seus agentes — professores e alunos —
estejam realmente envolvidos no processo de ensino requer do
professor a organizacdo de atividades levando em conta as
necessidades individuais e sociais dos alunos, as condicdes
concretas em que o ensino se realiza e os modos mais adequados de
tratamento dos conteddos para que os alunos estejam em atividade

intelectual permanente e possam, assim, construir seu conhecimento.
(p. 133)

As propostas que contemplem o didlogo aberto do ambiente escolar com
as tecnologias de comunicacdo levam a reflexdes pertinentes e favoraveis a

“midia-educacao” ou “educomunicacao” (OLIVEIRA, 2004, p. 29).

Oliveira (1993) dentro de uma linha de pensamento que se assemelha as
discussbes propostas por Banhara (2010) e Perrenoud (2000) fala da

concepcao vygotskyana sobre desenvolvimento:
€ o aprendizado que possibilita o despertar de processos internos do
individuo liga o desenvolvimento da pessoa e sua relacdo com o
ambiente sdcio-cultural em que vive e sua situagdo de organismo que

nao se desenvolve plenamente sem o suporte de outros individuos da
sua espécie (p. 58).

Assim sendo, as praticas pedagogicas que devem ser efetuadas pela
escola ndo devem ser de forma alguma confundidas com o enfoque aos
conteudos enfadonhos, defasados e distantes do ambiente de vivéncia de seu

publico-alvo.



Atualmente a academia defende também a importancia do
reconhecimento da fungdo mediadora da escola — mediacdo entre aluno e
mundo da cultura — e do desenvolvimento da cultura como necesséaria a
formacdo de individuos capazes de elaborar criticas, reflexbes, analises e
opinides pessoais proprias e nao simplesmente, reprodutores de esteredtipos
fornecidos pela grande midia (LIBANEO, 2001; CAVALCANTE, 2002).

Os recursos eletronicos ajudam as pessoas a obter uma viséo global do
mundo e, ndo somente local, por intermédio do contato viabilizado através do
acesso rapido e simples — dentro de um curto intervalo de tempo — a novos
signos e significados (lugares, idiomas, culturas, costumes, religiées, doutrinas

e ideias):

Quando utilizados juntamente com os materiais didaticos, as musicas,
os videos e as imagens trazem um enriquecimento ao ensino da
Geografia gerando dessa maneira o contato do aluno com realidades
e experiéncias diferentes das suas e, ao mesmo tempo, um
conhecimento mais aprofundado do contexto politico, social,
econdmico, ambiental de préprio meio em que ele vive. Nessa
conjuntura, em que o0 processo de evolucdo das novas midias,
representa um importante aliado para uma expressdo mais didatica
de temas e assuntos, é possivel perceber que o desempenho do
aluno nas atividades de sala de aula é mais participativo e
propositivo. As novas midias permitem inclusive que os textos ou
atividades que outrora se tornavam macgantes, sejam mais dindmicos
na nova forma: digital. E importante, no entanto, ressaltar que a
formacdo e um conhecimento bastante amplo sdo condi¢cdes
necessdrias para a pratica do professor. Ele deve saber Geografia
para poder melhor explorar essa metodologia, que é interdisciplinar,
pois, podem-se desenvolver atividades integrando todas as areas do
curriculo escolar (BANHARA, 2010, p. 6).

O professor precisa antes de qualquer coisa experimentar o dominio dos
novos instrumentos informatizados, o que de certa forma é imprescindivel em
outros setores porque além do computador ser proveitoso para datilografar, ele
permite para a sua disposicdo unicamente através de softwares sofisticados e
tecnologias, “uma associagao cada vez mais facil de textos, tabelas numéricas,
desenhos, fotos, edicdao de qualidade e reunido de todos esses elementos” e
uma interacdo para o desenvolvimento de novas atividades, o que de outro
modo demandaria um espaco maior de tempo e de esfor¢co e uma infinidade de
acoOes laboriosas e dispendiosas (PERRENOUD, 2000, p. 131).



O atual impacto sociocultural da globalizac&o sobre as pessoas € visto na
espantosa capacidade de persuasdao, no potencial de padronizacdo, na
disseminagdo de modelos de comportamento e na forte influéncia da midia, a
qual por sua vez, granjeia cada vez mais de privilegiada aceitacdo de criancas,
jovens e adultos (CORREA & OLIVEIRA, 1991).

As novas formas de ensinar e aprender tdo exigidas no atual contexto
tecnologico e informacional requer também a insercdo de novos materiais
didaticos para a preparacdo de conteudos que atendam a uma melhor
qualidade do conhecimento e da informacédo (CARDOSO, 2007).

Existem softwares educativos que admitem a constru¢cao de conhecimentos
e competéncias ao passo que sdo dotados de acessibilidade, simplificacdo e
adaptacdo até mesmo aos alunos do ensino fundamental, confirmando de tal
maneira as afirmacdes feitas por Perrenoud (2000, p. 132-133): “o poder dos
instrumentos permite uma maior concentragcdo nas mais qualificadas tarefas,

deixando ao software as mais repetitivas”.

Valente (1998) apoia o uso do computador pela escola durante o
exercicio de suas praticas pedagdgicas e metodolégicas no momento em que a

maguina e os softwares facilitam a aprendizagem do educando.

Leite et.al. (2000) também apresenta a importancia da inclusdo das TICs
nas escolas como meio de facilitar a elaboracdo e a efetivacdo das praticas
pedagdgicas:

Diante desta realidade, torna-se necessario que as escolas passem a
trabalhar visando a formacao de cidaddos capazes de lidar, de modo
critico e criativo, com a tecnologia no seu dia-a-dia. Cabendo a escola
esta funcdo, ela deve utilizar como meio facilitador do processo de

ensino-aprendizagem a propria tecnologia com base nos principios da
Tecnologia Educacional (p. 40).

Assim, o papel do professor continua sendo fundamental na escolha e
correta utilizacdo da tecnologia, dos softwares e seus aplicativos para auxiliar o
aluno a resolver problemas e realizar tarefas que exijam raciocinio e reflexao
(FARIA, 2004).



Por outro, lado o mau emprego das novas tecnologias pode ocasionar
ligeiros equivocos durante o processo ensino-aprendizagem como se elas por
si sO garantissem a formacédo de sujeitos autbnomos capazes de pensar em

prol dos interesses de outros sujeitos presentes na sociedade.

Alertando acerca desse mesmo perigo, Moran (2000) deixa claro que:

N&o basta apenas levar os modernos equipamentos para a escola,
como querem algumas propostas oficiais. Ndo é suficiente adquirir
televisbes, videocassetes, computadores, sem que haja uma
mudanca basica na postura do educador, pois isso reduzira as
tecnologias a simples meios de informacao (p. 38).

Entretanto, seria um grave erro, o professor de Geografia adotar uma viséo
retroativa acerca das novas tecnologias. Ao invés de constituirem um
empecilho para o0 processo de ensino-aprendizagem, elas se fazem
imprescindiveis quais meios viaveis que permitam aos alunos enxergar 0S
conteudos debatidos em sala de aula em direcGes mais além das paredes da

escola. Assim sendo:
Em suma, a profissdo docente deve abandonar a concepgéo
predominante no século XIX de mera transmissdo do conhecimento
académico, de onde fato provém, e que se tornou inteiramente
obsoleta para a educacgéo dos futuros cidaddos em uma sociedade

democrétiga, plural, participativa, solidaria, integradora [...]
(IMBERNON, 2002, p.7).

Moran (2000) apresenta 0s possiveis beneficios de a escola superar o
desafio de motivar e estimular o aluno a interagir com outras pessoas dentro e

fora da escola:

Pela interacdo entramos em contato com tudo o que nos rodeia;
captamos as mensagens, revelamo-nos e ampliamos a percepcao
externa. Mas a compreensdo sO se completa com a interiorizacao,
com o processo de sintese pessoal, de reelaboragdo de tudo o que
captamos por meio da interagdo (p.25).

Dessa forma, a educagdo sera capaz de “gerar experiéncias de
aprendizagem, criatividade para construir conhecimentos e habilidade para
saber acessar fontes de informacdo sobre os mais variados assuntos”.
(ASSMANN, 1998, p. 21 apud FARIA, 2004)

A confianga, a cordialidade e a abertura construidas ao longo do percurso

sdo vidveis através da percepcdo e do uso da internet, entretanto ainda é



necessario que o educador esteja disposto a aceitar novos métodos e
processos para a construgdo e reproducdo do conhecimento em um mundo

sujeito a rapidas e continuas mudancas (KENSKI, 2002).

Assim sendo, as novas tecnologias longe de “roubar” a atencdo e o
interesse dos jovens favorecem a construcdo da visdo da escola moderna e
interativa propicia para a participacdo de todos por meio de livre e constante

fluxo de diferentes crencgas, ideologias, experiéncias, projetos e pontos de vista.

A internet e as redes sociais possibilitam a participacdo e a atuacdo do
publico-alvo — os alunos — no momento em que favorecem facilmente subsidios
satisfatorios para debates e reflexdes sobre os atributos e as caracteristicas
fisicas, econdmicas, sociais, culturais e politicas do lugar onde ele mesmo vive:

A internet como instrumento potencializador traz inGmeras
possibilidades através das ferramentas do Google Earth e Google
Maps, pelas quais esses alunos podem explorar o espago interno e
0s pontos circunvizinhos da escola, casa, bairro, cidade, estado e
pais através de registros fotogréficos. Dessa forma, explorar os
instrumentos que a escola disponibiliza em sala de aula (mapas,
representacdes, simulacdes, exploracdes de situacdes cotidianas)
podem gerar provocacdes para que, quando estes alunos, estiverem
logados em espagos virtuais possam comparar 0S registros as

imagens digitais disponibilizadas na rede (NASCIMENTO;
HETKOWISK, 2011, pp. 3522-3523).

Na verdade, seria um grande equivoco da parte do professor ao elaborar
seu plano de aula descartar visdes simbdlicas, ideoldgicas, culturais, politicas e
sociais que cada individuo constroi a partir da interacdo, do didlogo e da

convivéncia pessoal com a familia, a comunidade, a religido entre outros.

Ao invés disso, o educador precisa reconhecer que o conhecimento
geografico ndo € imutavel; muito pelo contrario, ele precisa constantemente
rever e repensar as propostas e metodologias pedagogicas adotadas pela

escola a fim de resolver se elas sao cabiveis no atual contexto escolar.

Para isso ocorrer de forma bem-sucedida professores e alunos devem
utilizar em conjunto os recursos multimediaticos com o intuito de criarem um
espaco onde ambos aprendem com a troca de informagdes e a realizagao de
buscas (LAURRILLARD apud KENSKI, 1998, p.68).



As discussOes recentes sobre utilizacdo das novas tecnologias para fins
didaticos no ambiente escolar e académico de maneira alguma desconsideram

as afetividades, as peculiaridades e as subjetividades dos sujeitos.
APLICAQAO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Atualmente a escola pode se adaptar a realidade de seu publico-alvo — o
aluno — usando corretamente variedades de recursos, ferramentas e

tecnologias que estdo a sua pronta disposicao.

A televisdo e o0 video sdo meios de comunicagcdo essenciais ao
desenvolvimento do espirito autbnomo e independente no aluno desde que

sejam usados corretamente.

Sobre esse assunto Faria (2004) sugere que:

A TV e o video também devem ser bem analisados e planejados para
se constituirem num recurso de enriquecimento e interatividade. A
técnica do cine-férum, por exemplo, € uma forma de levar os alunos a
refletir e dialogar sobre o tema do filme, relacionando-o ao contetdo
da disciplina. Novamente, como na escolha dos softwares, temos que
ter critérios para a escolha do filme e um roteiro basico da aula com o
uso do video.

Para a selecdo conscienciosa de filmes e videos na escola, Torres (1998,
p. 32, 35) defende o uso da “adequag&o ao assunto, aos alunos, simplicidade,
precisdo, facilidade de manuseio, atratividade, validade e pertinéncia”,
acompanhadas de fichas de avaliacdo para a discussdo do contetudo da

disciplina.

A fim de transformar a informacdo que os alunos recebem em
conhecimento, a escola tem o dever de criar o ambiente necessario a
aprendizagem e de orientar a critica, a analise e a contextualizacado dos dados

disponiveis.

Feldman (1997, p. 20) trata da inclusdo de atividades criativas e, a0 mesmo
tempo, criticas por meio da discussédo dos programas educativos oriundos dos
canais de televisdo (TV Escola, Canal Futura, TVE). Isto é:

A autora sugere,... pontos para reflexdo e sugestfes de atividades, a
fim de melhor aproveitar os recursos existentes na comunidade,

desenvolver o espirito critico e participativo dos alunos, levando o
professor a estimular a curiosidade do aluno para buscar a



informacdo mais relevante, saber lidar com esta informacéo e nao
apenas consumi-la. Ao criar 0 ambiente de aprendizagem, o
professor coordena o processo de analise e critica dos dados
apresentados, contextualiza-os, transformando a informacdo em
conhecimento (FARIA, 2004).

O aluno também aprende, cria e reproduz o conhecimento quando a escola
seleciona criteriosamente os softwares (PowerPoint, Microsoft Office etc.) e
utiliza o hipertexto entre outros recursos da Web (internet).

Do contrario, o professor poderia cometer o erro de fazer do computador
um simples quadro-negro, 0 que por sua vez, limitaria as potencialidades

motivadoras e interativas dessa ferramenta.

As linguagens de programacdo (BASIC -  Beginner's All-
purpose Symbolic Instruction Code, em portugués: Cdbdigo de Instrucdes
Simbdlicas de Uso Geral para Principiantes; Pascal; LOGO), os aplicativos e
softwares para construgdo de multimidia facilitam bastante a transmissdo do
conhecimento (VALENTE, 1997, p. 20).

Lampert (2000, p.169) reflete profundamente sobre o papel da construgéo
da cidadania a partir da rapida disseminacdo em larga escala de informacfes

favorecida pela internet.

Por esse motivo, Geller (1995) é um dos pesquisadores que citam a
imprescindibilidade da utilizacdo da informatica no espaco académico com o

objetivo de formar educadores para dominar (e ndo temer) a maquina.

Cortelazzo (1999, pp. 22-23) classifica os softwares de acordo com as
seguintes finalidades: transmissdo de informacado (software de informacao);
ensino de procedimentos (tutorial); exercicios de instrucdo programada
(exercicio e pratica); jogos didaticos; simulacdo; propostas e solucdo de
desafios e problemas (solucdo de problemas); execucdo de atividades pré-
determinadas (utilitarios); realizacdo de tarefas mediante operacfes diversas

(aplicativos); e utilizacdo de programas especificos (software de autoria).

Como existem muitos softwares e midias cabe ao professor escolher e

selecionar pessoalmente os aplicativos que adequadamente atendam as



necessidades da escola e dos educandos, ao conteldo e as finalidades da

disciplina.

As TICs também podem ser aplicadas no combate & pobreza e a melhoria
da qualidade de vida das familias e das comunidades em areas rurais

encontradas no semi-arido.

Sendo assim, para BERNARDES; TORRES (2010)

Ao mesmo tempo, temos, de um lado, a emergéncia de Tecnologias
de Informacdo e Comunicacdo (TICs) cada vez mais participativas,
gue abrem a possibilidade de estabelecer canais comunicacionais
mais democraticos, com contelddos construidos de forma coletiva e
colaborativa, em um modelo de muitos-para-muitos e, de outro, um
sistema educacional que além de entenderem as TICs como canais
mediadores de processos de aprendizagem investem esforcos em
uma formacgéo transformadora e comprometida com a mudanca
social, econdmica e cultural dos alunos (p. 2).

A proposta desses autores exemplifica os resultados benéficos da
disseminacgao de tecnologias, saberes, conhecimento e informacgdes a partir de
organizagfes de pesquisa com o0 objetivo de viabilizar mudancas nos habitos

de consumo e da producéo de bens3; entretanto,

Esta mudancga, por sua vez, deve vir precedida de uma mudanca
cultural, que abra espacos para o engajamento dos atores o que, em
nosso entender, faria a atividade de desenvolver e aperfeicoar
tecnologias sociais tema promissor para a obtencdo de resultados
mais efetivos (BERNARDES; TORRES, 2010, p. 2).

Um exemplo do carater participativo da Tecnologia Social (TS) — e sua
devida énfase no conhecimento popular local — no processo de producédo do

conhecimento € visto na utilizacdo da Web 2.0 como ferramenta de ensino:

A partir da evolugcao da Web pode-se afirmar que as midias sociais a
tornaram, de fato, uma midia participativa de muitos-para-muitos, em
contraposicdo ao modelo um-para-muitos da era pré-Web 2.0. Um
exemplo ilustrativo desta realidade s&o os softwares colaborativos
gue viabilizam a construcdo da Wikipedia, amplamente utilizada e
disseminada mundialmente e cujo sucesso é inegavel, apesar de

3 Por exemplo, os seguintes 6rgdos e instituicdes publicos tém publicado informacdes
referentes ao uso das novas tecnologias da informacdo para o combate as disparidades
econdmicas e sociais: Embrapa (Empresa Brasileira de Agropecuéria), CONDER (Companhia
de Desenvolvimento Urbano do Estado da Bahia), SEI (Sistema Eletronico de Informacdes) e
MMA (Ministério do Meio Ambiente).



algum criticismo sobre a isencdo de seus contetdos. A Wikipedia é
uma enciclopédia acessivel na Web, construida de forma coletiva e
voluntaria por usuarios de diferentes culturas e nacionalidades,
especializados ou néo. A tecnologia que a viabiliza — o wiki - é
simples e serve tanto para a captura quanto para a explicitacéo,
compartilhamento e edicdo de dados, informacdes e conhecimentos
pelos préprios usuéarios finais (Open Editing) (BERNARDES;
TORRES, 2010, pp. 4-5).

Voltando a consideracdo dos aplicativos Uteis como ferramentas eficientes
de ensino, seria interessante nela incluir os jogos geograficos gratuitos. Eles
podem ajudar os professores de Geografia do Fundamental |, pois estimulam

os alunos a estudar os contelidos da disciplina através da ludicidade®.

Uma atividade do jogo Estados do Brasil exige que os alunos procurem
acertar uma maior quantidade de estados brasileiros em 60 segundos. Dessa

forma, eles séo estimulados a aprender mais acerca do mapa politico do Brasil.

O aplicativo GeoExpert Lite foi desenvolvido como uma espécie de jogo
com o objetivo de incentivar os alunos a se interessarem em aprender sobre os

paises do mundo®.

O Atlas 3D apresenta condi¢cdes meteoroldgicas, mapas fisicos e politicos
bem como fascinantes fatos, informacbes e maravilhas do mundo. Por
exemplo, nesse aplicativo podem ser encontrados mais de 1700 objetos
geograficos, mais de 500 maravilhas do mundo e mais de 2000 fotos. Ele
funciona off-line, contudo esté disponivel apenas em inglés e espanhol.

O aplicativo World Map também consiste em um atlas muito completo por
exibir além do mapa-mundi da Terra, o mapa politico e os fusos horarios

mundiais. Ele é muito Gtil nas aulas de geografia e préprio para iPads.

No aplicativo Onde € isso, o professor de geografia pode convidar oito

alunos a participar das atividades. Elas, por sua vez, consistem em ajudar os

4 Alguns desses jogos estdo disponiveis para professores e alunos no site http://www.jogos-
geograficos.com/.

Além disso, informacdes sobre a utilizacdo da ludicidade como instrumento pedagégico
podem ser encontradas, por exemplo, nas obras de Vygotisky (1993), Fortuna (2001), Fazenda
(1995), Morin (1999) e Luckesi (2000).

5 O GeoExpert Lite € um aplicativo proprio para o professor e o estudante de Geografia, pois
nele ha informagBes a respeito dos paises (area, populacdo etc.), capitais e bandeiras
mundiais. Ele também est4 sempre atualizado e é gratuito.


http://www.jogos-geograficos.com/
http://www.jogos-geograficos.com/

jogadores a encontrar paises, capitais, estados, cidades, montanhas e arranha-

céus por todo o mundo.®

Para a discussédo em sala de aula sobre terremotos, um aplicativo gratuito
que permite 0 acesso a informacdes sobre terremotos ocorridos (lugar,

magnitude etc.) é o Earhquake. Existe uma versdo em portugués dele.

O Universal Counters € outro aplicativo gratuito para analises a partir de
estatisticas que podem ser discutidas durante as aulas. Ja o Hurricane permite
demonstracdes pelo monitoramento em qualquer area da Terra das condicdes

meteoroldgicas ideais para a ocorréncia de furacdes e tornados.

O Flightradar24 Pro — aplicativo pago para tablets — monitora o trafego
aéreo em tempo real no Brasil e no mundo. As informagfes e os dados sobre a
concentracdo de vbos mundiais favorecem debates quanto a quantidade de

vOos em cada pais e a sua influéncia sobre a economia dele.

Para testar o conhecimento dos educandos, o aplicativo GeoQuiz oferece a
eles a oportunidade de adivinhar o nome da cidade ou do pais através da
exibicdo de fotografias de pontos turisticos ou costumes culturais. Também é

excelente para tablets e gratuito.

O GeoEarth — aplicativo gratuito para tablets — permite identificar as
caracteristicas geograficas do globo terrestre (cordilheiras, desertos, mares,
montanhas, lagos, oceanos e rios). O software esta em inglés; para acessar as

informagdes basta simplesmente tocar no mapa.

O Back In Time contém uma historia interativa do Universo, da Terra e das
civilizacdes do planeta, sendo por isso interessante também para as aulas de
Biologia, Ciéncia e Histdria. O aplicativo pago esta disponivel em portugués e
nao exige conexao com a Internet; & possivel instalar e encontrar seu contetdo

no iPad.

O Google Earth também precisa ser visto como uma ferramenta eletrénica
que pode complementar o ensino de Geografia jA que o software exige do

professor o necessario planejamento e dominio dos temas e conteudos

6 Além de o aplicativo ser gratuito, esses locais estdo conectados a Wikipédia. Assim o aluno
pode ler sobre cada um deles em seu idioma.



relacionados a cartografia, sensoriamento remoto e geotecnologias (como o

estudo da morfologia do espaco urbano) (SILVA et. al., 2014, p. 6).

Para uma abordagem ludica, dindmica, virtual e clara dos elementos
climaticos (clima, tempo, queimadas, dados de satélites etc.) por meio de
atividades que contemplem a insercdo das TICs e a vivéncia de estudantes do
interior do estado da Bahia, a escola pode usar as informacfes e os programas
fornecidos pelo Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais (INPE) (SILVA,
CARVALHO, 2010) “.

Entretanto, vale a pena advertir que ainda existem diversos entraves para o
uso das TICs no ambito escolar, como, por exemplo, estrutura precaria das
escolas, falta de bons servidores de internet, falta de adequada preparacao e

formacdo de professores para trabalhar com essas tecnologias na sala de aula.

Os reflexos do manejo adequado das novas tecnologias no processo de
ensino e aprendizagem repercutirdo de maneira positiva na comunidade,
entretanto, o emprego inadequado delas comprometer4d a qualidade da

formacéo do discente.
CONSIDERACOES FINAIS

As competéncias fundamentadas na atual cultura tecnoldgica (as quais os
educadores sdo convidados a pensar e repensar na sua pratica pedagdgica)
incluem: utilizacdo de editores de textos, exploracdo das potencialidades
didaticas dos programas em relacdo aos objetivos do ensino, comunicacao a

distancia mediada pela telemética e uso das ferramentas multimidia no ensino.

Em outras palavras, o professor precisa estar familiarizado com o manuseio
dos instrumentos tecnoldgicos (informética e hipermidia) para que possa
facilitar a elaboracdo do trabalho intelectual e a presenca da imaginacao
didatica na disciplina sem, contudo se afastar do caréater profissional do uso

das novas tecnologias no ambiente escolar.

"Entre eles, encontra-se 0 MACA (Meio Ambiente e Ciéncia Atmosférica) disponivel em
maca.ceptec.inpe.br. Assim sendo, é possivel a observagéo da qualidade do ar e as condi¢des
do tempo atmosférico em qualquer lugar do Brasil a partir de imagens de satélites (SILVA;
CARVALHO, 2010). O site do Centro de Previsdo de Tempo e Estudos Climaticos — CEPTEC
INPE é www.cptec.inpe.br.



http://www.cptec.inpe.br/

A formacdo do espirito critico e autbnomo (o desenvolvimento do
julgamento e da autonomia) nos alunos incitada pelo professor exige o
conhecimento da parte de ambos a respeito dos beneficios e riscos das novas
tecnologias para impedir que eles sejam vitimados por peddfilos e pelo
bombardeio de informacdes e propagandas enganosas, tendenciosas e,

portanto prejudiciais, que podem aparecer nas paginas virtuais e na televisao.

As novas tecnologias, que sempre estdo passando por novos estagios de
evolucéo, basicamente ndo precisam ser encaradas pelo educador como um
obstaculo para a execucao do processo ensino-aprendizagem. Nesse contexto
pos-moderno caracterizado pelo atual avanco técnico-cientifico-informacional,
ele pode se utilizar de modo seletivo das facilidades e opcbes que delas
emanam para ajuda-lo a propiciar condigdes favoraveis para a mudanca de
paradigmas que possibilitem se trabalhar com os alunos, elementos de seu

interesse e de seu cotidiano, como no caso das apresentacfes multimidia.

Conforme ja dito, anteriormente, o intuito do debate ndo € ministrar ao
professor de Geografia um manual para o exercicio das praticas pedagdgicas
nem assegurar que a simples incluséo das TICs no contexto socioespacial do
ambiente escolar garantir4, por sua vez, uma correta aplicacdo das novas
competéncias. Entretanto, as novas tecnologias tornam o processo de ensino e

aprendizagem possivel.

Ponderando-se sobre a realidade das escolas brasileiras, faz-se pertinente
que os educadores aliados aos alunos em conjunto com o poder publico e a
comunidade reflitam seriamente acerca destas propostas e de seu pleno
aproveitamento para que possam ocorrer realmente as mudancas de

paradigma.

As discussdes a respeito de novas elaboracfes das propostas de insercao
das novas tecnologias no ensino da Geografia ndo se encerram, pois a

evolucdo tecnoldgica é constante, assim como as novas praticas e/ou

aperfeicoamento do ensino/aprendizagem.
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