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RESUMO

Esta monografia identifica os dispositivos tecnologicos disponiveis em sala de aula
para que se possa ter acesso as Tecnologias Digitais da Informag&o e Comunicagao
— TDIC, para conhecer como as TDIC vém sendo utilizadas dentro da sala de aula
de modo que possa evidenciar maneiras potencializadoras na utilizacdo das
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo — TDIC na sala, nas aulas de
Lingua Portuguesa e Literaturas no Ensino Médio. Através de uma abordagem
qualitativa por meio da pesquisa bibliografica em livros, revistas, artigos cientificos e
diversos sitios da web, bem como da pesquisa levantamento, usou-se como
instrumento auxiliar, um questionario para melhor aproximacdo da realidade local.
Variados sdo os dispositivos tecnoldgicos disponiveis em sala de aula para que se
possa ter acesso as Tecnologias Digitais da Informac&o e Comunicagéo — TDIC, tais
como: os computadores portateis, Netbooks, Notebook e similares; os desktops que
podem ser acoplados ao Datashow; as Lousas Digitais; as TVs smarts; os tablets e
o smartphone, este Ultimo podendo ser o mais explorado, ao que o autor
denominou-o de “a cereja do bolo”, um dos gadgets que ndo pode faltar na sala de
aula, um meio altamente potencializador das aulas de Lingua Portuguesa e
Literaturas por diversos motivos, a maioria deles foram aqui expostos. Enquanto a
tecnologia avanca a passos largos, lenta € a sua implantacéo e utilizacdo em muitos
municipios, sobre tudo na rede publica de ensino.

Palavras-Chave: Tecnologia Digital. TDIC. Lingua Portuguesa. Ensino Médio.



ABSTRACT

This monograph identifies the technological devices available in the classroom in
order to have access to the Digital Information and Communication Technologies -
DICT, to know how the DICTs are being used within the classroom so that it can
showcase potential ways in the use of Digital Information and Communication
Technologies - DICT in the classroom, in Portuguese Language classes and
Literatures in High School. Through a qualitative approach through bibliographical
research in books, magazines, scientific articles and several web sites, as well as the
research survey, a questionnaire was used as an auxiliary tool to better approximate
the local reality. There are several technological devices available in the classroom to
allow access to the Digital Information and Communication Technologies - DICT,
such as: laptops, Netbooks, Notebooks and the like; the desktops that can be
attached to the Datashow; the Digital Slates; TVs smarts; the tablets and the
smartphone, the latter being the most exploited, to which the author called it "the
cake cherry", one of the gadgets that can not be lacking in the classroom, a highly
potent medium of Portuguese Language classes and Literatures for various reasons,
most of them have been exposed here. As technology advances in stride, it is slowly
being deployed and used in many municipalities, especially in the public school
system.

Keywords: Digital Technology. DICT. Portuguese language. High school.
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1 INTRODUCAO

Esse trabalho aborda acerca das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicagdo — TDIC que podem ser utilizadas dentro da sala de aula. Uma vez
que, apesar da grande disseminacdo do dever de usar as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo — TIC, o avanco tem sido exponencialmente mais

elevado do que a implementagéo do uso em sala de aula.

E conhecido de muitos que as tecnologias encontram-se em todos 0s ramos
da vida social. Uma vez que elas servem de auxilio para o homem desenvolver suas
atividades, quer seja através do conhecimento adquirido ao longo dos anos, quer
seja por intermédio dos instrumentos produzidos por conta deste conhecimento, a
escola ndo pode excluir-se dos beneficios que as tecnologias trazem consigo.
Contudo, se os meios tecnoldgicos séo incorporados as atividades dos homens, se
faz necessario que haja mudancas em suas atividades e espera-se que esta seja

para melhor.

Pois, segundo o professor Moran (2004) apesar de se ter tecnologias nas
escolas, maioria das vezes, continua-se fazendo o de sempre, o aluno ouvindo e o
professor falando, como um verniz para aparentar ser algo novo, a tecnologia nao é

utilizada para a criagdo de novos desafios didaticos.

Com a chegada do que se tem de mais avancado em tecnologia disponivel
para o professor mediar o conhecimento de seu componente curricular em sala de
aula, nos perguntamos: de que maneira as Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacdo (TDIC) podem potencializar as aulas de Lingua Portuguesa e
Literaturas no Ensino Médio através dos dispositivos tecnoldgicos disponiveis dentro
das salas de aula?

Diante disso, este trabalho identifica os dispositivos tecnolégicos disponiveis
em sala de aula para que se possa ter acesso as Tecnologias Digitais da Informagao
e Comunicacéo — TDIC, para conhecer as maneiras que as Tecnologias Digitais da
Informacgdo e Comunicacdo — TDIC vém sendo utilizadas dentro da sala de aula de
modo que possa evidenciar maneiras potencializadoras na utilizagdo das

Tecnologias Digitais da Informac&o e Comunicacdo — TDIC em sala de aula.
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1.1 METODOLOGIA

Como metodologia de abordagem utilizou-se da pesquisa qualitativa, pois
esta se preocupa com o aprofundar da compreensao dos fendémenos envolvidos, 0s
pesquisadores que a utilizam pressupdem uma metodologia prépria, uma vez que
esses que optam pela abordagem qualitativa fazem oposicdo a um modelo Unico de
pesquisa, levam em consideracdo que cada ciéncia tem suas especificidades, sendo
assim ndo se deve ter um uUnico modelo para todas as ciéncias (SILVEIRA,
CORDOVA, 2009, p.31). Com base em Goldenber (1997, p.34) as autoras deixam
claro que neste tipo de pesquisa, 0 pesquisador fica neutro ndo podendo permitir
gue suas crencas e preconceitos contaminem a pesquisa. Ademais, esta pesquisa
exprime o que convém ser feito e busca explicar o porqué das coisas (SILVEIRA;
CORDOVA, 2009, p.32).

Em suma: “a pesquisa qualitativa preocupa-se, portanto, com aspectos da
realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensdo e
explicacdo da dinamica das relacdes sociais” (SILVEIRA; CORDOVA, 2009, p.33).
Desta maneira, tencionou-se evidenciar e interpretar os fendmenos em questéo,
expondo os significados de cada andlise. O que possibilita um consideravel
conhecimento dos aspectos comportamentais da problematica deste trabalho.
Perfazendo o caminho do desenvolvimento dos multiplos usos das Tecnologias na
educacdo até a utilizacdo da TDIC em sala, nas aulas de Lingua Portuguesa e
Literaturas no Ensino Médio.

1.1.1 Procedimentos

Como procedimento, a pesquisa bibliografia foi largamente utilizada para
melhor fundamentar este trabalho. Na qual houve o levantamento de diversos dados
tedricos ja analisados por meio de diversas publicagbes como: livros, revistas,
artigos cientificos em meios impressos e digitais, bem como paginas da web através
de diferentes sitios, os quais serviram de pesquisa bibliografica. O que segundo
Fonseca (2002, p.32.), citado por Silveira e Cérdova (2009, p.37), afirma ser
pertinente, pois “qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa
bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou sobre o

assunto.”
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Associada a esta foi adotada também a pesquisa levantamento, objetivando
elucidar alguns pontos importantes da realidade local. Nesta, utilizou-se como
instrumento auxiliar de pesquisa 0 questionario, elaborado com perguntas de
multipla escolha. Ao optar por questdes fechadas de mdltipla escolha exploram-se
algumas variaveis que interferem sobre o fenémeno investigado (MACHADO; MAIA,;
LABEGALINI, 2017).

1.2 ESTRUTURA MONOGRAFICA

Possuindo trés capitulos, nos quais pode ser encontrado o processo gradativo
da constituicdo deste trabalho. No capitulo primeiro: IDENTIFICANDO A
TECNOLOGIA situa no contexto social o que vem a ser tecnologia, delineia os
termos da area, define TDIC — Tecnologia Digital da Informacdo e Comunicagéo
deixando patente que nao se trata apenas de um novo conceito, exibe os diversos
recursos desta tecnologia e traz uma reflexdo sobre o suporte basico necessario a

sua utilizacao.

O segundo capitulo: UTILIZACAO DAS TDIC EM SALA DE AULA expde a
dindmica da utilizacdo dos aparatos tecnoldgicos nas salas de aula de maneira mais
detida, deixando clara a importancia de se entender a nova escola que tem nas
TDIC meios de comunicacdo, producdo e difusdo de saberes. Neste capitulo,
recursos tecnoldgicos apresentados no primeiro capitulo: TVs inteligentes, Lousas
Digitais, computadores e dispositivos moveis sao vistos como difusores e suporte
para a criacao de saberes e potencializacdo da multimodalidade e dos hipertextos. O
smartphone, aqui se apresenta como a cereja do bolo, por sua presenca toda

peculiar neste cenario.

O terceiro e dltimo capitulo: POTENCIALIZANDO AS AULAS DE LINGUA
PORTUGUESA traz em suas diversas linhas maneiras de se utilizar a TDIC nas
aulas de Lingua Portuguesa e Literaturas de maneira dinamica, ludica, atrativa e
desafiadora. De forma pratica traz atividades que enriquecerdo as aulas dentro das
salas através do uso dos suportes digitais disponiveis dentro das salas. E, para
conhecer a realidade local sdo apresentados os dados que foram coletados através
de questionario proprio, 0s quais corroboraram com muito do que se exp0e atraves

dos tedricos ao longo dos capitulos anteriores.
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Ha consciéncia de que esta monografia ndo esgota 0 assunto que a mesma
aborda. Entretanto, procurou-se resolver o problema proposto no inicio desta
construcdo preenchendo as lacunas e respondendo de que maneira as TDIC podem

potencializar as aulas de Lingua Portuguesa e Literaturas no Ensino Médio.
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2 IDENTIFICANDO A TECNOLOGIA

Falar em tecnologia enseja maioria das vezes, falar do novo, pois se sabe que
este vocabulo provém do grego, no qual esta contida a construgdo de saberes e, ou
ferramentas oriundas do conhecimento técnico e cientifico para auxiliar nas
atividades e resolucdes de problemas dos povos. Kopp (2008) nos da uma traducao
grosseira do conceito de tecnologia dizendo que esta deixa a vida mais facil e o

estar no mundo mais pratico em diversos aspectos.
Manuel Castells (2005) expande este conceito afirmando que:

Em grande parte, a tecnologia expressa a habilidade de uma
sociedade para impulsionar seu dominio tecnoldgico por intermédio
das instituicdes sociais, inclusive o Estado. O Processo histérico em
gque esse desenvolvimento de forgas produtivas ocorre assinala as
caracteristicas da tecnologia e seus entrelacamentos com as
relagdes sociais (CASTELLS, 2005, p.40).

Segundo Kopp (2008) as comunidades de comunicacao interpessoal deu
lugar a sociedade de comunicacao intermediada, 0 autor assevera que vivemos em
uma sociedade mediatizada por exceléncia e explica com base em Paul Virilio e A.
W. Smith que mediatizacdo é o oposto de comunicacao, pois 0 primeiro traz consigo

o significado de privar alguém de seus direitos imediatos.

O mesmo chama a atencdo para o0 surgimento desse fenémeno,
intermediacdo. Deste depreende-se a nova ordem de grande parte dos seres
humanos. Vale ressaltar que os meios de comunica¢do de massa, no final do século
XIX, passaram a desempenhar o papel de comunicar, bem como o de (des)informar,

esclarece Kopp (2008).

Acrescenta o professor Silva (2008), as novas tecnologias tém trazido uma
(re)configuracdo na percepcao de tempo e espaco, mutando as formas de
apreensdo e compartiihamento de informacdes no tecido social, o que tem
oportunizado uma “(re)leitura do significado do conhecimento, com mudangas
profundas no estatuto do paradigma moderno de ciéncia, que, estruturado na

verdade-realidade, conferia autoridade as instituicdes de saber.”(SILVA, 2008, p.7).

Franca (2016) esclarece que urge a necessidade de utilizagdo da tecnologia

na educacgdo por todo profissional do ensino o qual visa estar inserido nas ultimas
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tendéncias em sua &rea de atuacdo. Necessidade esta que ndo é desconhecida
deles. Sabendo disso, deve-se ter em mente que ndo é tdo clara a maneira de

emprego desse meio em sala de aula.

O brilhante doutor Mozart Linhares da Silva (2008, p.7) evidencia que as
estruturas das instituicbes de saber como estdo/estavam nao conseguirdo
acompanhar a rapidez das mudancas provocadas na sociedade. Diante desta tao
veloz transformacdo é notério que haja uma (re)estruturacdo nas salas de aula.
Contudo, deve-se pensar em uma estrutura que possa acompanhar as mudancas

enquanto as mesmas acontecem.

A professora Luisa Franca (2016) traz a reflexdo de que ndo deve usar as
tecnologias com um fim em si mesmo e por isso € indispensavel “pesquisar e
experimentar” as formas de emprego da tecnologia na melhoria do aprendizado dos

alunos na rotina diaria da mediacédo do conhecimento em sala de aula.

Segundo Lopes (2010, p.25): “As tecnologias mais atuais sdo as de base
microeletrénica, computacional e telecomunicacdes, chamadas por Tedesco (2004)

de Novas Tecnologias de Informagcdo e Comunicagdo (NTIC)”. Nao se pode
desprezar o fato de que os aparatos tecnoldgicos jA se encontram presentes e em
uso no interior das salas, contudo pouco se tem aproveitado o potencial desses
NOVOS recursos, 0s quais nao sdo desconhecidos dos docentes nem dos alunos.
Porém, a sua utilizacdo restringe-se na maioria dos casos aos multiplos usos
pessoais, 0S quais sdo estranhos as aulas de Lingua Portuguesa e Literaturas no

Ensino Médio.

Porém, apesar da grande disseminacdo do dever de usar as Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo — TIC, o avango tem sido exponencialmente mais
elevado do que a implementacdo do uso em sala de aula. Acerca disso, acrescenta
o Dr. Arruda (2013, p. 232): “Uma das caracteristicas da produgado cientifica
contemporanea é a capacidade de cunhar novos termos para discorrer sobre
problemas ja conhecidos, mais ainda historicamente inacabados.” Por isso, quando
se discute o papel das tecnologias na educacéo, e sua efemeridade, pela pluralidade
de teorias e sua natureza inacabada permite que diversos tedricos possam querer

dar uma “palavra final” no que diz respeito a compreensio desse fendbmeno.
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O professor Arruda (2013) explicita que o termo conhecido como Tecnologias
da Informacé&o e Comunicacdo — TIC é o mesmo que anteriormente era conhecido
como NTIC, no qual o “N” trata-se do adjetivo novas e o termo Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo aplicada a Educacdo — TICE. E acrescenta que pela
velocidade da mudanca histérica, ocasionada pelos microships temos uma
compreensao sempre inacabada acerca deste fendbmeno a qual nos permite
reinterpretagdes constantes. “De fato a tecnologia é o grande agente de
transformagdes e o principal fator responsavel pela criagdo de novas linguagens”,

assegura Uliano (2016, p.13).

Diante do exposto, passaremos a falar de Tecnologias Digitais da Informacéo
e Comunicagdo — TDIC. Embora a TDIC, possa parecer apenas uma nova
nomenclatura para dar status de algo ndo concluso ainda, a bem da verdade, trata-
se de um tipo de tecnologia da qual, muitos professores desconhecem ou ndo tém
seguranca para utilizar em suas aulas. Buda e Bais (2016) deixam claro que: “Nos
dias atuais, h4 uma nova realidade no cotidiano escolar, onde os alunos dominam a
linguagem digital e, em contrapartida, os professores sdo fruto de uma pedagogia

tradicional que, atualmente, ndo mais atrai os discentes.”

2.1 TDIC: NAO APENAS MAIS UM CONCEITO.

A coordenadora do Curso de Especializacdo em Educacédo na Cultura Digital,
Edla Ramos (2014) explica que a palavra “digital” é que define a atual revolugéo

tecnologica e expde que:

Essa convergéncia digital é que estd sendo de fato a grande
revolucdo. E a grande revolugdo ndo é mais so o fato de vocé pegar
um celular e de vocé entdo, pelo celular, bater a foto, fazer o video,
transmiti iSso ou escrever um texto, e mandar a voz. ISso, por traz
tem toda uma reorganizacdo da sociedade e é 0 que a gente tem
chamado de “cultura digital” porque sdo empresas novas, fluxos de
mercado que mudam. Esta reconstruindo a nossa sociedade, esta
permitindo que a sociedade toda se transforme. E por isso, entéo, a
gente entende que a palavra “digital” é a que est4d realmente
representando o que esta acontecendo no mundo. E por isso entéo,

Tecnologias Digitais de Informagéo e Comunicagdo (RAMOS, 2014).

Uma vez que a Lingua faz parte de um processo dindmico e nédo estatico,

suas aulas podem ser dinamizadas através da utilizacdo das TDIC. As Tecnologias
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Digitais da Informacdo e Comunicacdo séo facilitadoras do processo de ensino-
-aprendizagem e podem tornar as aulas mais dinamicas. Elas criam oportunidades
de melhor explorar o tempo de aula, proporcionando um maior aprofundamento dos
estudos, tendo em vista que as tecnologias complementam ou se tornam suportes

necessarios aos estudos em sala de aula.

Somasse a isso o fato de que “Ensinar e aprender exige hoje muito mais
flexibilidade espaco-temporal, pessoal e de grupo, menos conteudos fixos e
processos mais abertos de pesquisa e de comunicacao” (MORAN, 2009, p.29 apud
TEZANI, 2011, p.36).

Ademais, Uliano (2016) expde que, aplicadas a educacado, as tecnologias
proporcionara um papel ativo ao aluno. Desta forma, o professor precisa ter
sensibilidade na percepcdo da importancia da contribuicdo da pratica didatica
mediada pela TDIC, a qual traz novos processos de aprendizagem.

Sabendo do potencial da TDIC em sala, podem-se identificar os dispositivos
disponiveis nas salas que estdo a disposicdo para serem utilizados nas aulas de
Lingua Portuguesa e Literaturas, tornando-as mais dinamicas. Tenciona-se, aqui,

apresentar os mais comuns e de facil aquisi¢éo e utilizagdo.

2.1.1 Os Notebooks: computadores portateis.

Mais leves e menores do que os desktops, antigos computadores de mesa
gue precisavam de alguns hardwares para oferecer um maior aproveitamento da
experiéncia de utilizacdo, monitor, gabinete para comportar a CPU, camera — para
web — teclado e mouse; os notebooks hoje j4 dividem espacos, pois séo
computadores portateis. Salienta Amoroso (2009) que “a principal caracteristica de
um computador portétil € unir as funcionalidades de um computador comum em uma

unica unidade compacta.”

Os notebooks ou laptops como eram conhecidos anteriormente possuem
peso inferior a seis quilos, telas mais finas — o que proporcionou uma busca maior
de qualidade de imagem, € dotado de bateria que a cada dia tem maior tempo de
autonomia e ainda que possa ser conectado um mouse via porta de acesso 0s

mesmos podem possuir a Trackpoint, a qual opera com a tecnologia Trackball, uma
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pequena bolinha em meio as teclas do computador que funciona como 0 mouse ou
entdo a tecnologia Touchpad, superficie sensivel que interpreta os movimentos dos
dedos para guiar o cursor, realizando 0s mesmos movimentos do mouse
convencional (AMOROSO, 2009).

O especialista em tecnologia Felipe Brito (2014) deixa patente que “tao
poderoso quanto os desktops, [0 notebook] pode ser utilizado em qualquer lugar.”
Inclusive nas salas de aulas, caso o aluno possua, ele ndo tera dificuldades de
utilizacdo em plena aula devido a facil mobilidade. Por tudo isso, cada aluno podera

utilizar seu computador na sala de aula sem ocupar muito espaco.

Vale salientar que para a nossa abordagem nao se faz necessario diferenciar
conceitualmente notebooks, ultrabooks, Mecbooks ou até mesmo os netbooks, estes
ultimos caracterizados por serem mais compactos e com processadores mais lentos
(BRITO, 2014). Sendo assim, doravante usaremos notebooks como conceito

analogo para computadores portateis que podem substituir facilmente os desktops.

2.1.2 OsTablets.

Desde 2010 com o lancamento do iPad® no mercado, os tablets vém se
solidificando no meio dos portateis. O portugués, especialista em Redes de

Comunicacéao, Jodo Agostinho (2017) expde o conceito basico de tablet como:

um dispositivo movel, normalmente com um formato rectangular, com
uma fina espessura e que proporciona diferentes experiéncias, desde
possibilitar 0 acesso a Internet, organizagdo pessoal, leitura de
documentos assim como nos dd acesso a um novo conceito de
entretenimento. Em geral apresenta um ecrd sensivel ao toque
designado de “touchscreen” que por vezes é o Unico modo de
interaccao com o dispositivo. Esta € uma das principais diferencas
para o computador portétil convencional, existindo outras como o
facto da bateria de um tablet em geral ter maior autonomia
(AGOSTINHO, 2017).

Em resumo o tablet € um computador portatii semelhante ao convencional

com funcionalidades bastante reduzidas.
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2.1.3 As TVs smarts.

Com uma reproducdo de som e imagem em movimento. A televisdo ou
simplesmente TV, foi o principal meio de comunicagdo criado no século XX.
Disseminando informacfes e ideologias em massa, inicialmente era um artigo de
luxo. Quando John L. Baird criou o primeiro protétipo da televisdo unindo os
componentes eletrénicos (PINTO, 2017), quem poderia falar das smarts? Viu-se que
durante as décadas seguintes a TV passou de imagem preta e branca para colorida,
e posteriormente a imagem foi aprimorada, bem como a qualidade do audio. Hoje, o
som e a imagem tém qualidade digital. Foi criada a TV smart.

As TVs por si s6 ja constituem grandes artefatos a serem usados na
educacado, no entanto as TVs smarts ultrapassam os conceitos antigos de TV, pois
elas sdo smarts — nomenclatura que designa inteligente, através dessas TVs
inteligentes pode-se navegar na internet, acessar aplicativos e ainda oferecem

suportes a leitura de midias de audio e video em diversos formatos.

2.1.4 A Lousa Digital.

Em associacéo ou substituicdo ao quadro branco, a Lousa Digital apresenta-
-se como uma nova realidade dentro do processo de ensino aprendizagem, a qual
oferece interacdo com conteudo digital. Nesta, através dos gestos dos professores
ou alunos pode-se escrever, desenhar e mover objetos com apenas o tocar dos
dedos (MOVPLAN, 2017).

Através dela também é possivel o compartilhamento de contetudos criados na
aula. Com o dedo ou com uma caneta touch screen pode-se utilizar os espacos da
lousa digital semelhante ao antigo quadro branco, mas com inscricédo digitalizada, no
entanto além dela funcionar como um grande tablet, pois a mesma reuni diversas
funcionalidades, e ainda existe 0 modelo que pode complementar o quadro branco,
pois € possivel escrever na lousa digital com o mesmo pincel utilizado no quadro,
pois a tela digital, deste modelo, ndo cumula residuos de tinta e € de facil limpeza
(DIGISONIC, 2017).

Segundo Mariluce Zanela (2007, p.26) citada por Buda e Bais (2016):
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A visdo inovadora na comunicacdo e transmissdo de informacdes
trazidas pelas novas tecnologias sao instrumentos importantissimos
de transformacdo. A lousa digital proporciona uma linguagem
audiovisual, estimulando os sentidos da viséo, tato e audi¢do, saindo
da oralidade e escrita potencializando e dando maior significado ao
aprendizado (ZANELA, 2007, p.26 apud BUDA,; BAIS, 2016).

Muitas dessas lousas j& vém com diversos softwares educativos o0 que
proporcionara aulas com alto impacto visual, permitindo o aumento da retencéo do

aprendizado.

2.1.5 Os smartphones.

Os smartphones a despeito dos primeiros telefones celulares, estes se
destacavam pela mobilidade fonica, pois de um mesmo aparelho o seu possuidor
poderia falar de locais variados, assim sendo, a caracteristica primordial do antigo
aparelho limitava-se a um aparelho que permitia fazer ligacdes telefénicas; realidade
transcendia pelos smartphones que além de possuir a caracteristica do primeiro

celular agrega multiplas funcionalidades.

Soma-se a isso, o fato de que no inicio da década de 1990 a aquisicdo de um
telefone celular era bem mais dificil que nos dias atuais, o aparelho funcionava em
poucos lugares, e o custo/beneficio era elevado, a menos que a pessoa tivesse um
bom motivo para possuir um telefone desses, pois era um pre¢co muito caro por um
aparelho tdo limitado. Vale lembra que devido a entdo conjuntura da sociedade
dessa década o celular se apresentava como instrumento quase que exclusivamente

de uso adulto.

Contudo, hodiernamente, os smartphones possuem um perfil de usuario em
uma faixa etaria bastante extensa: criancas, jovens, adultos e idosos. Para além de
ligacOes telefénicas por meio de uma operadora, assim como 0s primeiros celulares,
0s smartphones sdo celulares que reunem multiplas funcdes: tiram fotografias,
gravam videos, gravam audio, TV integrada, permite o acesso a internet e através

dos Apps — aplicativos — uma infinidade de fun¢ées esta ao alcance dos dedos.

Por tudo isso, 0s smartphones sédo aparatos briosos no que se refere a TDIC,
pois em um s6 aparelho se tém camera digital, filmadora digital, gravador de audio

digital, além de oferecer suporte para a reproducdo de todo esse conteudo
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produzido e mais, tem-se um computador na palma da mao com acesso a internet e
diversas funcionalidades de um microcomputador. E tudo isso pode ser revertido a

servico da pratica didatica para dinamizar as aulas.

2.2 O SUPORTE BASICO NECESSARIO PARA TDIC.

Uma vez identificado os dispositivos que se podem utilizar dentro das salas
de aula é prudente pontuar algumas questfes de cunho estrutural dentro destas,
pois:

A escola também desempenha um papel fundamental para o bom
desenvolvimento do trabalho do professor. Este nem sempre tém ao
seu dispor tecnologias em condi¢des de uso, gerando dificuldades na
préatica docente e contribuindo para o retorno docente a metodologias

tradicionais, devido a transtornos que acabam em estresse e
frustragdo (BUDA, BAIS, 2016).

As TVs smarts, as lousas digitais, os notebooks, os tablets e os smartphones
sdo aparelhos eletronicos. Ndo é s6 a TV e lousa digital que podem precisar de
tomadas, mas os outros trés, apesar de funcionarem com baterias, elas podem estar
descarregadas e desse modo, as salas precisam ter tomadas disponiveis que
atendam as condi¢cdes minimas para manterem esses aparelhos em funcionamento,
pois ainda se vém salas que possuem uma, ou quando muitas trés tomadas, em
toda area da sala, o que até para ligar os aparelhos como desktop, televisor, projetor
ou caixa de som precisa de fiagdo extra (extensdo), gerando transtornos e
divagacgdes para iniciar a aula ou a quebra da linearidade da fluidez desta.

Apesar de poder utilizar softwares off-line, a internet € um elemento basilar no
alastramento das perspectivas educacionais. Desde um simples acesso a um sitio
educativo ou video/audio no You Tube em meio a uma discussao na aula, a internet
se mostra fundamental neste quadro conectado, diga-se de passagem, € a midia

gue se mostrou mais promissora, desde a implantacédo da televisao (MORAN, 1997).

Aléem da falta de capacitacdo dos professores em temas relacionados a
internet a velocidade baixa de conexdo das redes locais das escolas publicas e
privadas ja foi apontada como dificuldades para o acesso a internet nas escolas
brasileiras, através da Pesquisa “TIC Educacédo” (EFEESCOLA, 2015). Por se ter
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muitos dispositivos conectados ao mesmo tempo é preciso investir em conexdo de

alta velocidade.

Para entender melhor: uma pesquisa realizada pelo Comité Gestor da Internet
no Brasil (CGl.br), a qual entrevistou entre setembro e dezembro de 2015: diretores
de escolas (898), Coordenadores pedagogicos (861 mil), professores (1,63 mil) e
alunos (9,21 mil) — estudo que envolveu 898 escolas urbana — demonstrou que 94%
das escolas privadas e 84% das publicas tém redes sem fio, nas quais somente 16%
das particulares e 6% das estaduais e municipais 0 acesso € livre para todos. Em
19% das escolas privadas e 16% das publicas o acesso do aluno a rede sem fio é
mediante uma senha, sendo que em 58% das escolas particulares a internet através
do wifi ndo esta aberta para os estudantes e em 62% das publicas (ANDRADE,
2016).

A pesquisa apontou que a baixa velocidade de conex&o dificulta a utilizacdo
da internet. E o estudo revelou que 37% das escolas possuem baixa conexao que
chegam até 2 megabits por segundo. Alexandre Barbosa citado por Andrade (2016)
explica que essa velocidade “ndo € razoavel para dividir com uma escola de 300
alunos”.

As conexdes fracas também impactam, de acordo com Barbosa, nos
nameros de uso da internet na escola. Por isso, alguns colégios
adotam, segundo ele, restricdes ao uso da rede no ambiente escolar.
“Tem uma questao de limitacdo técnica que é a capacidade da
banda. Se todos os alunos se conectarem ao wifi e comecarem a
fazer download ou streaming [transmissdo ao vivo], essa
infraestrutura ndo é robusta o suficiente para permitir esse tipo de

acesso. Mas é um sinalizador de que nds temos um problema que é
a restricdo do uso dessas tecnologias”, destacou (ANDRADE, 2016).

Diante disso, ndo se pode negligenciar a disponibilidade do acesso da internet
aos professores e alunos. Pois, a baixa velocidade do acesso e/ou a restricdo do

mesmo impossibilitara diversas atividades de serem realizadas.
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3 UTILIZACAO DAS TDIC EM SALA DE AULA

Antes de demostrarmos como as TDIC estdo sendo utilizadas nas salas de
aula é salutar pontuar o que a Professora e pesquisadora da Universidade Federal
do Parana (UFPR), Nuria Pons Vilardell Camas (2014), que desde os anos 2000 se
dedica ao estudo dos impactos da cultura digital na educagéao, avalia: “A tecnologia é
parte, ndo é o todo” e acrescenta: “O melhor resultado nao vira pela tecnologia, mas
pela compreensao do que se espera da educacao” (CAMAS, 2014 apud PORTAL
DO BRASIL, 2014).

A professora ressalta que aparte da tecnologia, o importante € entender a
nova escola. O que parece um pouco distante quando se vé os curriculos das

formacdes de professores, pois tém sido um dos maiores enfrentamentos integrar as

Y

tecnologias a educacgdo. Muitos professores viram em suas licenciaturas e
pedagogias como ligar, desligar, usar um software ou aplicativo. Contudo seus
desafios em sala de aula ndo se resumirdo a isso, uso técnico das tecnologias.
Neste cenario o professor tera o papel de mediar o conhecimento auxiliando e
capacitando a inclusdo do aluno na cultura digital (CAMAS, 2014 apud PORTAL
BRASIL, 2014).

A integracao das TDIC na pratica pedagdgica de todas as areas de
conhecimento faz sentido quando os dispositivos em uso, as
ferramentas, interfaces e demais recursos tecnoldgicos trazem
contribuicbes significativas ao ensino, a aprendizagem e ao
desenvolvimento do curriculo, caso contrario trata-se apenas de uma
reforma modernizadora que ndo afeta os processos educativos em
sua esséncia (ALMEIDA; ALMEIDA, 2014, p.708).

7

De bom tom é ressaltar que as TDIC ndo sdo fazedoras de milagres.
Contudo, explica Carla Viana Coscarelli (2016, p.11) sdo grandemente “usadas por
todas as camadas sociais como meio de comunicacgao, producao e disseminacao de

saberes, precisam ser estudadas e compreendidas”.

Embora a midia digital hospede gradualmente todas as obras do
espirito humano acumuladas ao longo dos séculos, bem como
arquive a maioria de nossos pensamentos e mensagens
contemporaneos, e mesmo que tenha transformado em um ambiente
privilegiado de nossas trocas e transacdes, a Internet ainda né&o
oferece uma imagem clara do funcionamento de nossa inteligéncia
coletiva. Entretanto, todos os dados estao la, ubiquamente, prontos
para serem tratados por uma poténcia computacional em
crescimento continuo (LEVY, 2011, p.19).
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A pos-doutora em Ciéncias Cognitivas, Coscarelli (2016), acerca dos mais
diversos contextos escolares diz que estes:

precisam discutir e se apropriar dessas tecnologias para que os

alunos também incorporem em suas vidas as indmeras

possibilidades oferecidas por equipamentos (computadores, laptops,

celulares, tablets e outros gadgets') e aplicativos (COSCARELLI,
2016, p.11).

Diante do exposto, sera demostrado o uso de diversos meios oferecidos pela
TDIC no processo de ensino-aprendizagem dentro das salas de aula.

3.1 OS NOTEBOOKS E OS CADERNOS.

Como exposto no capitulo anterior, os notebooks retnem multiplas
funcionalidades, dentre elas a de caderno, pois 0 vocabulo notebook, além de ser
traduzida como “computador portatil”, também se traduz por “caderno”
(HOLLAENDER, 2008, p.159), sendo assim, em seu uso mais simplério faz as vezes

de um caderno.

Segundo Lopes (2017) o notebook ja se faz presente no dia a dia da escola
em sala de aula, por meio dos quais séo feitas pesquisas que antes sG eram
possiveis através de livros e revistas, bem como as ilustragBes dos trabalhos, esses:
“antes eram desenhados e, finalmente, sdo arquivados os conteudos” (LOPES,
2017, p.167). A autora ainda afirma que é atribuida pelo estudante a categoria de
dispositivo, ao computador que pode complementar o livro, 0 caderno ou substitui-lo.
E acrescenta que ndo é raro ver o aluno levando o notebook para que o professor

possa corrigir as tarefas que foram feitas no dispositivo.

A mestra em comunicacao e poéticas visuais, Eduarda Lopes (2017) postula
gue em tempo real as informacg6es podem ser compartilhadas pelos colegas, desde
gquando o professor consiga incentivar a producdo coletiva, pois a presenca do

computador na sala pode fazer com que o aluno contribua com a aula na construgao

! Segundo Amaral (2009), "Gadget" é um exemplo claro de palavra que ndo foi traduzida para ndo
perder sua compreensdo. Para aproximar-se de uma boa compreensdo Fabio Amaral lembra de um
antigo personagem de desenho animado dos anos de 1990, o "Inspetor bugiganga”, o qual tinha a
sua disposicdo diversos aparatos para solucionar seus casos. Dai o autor revela que o nome original

(em inglés) é "Inspetor Gadget", diante disso, ele associa o termo "Gadget" a uma espécie de
apetrecho tecnoldgico.
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e compartilhamento de saberes. O antigo caderno cede lugar para uma escrita mais
dindmica que facilita a criagéo textual.

Almeida e Almeida (2014) apresentam o resultado de sua pesquisa, o qual
traz as respostas dos professores sobre os recursos do notebook utilizados com
maior frequéncia na pratica pedagogica, dentre eles encontramos: elaboracdo de
calculo; software de linguagem de programacédo; editor de imagens e pintura;
ferramenta de pintura; software de edicdo de desenhos; ferramenta de pintura;
programas de gravacdo de som; editor de &udio; programa de reproducdo de
video/multimidias; programa de fotos/videos; jogos educacionais; pacote de
programas de edicdo; este ultimo com maior uso pelos professores. Quando da
elaboracao do questionario, os autores levaram em conta “que a exploracdo dos
recursos do laptop € uma forma de contornar as dificuldades de conexdo com a
internet, enfrentadas na maioria das escolas” (ALMEIDA; ALMEIDA, 2014, p.714).

A pesquisa de Almeida e Almeida (2014), também ir4 revelar que os recursos
centrados no pacote Office tanto para apresentacdes quanto para edi¢cdes de texto,
0s quais podem ser empregados para autoria e criacdo do préprio aluno ou outras
finalidades, foram os recursos mais utilizados pelos professores. O texto veiculado

pela tela digital possui cada vez mais a hipertextualidade e a multimodalidade.

3.1.1 Multimodalidade e hipertexto

Para a descricdo de exemplo do texto multimodal, Ana Elisa Ribeiro (2016)
expOe sua proposta de texto descritivo, na qual os alunos deveriam apresentar um
manual de como se realizava aquela brincadeira que leva o nome de “jogo da velha”.
Na construcdo dos dois textos produzidos pelos alunos, 0s quais a autora apresenta
como exemplo (RIBEIRO, 2016, p.38-9), sédo utilizados, ndo apenas as palavras
mas, sinais graficos como: asterisco (*), seta (—) e travessao ou hifen (-), bem como
0 proprio simbolo do tabuleiro — desenhado — do “jogo da velha”, as duas linhas
paralelas transpassando as duas perpendiculares, uma figura ampliada a

semelhanca do simbolo de sustenido (#).

Deste modo, percebe-se que a multimodalidade ndo € algo novo, entretanto,
as TDIC vao além de sinais graficos e figuras. Agora ao texto acrescentam-se,

imagens em movimentos, sons e videos.
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Pode-se pensar, por exemplo, no movimento como uma modulagdo
gue favorecesse a explicacdo de como os simbolos usados no jogo
movem-se para ganhar ou perder. Ou ainda, o texto poderia ser
gravado para ser empregado em off, enquanto o desenho fosse
mostrado. No caso da apresentacdo do desenho, varias modulacdes
seriam possiveis, do desenho em preto e branco a filmagem de
pessoas jogando (RIBEIRO, 2016, p.41).

Sendo assim, diversas modulacdes® podem ser utilizadas na construcdo do
texto que antes, ja havia mais de uma modalidade impressa por lapis e canetas
esferograficas nos cadernos pautados, contudo, na tela digital os textos oferecem
aos leitores uma nova percepcao e compreensdo do que estd sendo veiculado
nestes (RIBEIRO, 2016, p.41). O texto passa a ganhar novas caracteristicas. A
mestra Ana Claudia S. Pinto (2009) citando Kress e Van Leeuwen (1996) explica o
conceito de textos multimodais, quando afirma que sao aqueles, os quais “realizam
seus significados por meio da utilizacdo de mais do que um codigo semiotico (cédigo
visual e verbal, por exemplo)” (KRESS; LEEUWEN, 1996, p.181 apud PINTO, 2009,
p.255).

Tendo como referéncia Kress e Van Leeuwen (2006), Zacharias (2016)
explica que a cada dia somam-se novas linguagens aos textos verbais, neste bojo
ela pde efeitos sonoros, imagens e animacodes, as quais permitem diferentes
interpretacdes dos texto/mensagens, as quais exploram a multimodalidade. Se sem
a tela digital a multimodalidade textual era possivel, mas a TDIC a potencializa, o
que dizer da hipertextualidade?

Coscarelli (2003) defende que podemos afirmar que a leitura
hipertextual também se explica pela capacidade mental de
estabelecermos multiplas relagdes quando lemos: associamos uma
palavra ou expressdo a outras ja conhecidas ou ao contexto em que
aparecem, articulamos a informagdo nova aos conhecimentos e

experiéncias anteriores e dialogamos com outros textos
(ZACHARIAS, 2016, p.22).

A autora ainda vai demonstrar que o hipertexto ndo € algo novo, sendo assim
Zacharias (2016, p.22) citando Coscarelli (2003), Ribeiro (2005) e Koch (2002)

pontua que 0s recursos como nota de roda pé, citagdes, referéncias e outros sao

% A autora usa o vocabulo “modulacao” por entender que este traz o significado mais produtivo do que
“modo” e outras bastante desgastadas. Mesmo esta palavra ndo sendo eleita pelos pesquisadores no
Brasil. E explica que “modulacdo” é tomada de empréstimo do campo do audio, da engenharia de
som. Dando seguimento a explicacao diz: “Modular o som é trabalhar a linguagem dentro da prépria
linguagem” (RIBEIRO, 2016, p.37).
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exemplos de hipertextos e defende que a hipertextualidade n&o esté atrelada aos

ambientes digitais apenas, mas também no impresso.

A grande diferenca € que no ambiente impresso além dos ja citados, temos:
paratextos, imagens, indices, bem como referéncias bibliograficas, mas o que nao
temos € um link, para uma masica, com apenas um clique, ou ao alcance de um
clique abrir um video do proprio autor do texto desdobrando os conceitos daquele
texto grafado, ou ainda um link para a demonstracdo de um filme da época em que o
escrito faz referéncias, pois tudo isso é possivel com a TDIC. “Nos ambientes digitais
as notas de roda pé transformam-se em elementos dinamicos, botdes que o leitor
pode manipular para deslocar-se instantaneamente” (ZACHARIAS, 2016, p.23). Hoje
a hipertextualidade com os artefatos da TDIC enriquece o texto escrito de maneira

exponencial.

3.2 USANDO O TABLET.

Sendo evidenciados cada vez mais no cenario escolar, os tablets: leves e
compactos com uma tela de tamanho razoavel, reinem diversas funcionalidades os
quais despertam a curiosidade dos alunos e proporcionam inovagdes no processo
de ensino-aprendizagem para o professor em sala de aula; “além de serem faceis de
carregar, ocupando menos espaco ha carteira e na mochila, esses dispositivos
moveis representam uma abertura para novos horizontes”, complementa Juliana
Milléo Sochascki, supervisora de Informética do Colégio Positivo, em Curitiba (PR)
citada por Caron ( 2016).

No Colégio Positivo, em Curitiba (PR), por exemplo, os tablets sédo
utilizados de duas formas: no laboratério mével da prépria escola e
como item obrigatério no Ensino Médio da sede Jardim Ambiental.
“As atividades que contemplam o uso desses dispositivos moveis sdo
das mais variadas, como avaliagGes online, uso de aplicativos, entre

outros, pois s6 dependem do planejamento prévio do professor”,
avalia (CARON, 2016).

Segundo Araujo Jr. e Silveira (2014) em todos os niveis de ensino o uso do
tablet potencializa a educacéo, pois através do mesmo, pode-se ter acesso a
bibliotecas virtuais, materiais didaticos, e-books (livros eletrbnicos), pode-se acessar

a internet, redes sociais, além de desenvolver a comunicacdo e produzir conteudos,
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muitas atividades de ensino e aprendizagem podem ser desenvolvidas nas diversas

areas do conhecimento, utilizando-se da tecnologia moével.

Os autores pontuam que mesmo o uso de um computador de mesa ou
notebook possam realizar as mesmas atividades, o tablet ira se destacar por conta
da simplicidade e facilidade, bem como pela maior mobilidade que os anteriormente
citados, ou seja, possui maior usabilidade. E acrescentam informando que o tablet
possui os “principais recursos basicos de um computador de uso pessoal” (ARAUJO

JR.; SILVEIRA, 2014), porém, leva vantagem pelo seu tamanho e peso.

3.3 A UTILIZACAO DA LOUSA DIGITAL E DAS TVS SMARTS

Devido as exigéncias dos novos tempos e dos novos alunos, de uma geracéao
conectada, no auxilio da constru¢cdo do conhecimento no interior da sala de aula, a
Lousa Digital traz dinamismo e atualidade no processo de ensino aprendizagem.
Possuidora de uma tecnologia hibrida, a Lousa Digital permite “trabalhar a
integracado e colaboragao entre os alunos, mediante o acesso de conteudo ‘online’,
bem como, escrever, desenhar, arquivar os assuntos de aula ou enviar e-mail das

tarefas tornando o conteudo mais significativo ao aluno.” (BUDA,; BAIS, 2016).

Em seu artigo: “A Lousa Digital como ferramenta no ensino e na
aprendizagem de anatomia e fisiologia humanas”, Buda e Bais (2016) demonstram
como a producdo do conhecimento foi potencializada pelo suporte da Lousa Digital,
nesta as cores dos 6rgdos do aparelho digestivo humano eram mais nitidas que
numa lousa comum, chamando mais aten¢ao para o que estava sendo apresentado.
A interacdo dos alunos também foi bem maior. Antes de irem para a Lousa Digital,
houve aulas expositivas com o0s assuntos, associados aos livros didaticos e o
conteudo disponibilizado aos alunos, foi possivel fazer o reconhecimento dos

orgaos, bem como, eles criaram legendas para identificar cada um dos 6rgaos.

Apesar de a aula tratar de ciéncias bioldgicas, foi possivel trabalhar a leitura e
a escrita através do uso da caneta da Lousa Digital. A atividade de identificacdo dos
nomes dos 6rgados no aparelho digestivos pode ser feita em dupla de alunos, pois
dessa maneira sera estimulada a interagdo entre o0s colegas na sala. A
diversificacao das cores das imagens, bem como das caixas de textos, segundo as

autoras funcionam como estimulos sensoriais para os alunos, além de facilitar a
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memorizacdo do que estd sendo exposto e despertar a atencdo (BUDA; BAIS,
2016).

Com tamanho menor que a Lousa Digital, as TVs smarts em sua funcdo mais
simples off-line pode reproduzir contetdos de audio e videos em variados formatos,
ou fotos e apresentacOes de slides armazenadas em Pen Drives. Contudo,
associado a internet, ou seja, on-line, da vasdo a multiplas possibilidades. Somam-
se a isso, as mais atuais, a funcéo touchscreen (togue na tela), que faz com que a
TV se assemelhe a um tablet, porém com uma tela de, em média, 55” (cinquenta e
cinco polegadas), conforme a necessidade da sala de aula, a um custo mais baixo

gue o da Lousa Digital.

A engenheira de producao, Lindalia Reis, Diretora de tecnologia da Estacio de
S4, explica:

A ideia é que o0 uso seja intuitivo. Com o dedo, o professor esta
pronto para escrever e marcar texto na tela touch, de 55 polegadas.
Ainda é possivel acessar videos, fotos, planilhas, jogos, aplicativos e
outros recursos no tablet gigante, que também é equipado com
teclado. Na préxima fase do projeto, que deve ser concluida até o fim
do ano, o sistema da TV inteligente reconhecera dispositivos méveis
dos alunos, como tablet, smartphone e notebook, permitindo que eles
compartilhem conteudo em tempo real. “As TVs vao se comunicar
automaticamente, a ponto de o professor buscar a prova no nosso
banco de dados, cada aluno responder no seu préprio equipamento e
o resultado ir direto para a tela em tempo real” (AQUINO, 2014).

Na utilizacdo da TV smart, o professor dispensard o uso do Datashow, da

caixa de som e de um computador, em diversas apresentacoes.

3.4 OS SMARTPHONES, A CEREJA DO BOLO

O primeiro computador preenchia todo o interior de uma sala, hoje se pode
acondiciona-los dentro do bolso de uma calgca, os smartphones. Os celulares
inteligentes sdo computadores moveis em tamanho reduzidos, com grande
autonomia de energia, com a possibilidade de uso de internet do proprio aparelho,
dados moveis. Sendo assim, o smartphone é a cereja desse bolo chamado TDIC,

em tdo pequeno espaco reune uma infinidade de possibilidades.

Soares (2017) citando Pinheiro e Rodrigues (2012, p.122) vem explicar que

com diversas midias concentradas o celular torna-se um instrumento pedagogico
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poderoso, o qual contribui para o aluno desenvolver sua competéncia comunicativa.
Soares (2017), tomando por base Viviam e Pauly (2012, p.11), chama atencédo para
o fato de que o ensino desafiador da utilizacdo das novas midias criam novos
paradigmas 0s quais motivam o professor “ir sempre mais além”, pois ira

transcender suas expectativas.

Silva (2015) categoricamente declara que o smartphone com acesso a
internet pode beneficiar as salas de aula pelo seu uso, para complementar as
pesquisas expandido o que o livro de didatico expde. E explica que os alunos
através de sitios educacionais podem ter acesso a imagens fundamentais no estudo
da Biologia, além destes sitios possuirem hipertextos e interatividade. Tudo isso,

soma-se aos acervos de bibliotecas virtuais.

Com uso do smartphone conectado a internet, o conhecimento ir4 transpor as
paredes da sala. A autora acrescenta que com o auxilio do smartphone € possivel a
busca de informacdes que tragam resolucdes de problemas ou situacfes que assim
exijam e acrescenta: “otimizar o tempo em sala de aula para o processo de
aprendizagem pelo apoio da tecnologia movel est4 cada vez mais viavel, evitando

aulas com a simples copia de textos, por exemplo” (SILVA, 2015, p.21).

Reinaldo et.al. (2016) desvelam que nas salas de aulas, os professores
destacam, dentre as atividades permitidas que possam ser feitas com o uso dos
smartphones, “os processadores de textos, gerenciadores bases de dados e
imagens, planilhas eletrbnicas, pacotes estatisticos, processadores graficos, editores
de musica e de imagens, entre outros.” (REINALDO et al. 2016, p.773).
Acrescentam os autores que o auxilio instantaneo oferecido aos alunos é uma

grande vantagem.

Diante do exposto até agora, importante € salientar que:

Na visao do gerente de desenvolvimento de negécios para educacao
da Intel, Edmilson Paoletti, a tendéncia da sala de aula do futuro &
oferecer um ambiente tecnoldgico completo. “Acreditamos que sé vai
haver transformagcdo no processo de aprendizagem quando o
professor absorver o uso da tecnologia desde o planejamento das
aulas, e os alunos passarem a interagir com seus equipamentos
pessoais dentro de sala de aula”, pontua. Paoletti destaca que o tipo
de tecnologia deve ser definido de acordo com a necessidade de
cada caso, mas a implantacdo sempre vai depender de haver
conectividade (AQUINO, 2014).
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7z

O uso da TDIC em sala de aula ndo € apenas uma tendéncia, € crucial.
Sendo assim, devem-se procurar modos de utiliza-la de maneira que potencialize as
aulas, usar por ser inevitavel ndo € uma justificativa. O que realmente justifica é o
acréscimo de um meio que exercita e extrai a capacidade dos alunos no processo
de ensino-aprendizagem, pois sem esse nao poderiam ser exponencialmente

aumentadas essas competéncias.
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4 POTENCIALIZANDO AS AULAS DE LINGUA PORTUGUESA

Em 2014, a Lingua Portuguesa ocupava 0 quinto lugar na internet como a
lingua mais “falada” e nas redes sociais como Twitter e Facebook ocupava o terceiro
lugar, esses dados foram divulgados pela Internet World Stats, uma empresa de
estatisticas, afirma Caron (2016). O uso da Lingua Portuguesa na era digital € um
fenbmeno que precisa ser, ndo somente estudado, mas seu uso e dominio,
amplamente aprimorado através desta tecnologia digital. Segundo as professoras,
Dra. Dias e Dra. Almeida (2014), as questbes que se referem a mediacdo e
promocado do ensino de Lingua Portuguesa por meio das Tecnologias Digitais, tém
servido como foco de investigacdo dos pesquisadores da linguagem, os quais estao

envolvidos com ensino de lingua mediado pela tecnologia.

4.1 EM TERMO PRATICOS

7

Diante do exposto, do que até aqui se tem abordado, é evidente que o
docente dispde de recursos variados pra que suas aulas sejam mais atrativas e
dindmicas. Soma-se a isso o fato da nova geracdo esta habituada com o uso das
Tecnologias Digitais em seu dia a dia nas diversas esferas da vida em sociedade.
Ademais, Meneses (2018), explica que

A nova geracgdo de estudantes pensa e aprende digitalmente. Esta
conectada e domina amplamente as tecnologias digitais. [...] Nos,
profissionais de educacdo, precisamos adaptar nossas praticas de
forma a estabelecer uma nova relacdo de dialogo com as atuais

formas de aprender de nossos alunos (MENEZES, 2018 [grifo da
autoray).

Como se ndo bastasse a justificativa de que as tecnologias auxiliam o ser
humano nas atividades e resolugcbes de problemas, as Tecnologias Digitais
transcendem estas, pois elas se mostram potencializadoras das aulas, otimizando o
tempo dos alunos e dos professores e multiplicando os recursos e possibilidades

para que a mediacdo do conhecimento se realize.

Afirma Fléres (2014, p.2): “os celulares atuais contém varios recursos como
gravacao de video, gravacdo de voz, cameras fotograficas e aplicativos para quase
tudo o que se imagina.” Bem como, foi pontuado no capitulo anterior, 0 smartphone

€ a cereja do bolo, além do mais, um percentual expressivo de alunos no Ensino
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Médio tem acesso — para nado dizer todos — e dessa forma um simples aplicativo de
sms (mensagens de texto curtas) ou WhatsApp poderia ser utilizado dentro e fora da
sala para tirar davidas com colegas e ou professores, por meio das mensagens de
texto. O que Segundo Moretto (2015), através das mensagens escritas seria
possivel “orientar a grafia correta das palavras sem abreviagdes e a construgédo das
frases. Explicar as diferengas entre a linguagem culta e a coloquial, trabalhar
gramatica e elementos textuais.” (MORETTO, 2015, p.2).

E possivel através do smartphone, mas ndo somente através deste,
compartilhar com o grupo, um texto que esteja na internet de maneira que todos
possam acompanhar a leitura através da tela digital do dispositivo mével, o que
proporciona eficiéncia dispensando o uso do papel. A exemplo do “Soneto de
fidelidade” de Vinicius de Morais, o qual pode ser encontrado em sitios
especializados como: <http://www.viniciusdemoraes.com.br/>;
<http://www.recantodasletras.com.br/>;  <https://www.vagalume.com.br/vinicius-de-
moraes/>; e outros (MENEZES, 2017).

Diversas outras atividades poder&o ser realizadas através destes gadgets. E
possivel criar uma pasta neste celular inteligente, na qual serdo guardados textos,
videos, fotos e audios que deverao ser utilizados nas aulas. Quando se trabalha com
musicas na sala, pode-se acessa-las através de diversos sitios especializados, ouvir
e ler as letras das musicas escolhidas, tais como:
<https://www.vagalume.com.br/>;<http://www.letras.com.br/>;<https://www.superletra
.com/>; dentre outros (MENEZES, 2017).

Sabendo das multifuncionalidades do tdo explorado smartphone, como
atividade extraclasse pode-se solicitar que os alunos fotografem diversos anuncios
encontrados no trajeto de casa a escola que contenham linguagem verbal e néo
verbal e as mesmas podem ser descarregadas na tela digital da sala, lousa,
Datashow ou TV smart e serem socializadas e debatidas em sala (MENEZES,
2017). Bem como podem ser trabalhados os diversos géneros textuais encontrados
e/ou empregados em imagens capturadas pelo dispositivo. Cada uma dessas
atividades exige recursos minimos e serédo bastante prazerosas, pois fazem parte do

cotidiano dos discentes.



33

Os Apps de dicionarios também podem ser instalados nos gadgets, 0os quais
ajudam na compreensao e na aplicacdo das regras da Nova Ortografia da Lingua
Portuguesa. Soma-se a estes os diversos livros digitais — e-books em variados
formatos — que poderdo ser baixados e explorados, na sala, a exemplos dos
classicos da Literatura. Grande parte dos classicos é de dominio publico e podem
ser adquiridos gratuitamente, a exemplo do Portal do Governo Brasileiro disponivel
em: <http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp>; no qual
através do link: < http://www.dominiopublico.gov.br/download/texto/bn000167.pdf>,
pode ser acessado em 18 de maio de 2018, a obra de Machado de Assis, “Memdérias
péstumas de Bras Cubas”, no formato PDF, sem nenhum custo. Nesse Portal tem-se
acesso a uma biblioteca digital (DOMINIO PUBLICO, 2018).

Um sem nimero de maneiras e atividades é possivel ser realizadas com o0s
recursos das Tecnologias Digitais tornado as aulas mais atrativas, ladicas e

dinAmicas.

4.2 CONHECENDO A REALIDADE LOCAL

ApoOs evidenciar a possibilidade de utilizacdo dos diversos gadgets em salas
de aula no Ensino Médio para potencializar as aulas de Lingua Portugués e
Literaturas, o autor foi despertado para conhecer a realidade local e se propés a
fazer uma visita nas Unidades de Ensino — UE que possuem Ensino Médio na Sede
do Municipio de Conceicdo do Coité — Municipio no qual se encontra o Campus
desta Universidade — e nessas, seus diretores seriam indagados quanto 0 acesso da
Tecnologia Digital aqui elencada. Objetivando elucidar possiveis entraves no meio
desse processo de potencializacdo através das Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagéo foi criado um questionario com questdes objetivas de multipla escolha
para serem respondidas pelos diretores/responsaveis por estas escolas (APENDICE
-A).

4.2.1 Resultado do instrumento de pesquisa

Vale lembrar que foram entrevistados, através do questionario, 0s
responsaveis das escolas Publicas (5 UE) e Privadas (2 UE), da Sede do Municipio
de Conceicao do Coite-BA, que possuem Ensino Médio, a pesquisa se deu entre os
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dias 23 e 25 do més de maio de 2018, nesta, foi evidenciado grande parte de tudo o
que ja foi exposto no corpo deste trabalho.

Uma das surpresas na aplicagdo do questiondrio se deu na dicotomia:
Unidade de Ensino do setor publico e a do privado. O que néo constituia objeto de
analise neste trabalho, mas foi o ponto que nos chamou atencéo e que € pertinente
evidencia-lo de maneira breve neste momento. Das cinco UE publicas apenas uma
possuia laboratério de informética em pleno uso, apesar de todas possuirem fatores
como: reforma do laboratorio, equipamentos obsoletos ou necessitando de reparos,
os quais foram relatados pelos responsaveis, ainda que o reparo ou a substituicdo
possam ser de baixa complexidade, por conta de causas que nao se traduz em
objeto de interesse desta monografia, contribuiram para a ndo utilizacdo destes
laboratérios, quando perguntado. Por outro lado, em uma das UE particular, o
laboratério é movel, gadgets séo disponiveis para que os alunos possam acessa-los
dentro das salas de aula na outra foi informado que ndo existe laboratério de

informatica.

Acerca da rede de wifi, quase em sua totalidade, apenas os professores e
funcionarios tém acesso, em uma das UE quando solicitado pelo professor, os
alunos podem acessar, lembrando que na UE que o laborat6rio € mével, de posse
do tablet institucional, os alunos acessam a internet na sala, na outra UE privada os
professores e funcionarios possuem acesso a internet, bem como o wifi € de livre

acesso.

Quanto a velocidade de acesso, menos da metade soube informar em
megabites, os que informaram responderam que ndo € superior a 3Mb nas UE
publicas. As opinides quanto a velocidade divergiram nas UE publicas: em duas os
diretores consideraram de alta velocidade, em outras duas de baixa e em uma o
professor ndo tem acesso na sala, ainda que a UE possua wifi, este nao “chega” até
a sala. Em todas, os professores, em maior ou menor namero, ja reclamaram da
velocidade da internet. Entretanto em uma das UE particular ndo houve reclamacéo
de professores sobre a velocidade da internet, entretanto, na outra UE privada, na
qual o diretor informou que a velocidade é acima de 10Mb, relatou que uma vez o

professor reclamou da velocidade.
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Quando perguntado sobre os equipamentos de TDIC disponiveis ao professor
em sala de aula, tais como: computador com Datashow, TV smart e Lousa Digital;
todas sem distincdo possuem computador com Datashow para uso em sala, ainda
qgue nas publicas, por questdo de seguranca, apdés o uso € recolhido da sala. Em
trés das UE publicas possuem TV smart, nas mesmas condi¢cdes, ap0s 0 uso é

recolhida da sala, e em uma das UE privadas além do Datashow existe a TV smart.

Os resultados mostraram tal qual afirmado por tedricos em capitulos
anteriores que as estruturas das instituicbes do jeito que estdo ndo conseguirao
acompanhar a rapidez das mudancas provocadas na sociedade. Apesar dos meios
Tecnologicos Digitais da Informacdo e Comunicagdo estarem na sala, 0 seu uso &
bem timido. E as estruturas ndo tém ajudado muito, sendo um dos maiores
impeditivos: a baixa conexdo da internet dentro das salas. Este questionario se
propds a evidenciar questdes estruturais minimas para utilizacdo das TDIC dentro

das salas.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Variados séo os dispositivos tecnolégicos disponiveis em sala de aula para
gue se possa ter acesso as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacédo —
TDIC, tais como: os computadores portateis, Netbooks, Notebook e similares; os
desktops que podem ser acoplados ao Datashow; as Lousas Digitais; as TVs
smarts; os tablets e o smartphone, este ultimo podendo ser o mais explorado, ao
que o autor denominou-o de “a cereja do bolo”, um dos gadgets que ndo pode faltar
na sala de aula, um meio altamente potencializador das aulas de Lingua Portuguesa

e Literaturas por diversos motivos, a maioria deles, aqui ja evidenciado.

Por meio dos sitios educacionais, programas de softwares ou dos Apps, ou
ainda das proprias funcionalidades dos dispositivos méveis: camera fotografica,
gravador de audio dentre outros, associados a criatividade e disposi¢éo para inovar
de cada docente, as aulas de Lingua Portuguesa e Literaturas no Ensino Médio
podem ser potencializadas, tornando-se mais dinamicas, enriquecedoras, ludicas e

atrativas.

Dada a velocidade do avanco, exponencialmente elevado da tecnologia,
quanto antes os professores familiarizarem-se com esses recursos disponiveis, mais
natural sera seu uso. Esses gadgets sdo capazes de armazenar e difundir
informagdes com velocidade e seguranca. Que se possa lembrar que os tablets e os
smartphones sao microcomputadores portentosos e podem estar a servico da

educacao.

Muitos destes gadgets ja vém sendo utilizados nas salas em multiplas areas
da educacédo. Mas, um fator que nao se pode deixa de considerar sdo 0s entraves
gue atravancam a possibilidade de utilizacdo desta tecnologia disponivel. E quando
se fala desta consideracdo, faz-se referéncia ndo s6 a uma boa formacdo do
professor em Novas Tecnologias, esta tdo necessaria, ndo s6 as cobrancas para
gue nas salas possuam tecnologia de ponta, ainda que nos ultimos dias so se falem
em reducdo de custos e cortes de verbas, mas sim ao fato de que quando se tém
professores capacitados e dispostos, quando se tém os gadgets a mao, falta
estrutura. Desde a auséncia de tomadas ou cabos para a ligacdo do equipamento a

falta ou a baixa velocidade do acesso da internet.
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Tudo isso até aqui dito, tornam-se impeditivos para o uso efetivo dessa
tecnologia aqui esposada. E perceptivel que ndo se trata apenas de causas

complexas, mas de falta de boa vontade e sensibilidade e/ou de conhecimento.

E necessario um olhar mais de perto, ter sensibilidade as necessidades
basicas. Este trabalho pode evidenciar, sistematicamente, a dindmica da utilizacéo
das Tecnologias Digitais dentro das salas. Por diversos vieses, da estrutura, dos
aparatos tecnologicos, dos softwares e apps, 0S quais convergiram para mesma

direcéo, oferecer praticidade, dinamismo potencializando as aulas.

Durante a constituicdo desta monografia, por diversas vezes o autor deparou-
-se com temas, deveras interessantes, que nao foram inseridos nesta, pois dado a
sua complexidade nao haveria tempo habil para discorrer acerca. Mas, tendo
consciéncia que ndo se esgotou esta tematica, foi cumprido os objetivos propostos,
0s quais servem de trilhas para trabalhos posteriores na area da temética em voga.

Diante disso, ainda que a TDIC, possa parecer apenas uma hova
nomenclatura para dar status de algo nao concluso ainda, a bem da verdade, trata-
-se de um tipo de tecnologia da qual, muitos professores desconhecem ou nao tem

segurancga para utilizar em suas aulas.

Este trabalho possibilitou um consideravel conhecimento dos aspectos
comportamentais dos fendmenos envolvidos na problemética deste. Perfazendo o
caminho do desenvolvimento dos multiplos usos das Tecnologias na educacéo até a
utilizacdo da TDIC em sala nas aulas de Lingua Portuguesa e Literaturas no Ensino
Médio.

Por tudo isso, se fez tdo pertinente a abertura deste dialogo acerca do uso
das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo — TDIC dentro da sala de
aula, como instrumento potencializador das aulas de Lingua Portuguesa e
Literaturas através do que se tem de mais novo em TDIC: Smartphones, Tablets,

Netbooks e similares.

Enquanto a tecnologia avanca a passos largos, lenta € a sua implantagéo e
utilizacdo em muitos municipios, sobre tudo na rede publica de ensino. Que as
Tecnologias Digitais, ndo venham servir de verniz, uma nova roupagem para

praticas antigas, mas que sirva para agucar a curiosidade, levar o aluno a transpor
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os limites da sala, como ja est4 acontecendo nos ambientes educacionais que nado
tém medido esfor¢cos para dinamizar suas aulas. Sendo assim, que este trabalho

lance luz sobre as davidas que permeavam as questdes aqui abordadas.
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APENDICE - A

Responsavel:

1)
b)
c)
d)
2)
b)
c)
d)
3)
b)
c)
d)
4)
b)
c)
d)

5)

6)

b)

c)
d)

QUESTIONARIO

Esta UE possui laboratério de informatica?
Sim, em pleno uso, mas nao tem internet ( )
Sim, em pleno uso e tem internet ()

Sim, mas nao é possivel usa-lo ( )

Nao ( )

Esta UE possui rede de Wifi?

Sim, mas s0 € aberta aos funcionarios e professores ( )

Sim, mas s6 é aberta aos alunos quando solicitado pelos professores ( )
Sim, o acesso € livre ()

Nao ( )

Quais destes Dispositivos digitais esta UE possui nas salas?
Computador com Datashow ( )

TV Smart ()

Lousa Digital ( )

Nenhum destes ( )

A internet usada pelos professores nesta UE é?
De alta velocidade ( )

De baixa velocidade ( )

Os professores ndo tém acesso na sala/ndo usam ()
N&o sei informar ( )

Em Mb qual a atual velocidade da internet que os professores utilizam em sala?
a) De1lMba3Mb ( )

b) De 4Mba5mb ( )

c) De 6mbal0Mb ( )

d) Acimade 10Mb ( )

e) Na&o seiinformar ( )

Algum professor ja solicitou uma internet mais veloz para usar em sala?
Sim, vérios ()

Sim, alguns ()

Sim, umavez ( )

N&o, nunca reclamou ( )

N&o recordo/Nao sei informar ()



